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Мустакдллик шарофати билан миллат генофондини 
шакллантириш, соглом турмуш тарзини кучайтириш ва 
баркамол авлодни тарбиялаш воситаси булмиш жисмоний 
тарбия ва спорт борган сари миллий истикдол гоясининг 
стратегик куролига айланиб бормокда. Узбекистон Респуб
ликаси Президента И.А.Каримов ташаббуси ва ра^намолитида 
ушбу ср*а к,ис*а вак,т ичида Давлат сиёсатининг устувор 
йуналишлари доирасида асрларга тенг узгаришлар ва улкан 
ислох;отлар йулини босиб утиб, буюк истик,бол сари к;анот 
ёзмоада.

Мамлакатимизда купдан-куп халкаро стандартларга мос 
спорт иншоотлари барпо этилиши, халкаро мик,ёсидаги 
мусобак>аларнинг доимий утказилиши, узбек спортчила- 
рининг Жа^он, Олимпия ва Осиё мусобак,аларида юксак 
натижаларига эришиши мустак,ил юртимиз шухратини 
Жах;он ^амжамияти олдида тараннум этмокда.

Со*а буйича к,абуд килинган Президент Фармонлари 
х;амда хукумат карорлари барча спорт турлари каби теннисда 
х;ам глобал прогрессив узгаришларга олиб келди. Жумладан, 
Республикамиз буилаб к,ад кутарган замонавий теннис 
мажмуаларида утказилаётган "Сателлит", "Челенжер", 
"Тошкент - Опен", "Девис Кубоги", "Президент Кубоги" ва 
"Осиё Чемпионата"» каби юк,ори рейтингли халкаро мусоба- 
кдларнинг мунтазам ташкил этилиши хрмда, И.Тулаганова, 
А.Аманмурадова, К.Дадахожаева, О.Огородов, Д.Томашевич, 
М.Иноятов, В.Куценко, ДМазур, Ф.Дустов, Д.Истомин каби 
истеъдотли теннисчиларни етишиб чикиши ва уларни 
дунёнинг етакчи ракетка усталари билан тенгма-тенг белла- 
шуви юртимиз куч-кудрати, унинг спорт сало^ияти к,анчалик 
юксалиб бораётганидан дарак беради.



1998 йил 11 сентябрдаги «Узбекисгонда теннисни ян ада 
ривожлантириш чора-тадбирлари тугрисида»ги хукумат 
к,арори (1) ушбу спорт турини нафак,ат Олимп чуккиси сари 
етаклашга имкон яратмокда, балки уни мамлакатимиз укувчи 
-  ёшлари уртасида янада оммавийлашишга кенг йул очиб 
берди. Теннисни "Умид нихрллари", "Баркамол авлод" ва 
"Универсиада" каби куп боскичли мусобак,алар даслурига 
киритилиши бунинг яккол далилидир.

Лекин, халкаро пкдсупага муносиб, рак,обатбардош 
теннисчиларни тайёрлаш муаммоси истикболли спорт 
за^ираларини тарбиялай билишга богликдир.

Мазкур масаланинг ута муэршлиги "Узбекистон болалар 
спортини ривожлантириш жамгармасини тузиш тугрисида"ги 
Президент Фармонида алохида таъкидланган.

Маълумки, юкори малакали спортчиларни тарбиялашга 
каратилган куп йиллик спорт тайёргарлиги тизимида даст- 
лабки ургатиш жараёни фундаментал боскич булиб хисоб- 
ланади. Тан олиш лозимки, бугунги кунда теннис амалиётида 
кулланилиб келинаётган дастлабки тайёргарлик тизими уз 
самарадорлиги билан х;еч к,андай шубх;а уйготмайди. Лекин, 
кузатувлар шуни курсатадики, ёш спортчиларни тайёрлаш 
жараёнида, айникса унинг дастлабки ургатиш боск,ичида, 
меъёридан ортик, катга ^ажмли, ута ихтисослаштирилган 
юкламаларни зурма-зураки куллаш устуворлиго кузга 
ташланади. Маълумки, киска муддат ичида "тез пишадиган, 
истеъдотли" спортчиларни тайёрлаш максадида боланинг 
психофункционал имкониятларини эътиборга олмай кулла- 
ниладиган ана шундай юкламалар нафакат организимни 
зурикишга олиб келиши мумкин, балки х^ракат малакали 
х;амда спорт ма*оратини мукаммал (муста*кам) ва баркарор 
шаклланишига салбий таъсир курсатиши исбот талаб 
килмайди. Бинобарин, укув трени-ровка жараёнини илмий 
асосда ташкил килиш, жумладан дастлабки ургатиш боски-



Корт и забеги делятся поперечной осью на две равные 
части называемые сторонами.

Корт сооружается на открытом воздухе и в помещении.
Покрытие корта и забегов должно быть однородным во 

составу. Оно может бить грунтовым (из специальной смеси), 
T(T«isifijM им с исцкеш шш оокрыгиеы. Желательно, 
чтобы грунтовые н травяшле корты имели дренажную 
систему, а все корты ка открытом воздухе - уклоны для стока 
воды.

Продольную ось корта рекомендуется направлять с 
севера на юг.

В помещении высота догадка над серединой корта 
должна быть не менее 103 м в специальных теннисных залах 
и не менее 8 м - в спортивных залах общего назначения.

Применение. В случае проведения Кубка Дшса или других 
офыциллъных соревнований Международной теннисной федерации 
забеги должны иметь следующие размеры: не менее 6,4м за каждой 
задней линией и не менее 3,66 - зл каждой боковой.

Соревнования на Куфок Дэшсл $ грунт снлшейишх 
проводятся на корте, имеющем забеги не менее 8£3 м за задней 
линией и не менее 4,57 м-за боковой,

2. Посгояянм оборудование корта

Посередине корт разделён сеткой, подвешенной на 
канапе или металлическом тросе, имеющем диаметр не более
0,8 см, концы которого должны быть закреплены на вершинах 
двух столбов квадратного (по диагонали не более 15 см) или 
круглого (диаметром не более 15 см) сечения. Ось каждого 
столба должна находиться ше площадки на расстоянии 0,914 
мот её боковых границ.



Сетка (тёмных тонов) должна быть натянута так, чтобы 
полностью закрыть пространство между двумя столбами, и 
иметь ячейки такого разм ера, чтобы мяч не мог пролететь 
сквозь НИХ.

Канат или металлический тсос и верхний край сетки по 
всей длине обшиваются белой лентой шириной 5,0 -  6,3 см.

Высота сетки в центре площадки 0,914 м должна 
удерживаться белым ремнём шириной не более 5 см.

Высота столбов должна быть такой, чтобы верхняя часть
каната или сеточного троса находилась на расстоянии 1,07 м  
от поверхности корта, а сами столбы не выступали бы над 
сеточным тросом более чем на 2,6 см.

Если корты для парной й одиночной игры объединены 
и сетка для парной игры используется при проведении 
одиночной, то выдерживание размера 1,07 м  осуществляется 
при помощи двух стоек, имеющих квадратное (по диагонали 
не более 7,5 см) или круглое (диаметром не более 7,5 см) 
сечение и называемых подпорками для одиночной игры, 
причём оси этих стоек должны находиться вне площадки для 
одиночной игры на расстоянии 0,914 м от её боковых границ.

Примечание. Так как в подавляющем большинстве случаев 
соревнования проводятся на площадках, размеченных для 
проведения как одиночных, т а к  и парных встреч, т о  в дальнейшем
термин «подпорка» будет употребляться вместо слов «подпорка 
или столб для одиночной игры», когда речь идёт об одиночной игре, 
а термин «столб» вместо слов «столб для парной игры», когда 
речь идёт о парной игре.

Корт с забегами на открытом воздухе должен иметь 
ограж ден и е — металлические сетки, забор и т.п. Высота 
ограждения вокруг корта -  не менее 3 м, кроме участков за 
боковыми линиями, имеющих высоту не менее 1 м.



Для лучшей видимости мяча за задними линиями 
используют тёмный фон- Фсвдвм могут служить навеши
ваемая, за заднюю охрадительную сетку плотная ткань типа 
брезента, растущая за ограждением зелень* забор, фанерные 
щиты или стены стоящих рядом зданий. Высота фона ©т 
уровня площадки - не меню %$> м.

Прхшаддезсностш каждого корта является удойская  
вышка, сиденье которой располагается на виооте 1ДО,0 м над 
уровнем корта. Кроме этого к постоянному оборудованию 
корта относятся шаблоны для измерения высоты оетки в 
середине и по краям корта, сголшои к стулья дая участников, 
сиденья и тумбы под них для судей на дяаии, табло дм  
демонстрации счёта, a также другие постоянные предмет, 
находящиеся вокруг и над адащадиЛ

Рекламные щиш иди щлакагы, а тадео* стулья для судей 
на люшц расположенные во торцам юрта, »  должны иметь 
окраски или кадпиоай белею ш  жёлтою цветов. Светлая 
окраска допускается m a n  a tax местах, цде она не мешает 
шрокам достаточно хорошо аи д т мак.

3. П р и и ц м щ ости для игры

1. Мяч
Мяч белого или жёлтого цвета должен иметь ровную 

поверхность. Если на нём имеются какие-либо швы, они 
должны быть гладкими. Диаметр мача - от 6,35 до 6 ,6 7  см, в е с

- от 56,7 до 58,5 г.
Более подробные характеристики мячей и система их 

использования должны быть укаааны в положении о 
соревновании.

2. Ракетка
Ракетка, представляющая собой обод с натянутыми не 

него струнами, должна удовлетворять следующим условиям:



1) длина, включая рукоятку; не должна превышать 81,3 
см, ширина обода -  не более 31,7 см. Размеры струнной 
поверхности: длина -  не более 39,4 см, ширина -  не более 29,2
см;

2) натянутая поверхность ракетки, образованная из 
комплекта попеременно переплетенных между собой струн, 
соединённых с обедом и закреплённых на нём в местах 
пересечения, должяа быть плоской и полностью однородной, 
и в частности, плотность струн в центре не должна быть 
меньше, чем в любой другой части поверхности. На струнах 
не должно быть прикреплённых предметов и выступов, кроме 
тех, которые предназначены исключительно для предотвра
щения вибрации. Глушитель вибрации может находиться 
только вне пересечённой поверхности струн;

3) на ободе ракетки, включая ракетку, не должно быть 
прикреплённых предметов и приспособлений, кроме тех, 
которые предназначены исключительно для ограничения или 
предотвращения его износа, поломки или вибрации либо 
распределения веса;

4) ни на ободе ракетки, включая рукоятку, ни на струнах 
не должно быть никаких устройств, с помещыю которых 
можно было бы изменять форму ракетки или распределения 
веса в течение розыгрыша очка.

Примечания. 1. Струн» должны быть одной толщины н 
натянуты в одной плоскости. Через дел противоположных 
отверстия межам быт натянута лишь одна еяруна.

2. Если л момент нахождения мяча е юре у игрока на 
ptп&тке гшреёяся струна, он межет продолжит* игру такой



Часть П

Розыгрыш очка

Розыгрыш очка начинается с подачи, а именно с 
момента соприкоснотгения ракетки с мячом при подаче, и 
продолжается дс тех пор, пока один из игроков не совершит 
ошибки, не сумеет ударить по мячу или  не будет объявлено 
переигрывание. Окончание розыгрыша очка фиксируется 
судьёй на вышке.

4. Подача и приём подачи.
Расположение игроков на корте

Подачей называется ввод мяча в игру, а приёмом  
подачи -  отражение поданного мяча после первого отскока.

Игрок, вводящий мяч в игру, называется подающим, а 
его противни * принимающий подачу, - принимающим.

Игроки располагаются на противоположных относи
тельно сетки сторонах корта: подающий -  в зоне подачи (см. 
рис. 1), принимающий, как и партнёр подающего в парней 
игре, - в любом месте своей воловины корта (как внутри, так и 
за его пределами).

5. В ш ки п п и  подачи

Для выполнения подаш иодающий замашет исходную 
позицию в соответствующей зоне подачи, т.е. становится 
неподвижно обеими ногами на участке забега за задней 
линией корта, ограниченном воображаемыми продолже
ниями средней и г а  и боковой линии, и, подбросив мяч 
рукой в любом направлении, ударяет по нему ракетке# 
прежде, чем он упадвт и» аемлю. Игрок, имеющий одну ру»у, 
может подбросить мяч ракеткой.

»



Началом псдаш  сменятся момент, когда подающий 
займёт исходную паициш  Я приготовится подавать, а 
окончанием подачи -  момент, крэдв ракетка соприкоснётся с
мячом или- когда юрок проканДлм, пытаясь ударить вв
мячу.

Бо время выполнения подачи подающий не имеет права 
изменять -исходную позицию шагом или бегом и касаться 
любой ногой корта или забега вне зоны подачи. (Под сдооом 
«нога» здесь имеется в виду сюпа).

Приятание. Не ввмяшея нарушением правил лЗткгье 
движения ног, не влияющие существенным образом на перво
начально занятое еодтощим положение (вращательные движения, 
приставлеиие сдявы ноги к  другой).

6. Направление подачи

Подавать следует поочередно по диагонали: для 
розыгрыша первого очка -  из первой зоны подачи в первое 
поле подачи, для розыгрыша второго -  из второй зоны 
подачи «о  второе поле, для розыгрыша третьего -  из первой 
зоны в первое поле и т.д. Поданный мяч должен пролететь 
над сеткой’ и коснуться корта в пределах соответствующего 
поля подачи, прежде чем его отобьёт принимающий.

Если обнаружиться, что очерёдность подач нарушена, то 
все разыгранные до этого очки засчитываются, а необходимая 
очерёдность восстанавливается немедленно.

7. Первая и вторая подачи

Чтобы ввести мяч в игру для розыгрыша каждого очка, 
подающему предоставляется две попытки (первая ж вторая 
надеяи). Веди первая подана ошибочна, то вторая и д о » - 
нается из той же зоны и в там же направлении, что и первая.



Ве«8 после ошибки подающего в первой попытке 
обнаружится, тоо подача выполнена не из той зоны, то 
вторую подачу он должен подавать из другой зоны в 
соответствующее поле подачи.

Примечание. В случае отсутствия на к о р т лиц, подающих 
мячи, у подающего перед розыгрышем каждого очка при себе, 
должно быть не менее двух мячей.

8. Ошибки при подаче 

Первая иди вторая подача считается неправильной
если:

1) подающий нарушает любое из правил, указанных б 
п.п. 5-6;

2) подающий промахнется, пытаясь ударить по мячу;
3) поданный мяч перед приземлением в надлежащем

поле подачи:
а) заденет верхний край сетки между подпоркой и 

столбом;
б) заденет подпорку (в одиночной игре) или столб (б 

паркой);
в) заденет партнёра подающ его, часть его одежды i l -ы 

ракетку (в парной игре);
г) коснётся любого лица (кроме принимающего в 

одиночной игре, а также принимающего иди его партнёра в 
парной Шре) идя постеавшого оборудования корта.

9. Ш ретгрмаагаг подачи
П омят не м ш ш м т  и переигрывается с той

попытки, во врет идя после которой возникнут обстоя* 
тельства, зависящие от действий самого ломающего и 
пометавшие иадиг ш  приёму, например:

и



1) подающий подбрасывает мяч, но, отказавшись от 
удара, даст мячу опуститься на корт или поймает его;

2) подающий непроизвольно подбросил более одного
мяча;

3) поданный мяч, задев верхний край сетки в любом  
м' сте между подпорками (в одиночной игре) или столбами (в 
парной), перелетит на сторону противника и приземлится в 
надлежащем поле подачи либо перед приземлением заденет 
принимающего (или его партнёра в парной игре), где бы тот 
не находился, часть его одежды или ракетку;

4) мяч будет подан (правильно или неправильно) в тот 
момент, когда принимающий не готов к приёму (см. п. 10).

10. Готовность к игре

Подающий не должен подавать, если принимающий не 
готов к приёму. Если принимающий всё же попытается 
отразить поданный мяч, то считается, что он был готов к игре, 
и он не может требовать переигрывания подачи.

О своей неготовности принимающий должен заявить 
возгласом или поднятием руки и не пытаться отбить 
поданный мяч. После такого заявления он не может требовать 
засчитать ошибку подающему, даже если мяч после подачи 
не попадёт в соответствующее поле подачи.

После того, как принимающий своим видом выразил 
готовность к приёму, он уже не может заявлять о 
неготовности, если только ему не помешают какие-нибудь 
внешние непредвиденные воздействия.

Примечание. К внешним непредвиденным воздействиям 
относимся, например, появление в поле зрения игрока или на его 
пути зрителя либо другого лица, а также летящего или 
катящегося предмета. Кроме того, может быть учтена и



неготовность принимающего ко второй подаче, вели она была 
вызвана попыткой принять первую или ему помешал мяч, 
отскочивший и находящийся на корще после неправильной первой 
подачи. Однако если игрок имел благоприятную возможность 
убрать мяч с корта и не сделал этого, он не может требовать 
переигрывания подвчи.

11. Правильный удар

После приёма подачи игроки могут отбивать переле
тевший на их сторону мяч любой частью ракетки как после 
первого отскока, так и до него (с лёта), причем в парной игре 
это может делать любой из партнёров.

Удар считается правильным, если:
1) мяч, ни за что не задев, перелетит на стороку 

противника над сеткой или с внешней стороны подпорки (в 
одиночной игре) либо столба (в парной) и:

а) приземлится в пределах корта либо
б) до приземления коснётся противника, где бы тот не 

находился, части его одежды или ракетки, а также мяча,, 
оказавшегося в пределах корта;

*2) мяч при перелёте на сторону противника перед 
приземлением в пределах корта либо перед касанием 
противника, части его одежды или ракетки заденет верхний 
край сетки между подпорками (в одиночной игре) либо 
столбами (в парной) или подпорку (в одиночной игре) либо 
столб (в парной);

3) игрок после удара по мячу по инерции перенесёт 
свою рахетку через сетку;

4) и1рок перенесёт руку с ракеткой через селу для удара 
по мячу, который из-за сильного вращения ш  действия 
ветра после приземления в пределах корта на его стороне 
перелетел через сетку обратно на сторону ярптниипи.



Примечание. При попытке отбить мян игрок имеет щ ит 
перейти за воображаемое продолжение сетки па еварощ  
противника, не наступая при этом на поверхност ь к ар т.

5) в парной ктр* <о мячу ударят сдави лщлоя, а  дррю& в 
этот момент -  по ракетке партнёра.

12. П роигрыш  очка

Сторона (игрок или пара) проигрывает очко, если:
1) вторая подача игрока окажется неправильной (см. п.

8);
2) при приёме подачи игрок отобьёт мяч, не 

коснувшийся сетки, или будет задет им до приземления на 
его сторону (с лёта), где бы он ни находился;

3) игрок не выполнит условия правильного удара (см. п.

и);
4) игрок не успеет отбить правильно посланный 

противником мяч до второго отскока;
5} игрок или часть его одежды будут задеты мячом после 

первого приземления в пределах корта иди с лёта, где бы 
игрок ни находился;

6) игрок сам, часть его одежды или ракетка 
(находящаяся в руке или выпущенная из рук) во время 
розыгрыша очка коснётся сетки между подпорками либо 
самой подпорки (в одипеклюй игре), сетки между столбами 
либо самого сю дба ( •  аортой), яри —— м  или поверхности 
корта на стороне противника (хотя бы это произошло по 
инерции после удара);

7) игрок ударит по мячу с лёта на сгороис противника;
8) игрок отразят мяч ракеткой, выпущенной из рук до 

удара;



9) игрок ударит ракеткой по ълячу более одного раза или 
при выполнении удара задержит мяч ракеткой и затем  
бросит его;

10) мяч после удара игрока пролетит сквозь сетку между 
подпорками (в одиночной игре) либо между столбами (в 
парной);

• 11) игрок не отобьёт мяч, попавший в другой мяч, 
оказавшийся в пределах корта на его стороне до начала 
розыгрыша очка;

12) игрок совершит, по мнению судьи на вышке, какое- 
либо умышленное действие, п ом еш ай те  его противнику 
ударить по мячу.

Примечание. Если один из игрока* сочтёт какое-либо 
действие противника неприемлемым (отвлекающим) для пег», 
например-■ подающий после-первой удачной попытки отбросит' 
другой мяч, находящийся в руке, и т.п . и заявит об этом судье на 
вышке, т о  судья должен предупредить игрока о прекращении 
таких действий. Неподчинение такому требованию влечёт зл 
собой применение санкций в соответствии с Правилами.

13. Переигрывание очка

Очко переигрывается с первой подачи (даже вели она 
была уже использована), если продолжить игру игроку 
помешают обстоятельства, не зависящие от действий самого 
игрока, например:

1) на игрока окаж ут влияние внешние непредвиденные 
воздействия (см. примечание к п. 10);

Примечания. В тех случаях, когда эти воздействия 
в̂невидны,̂  остановку^ игры? Делает. судья- на вышке. Если же по л 
каким-либо причинам во время розыгрыша очка эти воздействия



оказались вне его поля зрения, то  ответственность за остановку 
игры может взять на себя игрок, которому они $ данный момент 
мешают ударить по мячу, о чём он своевременно (до удара) должен 
заявить судье на вышке возгласом и поднятием руки. Если же 
такого заявления не последовала и игра была продолжена, игрок не 
может предъявляя:* претензии после окончания -розыгрыша -иг. 
За судьёй на вышке остается право окончательного решения о 
необходимости остановки игроком игры в каждой конкретной 
ситуации. Не принимаются заявления игрока о помехах, если, по 
мнению судьи на вышке, они не могли помешать ему отразить 
мяч, посланный противником таким образом, что, даже пе будь 
этих обстоятельств, игрок всё равно не смог бы догнать его,

'2) лопнет мяч;

Примечание. 1Мяч признаётся лопнувшим, если судья на 
вышке установит, что в мяче полностью отсутствует, давление, 
и он стал непригоден к игре и что в процессе розыгрыша очка 
находился именно э т о т  мяч с дефектом.

2. Мяч, в котором давление не соответствует норме, не 
служит основанием для переигрывания очка, даже если судья на 
вышке решит, что мяч должен быть заменён.

3) изменится высота сетки;

Примечание. Если изменение высоты сетки обнаружится не 
во время розыгрыша очка, то  все разыгранные до этого очки 
засчитываются, а сетка устанавливается на необходимой высоте.

4) противник совершит какое-либо неумышленное 
действие (выронит находящийся в руке мяч, потеряет туфлю, 
головной убор и тл .), помешает игроку ударить.по мячу;

5) пауза между первой и второй подачей окажется 
слишком затянутой не по вине поддютцего;



6) раздастся ошибочный к затем немедленно Udnpa»-
ленный возглас судьи (будет показан ошибочный и затем  
исправленный жест судьи на линии)/ а также возглас 
«закрыт»-или «стоп».

Примечание. Если ошибочный, а зат&м корректирующий 
возглас судьи раздался после подачи (удара), поданной 
(произведённого) т а к  сально, что принимающий не смог -на неё 
(него) среагировать, и судья на тш ке уверен, что ошибочный 
возглас не мог повлиять на результат, то  очко присуждается 
подающему (игроку, совершившему удар).

Не служат основанием для переш ф»взния очка разные 
случайности, происшедшие с самим игроком: падение, 
ушибы, засорение глаза и т.п., а также повреждение ракетки, 
столкновение партнёре» и все помехи во  вине партнёра в 
парной игре. Очко не переигрывается, если мяч при «мкоже 
изменил направление m  аричийе неровности или 
неоднородности поверхности корта.

Часть Ш  

Счёт

14 Счёт очков *  гейме

Если сторона (игрок иди пара) ЩМгршаег Своё йерввё 
очко, в её-пользу засчитывается 15} еслв второе, то Щ если 
третье, то 40; если то она ш о р и и т  гейм, м
исключением следующих случаев:

- если обе сгорим «ширшиот во 3 очка, счет 
становится «ровно»;



- если после счёта «ровно» следующее очко выигрывает 
подающая сторона, счёт становится «больше», если 
принимающая, то «меньше»;

- если после счёта «больше» или «меньше» следующее
очко выигрывает та же сторона, которая выиграла и 
предьцущее очко, то она выигрывает и гейм; если же очко 

■^выигрывает другая сторона, .счёт вйовь становится «ровно», и 
так продолжается до тех пор, пока какая-нибудь из сторон 
после счёта «ровно» нг выиграет 2 очка подряд, а 
следовательно, и гейм.

Примечание: Существует альтернативная система счёта 
(No-Ad), она применяется при условии, что решение объявляется 
до начала турнира (соревнования).

В этом случае действуют следующие правила: если оба 
игрока выиграли по три очка, то  счёт объявляется «ровно»; тогда 
необходимо сыграть одно решающее очко, причём принимающий 
может выбрать, с какой зоны подачи, правой или левой, он будет 
принимать подачу. Игрок, выигравший решающее очко, 
выигрывает гейм.

В парной игре применяется т а  же самая процедура, что и 
для одиночной игры. При счёте «ровно», принимающая команда 
выбирает зону подачи. При этом исходная расстановка 
принимающих игроков не меняется. Команда, выигравшая 
решающее очко, выигрывает гейм.

В смешанных парных играх при счёте «ровно», если очередь 
подавать игроку-мужчине, то  он должен подавать на игрока 
мужчину из команды соперников независимо, о т того, на какой 
половине корта он стоит, а когда подаёт игрок-женщина, то  она 
подаёт на женщину из команды соперников.



Сторона, выигравшая шесть геймов, выигрывает и сет 
при условии, что противником выиграно не более четырёх 
геймов; в противном случае сет продолжается до тех пор, 
покаоднойиз сторон не удается достичь перевеса в два гейма.

Положением о соревнованиях может предусматри
ваться выигрыш сета с перевесом в один гейм со счётом 7:6. В 
этом случае при счёте 6:& решающий-гейм разыгрывается по 
так называемой системе счёта «тай-брейк».

16. Розыгрыш гейма по системе «тай-брейк»

6 одиночной игре:
1. За каждый выигранный мяч засчитывается 1 очко. 

Игрок, первым набравший 7 очков, выигрывает гейм и сет, 
если прк этом соперник имеет не более 5 очков. В противном 
случае* игра продолжается; пока одному из игроков не удастся 
достичь перевеса в 2 очка.

2. Игрок, чья очередь подавать, подаёт при розыгрыше 
первого очка в первую зону подали. Его соперник подаёт при 
розыгрыше второго о ш  во вторую аону подачи и третьего —
вновь в первую зону. Далее каждый игрок подаёт поочерёдно 
при розыгрыше двух последующих очков, пока не 
определится победитель гейма и сета.

Если обнаружится, что игрок подал вне очереди:
1) после розыгрыша первого очка, то это очко 

засчитывается, а надлежащий порядок подачи восстанавли
вается немедленно;

2) после начала розыгрыша второго очка, то порядок 
подачи остаётся неизменным.

3. При розыгрыше нечётных очков подача производится 
из первой зоны, при розыгрыше чётных- из второй.



Если обнаружится, что додача выполнена не из 
надлежащей зоны, то все разыгранные до этого очки 
засчитываются, а надлежащий порядок подачи восстанав
ливается немедленно.

4. Соперники мшяхзпея. сторонами нлощадки после 
роаыгрыша каж дш  ш еста доке» и но окончании гейма.

5. Этот гейм считается-как один гейм для емевы мячей. 
Но если смена мячей ввеадает на этот гейм; она 
откладывается до начала второго гейма следующего сета.

В парной ю р е  сохраняется тот же пврядвк, что и в 
одиночной, с учётом установленной в начале каждого сета 
очерёдности иодач игроками каждой пары.

Если в нарйой игре во время розыгрыша гейма 
обнаружится, что игрок подаёт или партнёр принимает вне 
очереди, то в случае обнаружения ошибюи:

1) после розыгрыша первого очка -  это очко 
засчитывается, а надлежащий порядок подачи или приёма 
восстанавливается немедленно;

2) после начала розыгрыша второго очка -  порядок 
подачи или приёма остаётся изменённым до конца гейма.

Игрок (или пара), подававший в этом гейме первым, 
становится принимающим в первом гейме следующего еета.

Примечания. 1. Если после счёте 6:6 вместо объявленного 
розыгрыша гейма по системе «тай-брейк» ошибочно разыгры
вается обычный сет, то  в случае обнаружения ошибки:

1) до начала розыгрыша торою  шчха -  первое очке 
засчитывается, а ошибка исправляется немедленно;

2) после начала розыгрыша второго очка -  продолжается 
розыгрыш обычного гейма и сета; если после этого л я п  в с е т  
станет 8:8, то  должен быть разыгран гейм по системе «лмк- 
брейк».



2. Если после счёта 6:6 вместе объявленного обычного гейма 
ошибочно разыгрывается гейм по системе «тай-брейк», то  в 
случае обнаружения ошибки:

1) до начала розыгрыша второго очка первое очко 
засчитывается, а ошибка исправляется немедленно;

2) после начала розыгрыша второго очка продолжаемся 
розыгрыш гейма по системе «тай-брейк».

17. Счёт сетов в матче

Максимальное число сетов в матче у мужчин 5, \ 
женщин -  3. Для победы в матче из 5 сетов достаточно 
выиграть 3, а в матче из 3 сетов -  2 сета.

В некоторых случаях практикуются встречи из одного 
удлинённого сета, так называемый - врофсет.

В этом случае встреча продолжается до тех пор, пока 
кто то из соперников не наберёт первым 8 геймов.

При счёте 7:7~играется решающий гейм по системе «тай- 
брейк».

Часть IV 

П а р ц в г щ ш ц — ш г и  

Ш р с и х в п ш и т а

Игроки должны быть готовы начать матч к указанному в 
расписании времени, сообщив об «том старшему судье. После 
■ааоввшроки дпахим аатьсака. корт дм  проведав» матча 
в гярми 5 ымуг.



Перед началом разминки соперники (игроки или пары) 
устанавливают, кто из них будет подавать первым и на какой 
стороне корта.

Право выбора стороны корта и подачи или приёма 
подачи определяется жребием. Участник (игрок или пара), в 
чью пользу выпал жребий, может выбрать сам или обязать 
своего соперника выбрать:

- сторону корта -  в этом случае его соперник выбирает 
подачу или приём подачи;

- подачу лли приём подачи -  в этом случае его соперник 
выбирает сторону корта.

Кроме того, партнёры каждой пары решают, кто из них 
будет подавать первым, а кто -  принимать в первом поле 
подачи.

20. Разминка

Пред началом матча игрокам разрешается разминка не 
более 5 минут.

21. Очерёдность подачи и приёма подачи

1. В одиночной игре после окончания каждого гейма 
подающий становится принимающим, а принимающий -  
подающим.

Если обнаружится, что игрок подаёт вне очереди, то 
необходимая очередность подачи немедленно восстанавли
вается, а все разыгранные до этого очки засчитываются. Если 
это обнаружится после окончания гейма, то в следующем 
гейме подавать должен другой игрок, и такая изменённая 
очерёдность -подачи сохраняется до конца матча.



2. В парной игре после окончания каждого гейма 
подающая сторона становится принимающей, а принимаю
щая подающей. Очерёдность подачи или приёма подачи 
устанавливается партнёрами каждой игры в начале игры и 
может меняться в начале каждого сета.

Партнёр игрока, подающего в первом гейме, подаёт б 
третьем, а партнёр игрока, подающего во втором гейме, 
подаёт в четвёртом и т.д. -  такая очерёдность сохраняется во 
всех последующих геймах данного сета. Если обнаружится, 
что один из партнёров подаёт вне очереди, то необходимая 
очерёдность восстанавливается немедленно, а все разыгран
ные очки, как и ошибки, совершённые при подаче

До этого момента (см. примечание к п. 6), засчиты
ваются. Если это обнаружится после окончания гейма, то 
такая изменённая очерёдность подачи игроками этой пары  
сохраняется до окончания данного сета.

Игрок, начавший принимать подачу противника в 
первом поле подачи, должен продолжать принимать её в том 
же поле в течение всего данного сета. Его партнёру в этом  
случае следует принимать подачу соперника во втором поле 
подачи.

Если после начала гейма обнаружится, что прини
мающая пара изменила очерёдность приёма подачи (игрок, 
принимавший в первом поле подачи, стал принимать её во 
втором поле подачи), то такая изменённая очерёдность 
сохраняется до окончания данного гейма, но первоначальная 
очерёдность приёма подачи должна быть восстановлена в том 
гейме, когда эта пара снова станет принимающей.

22. Смена сторон

Соперники меняются сторонами корта после окончания 
каждого нечётного гейма в каждом сете.



Если обнаружится, что соперники своевременно не 
поменялись сторонами, то разыгранные до этого очки
засчитываются, а соперники .немедленно меняются сторо
нами.

23. Правило «20 секунд»

После окончания разминки до начала подачи и с 
момента окончания розыгрыша любого очка до начала 
подачи для розыгрыша следующего очка должно пройти не 
более 20 секунд.

При переигрывании очка отсчёт 20 секунд начинается с 
возгласа судьи «переиграть».

Эго правило должно строго соблюдаться в матчах, где 
предусмотрены лица, подающие мячи. В тех матчах, где они 
отсутствуют, отступление от правила регулирует судья на 
вышке, не допуская умышленного затягивания встречи.

24. Перерыв при смене сторон

При смене сторон между геймами игроки должны 
продолжить матч не позже чем по истечении 90 секунд с 
момента завершения предыдущего гейма, за исключением 
смены сторон после розыгрыша первого гейма каждого сета, 
когда перерыв не положен.

25. Перерыв между сетами

После окончания каждого сета, независимо от счёта 
сыгранного сета, положен перерыв в 120 секунд.

После третьего сета в соревнованиях мужчин и после 
второго сета в соревнованиях женщин, а также лиц старш его 
возраста может быть предоставлен перерыв продолжитель



ностью 10 мин, если это оговорено Положением о 
соревновании.

Если прерванный матч не возобновлён в течение 1и 
минут в тот же день или продолжается на следующий день, 
10-минутный перерыв может быть взят только после трёх 
непрерывно сыгранных в этот день сетов в соревнованиях 
мужчин, и после двух -  в соревнованиях женщин, а также лиц 
старшего возраста, причём завершение неоконченного сета 
считается как один сыгранный сет.

26. Н епреры вность игры и возмож ны е переры вы

В течение всего матча, от первой подачи до окончания 
розыгрыша последнего очка, игра должна быть непрерывной.

Для этого необходимо соблюдение следующих правил:
1. Если первая подача ошибочна, вторая должна 

выполняться подающим без видимой задержки. Принимаю
щий обязан придерживаться темпа ввода мяча в игру 
подающим и должен бьггь готов к приёму, когда подающий 
приготовился подавать.

2. Не разрешается задерживать или прерывать игру с 
целью предоставления игроку возможности восстановить 
силы, дыхание или физическое состояние.

Только при случайной травме игрока, в результате 
которой он оказывается не в состоянии продолжить игру 
немедленно, судья на вышке может разрешить одноразовый 
3-минутный перерыв для оказания помощи в каждом случае 
различных травм (в это время не входит ожидание врача).

Примечания. 1. Необходимо различать потерю или 
ухудшение физического состояния, вызванные случайностью в ходе 
матча, и естественную потерю или ухудшение физического 
состояния, вызванного усталостью, болезнью или напряжением



о т  игры (q/дороги, растяжение мышц и т.п .). Случайная потеря
физических кондиций м ож ет представлять собой состояние,
вызванное солнечным ударом, растяжение сухожилия лодыжки, 
засорение глаза или травму в результате падения или 
столкновения с сопочным столбом,, сеткой, судейской вышкой 
или другими предметами постоянного оборудования площадки, а 
также ущерб, вызванный попаданием мяча или ударом ракетки.

2. Травмированный игрок не имеет права покидать 
площадку. Только в случае экстренной необходимости 
(катастрофическое нарушение туалета) судья на вышке может 
разрешить уход игрока с площадки для исправления положения.

3. Врач или тренер с разрешения судьи на вышке могут 
оказывать медицинскую помощь игроку и после приостановки 
матча из-за случайной травмы во время очередного перерыва, не 
превышая при этом  установленных правилами при смене сторон 
90 секунд и в течение 120 секунд перерыва между сетами.

3. Не разрешается останавливать игру, если у одного из 
игроков оказалась повреждённой ракетка. Е ё  можно заменить 
в перерыве между розыгрышами очка, выдерживая «правило 
20 секунд» (см. п. 23). Если это повреждение и замена ракетки 
произошли после первой подачи у подающего, то он должен 
додавать вторую подачу, если же у принимающего, то 
подающий имеет право на первую подачу.

Перерыв может быть разрешён игроку для устранения 
внезапных повреждений или обуви, из-за чего
невозможно продолжать игру.

Кроме этого игрок имеет право, после разрешения 
судьи на вышке> покинуть корт на разумное .время для
перерыва ш  туалет (сиецг *УГ~*'ЛГ* — женские соревнования).
Перерывы на туалет должны браться в перерыве между 
сетами, и не мохут использоваться нн на какие другие цели. 
Перерывы на переодевания (женские соревнования) продол



жительностью до вятк минут дополнительно ко времени, 
разрешаемому на перерыв между сетами, должны браться 
между сетами. В одиночных женских соревнованиях игрок 
имеет право на два перерыва в течение матча. В мужских 
одиночных соревнованиях игрок имеет право на один 
перерыв на туалет во время матча из трех сетов и два 
перерыва на туалет во время матча из ш ли сетов. Во всех 
парных матчах каждая команда имеет право в сумме на два 
перерыва. Если парш ёрм покидают корт вместе, это 
считается как один из Перерывов. Перерыв считается 
использованным независимо от того, покинул ли корт его 
соперник или нет. Любой нервриа на туалет, взятий после 
того как началась разминка, считается использованным.

По просьбе игрока разрешается, в пределах разумного, 
дополнительное время при сменг сторон ,уш переобувания 
мокрой обуви или носков, при усдовир, что новая обувь или 
носки подготовлены. Такая возможность предоставляется 
только один раз за матЧ, кроме случаев, которые можно 
квалифищкрюжать как ка'йкягрофкчаское нарушение туалета 
(например, когда мокрая обувь или носки делают корт 
непригодным д м  игры). В этом случае судья на вышке имеет 
право решать эту проблему по своему усмотрению.

4. Дополнительные перерывы возможны, но доказыва
ются штрафом в согласии с системой штрафов, если игрок не 
готов играть в -течение разрешённого «ремени.

Спортсменам до 14 лет может выть разрешён перерыв 
на туалет при смене сторон, если по мнеюпЬ судьи это 
необходимо. ч

Судья на вышке может задержать игру на некоторое 
время, когда это вызвано не зависящими от игроков 
обстоятельствами, а именно:



1) выходом из строя оборудования площ адки (обрыв 
сеточного троса, отключение электричества и т.п.);

2) наступлением темноты, неблагоприятными погод
ными условиями или плохим состоянием покрытия корта;

3) недостойным поведением лиц (представителей, 
тренеров, зрителей и др.), мешающих нормальному ходу 
матча, и т.д.

Примечания. 1. Если матч невозможно продолжить в т о т  
же день по вышеназванным причинам, то  решение о переносе 
матча на следующий день мож ет принять только главный судья.

2. Если м атч откладывается по причинам, указанным в п. 
4.2, то  это должно быть сделано после чётного числа сыгранных в 
течение сета геймов.

3. При возобновлении матча после перерыва счёт, 
очерёдность подачи и расположение игроков на площадке 
сохраняются.

5. Если один из игроков не может продолжить игру из- 
за ухудшения физического состояния или невозможности 
заменить неисправную одежду, обувь либо ракетку, ему 
засчитывается поражение.

Если игрок в ходе матча пытается устраивать неоправ
данные перерывы и затягивать время, то после соответст
вующих предупреждений и штрафов ему засчитывается 
поражение.

Другие установленные правилами перерывы рассмот
рены в п.п. 23-25.

27. Судейство матча

Проведением матча руководит судья на вышке, он 
может возглавлять бригаду с полным или неполным составом 
судей на линии или судить один.



Число судей в бригаде устанавливается главным 
(старшим) судьёй в зависимости от ранга соревнования и 
важности данного матча.

Максимальное число судей при проведении матча -  11 
(судья на вышхе, су дья у сетки, переходящий судья на линьч! 
подачи, остальные -  судьи на к а ж д о й  линии).

Если матч проводит судейская бригада, то решение 
судей на линии о месте приземления мяча являются 
окончательными, за исключением тех случаев, когда, по 
мнению судьи на вышке, судьёй у сетки или на линии была 
допущена явная ошибка. Тогда судья на вышке имеет право 
изменить ошибочное решение, отменив его или предложив 
переиграть очко, но сделать это он должен сразу же после 
того, как была допущена ошибка, не дожидаясь окончания 
розыгрыша очка.

Окончательное решение судейской бригады или судьи 
на вышке, если он судит матч один, относительно факта, 
имевшего место во время розыгрыша очка (приземление 
мяча, касание сетки, появление мяча или постороннего 
предмета на площадке и т.п.), не может быть опротестовано 
игроком и отменено главным судьёй.

Протест на решение судьи на вышке может быть заявлен 
игроком главному судье, его заместителю или старшему судье 
только в случае неверного применения или толкования 
правил игры и обязательно до розыгрыша следующего очка, 
и решение этих должностных лиц является окончательным.

В матчах на Кубок Узбекистана или других командных 
соревнованиях, где главный судья (супервайзер) находится на 
корте, он имеет право изменить любое решение и также 
может дать указание судье на вышке переиграть очко.

Если матч проходит без судьи на вышке, то каждый 
игрок несёт ответственность за определение правильности



попадания всех мячей на своем стороне. Все выкрики «аут» и 
«фолт» должны быть сделаны немедленно после того, как мяч 
отскочил от корта, и достаточно громко, чтобы противник 
мог слышать их.

Если есть сомнения, то игрок должен отдать пре
имущество своему противнику.

•Если игрок опшбо»шо, выкрикнул «аут» или «фолт» и 
потом понял, что ошибся, то, мяч д^ ж е н  быть переигран, 
если это только не выигрышный удар или подача на вылет.

Подающий должен называть счёт перед каждой первой 
подачей достаточно громко, чтобы его противник мог 
услышать.

Веди игрок не согласен с действиями иди решениями 
своего противника, он должен позвать судью.

Д ля матчей, играющихся на грунтовых кортах, 
существует несколько дополнительных процедур, которым 
все игроки должны следовать:

- след от мяча может быть проверен после последнего 
удара или когда игра прервана (инстинктивный ответный 
удар разрешается);

- веди игрок не уверен в выкрике своего противника, он 
может попросить своего оппонента показать след от мяча, 
после этого игрок может перейти на сторону противника' и 
посмотреть на след;

- если игрок стирает сдед от мяча, это значит, что он 
согласен с тем, что он проиграл;

- если есть какхе-дмбо разногласия по поводу следа, то 
необходимо вызвать судью для принятия окончательного 
решения;

- если игрок неправильно выкрикнул «аут», а потом 
понял, что мяч попал, то игрок, который выкрикнул «ayr>t, 
яроиград очке



Действия судей в матчах, которые играются без судьи на
вышке (для матчей/ которые играются н е  н а  г р у н т о в ы х

кортах):
если главный судья или помощник вызваны для 

решения спора о том, попал мяч иди нет, и при этом они не 
присутствовали на корте, то они должны спросить игрока, 
который сделал выкрик (на своей стороне сетки), уверен ли он 
б своём выкрике. Если игрок под!Ъерждает свой выкрик, то 
очко засчитывается в соответствии с выкриком.

- если возможно, то на этот матч нужно назначить 
ф даю , который примет на себя все обязанности по судейству 
всех линий с судейской вышки. Если это невозможно, то 
необходимо, чтобы главный судья или его помощник стояли 
на корте до конца матча. Он должен сказать игрокам, чтс 
будет корректировать любые, явно неправильные выкрики, 
сделанные игроками.

- если главный судья или его помощник, находясь вне 
корта, увидел, что игрок сделал явно неправильный выкрик 
он может выйти на корт и сказать игрокам, что неправильный 
выкрик был неумышленной помехой оппонента и очко 
должно быть переиграно. Судья также должен сказать игроку 
что любой другой, явно неправильный, выкрик с его стороны 
в дальнейшем может быть расценен как умышленная 
задержка и игрок проигрывает очко. В дополнение, если 
главный судья или его помощник уверены, что игрок 
намеренно выкрикивает неправильно, может быть дано 
предупреждение за неспортивное поведение.

Примечания. 1. Главный судья или его помощник не должны 
быть вовлечены в матчи, когда в атом  нет необходимости.

2. Главный судья или его помощник должны быть 
абсолютно уверены, что был сделал явно тщявихытй выкрик, 
чтобы вынести своё решение и предупредит» игрока.



Спор по поводу следа от мяча (только для грунтовых
кортеж):

- если главный судья или его помощниквыжваны на корт 
для разреш ался спора, они должны вреж девсего выяснить, 
согласны ли »р о к и  с т ш , где находится след от мяча.

- если игроки содеасны с тем, где находится след, но не 
согласны с его чтением, то .судья должен прочитать след и 
принять решение.

- если игроки не ссяшызш с тем, где находится след, 
судья должен ш ясвшгь у ю роков, какой п ш  удара был 
сыгран и н ап р ав л е н и е  оодёш  мяча. Это может помочь в 
принятии решения, какой из следов п р ави л ьн ы й . Если эта 
информация не помотает, то выкрик ш рока, на половине 
которого это произошло, остаётся окоэтакедиош .

Спор по поводу счёта.
Если главный судья или его помощник вызван на корт 

для разрешения спора о счёте, то он должен обсудить все 
спорные очки или геймы с игроками и выяснить, на каком 
счёте согласны оба игрока. Все очки или геймы, на счёте 
которых оба игрока согласны, должны остаться, и только те, 
которые вызывают спор -  переигрываться.

Например, игрок говорит, что счёт 40:30, а его 
противник -  3 0 :4 0 . Судья обсуждает очки с игроками и 
выясняет, что они не согласны только в том, кто выиграл 
первое очко в гейме. Правильное решение продолжить игру 
со счёта 30:30, так как оба игрока согласны, что каждый из них 
выиграл по два очка в этом гейме.

Когда спор идёт о геймах, применяются те же 
принципы, что и при разборе очков. Например, игрок 
говорит, что счёт 6:5. После обсуждения выясняется, что спор 
идёт о том, кто выиграл первый гейм. Правильное решение -



продолжить матч со счёта 55, так как оба игрока согласны, 
что каждый' из них выиграл по пять геймов. Игрок, который 
приш ш ал в последнем гейме, будет подавать.

Примечание. После рящнвикия любого спора по поводу счёта 
очень важно, чтобы судм  особо подчеркнул, что подающий 
должен называть счёт перед каждой переой подачей и делать это  
достаточно гр тет , чтобы было слышно противнику.

Другие вопросы.
Есть множество ситуаций, в которых очень трудно 

разобщаться, если нет судьи на вш ш а. Когда возникают споры 
по поводу переигрывания очка, двух отскоков или 
неправильных ударов, то главный судья или его помощник 
должны попытаться выяснить у  игроков, что произошло, и 
принять решение в пользу какого-либо игрока или 
переиграть очко, если сочтут это нужным.

Заступ (Foot-fault) может быть засчитан только главным 
судьёй или его помощником, но не противником. Однако, для 
того чтобы засчитать заступ (Foot-fault), судья должен 
находиться на корте во время матча. Судья, находящийся за 
пределами корта, не может засчитать заступ (Foot-fault).

Решения о «тренерской" подсказке», также как и другие 
нарушения норм поведения, могут быть Приняты только 
главным судьёй или его помощником, поэтому очень важно, 
чтобы были судьи, которые следили бы за поведением 
игроков и тренеров. Когда принимаются решения о наруше
ниях норм поведения, главный судья или его помощник 
должны выйти на корт как можно скорм  после того, как было 
сделано нарушение, и вкратце объяснить игроку, за что было 
вынесено решение о нарушении норм повед ения.



Часть V 

Судейская терминология

28. Объявления до начала игры

1. J o  время разминки:
- когда до конца размийки осталось 2 минуты

«Две минуты»
1 минута

«Одна минута»;

- представление участников:

«В м атче_______________________________
(... круга, за ... место и т . п.) 

встречаются: слева от судейской вышки

(фамилия (и)

справа _____________
(фамилия (и)

М атч из ____________мтов.
(3 или 5, объявляется питпСо в соревнованиях мужчин)

Тай-брейк в___________________________сетах.

Жребий выиграл_______________ ____________ _

И. выбрал _________________ _________________»•
(подачу, приём, етчрвну)

2. После окончания разшвши:
«Разминка окончена. Пргиотовшпься к игре.
В первом сете подаёт______________________».

(фамилия (и)



3. Перед началом второго гейма в парной игре:
«Подаёт _______________________________ >.

(фамилия)

4. Перед началом
- второго (третьего, четвёртого) сета:
«Второй (третий, четвёртый) сет»,
- решающего сета:
«Решающий сет».

5. Перед началом розыгрыша очка, если возникнут 
помехи:

«Подождите, пожалуйста».

Примечания. 1. В международных соревнованиях объявляя 
ется также принадлежность к государству.

2. Во внужриреспубниканских соревнованиях объявляете*, 
принадлежность троков к Автономней Республике Каракал- 
Пакистан, вилояту или городу.

29. Объявления во время розыгрыша очка

1. Во время выполнения подачи подающий
- изменил исходное положение шагом или бегом:
«Зашаг» - « Foot Fault»;
- коснулся ногой корта или забега шт зоны паиачй: 
«Зашаг» - «Foot Fault»;
- промахнулся, пытаясь ударить по мячу.
«Н ет» - «Fault».

2. Подающий подал мяч не из надлежащей зоны 
подачи:

«Нем» «Fault»? ■



3. После подачи:
а) мяч приземлился вне надлежащего поля подачи
- после первой или второй подачи:

«Н ет» г «Fault»,

б) мяч перед приземлением в надлежащ ем поле подачи 
задел верхний край сетки между «подпоркой й  столбом, а 
также подпорку в одиночной игре или столб в парной; 
коснулся любого лица (кроме игроков принимаю щ ей 
стороны) или предмета, находящегося вне корта; задел 
партнёра подающего, часть его одежды или ракетку в парной 
игре -  после первой или второй подачи: "

«Н ет» - «Fault»,

в) мяч, поданный правильно во всех отношениях, перед 
приземлением в надлежащем поле подачи коснулся верхнего 
края сетки между подпорками в одиночной игре или между 
столбами в парной; либо после касания сетки перед 
приземлением задел принимающего (или его партнёра в 
парной игре), где бы тот ни находился, часть его одежды или 
ракетку -  после первой подачи:

«Сетка. Первая подача»,

- после второй подачи:
«Сетка. Вторая подана».

4. При приёме подачи принимаю щ ий ударил по мячу, 
не задевшему сетки, прежде чем тот коснулся корта:

«Приём слёта».

5. После приёма подачи или любого последующего 
удара:

а) мяч приземлился а а  пределами площадки:
«А ут»,

и



б) игрок ударил по мячу после второго отскока:
«Поздно»,

в) игрок ударил по мячу с лёта на стороне противника :
«Перенос»,

г) ягрок ударил по мячу более одною раза или при  
выполнении удара задержал мяч ракеткой и затем бросил 
его, а также в парной игре ударил по мячу после того, как его 
коснулся ракеткой партнёр:

о

«Двойной удар»,

д) игрок отразил мяч ракеткой, выпущенной из рук:
«Бросок».

6. После любого удара:
а) мяч пролетел сквозь сетку между подпорками в 

одиночной игре или между столбами в парной:
«Сквозь» f

б) мяч в момент приземления был закрыт игроком от 
судьи на вышке (когда он судит один):

«Закръип»,

в) игрок сам, часть его одежды или ракетка 
(находящаяся в руке или выпущенная из рук) коснулась сета- 
между подпорками либо самой подпорки (в одиночной 
игре), сетки между столбами либо самого столба (в партой) 
или поверхности корта на стороне противника:

«Задет»,

г) мяч задел игрока, где бы тот ни находился, часть его 
одежды, ракетку или любой предмет за пределами корта:

«Задет»,
аУ*~ BGfetBcexi случаях^ когда по и р м и м м  требуется



«Переиграть»,

е) возникла необходимость подтверждения факта 
приземления мяча в  пределах площадки:

«Верный»,

ж) возникла необходимость остановить игру:
«Стоп»,

з) игрок непроизвольно совершил действие, помешав
шее его противнику совершить удар:

«Помеха».

Примечание. 1. Попадание мяча в сетку после первой подачи 
возгласами не фиксируется.

2. Если мяч попал в сетку после любого удара, кроме первой 
подачи, или игрок не смог отразить мяч, правильно посланный 
соперником, объявляете# счёт.

7. При отмене ошибочных решений, например,
- явно ошибочного возгласа «нет» или «аут»:
«Поправка, верный»,

- явно ошибочного жеста «верный» и т.п.:
«Поправка, нет (аут)».

30. О бъявление счёта.

Счёт очков в гейме ведётся, начиная с очков подающего. 
Подающая (принимающая) сторона выиграла: 
первое очко -15/0 (0/15):
«Пятнадцать -  ноль»
(«Ноль -  пятнадцать»), 
второе очко -  30/0 (0/30):
«Тридцать -ноль»
(«Ноль -  тридцать»),



третье очко -  40/0 (0/40):
«Сорок -  ноль»
(«Ноль -  сорок»).
Обе стороны выиграли по одному очку -15/15:
«По пятнадцати».
Подающая (принимающая) сторона выиграла два очка, 

а принимающая (подающая) одно -  30/15 (15/30):
«Тридцать -  пятнадцать»
(«Пятнадцать — тридцать»).
Обе стороны выиграли по два очка -  30/30:
«По тридцати».
Подающая (принимающая) сторона выиграла три очка, 

а принимающая (подающая) одно -  40/15 (15/40):
«Сорок -  пятнадцать»
(«Пятнадцать -  сорок»).
Подающая (принимающая) сторона выиграла три очка, 

а принимающая (подающая) два -  40/30 (30/40):
«Сорок -  тридцать»
(«Тридцать -  сорок»).
Обе стороны выиграли по три очка и более:
«Ровно».
Подающая сторона выиграла следующее очко после 

счёта «ровно»:
«Больше».
Принимающая сторона выиграла следующее очко после 

счёта «ровно»:
«Меньше».
Курбанов выИграл 1-й гейм (2-й гейм подряд) 1-го сета: 
«Гейм Курбанова. Один -  ноль (два -  ноль) в первом сете». 
После выигрыша Курбановым 1-го гейма Пулатов 

выиграл 2-й:
«Гейм Пулатом. По одному в мреем сете».



После счёта 3/3 Курбанов выиграл 7-й гейм:
«Гейм Курбанова. Четыре -  три в первом сете. Курбанов 

впереди».
Курбанов выиграл 1-й сет со счётом 7/5:
«Гейм и первый сет выиграл Курбанов семь -  пять».
После счёта сетов 1/1 Курбанов выиграл 3-й сет со 

счётом 7/6:
«Гейм и третий сет выиграл. Курбанов семь- шесть. 

Курбанов впереди в матче два -  один».
Курбанов выиграл матч со счётом 7/5,4/6,7/6,0/6, 6/2: 
«Гейм, пятый сет и м атч выиграл Курбанов три -  два: семь

-  пять, четыре -  шесть, семь -  шесть, ноль -  шесть, шесть -  
два».

Примечание. В командных соревнованиях вместо фамилии 
игрока объявляется название вилоята, города и т . п.

31. О бъявление при розы гры ш е 13-го гейма 
по системе «тай-брейк».

1. Перед началом 13-го гейма:
«Гейм______________________________ •_ *

(фамилия победителя 12 гейма)

По шести в ___________ сете. Тай-брейк».

2. После розыгрыша очка:
1) Курбанов впереди 1/0 (2/0,2/1 и т . д.):
«Один -»паль (два -  ноль, два -  тюль и т . д.), Курбанов».
2) счёт равный -1 /1  (2/2 и т. д.):
«По одному (по два и т . д.)».
3) после каждых шести очков Курбанов впереди 6/0 (5/1,

№



« Ш е с т ь  -  н о л ь  ( п я т ь  -  о д и н , ч е т ы р е  -  д в а ), К у р б а н о в  

Смена сторон».
С

32. Объявления во. время перерывов

1. При смене сторон после £>зыгрыша нечётного гейма:
1) по истечении 60 секунд:
«Время».
2) по истечении 75 секунд, если игроки ещё отдыхают н; 

своих стульях и не сдвинулись с места, чтобы занять исходны) 
позиции для продолжения игры:

«Пятнадцать секунд».
2. В случае травмы для устранения повреждения:
1) перед началом трёхминушого перерыва:
«Перерыв три минуты»,
2) по истечении двух минул 
«Осталась одна минута»,
3) по истечении перерыва:
«Продолжайте игру».
3. П ри смене мячей:
«Новые мячи».
4. При обращении к зрителям для установлена 

тишины:
2) «Прошу соблюдать тишину... (пауза) ... спасибо»,
2) «Садитесь, пожалуйста.,, (пауза)... спасибо».

33. О бъявления п ри  налож ении взысканий

1. Первое предупреждение Курбанову з а _________

(вид нарушения)
2. Второе предупреждение Курбанову за.

(выдюрутеття)



счет).
3. Третье предупреждение и поражение Курбанову за

(вид нарушения)

Примечание. Виды нарушений или общепринятых норм 
поведения, за которые объявляют взыскание, приведены в 
приложении.

34. Жеста

Жесты применяются судьями:
1. После возгласа:
1) «нет» или «аут»:
рука (правая или левая) отводится в соответствующую 

сторону на уровне плеча. Пальцы вытянуты и соединены, 
ладонь обращена в сторону судьи на вышке;

2) «сетка»:
рука полностью поднимается вверх.
2. Без возгласа:
1) «верный»:
сведённые рядом кисти рук направляются вниз 

(применяется для подтверждения мяча, приземлившегося на 
лиши или близко от неё внутри корта);

2) «закрыт»:
сведённые рядом киста рук ладонями внутрь подносятся 

к груди (означает невозможность отреагировать возгласом 
или жестом «верный», на мяч, который был закрыт от его 
ввора игроком или по каким-либо другим причинам).

Примечание. При любом жесте взгляд должен быть обращён 
на су&ыо на вышке.



Часть VI 

Виды и разряды соревнований

По видам соревнования делятся на личные, командные и 
л и ч н о -к о м а н д н ы е .

Каждый из видов может состоять из одиночных 
(женских и мужских) и парных (женских, мужских и 
смешанных) разрядов.

К личным относятся соревнования, в которых резуль
таты засчитываются каждому участнику отдельно.

К командным относятся соревнования между коман
дами, в которых результаты отдельных матчей засчитываются 
команде в целом.

К лично-командным относятся соревнования, в которых 
результаты засчитываются одновременно отдельным участ
никам и команде в целом.

Часть VII 

Системы проведения соревнований

Основными системами проведения соревнований по 
теннису являются олимпийская, усовершенствованная 
олимпийская и (фуговая. Применяются также смешанные 
системы, являющиеся комбинациями основных систем на 
различных этапах соревнования.

35. Олимпийская система

Олимпийскую систему проведения соревнований 
применяют только для выявления победителя. После первого



же поражения участник выбывает из соревнования. В 
результате победителем оказывается участник, не проиг
равший ни одного матча.

Соревнования по олимпийской системе проводят в 
несколько туров. Число туров зависит от количества 
участников и может быть определено по табл. 1.

Таблица 1

Количество
участников

3-4 5 -8 9— 16 17-32 33-64

Число туров 2 3 4 .5 6

Количество игровых дней, необходимых для проведения 
соревнования (при условии, что каждый участник играет по 
одному матчу в день), равно числу туров.

Общее количество матчей, при проведении соревно
вания по олимпийской системе на единицу меньше числа 
участников.

Определяют число участников в каждом туре сорев
нования и учитывают результаты этих матчей по специи- 
альной таблице соревнования. В качестве примера приведены 
таблицы соревнования на 32 и 24 участника (табл. 2 и 3). В 
обоих случаях, согласно табл. 2, соревнования проводятся в 5 
туров. В таблицах соревнования каждому туру соответствует 
один вертикальный ряд. Каждый такой ряд состоит из 
горизонтальных строк, в которых указывают фамилии 
участников соревнования или названия команд.



Таблица на 32 участника 
2-й тур

1.
2 .

3.
4 .

5 .

6.
7 .

8 .

9 .

1 0 . 

1 1 . 

12.

13 .

14 .

1 5 . 
1 4 .

1 7 .

18.

19.

2 0 . 

21 . 

2 2 .

2 3 .

2 4 . 

21. 

26. 

2 7 . 

2 1 .

29.

3 0 .

3 1 . 
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В каждом туре между собой встречаются участники, 
фамилии которых расположены в одном ряду на соседних 
(смежных) строках, соединённых справа вертикальной лини
ей. В первом левом ряду фамилии участников располагаются 
на соответствующих строках по результатам .расстановки 
(жеребьёвки) (см. Часть VIII).

Победители в матчах 1-го тура попадают во 2-й тур (в 
таблице соревнования -  следующий вертикальный ряд), 
победители в матчах 2-го тура - в 3-й и т.д.

Движение победителей по турам показано в табл. 2 и 3 
для случая, к е д а  в матчах побеждают участники с меньшими 
номерами.

Тур, в котором встречаются 8 участников, называется 
четвертьфиналом, 4 участника -  полуфиналом, 2 участника - 
финалом. Победитель финального матча становится победи
телем соревнования. Иногда в соревнованиях, проводимых по 
олимпийской системе, участникам, проигравшим в первых 

турах, предоставляется возможность продолжить участие в 
так называемом утешительном соревновании (например, для 
проигравших в первом или во втором туре). В таких случаях 
составляются дополнительные .таблицы, в которые ф ам и л т; 
участников попадают после проигрыша из соответствую щ и 
мест основной таблицы соревнование Например, из леве . ' 
ряда основной таблицы (см. табл. 3) в дополнительную 
попадают фамилии участников под номерами (в порядке 
сверху вниз): 32,17,24,25,28,21,20 и т.д.

«Утешительное» соревнование может проходить по 

международной системе «конселейшн». Проигравшие 
первом туре образуют дополнительную таблицу. Выиграв
шие первый тур в дополнительной таблице встречаются с 
проигравшими во втором туре основной таблицы. Расстав
ленные соответствующим образом победители второго тура



дополнительной таблицы встречаются с проигравшими в 
третьем туре основной таблицы и т.д. до полуфинала 
основной таблицы. Таким образом определяется 5-е место в 
турнире. Играющие в «утешительном» турнире играют на 
одну игру больше по отношению к основной таблице.

«утешительные» соревнования по дополнительной 
таблице также проводят по олимпийской системе.

36. У соверш енствованная олимпийская система

У совершенствованную олимпийскую систему приме
няют при розыгрыше всех мест, где после каждого поражения 
спортсмен выбывает не из соревнования, а лишь из борьбы за 
определённое место. В результате победителем оказывается 
участник, не проигравший ни одного матча, а последнее 
место занимает игрок, не одержавший ни одной победы. Все 
другие места распределяются между остальными участни
ками в зависимости от последовательности их побед и 
поражений.

Соревнование по усовершенствованной олимпийской 
системе проводится в несколько туров. Число туров и 
количество игровых дней определяются так же, как и в 
соревновании по олимпийской системе. Общее количество 
матчей определяется в зависимости от числа участников по 
таблице 4.

Определение пар участников в каждом туре соревно
вания и учёт результатов этих матчей ведутся по таблице 
соревнования, состоящей из основной и дополнительной 
таблиц. Основная таблица ничем не отличается от таблицы 
соревнования, проводимого по олимпийской системе. В 
дополнительную таблицу фамилия участника попадает из 
основной после первого же нораженмя в зависимости от того.



Определение количества матчей в каждом туре одного разряда 
соревнования, проводимого по усовершенствованной олимпийской 

системе, в зависимости от числа участников

I v« jh > Л х 
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в каком туре он проиграл. В каждом туре, начиная со второго, 
встречаются участники, имеющие одинаковые последователь
ности побед и поражений в предыдущих турах соревнования.

37. Круговая система

Круговая система предусматривает розыгрыш всех мест 
при проведении матчей между всеми участниками сорев
нования.

Места, занятые участниками, определяются по коли
честву набранных очков. За выигранный матч (личный или 
командный) начисляют одно очко, за проигранный -  ноль. В 
случае неявки участника на матч или отказа от него ему 
зачисляется поражение (без указания счёта). Если участник 
сыграл менее половины предусмотренных таблицей сорев
нования матчей, все его результаты аннулируются (только для 
определения места в таблице, но не для учёта в квали
фикации).

Победителем считается участник, набравший наиболь
шее количество очков. При равенстве очков у двух участников 
(в личном или командном соревновании) преимущество 
получает победитель матча между ними.

При равенстве очков у трёх иди более участников в 
личном соревновании преимущество получает участник по 
следующим последовательно применяемым показателям#

1) в матчах между ними
- по количеству набранных очков;
- по лучшей разности выигранных и проигранных сетов;

по лучшей разности выигранных и проигранных
геймов;

2) во всех матчах
- до лучшей разности выигранных и проигранных сетов;



по лучшей разности выигранных и проигранны:
геймов;

- по ж ребию  между ними.
При равенстве очков у трёх или более участников i 

командных соревнованиях преимущество получает комаад; 
по следующим последовательно применяемым показателям;

1) в командных встречах между ними
- по количеству набранных очков; /

по лучшей разности выигранных и проигранны; 
одиночных и парных матчей;

- по лучшей разносгиввыигранных и проигранных сетов;
по лучшей разности выигранных и проигранны:

геймов;
2) во всех командных встречах
- по лучшей разности выигранных и проигранных сетов;

по лучшей разности выигранных и проигранны: 
геймов между ними в командных встречах данной таблицы.

В качестве примера оформления результатов личноп 
соревнования приведена таблица на 6 участников (табл.5).

Очерёдность матчей по турам определяют п< 
специальным таблицам, примеры которых для разног» 

количества участников приведены в таблице 6. В эти 
таблицах указывают, какие номера встречаются друг с друго* 
в каждом туре соревнования (они расположены в колонка: 
таблиц друг против друга). При четном числе участников 
таблице учитывают номера, стоящие в скобках. При н ея вш »  
числе участников номер расположенный на одной строк 
против номера, стоящего в скобках, в соответствующем iy p  
свободен от игры.
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Т у р ы
1-й 2-й ! 3-й 4-й | 5-й | 6-й | 7-й 8-й 9-й

Д л я  5-6 у ч а с т н и к о в *
1 - 1 -5 1-4 1 -3 1-2
(6) (6)-4 5 -3 4 -2 3 -6
2-5 2 -3 (6)-2 5-(6) 4-5
3-4

Для 7-!8 у ч а с т н и к о в
1 - 1-7 1 -6 1 -5 1 -4 1 -3 1 -2
(8) (8)-6 7 -5  „ 6 -4 5 -3 4 -2 3 -
2 -7 2 -5 (8)-4 7 -3 6 -2 5 - (8)
3 -6 3 -4 ' 2-3 (8)-2 7 - (  8) (8) 4 - 7 !
4-5 6 -7 5-6 11

А,ля 9-10 у ч а с т н и к о в
1- 1 -9 1 -8 1 -7 1 -6 1 -5 1 -4 1 -3 1 -2  I
(10) (Ю)-8 . 9 -7 8 -6 7 -5 6 -4 5 -3 4 -2 3410)
2 -9 2 -7 ( W 9 -5 8 -4 7 -3 6 -2 5410) 4 -9
3 -8 3 -6 2 -5 (ю н 9 -3 8 -2 7ЧЮ) 6 -9 5 -8
4 -7 4-5 3-4 2-3 (10)-2 9*(Ю) 8 -9 7-8 6-7 !1
5-6 !

Количество игровых дней, необходимых для про
ведения соревнования по круговой системе (при условии, что 
каждый участник проводит не более одного матча в день), на 
единицу меньше числа участников, если оно чётное, и равно 
числу участников, если оно нечётное. Общее количество 
матчей в соревновании, проводимом по круговой системе 
равно n fa - 1 ) , где п -  число участников соревнования. 2



38. Смешанные системы

Смешанные системы представляют собой различные 
комбинации круговой, олимпийской и усовершенствованной 
олимпийской систем, каждая из которых может применяться 
на различных этапах соревнования. Наибольшее распро
странение получили смешанные системы, предусматрива
ющие на первом (предварительном) этапе соревнования 
проведение матчей по круговой системе в группах, а на 
втором (финальном) по усовершенствованной олимпийской, 
либо по круговой между участниками, занявшими Одина
ковые места в группах. Число групп и" число участников от 
каждой группы, участвующих в финальной части сорев
нования, должно быть указано в положении о данном 
соревновании.

Если групп всего две, то на финальном этапе 
соревнования мозуг проводиться так называемые стыковые 
матчи между участниками, занявшими одинаковые места в 
группах. Победители в группах на первом этапе сорев
нования борются между собой за 1 -  2-е места, занявшие 2-е 
места в группах - за 3-4-е места и т.д.

Группы могут формироваться по схеме «Змейка» (табл.
7). Число рядов в таблице равно числу формируемых групп, 
число строк -  числу участников в каждой группе.

Таблица 7
Формирование 4 групп по схеме «Змейка»

Группа I Группа П Группа Ш Группа IV
1 — 2 ---------- 3 — - > 4

8  * --------- 7<г--------- 6 * ------- 5

9 1 0 — - > 1 1 — 1 2

1 6 4 - -------- 1 5 * — 1 4 * — 1 3

1 7 ---------- » 1 8 — - » 1 9 — 2 0

2 4 4 ---------- 2 3 * — 2 2 * — 2 1



Ч асть УШ

Расстановка участников в таблице соревнования

39. О сновные требования к  расстановке участнике ь

Первоначальная расстановка участников в таблице 
соревнования осуществляется с целью создания условий для 
более объективного распределения мест между участниками 
при различном уровне спортивного мастерства игроков (или 
команд). Для этого расстановка участников в таблице 
соревнования должна отвечать следующим требованиям:

1. При любой системе проведения соревнования 
участники, определённые классификацией как сильнейшие, 
не должны встречаться друг с другом в первых турах.

2. Участники, силы которых перед соревнованием 
расцениваются как примерно равные, должны иметь 
одинаковые возможности быть включёнными в таблицу 
соревнования на любое из мест, отведённых для данной 
группы участников.

Для соблюдения этих требований расстановку проводят 
в два этапа: сначала составляют список участников (отдельно 
для каждого разряда соревнования), упорядоченный пс 
силам, классификацией или определённый жребием. Для 
расстановки игроков в упорядоченном списке соревнований, в 
которых участвуют только игроки Узбекистана, приоритетной 
является классификация Узбекистана, затем классификация 
ПТ и жребий. В соревнованиях с участием представителе:'' 
других стран, приоритетной является классификация ГЩ 
затем классификация Узбекистана, национальные классифи
кации других стран, а затем жребий.

Если предполагается, что в упорядоченном списке 
может оказаться больше участнике», чем предусмотрено £



положении о соревнованиях для основной таблицы , то 
организаторами планируется проведение предварительного 
квалификационного соревнования, победители которого 
попадаю т восновную  таблицу.

Количество участников квалификационного соревнова
ния не Должно превышать количества участников основного 
соревнования.

В основную таблицу включается также определённое 
количество участников по предложению организационного 
комитета соревнования - вайлд кард (Wild Cards).

Соотношение количества участников, включённых в 
основную таблицу из упорядоченного списка, по вайлд карду 
и из квалификационного соревнования должно выглядеть 
следующим образом (таблица 8):

Таблица 8

Одиночные игры
Размеры таблицы по 
количеству участни
ков

16 24 32 48 64 96 128

Вайлд кард 2 2 4 6 8 8 8
По результатам ква
лификационных игр

2 2 4 6 8 8 8/16

Из упорядоченного 
списка

12 20 24 . 36 48 80 104Д12

Парные игры
Размеры таблицы по 
количеству участ
ников

8 16 24 32 48 64

Вайлд кард 1 2 2 4 6 8
Из упорядочённого 
списка

7 14 22 28 42 56



После определения состава участников основной и 
квалификационной таблицы происходит размещение их по 
стартовым позициям в таблице соревнований в соответствии 
с положением о соревнованиях. Эго может происходить по 
двум принципам.

1. Расстановка всех участников в соответствии с иг 
рейтингом.

2. По группам - в сочетании расстановки й жребия. В 
этом случае количество сеяных игроков должно быть 
следующим:

Таблица 9

Табд.16 
(4 сеяных)

Табд. 24/32 
(8 сеяных)

Табл.48/64 
(16 сеяных)

Табл.96/128 | 
(16 сеяных) j

Сеяные
3,4

5 9 17 33 |
i

12 24 48 96 |
Сеяные 
5,6,7,8

8 16 32 j
1

16 32 64
17 33 65
25 49 97. j

Сеяные
9,10,11,12

9 17

25 49
40 80
56 112

Сеяные
13,14,15,16

в 16

24 48
41 81
57 113



64 -1 6  «ины х,
48 -1 6  седных,
32 -  8 сеяных,
24 -  8 сеяшы,
16 -  4 оашых,
8 -2севды х.

Распределение сеяных игроков но таблице:
1) 1-й сеяный располагается на 1-ю позицию, 2-ой на 16 

позицию при таблице в 16 участников, 32 позицию при табл. 
24/32 участника, '64 при табл. 48/64 участника, 128 при табл. 
96/128 участников.

2) Группы из оставшихся сеяных игроков (3 и 4) и (5-8,9- 
12 и 13 -  16) должны сеяться по жребию сверху вниз по 
следующему принципу (табл. 9):

40. Ж еребьёвка участников соревнования

Жеребьёвка всех сеток должна проводиться публично и 
обязательно в присутствии как минимум двух игроков из 
разных городов (стран, в  случае международных турниров).

При этом должно учитываться наличие игроков из 
одного клуба, города или страны, в зависимости от ранга 
соревнований.

Два участника из одного клуба, города или страны 
должны быть рассеяны в разные половины таблицы.

Если участвуют 3 или 4 игрока из одного клуба, города 
или страны, то 1-й и 2-й игроки по рейтингу должны сеяться, 
как было указанно выше, а 3 и 4 игроки по рейтингу олжны 
сеяться в те четверти, в которые ещё не включены игроки 
этого клуба, города или страны.



Оставшиеся игроки (свыше четырёх сильнейших) из 
одного клуба, города или страны, рассеиваются по жребию да 
общих основаниях.

Вайлд кард (Wild Cards) может быть сеяный* и должен 
быть определён до начала жеребьёвки. Вайлд кард, который 
отказался сам или снят с соревнований, не может быть 
заменён на новый вайлд кард после проведения жеребьёвгЬя. 
Любые вакансии должны быть заполнены подходящим и 
следующими игроками по упорядоченному списку, не 
попавшими в соответствующую таблицу, или же, если 
отборочные соревнования уже начались, вакансия в основной 
сетке должна быть заполнена подходящим лаки лузером  
(Lucky Losers), который должен сеяться в то же время, что и 
игроки отборочных игр.

Отборочные соревнования считаются начатыми, когда 
первый мяч первого отборочного мэтчачйедён «  игру.

Лаки лузеры (Lucky Losers) -  игрош , проигравшие в 
финальном раунде отборочных игр или, если появляются 
свободные места в основной сетке, то те игроки, которые 
проиграли предыдущий раунд отборочных игр.

В соревнованиях, где недостаточно участников, чтобы 
заполнить сетку, после того как сеяные игроки расставлены, 
под каждым из них, по убывающей, в первом туре ставится X 
(свободный от игры в данном туре). Если Х-ов больше, чем 
сеяных игроков, то оставшиеся Х-ы сеются по жребию, но 
только так, чтобы их распределение по возможности было 
равномерным по всей таблице.

Проведение ж еребьёвки отборочны х игр.
Отборочная таблица долж на. состоять из секций. 

Победителю каждой секции отводится место в основной 
таблице. Если-чребуется -4 игрока -основную таблицу, то



должно быть 4 секции отборочной таблицы; 6 игроков -  6 
секций и т.д.

Участники в таблице должны расставляться и л и  сеяться 
в соответствии с критерием, используемым для основной 
сетки. Каждая секция должна иметь минимум двух сеяных 
игроков.

Первый сеяный должен быть поставлен на верхнюю  
позицию 1-ой секции, второй сеяный на верхнюю позицию 2- 
ой секции и так далее, пока каждая секция не будет иметь 
одного сеяного на верхней линии каждой секции.

Оставшиеся сеяные должны быть сеяться как одна 
группа. Первый определившийся игрок после жребия 
должен быть поставлен на нижнюю позицию второй секции 
и так далее, пока каждая секция не будет иметь одного 
сеяного на нижней линии каждой секции.

Расстановка и жеребьёвка парных игр производится в 
соответствии с тем же принципом, что используется для 
одиночных игр в данном соревновании, учитывая прио
ритеты:

1) суммарный рейтинг игроков* вошедших в основную 
таблицу одиночных игр;

2) суммарный рейтинг игроков, вошедших в 
отборочную таблицу одиночных игр;

3) суммарный рейтинг двух игроков, не вошедших в 
таблицы одиночных соревнований.

41. Составление упорядоченного списка участников 
командных соревнований

Порядковый номер команды в упорядоченном списке 
участников командного соревнования определяется в 
соответствии с положением о соревновании.



Порядок проведения соревнования

42. Запись и регистрация игроков

Каждый участник, игрок или команда должны подать 
заявку от клуба, города, области или национальной 
федерации по форме, утверждённой Федерацией тенниса 
Узбекистана, в срок, предусмотренный положением о данном 
соревновании.

Непосредственно перед началом жеребьёвки, в срок, 
указанный в положении о соревновании, игроки должны 
зарегистрироваться и подтвердить своё участие.

Б связи с чрезвычайными обстоятельствами главный 
судья соревнований может записать игрока по телефонному 
звонку.

43. Расписание

Встречи проводятся по предварительно составленному и 
утверждённому главным судьей соревнования расписанию, в 
котором должны быть учтены следующие основные поло
жения:

1. В течение дня допускается проведение не более трёх 
встреч для каждого участника, в том числе не более двух 
одиночных.

Сверх этого могут доигрываться матчи прерванные 
накануне. Одиночные встречи рекомендуется проводить 
первыми.

2. Матчи из трёх сетов должны начинаться не позднее; 
чем за 1 час, а встречи из пяти сетов -  не позднее, чем за 1 час



30 минут до установленного времени ежедневного окончания 
игр.-

Посге окончания матча евбврочшого турнира, кроме 
ибкдоташйыннх обстоятельств, игрок имеет право на 12- 
часовой перерыв.

Если игрок играл д ва отборочных матча в один день, то 
его не должны вносить в расписание основного турнира на 
следующий день, если только такой" игрок не включается в 
турнир по системе «Lucky Laser», несмотря на то что он 
поиграл последнюю ю ру.

За исключением погодных или других непреодолимых 
обстоятельств, вызывающих нарушение расписания, каждый 
игрок, участвующий в .течение дня в нескольких матчах, имеет 
право на перерывы следующей продолжительности:

а) если он И1рал менее 1 часа -  0,5 часа отдыха;
б) если он играл между 1 и 0,5 часа - 1  час отдыха;
в) если он играл более 1,5 часа -1 ,5  часа отдыха.
Если игрок принимает участие в 2-х турнирах или в 2-х 

дорастных группах, то перерыв между играми может быть 
определён так, чтобы игрок успел на игру в другом турнире. 
Если по решению одного из главных судей перенос игры на 
более позднее время не представляется возможным, то игроку 
засчитывается поражение.

44. Врем я ежедневного окончания игр

В соревнованиях на открытом воздухе и без-необхо
димого искусственного освещения главной судейской 
коллегией до начала игр устанавливается время ежедневного 
окончания tifpi

■1аг Встречи, не законченные х установленному времени из- 
за нас'ушшшыь теемноты, ио*уг быть отложены по



распоряжению главного судьи, однако это может быть 
сделано после чётного количества сыгранных в сете геймов.

45. Количество м ячей  в матче

Количество и уровень, качества мячей определяется 
положением данного соревнования.

Но рекомендуется каждый матч из трёх сетов проводить 
не менее чем тремя Мячами. В матче из пяти сетов после трёх 
сыгранных сетов мячи заменяют новыми.

Примечания. 1. Положением о соревновании может 
предусматриваться смена мячей после какого-либо определённого 
числа сыгранных геймов.

2. Если обнаружится неправильная очерёдность смены 
мячей, то  необходимая очерёдность восстанавливается, когда 
игрок (или пара), чья очередь подавать новыми мячами, должен 
(должна) будет подавать в следующий раз.

Ч асть X 

П оложение о соревновании

46. Утверждение и рассы лка полож ения

Каждое соревнование проводится на основании поло
жения, утверждённого соответствующей федерацией тенниса, 
клубом (спортивной организацией). Положение о соревно
вании рассылают всем заинтересованным организациям не 
позднее чем за 1 месяц до его начала.

Изменения в положение имеет право вносить только 
утверждающая его инстанция. Для изменения положения в 
исключительных случаях в ходе сероиовсвш я необходимо



официальное (письменное) разрешение соответствующей
организации.

47. Положение о личном соревновании

В положении о личном соревновании указываются:
- цели и задачи соревнования;
- место (город, площадки) и сроки проведения сорев

нования, день приезда и отъезда иногородних участников и 
судей;

покрытие корта (дерево, харт, асфальт, крашеный 
бетон, глино-песчаное) и устройство корта (открытый, на 
воздухе; зал, под навесом);

организация, обеспечивающая общее руководство 
соревнованием (назначение главной судейской коллегии, 
финансирование и т.п.);

организация, отвечающая за подготовку мест 
соревнования, мячи, приём, размещение, питание, обратную  
отправку участников и судей, транспорт;
( - виды и разряды соревнования, условия их розыгрыша;

- состав участников и условия их допуска;
- система проведения соревнования;

условия первоначальной расстановки (жеребьёвки) 
участников соревнования (сколько участников «рассеивают»);

- порядок проведения соревнования ( из скольких сетов 
проводятся встречи, условия розыгрыша сета, применяется 
ли перерыв между сетами, какими мячами проводятся игры, 
порядок смены мячей в ходе встречи, наличие отборочного 
этапа и др.);

виды награждения участников (медали, призы, 
грамоты, жетоны и  т.п.);

- порядок и сроки подачи заявок и регистрации игроков.



48. Положение о командном и лично-командном  
соревновании

1. В положении о командном соревновании помимо 
вопросов, перечисленных в п.47, указывают:

- сроки и условия жеребьёвки, систему подсчёта очков 
команд для определения их силы;

состав команды (количество основных и запасных 
игроков и тренеров) и порядок следования номеров игроков 
команды в случае выбытия одного из них (в отсутствии 
запасных);

- количество одиночных и парных матчей;
- условия замены старших возрастов младшими.
2. Положением о лично-командном соревновании 

предусматривается также число зачётных участников и 
цорядок начисления очков по личным результатам игроков.

Ч^сть XI

О рганизационны й ком и тет

Для подготовки соревнования соответствующий клуб, 
федерация тенниса (спортивная организация) создают орга
низационный комитет. В его состав в качестве заместителя 
председателя входит главный -судья соревнования. Членами 
оргкомитета могут быть также представители федерации 
(спортивной организации), спонсоров, стадиона, прессы, 
радио, телевидения, предприятий, отвечающих за питание, 
транспорт и связь.

В обязанности оргкомитета входят организация 
своевременной подготовки к соревнованию:

- площадок;
- оформление стадиона и мест для зрителей;



- аппарата медицинского обслуживания участников; 
вспомогательные группы (машинистки, художник и

др-);
- персонала, подающего мячи;

комнат для участников и судейскою персонала, 
душевых; комнат отдыха;

- средств внутренней информации (телевидение, радио, 
средства множительной техники) и связи (телетайп, 
междугородний телефон);

- призов, грамот, сувениров;
афиш, программ, билетов участников, пригласи

тельных билетов;
связи с органами массовой информации (пресса, 

радио, телевидение);
- мест для размещения участников и судей;  ̂

питания участнике® и судей, а также буфетов для
зрителей;

встречи и размещения участников и их культурного 
обслуживания.

Часть ХП

Участники соревнования

49. Возрастны е группы

Участники соревнования делятся на следующие 
возрастные группы:

- мальчики и д^очки 10 лет и моложе;
- мальчики и девочки 12 лет и моложе;
- мальчики и девочки 14 лет и моложе;
- юноши и девушки 16 лет и моложе;
- юноши а девушки 17-18 лег,



- взрослые (19 лет и старше).
Гт уппа взрослы* делится в свою очередь на подгруппы:
- юниоры (юниоры и юниорки) 19-20 лет;
- мужчины и женщины с 21 года;

мужчины и женщины старшего аозрасга (35 лет и 
старше).

Возраст участника определяется годом рождения 
(независимо от месяца) по паспорту или метрическому 
свидетельству.

50. Допусас участников к соревнованию

К участию в личном соревновании допускают 
спортсменов, заявленных спортивной организацией. Форма 
заявки приведена на рис. 2.

Спортивный кдуб Узбекского государственного 
института физической «ультуры

« ---------«  ----------- 2 Ш ..г . 7 0 0 0 5 2 , Ташкент -  5 2

ул. Аккурганская, дД. тел. 68-07-91

Заявка
на участие в (иаздяеяоваиие соревнования до теннису)

№ Фамилия, кмя Годи  дата 
рождения

Рейтинг ФМЛк
тренера

Рис. 2. Форма заявки. 
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Для участия в командном соревновании необходима 
заявка, форма которой предусмотрена положением о 
соревновании.

Участники, достигшие 15 лет, могут допускаться к 
соревнованиям старших возрастных групп, причём все 
правила, указанные в положении о соревновании для этих 
старших возрастов, должны неукоснительно соблюдаться.

51. П рава а  обязанности участников

1. Участник имеет право:
а) получать информацию из расписания соревнования, 

которое должно находиться в доступном для всех игроков 
месте;

б) в ходе матча:
- обращаться к судье на вышке за разъяснениями или с 

просьбой;
просить вызова главного судьи (или лица, его 

замещающего) при неблагоприятных- условиях проведения 
матча, не прерывая при этом игры до-его прихода, либо в 
случае неверного применения или толкования правил игры 
судьёй на вышке (см. примечание к п. 27), не начиная при 
этом розыгрыша следующего очка;

просить замены пришедших в негодность мячей в 
соответствии с положением данного соревнования;

- получать советы и указания от тренера или капитана 
во время перерыва при смене сторон в матче командного 
соревнования;

в) после матча:
- в течение дня подать протест (в письменной форме) по 

поводу действий судейского аппарата.



Примечание. При наличии представителя, тренера ихи 
капитана команды протесты подают, только через них;

г) продолжить соревнование после поражения, 
засчитанного в связи с невозможностью закончить матч из-за 
травмы, утомления, судороги и тль.

2. Учсггник не имеет права:
- пытаться влиять на решения судей или оспаривать вое
- подавать заявку позже указанного срока в положении о  

соревнованиях;
отказываться по -какой-либо причине от {участия в 

турнире позже указанного дю ка в положении о 
соревновании;

опаздывать на встречу; опоздавшему более чем на 15 
минут засчитывается поражение; рглм только главный суди , 
принимая во внимание обстоятельства, pa3j!iennrr не 
засчитывать поражение;

покидать корт (включая разминку) без разрешения 
судьи на вышке. Нарушение данного положения означает 
наложение на игрока штрафных санкций. В дополнение к 
этому игроку может быть засчитано поражение и может быть 
назначено дополнительное наказание за отказ от проведения 
встречи;

- отказываться от продолжения матча до его окончания, 
кроме случая физической невозможности продолжать 
встречу, что определяет главный судья соревнований. 
Нарушение этого положения влечёт за собой наложение 
штрафных санкций и немедленно засчитывается поражение;

-употреблять слова, значение которых квалифицируется 
как бранное, ругательное, оскорбительное или нецензурное. 
Нарушением считается ругань, слышимая зрителями, судьёй 
на вышке и л и  линейными судьями, болбоем и др.;



сильно, опасно или со здобой ударять рукой или 
нагой, лая  бросать мяч после окончания розыгрыша очка или 
во время рааш тки , вследствме ч ао  мяч вылетает за пределы 
корта или опасно пролетает в пределах корта;

- со злобой ударять иди бросать ракетку или другое 
оборудование во вроля проведения соревнования;

-словесно оскорблять судей, противников, зрителей или 
других лид во время проведения соревнования. Словесным 
оскорблением г а я м ш  утверждение, относящееся к судье, 
противнику, зрителю ил и инрму лицу, выражающее 
неуважение или пренебрежение тем или иным образом  
оскорбительнее. При углядят, что оскорбление наносит вред 
проводимому шрокр аа-риигое нарушение данного
положения маж ет быть о& ыааево тр аж ввя е;

физически оскорблять судыо, противника, зрителей 
или иное лицо. Физическим оскорблением можно считать 
оскорбительное касание судьи, противника, зрителей или 
другого лица. Если данное нарушение происходит во время 
матча (включая разминку), игроку объявляется пред
упреждение. При обстоятельствах, наносящих вред прово
димому соревнованию, единичное нарушение данного 
положения может повлечь объявление поражения;

делать оскорбительные жесты любого характера. 
Оскорбительным жестом называются изображение руками, 
ракеткой или мячами, которые по общепринятым меркам  
квалифицируются как оскорбительные и достаточно вырази
тельные для определенных людей;

получать тренерские подсказки во время игры, за 
исключением командных соревнований (см. примечание к 
п.27). Взаимодействие в любом виде, устное или видимое, 
между игроком и тренером расценивается как тренерская 
подсказка. Игроки должны • предостерегать тренеров от:



ругани во в р е м я  п р о в е д е н и я  турнира; о с к о р б и т е л ь н ы х  ж е с т о в  

любого характера; словесных оскорблений судей, соперников, 
зрителей; издания, публикации, утверждения любых поло
жений, направленных или могущих быть направленными на 
нанесение вреда репутации турнира или судейства. 
Нарушение этого положения наказывается наложением на 
игрока штрафных санкций в соответствии с порядком 
проведения данного турнира. Если это происходит во время 
матча, то Игроку делается предупреждение в соответствии с 
данными правилами. В случаях, когда поведение тренера 
может нанести ущерб проводимым соревнованиям, тренер 
может быть удалён с данного матча по решению главного 
судьи или судьи-инспектора. Отказ выполнить данное 
требование означает немедленное поражение данного игрока;

- представитель или родственник, так же, как и тренер 
игрока, во время проведения турнира не должны весш  себя 
или высказываться некорректно по отношению к УТФ, МТФ, 
организаторам турнира, игрокам, судьям или к самой игре. 
Оскорбительное поведение по отношению к любому игроку, 
судье, работающему на турнире или зрителю, должно 
рассматриваться как нарушение этого правила. Оскорбления 
(нарушения) повлекут за собой: исключение такого человека 
из любого или всех турниров; санкции, которые может 
наложить судейская коллегия турнира, УТФ, МТФ;

фальсифицировать свои анкетные данные. При 
выявлении такого факта, ФТУ имеет право вынести решение 
вплоть до дисквалификации игрока до одного года из 
календарных турниров ФТУ.

3. Участник обязан:
вовремя подать оформленную в соответствии с 

правилами заявку;



знать и выполнять правила игры и положение о 

данном соревновании;

быть готовым к проведению матча в указанное в 

расписании время;

* использовать все силы, чтобы выиграть матч. Игрок, 

который, по мнению главного судьи и судьи на вышке, не 

играет в полную силу, может быть снят с игры;

- по окончании матча поблагодарить соперника и судью 

на вышке;

присутствовать на церемонии награждения после

матча;

участвовать в пресс-конференции, организуемой 

немедленно или в течение тридцати минут после окончания 

каждой встречи, независимо от того, проиграл или выиграл 

встречу, за исключением случаев травм или физической 

невозможности.

52. Порядок наложения взысканий на участников 

соревнований

1. При нарушении участником соревнования дисцип

лины или вышеперечисленных общепринятых норм пове

дения в течение матча судья на вышке:

1) объявляет ему первое предупреждение, если 

участник:

- со злобой бросает ракетку или мяч;

- пререкается с суд ьёй;

проявляет неуважительное отношение к судьям, 

лицам, подающим мячи, зрителям или сопернику;

- апеллирует к зрителям;

самовольно останавливает игру или умышленно 

затягивает ход матча^ k

- умышлено ударяет по сетке;



- умышленно повреждает ракетку или снаряжение;

- получает советы, указания или подсказу от тренера 

или другого лица в момент, не предусмотренный правилами;

- если тренер вмешивается в действие судей и т.д.;

2) объявляет ему второе предупреждение и засчитывает 
очко ь пользу противника в случае повторения любого из 
нарушений, перечисленных в п. 1.1;

3) в случае любого из нарушений, перечисленных в п.

1.1, в третий и последующие разы объявляется очередное 

предупреждение и засчитывается очередной текущий гейм в 

пользу противника;

4) однако после третьего нарушения гл. судья должен 
определить, необходимо ли засчитывать поражение за 
каждое последующее нарушение.

2. Порядок наложения взысканий, указанных в п.1, 

действует на всех соревнованиях по теннису, проходящих на 

территории Узбекистана.

3. При особо возмутительном поведении участника 

(брань, оскорбления соперника, судей или окружающих лиц 

и т.п.) судья на вышке, а также главный судья могут 

немедленно отстранить виновного от данной встречи, засчи

тав ему поражение.

4. При объявлении участнику предупреждения судья на 

вышке называет фамилию игрока и совершённое им 

нарушение.

5. Все нарушения в ходе матча, а также после его 

окончания, допущенные участниками на корте или возле 

него, судья на вышке обязан указать в протоколе и сообщить о 

них старшему судье, а тот в стою очередь немедленно должен 

доложить главному судье или его заместителю.

6. При получении сведений о нарушениях игроками 

дисциплины или общепринятых норм поведения главный



судья в тот же день должен рассмотреть их на заседании 

главной судейской коллегии в присутствии судей и 
совершивших проступки участников.

7. Если игроку было засчитано поражение, главный 

судья в зависимости от степени проступка решает вопрос о 

допуске виновного к дальнейшему участию в данном разряде 

соревнования или о снятии его со всех разрядов (дисква

лификация).

8. Обо всех нарушениях и мерах, принятых во время 

соревнования, главный судья сообщает в своём отчёте, 

прилагая к нему протоколы судей на вышке с замечаниями.

9. Вопрос о допуске дисквалифицированного спорт

смена к участию в последующих соревнованиях решает 

дисциплинарная комиссия Федерации тенниса Узбекистана.

10. В соревнованиях, в которых установлен призовой 

фонд, за нарушение правил соревнования может приме

няться система штрафных санкций. В этом случае сумма 
штрафа, налагаемая на игрока, определяется главной 

судейской коллегией совместно с представителем органи

зации, проводящей соревнование, в зависимости от вида 

нарушения.

53. Одежда и оснащение участника

Игрок должен быть одет- в опрятный спортивный 

костюм в соответствии с погодными условиями, приемлемый 

для тенниса, и спортивную обувь без шипов и каблуков.

Во время парной игры члены парной команды должны 

быть одеты в примерно одинаковую по цвету форму. Эго 

означает, что у обоих игроков должны быть, например, 

светлые рубашки и тёмные шорты, но не допускается, чтобы у 

одного была светлая рубашка и тёмные шорты, а у другого - 

тёмная рубашка и светлые шорты.



В случае, когда игроки.одета в несоответствующую 

правилам форму, им предоставляется 15 минут для переоде

вания в приемлемую одежду. Неподчинение этим требова

ниям влечёт за собой объявление поражения в этой встрече.

Размещение и размеры коммерческой рекламы на 

одежде, вещах и оборудовании игроков во время матча, 

пресс-конференции или церемонии турнира должны соответ

ствовать требованиям Ассоциации теннисистов-профессио- 

налов и Международной Федерации тенниса.

Разрешается размещение только на следующих пред

метах:

а) рубашка, свитер или ветровка:

рукава - одна коммерческая (не изготовителя) эмблема 

на каждом рукаве, каждая из которых не может превышать 

19,5 кв.см., плюс одна эмблема изготовителя на каждом 

рукаве, каждая из которых не может превышать 13 кв.ом.;

б) перед, спина и воротник:

две стандартных эмблемы изготовителя каждая из 

которых не может превышать 13 кв.см. по размеру могут быть 

расположены в любом месте (т.е. две спереди, или одна на 

спине, а одна на воротнике и т.п.) или вариант из одной (19,5 

кв.см.) эмблемы изготовителя можно разместить в любом 

месте;

в) шорты:

две стандартные эмблемы изготовителя, каждая из 

которых не превышает 13 к&смч идо едва эмблема изгото

вителя, которая не превышает 19,5 x s .c m . На компрессионных 

шортах - одна стандартная эмблема изготовителя, не 

превышающая 13 кв.см., в дополнение к двум разрешённым 

эмблемам на шортах;

г) носки/обувь:



стандартные эмблемы изготовителя на каждом носке 

или на каждой кроссовке. Эмблема на носке (носках) на 

каждой ноге должйа быть ограничена 13 кв. см.
А) ракетка:
стандартные эмблемы изготовителя, стандартные 

эмблемы изготовителя на струнах;

е) кепка, повязка на годове или напульсник;

одна стандартная эмблема изготовителя, не более 13 

кв.см, которая может содержать надпись;

ж) сумка, полотенце или другое оснащение и

другие вещи:

стандартные эмблемы теннисного оборудования изгото

вителя на каждом изделии плюс две отдельные коммерческие 

рекламы на одной сумке, каждая из которых не превышает 26 

кв. см.

з) логотип другого турнира:

не разрешается использование наименования, эмблемы, 

торговой 'марки, символа или другого описания любого 
теннисного турнира, серии, соревнования, показательного 

турнира и т.п.

и) смена оборудования, одежды, заклеивание:

любой игрок, нарушивший положение этого раздела, 

может быть обязан судьёй на вышке ели главным судьёй 

переодеться или поменять оборудование , немедленно. 

Невыполнение игроком такой просьбы может повлечь 

немедленное поражение. Заклеивание надписей на одежде 

или оборудовании не допускается.

Штраф за нарушение положения данного раздела:

любой трок, который нарушил положение данного 

раздела и избежал объявления м у ивидм, подвергается 

штрафам в соответствии с поредеем Проведения данного 

турнира.



Представители, тренеры и капитаны команд

1. Каждая команда должна иметь представителя 

(тренера) и капитана. Представитель является ответст

венным руководителем команды. В его компетенцию входят 

все вопросы, связанные с участием команды в данном 
соревновании. Капитан выделяется из состава команды, 

которой он руководит во время встреч. В отсутствие 

представителя команды капитан выполняет все его функции. 

Число представителей и тренеров определяется положением 

о соревновании.

2. Представитель (тренер) и капитан команды несут 

ответственность за выполнение игроками правил и за их
дисциплину в период проведения соревнования (на корте >' 

вне его).

3. Представитель (тренер, капитан) участвует в жере

бьёвке, присутствует на совещаниях судейской коллегии, если 

они проводятся совместно с представителями, с правом 

совещательного голоса.

4 . Представителю (тренеру, капитану) запрещается 

вмешиваться в распоряжения судей.

Все протесты представитель (тренер, капитан) подаёт в 

судейскую коллегию в письменной форме немедленно по 

окончании встречи.

5. Представитель (тренер, капитан) во время соревно

вания должен находиться на месте, специально отведённом 

для представителей команд; он обязан немедленно являться в 

судейскую коллегию во вызову.

6. Предстатель (тренер, капитан) может давать советы 

и указания своему шроку в ходе матча командной встречи 

только во время щ рфы м  при смене сторон, находясь на



специально отведённом месте около судейской вышки. В 

личных й лично-командных встречах делать это не разре

шается.

7. Еедя положением оговорены запасные игроки, то 

заявка на октав команды на следующий игровой день 

подаётся представителем (тренером, капитаном) в секре

тариат не позднее, времеяи окончания текущего игрового дня.

8. Представишь (тренер, питан) подписывает 

протоколы командной встреч и йодучает необходимую 

документацию по окончгяхш сореяМОШНйя.

Часть XIV

54. роста» судейского аппарата

1. Для проведения соревнования создаётся судейский 

аппарат, в состав которого входят: главный судья соревно

вания, заместители главного судьи, главный- секретарь, 

старшие судьи, судьи на вышке, у сетки, на линиях, судья- 

информатор, члены просмотровой комиссии.

2. Главный судья соревнования, его заместители и 

главный секретарь образуют главную судейскую коллегию, 

персональный состав которой утверждается организацией, 

проводящей данное соревнование, по представлению соответ

ствующей коллегии судей по теннису.

Численный состав судейской коллегии устанавливается в 

зависимости от масштаба соревнования, числа участников и 

кортов.

3. На отдельных соревнованиях может назначаться 

судья-шквектор.

те



55. Главный судья

Главный судья отвечает за проведение всего соревно

вания в соответствии с правилами и утвержденным 

положением.

1. В функции главного судьи входит:

а) контроль за подготовкой мест соревнования и 

оборудования к началу состязаний;

б) комплектация судейской коллегии и распределение 

обязанностей между судьями, проведение семинара судей 

перед началом соревнования;

в) проведение расстановки (жеребьёвки) участников, 

утверждение расписания встреч и времени их ежедневного 

начала и окончания;

г) руководство работой судейской коллегии и решение 

всех вопросов, связанных с ходом соревнования (включая 

контроль за размещением и питанием участников и судей);

д) составление регламента проведения матчей;

е) составление списка лиц, имеющих право находиться 

возле корта во время встреч (фотокорреспонденты, кино- и 

телеоператоры);

ж) организация парада открытия и закрытия соревно

вания, награждения участников, тренеров и обслуживающего 

персонала;

з) разбор протестов на заседаниях главной судейской 

коллегии в дни их подачи;

и) утверждение результатов и подведение итогов 

соревнования, а также представление их в виде отчёта в 

организацию, проводящую соревнование, в соответствующую 

коллегию и в классификационную комиссию.

2. Главный судья имеет право:

а) снять с соревнования команды или отдельных 

участников, нарушивших правила соревнования, общепри



нятые нормы поведения и требования, предъявляемые 

спортсменам;

б) отстранить в процессе встречи судей, не справ
ляющихся со своими обязанностями;

в) отменить решение судьи, если им было допущено 

неверное применение правил (см. примечание к п. 27);

г) вмешаться в ход встречи, если судья на вышке не 

реагирует на нарушение участником дисциплины или 

общепринятых норм поведения, и наложить на участника 

взыскание в соответствии с п. 51 данных правил;

д) отменить, отложить или перенести соревнование в 

помещение (на к орт  с любым покрытием) из-за 

неподготовленности мест проведения, неблагоприятных 

метеорологических условий или по другим причинам;

е) внести изменения в расписание встреч, назначение 

судей, если в этом возникает необходимость.

3. Распоряжения главного судьи обязательны для всех 

участников соревнования, судей, представителей команд и 

тренеров, а также обслуживающего персонала.

56. Заместители главного судьи

Заместители главного судьи могут выполнять следую

щие обязанности:

- участвовать в работе мандатной комиссии;
-составлять расписание встреч;

- организовывать судейскую рабсяу и её учёт;

- организоиымтт. информационную службу;

- проводка парад открытия и закрытия соревнования, 

награждение учкгпваэов, тренеров, судей и обслуживающего 

персонала.



Во время отсутствия главного судьи один из 

заместителей выполняет его функции, пользуясь всеми 

правами главного судьи.

57. Главный секретарь

Главный секретарь руководит работой секретариата, 

куда могут входить машинистка, художник и другие лица, 
помогающие ему в работе.

1. В период подготовки соревнования главный секретарь

а) знакомится с положением о проводимом 

соревновании;

б) заказывает и обеспечивает получение в необходимом 

количестве:

- канцелярских принадлежностей;

бланков протоколов судьи на вышке, технических 

отчётов старшего судьи, протоколов командной встречи, 

таблиц соревнования;

медалей и грамот (свидетельств, дипломов) для 

награждения;

- значков для участников и судей;

- программ и билетов участников;

в) изготовляет (с помощью художника) демонстра

ционные протоколы командных встреч и таблицы соревно

вания в соответствии с правилами и положением о 

соревновании, планки с фамилиями участников, цифровые 

указатели;

д) договаривается об организации печатания и 

размножения материалов.

2. Перед началом адресования главный секретарь

а) в отсутствии мандатной комиссии принимает и 

проверяет заявки н а у а ся е  в соревновании;



б) составляет в соон я с т ш  е ш Ш ш и  и публикует 

полные списки участию» соревнования;

в) раздает дряера! imm  и йш г о  уцапшкам - и судьям, 
обеспечивает старших судей необходимой документацией;

г) протоколирует первые заседания главной судейской 

коллегий, оформляет результаты расстановки (жеребьёвки) 

участников и расписание встреч первого дня соревнования;

д) заполняет (с помощью художника) демонстра

ционные таблицы •  соответствии с проведённой расстановкой 

(жеребьёвкой).

3. Во время проведения соревнования главный секретарь

а) готовит протоколы для старшего судьи и судей на 

вышке в соо д я а и и  с расписанием на следующий день;

б) ведёт оперативный учёт результатов после окончания 

каждой встречи и немедленно передаёт их для заполнения 

демонстрационных таблиц;

в) проверяет отчёты старших судей;

г) ежедневно размножает и вывешивает расписание 

следующего дня в местах проведения соревнования и 

проживания участников;

д) ведёт протоколы заседания главной судейской 

коллегии, публикует их к распоряжения главного судьи;

е) принимает протесты, докладывая о них немедленно 

главному судье, а после принятия решения по ним главной 

судейской коллегией контролирует их выполнение;

ж) обеспечивает необходимыми сведениями прессу, 

радио и телевидение; а такжежу^ыо-информатора.

4. К моменту окончания соревнования главный 

секретарь

а) готовит протокол награждения, заполняет грамоты, 

свидетельства для награждения участников, тренеров, судей и 
обслуживающего персонала:;



б) готовит материалы ддя отчётж главного судьи;

в) размножает таблицы результатов соревнования и в 

командном соревновании готовит папки для представителей 

команд , в которые вкладывает:

- список участников;

- итоговые таблищм .Соревнования;

протоколы догреч ..данной команды с соперниками, 

подписанные старшим судьёй и заверенные представителями 

(капитанами) команд;

- материалы < решениями главной судейской коллегии 

по конфликтным вопросам, касающимся данной команды.
t

58. Старший судья

Старший судья отвечает за проведение матчей на 

определённых кортах в соответствии с утверждённым 

расписанием. Его. рабочее место должно обеспечивать 

наилучший обзор кортов.

1. Ежедневно до начала игр старший судья

- получает в секретариате бланк отчёта старшего судьи 

личного или командного соревнования и протоколы судьи на 

вышке, заполненные фамилиями участников и номерами 

предстоящих матчей;

получает необходимое для данного игрового дня 

количество мячей;

- отмечает готовность явившихся согласно расписанию 

участников и судей;

- распределяет матчи по площадкам;

- распределяет судей на вышке и на линии и записывает 

их фамилии ■ протокол судьи на вышке.

2. Перед каждым матчем старший судья

- выдаёт судье на вмшже протокол с указанием номера 

корта, мячи, планки (если на .площадках отсутствует



электротабло) с фамилиями участников (в личных сорев

нованиях) или названиями команд (в командных соревно- 
ванихх) и проверяет наличке у него часов с секундным
указателем (секундомера);

объявляет сам иди через судью-информатора о 

начинающейся встрече (кто играет и на каком корте);

- отмечает в отчёте время начала матча, номер корта, 

количество выданных мячей и записывает фамилии судей.

3.6 течение игрового дня старший судья

ведет отчет старшего судьи, записывая результат 
каждого матча;

после окончания каждого матча проверяет и 

утверждает протокол судьи на вышке;

следит, чтобы перерыв между матчами на каждом 

корте был минимальным;

- ведёт учёт расхода мячей;

ведёт учёт работы выделенных в его распоряжение
судей;

оперативно передаёт в секретариат результаты 

сыгранных матчей вместе с протоколами судьи на вышке.

4. После окончания каждой командной встречи старший 

судья сдаёт в секретариат итоговый протокол, подписанный 

капитанами (или представителями) команд..

5. После ежедневного окончания игр сдаёт в секретариат 

подписанный отчёт старшего судьи личного соревнования.

6. После окончания соревнования передаёт главному 

судье (его заместителю) фактические данные о работе судей 

на вышке и на линии.

7. В отсутствие главного судьи и его заместителей 

пользуется всеми правами главного судьи.



Судья на вышке руководит проведением отдельного 

матча. Он располагается на вышке около одного из сеточных 

столбов. У каждого судьи должны быть часы с секуЭДным 

указателем (секундомером).

1. До начала матча судья на вышке

- получает у старшего судьи протокол с фамилиями 

участников и судей на линии, где указаны номер матча и 

номер корта, а также мячи и планки с фамилиями участников 

или названиями команд;

распределяет по местам выделенных в его 

распоряжение членов судейской бригады;

организует развешивание планок в удобном для 

обозрения месте;

- проверяет состояние корта и высоту сетки, то же самое 

делает и после окончания сета во время смены сторон, а также 

после длительного перерыва в игре и в случае изменения 

высоты сетки;

знакомится с участниками, проверяет соблюдение 

необходимых требований к спортивному костюму и проводит 

жеребьёвку для выбора ими стороны корта, подачи или 

приёма подачи;

делает объявление а размшже и представляет 

участников матча;

- объявляет о начале матча.

2. Во время матча судья на вышке

следит за соблюдением участниками правил игры, 

одновременно фиксируя и объявляя громко и чётко ошибки, 

нарушения правил дисциплины или общепринятых норм 

поведения и счёт в соответствии с судейской терминологией;



- сдедит, чтобы шрам началом подачи с корта и забегов 

быди убраны и л и  к посторонние предметы, которые могли 

бы помешать игрокам во вряппг розыгрыша очка;

- следит соблвдаммм участниками установленной 

продолжительности перерывов, не допуская умышленного 

затягивания;

• ведёт в протоколе аапись счёта и нарушений.

Примечание. Демонстрация счёш щптелям осуществ
ляется судъёй-информетором на электротабло или. судьёй на 
вышке на специальном нриапооовлекии, смонтированном на 

вышке.

3. После окончания матча судья на вышке подписывает 

заполненный протокол и немедленно сдаёт его старшему 
судье.

4. Решение судьи на вышке окончательно и отмене не 

подлежит, за исключением случаев неверного применения-им 

правил (см. примечание к ц.27).

5. Если судья на вышке не может принять решение 

относительно факта, имевшего место во время розыгрыша 

очка (место приземления мяча, касания сетки, двойной удар, 

появление мяча на площадке и т.п.), он даёт команду 

переиграть очко.

6. Б ходе матча судья на вышке может поменять местами 
судей на линии.

7. В случае необходимости судья на вышке имеет право 

обратиться к старшему судье, главному судье или его 

заместителю за разрешением заменить любого члена 

судейской бригады.



1. Судья у сетки располагается марротжв судьи на вышке 

около сетки за подпоркай (в одиночной даре) мл» за столбом 

(в парной игре).

Судья у сетки фиксирует к объявляет громкд и чётко: 

касание кош м верхнего края сетки при подаче - 

возгласом «нет» и пюдаятием руки (есди мяч перелетит на 

сторону противника);

- удар по мячу с лёта на стороне противника - возгласом 

«перенос»;

касание сетки игроком, частью «го одежды или 

. ракеткой во время ро&ыгрыдаа очка - возгласом «задет»;

- пролег мяча сквозь овяжу - возгласом «сквозь».

Кроме тою, он прошводит смену мячей.

Примечание. Только во время выполнения подачи судья у

сетки должен прикасаться пальцем к боковой части троса и 

контролировать взглядом верхнюю часть сетки.

2. Судья на линии располагается на воображаемом 

продолжении линии, за которой ему поручено наблюдать, на 

предусмотренном для забегов расстоянии от задней или 

боковой линии корта.

Судья на линии фиксирует и объявляет громко и чётко 

ошибки при приземлен*» мяча около линии возгласом 

«аут» и отведением рукэн в сторону; а также подтверждает 

жестом «верный» ярдоемлеиие мяча ва линии или близко от 

неё внутри корта.

Судья на задней лшши, боковой ж средней линиях при 

выполнении подачи фиксируют «зашат» у подающего.

3. Решение судьи у сетки и судей на линии оконча

тельно, за исключением случая, кеда, по мнению судьи на 

выищет судьёй у сетки или ш  лишен, была допущена явная 

ошибка .(ос. п. 27).



4. Если судья у сетки или на линии понял, что допустил 
ошибку, он должен немедленно громко объявить поправку и

последующим возгласом правильное решение.

5. Если судья у сетки или на линии не в состоянии 

принять решение, он должен немедленно сигаализкровагь об 

этом (жестом «закрыт») судье на вышке, который и прини

мает окончательное решение.

61. Судья-информатор

1. До начала соревнования судья -информатор
а) определяет порядок использования радио в период 

соревнования и согласовывает его с главным судьёй или его 

заместителем (информация по радио должна быть органи

зована не только “на кортах, но и на подходах к ним, в 

помещении буфета, в раздевалках и комнатах отдыха);
б) проверяет наличие планок с фамилиями участников, 

информационных стендов и т. п.

2. Во время проведения соревнования судья-инфор
матор

а) информирует зрителей и участников о ходе 
соревнования по радио и с помощью других средств 
информации;

б) обеспечивает прессу, радио и телевидение справочно- 
иформационными материалами;

в) представляет игроков зрителям во время парада 

открытия и комментирует церемонию награждения;

г) обеспечивает работу демонстрационного табло.

Примечания. 1. Все информационные материалы по 
результатам соревнования судья-информатор получает только у 

главного секретаря.



2. При проведении соревнований крупного масштаба 

решением главного судьи может быть организована инфор

мационная группа из 3-5 человек (судъя-информатор - руково

дитель группы, художник, фотограф, диктор и оператор 
демонстрационного табло).

62. Просмотровая комиссия

Просмотровая комиссия создаётся на международных и 

республиканских соревнованиях для проверки и оценки 

работы судей на вышке, у сетки и на линиях, а также для 

принятия оперативных мер по устранению выявленных 
недостатков. Численный и персональный состав комиссии 

утверждается главным судьёй соревнования. Руководит 

работой комиссии председатель.

В обязанности комиссии входит:

проведение судейского семинара по поручению 

главного судьи перед началом соревнования;

- просмотр и оценка работы судей на вышке, у сетки и 

на линиях с заполнением на них просмотровых карточек и 

проведение бесед с разбором отмеченных недостатков;

проведение в ходе соревнования общего собрания 

судей по поручению главного судьи для обсуждения и 

оперативного устранения недостатков и характерных ошибок, 

выявленных при просмотрах;

извещение главного судьи о всех замеченных недос

татках в работе лиц, подающих мячи, обслуживающих 

электротабло, приносящих воду и т. п.;

составление рекомендательного списка кандидатур 

лучших судей по итогам просмотра первых дней 

соревнования для судейства заключительных решающих 

матчей;



- учёт рабвты всех судей на мыбгпст» и  на л и н и я х  с 

вынесением итоговой средней оценки по результатам 

судейства просмотренных чашами комиссии встреч;

- оформление и представление главному судье итоговых 

оценок просмотровой комиссии;

- проведение итогового собранна судей после окончания 

соревнования.

Кроме того, ’ш н и  кш иооск учкпуют в заседаниях 
главной судейской коллегии при рассмотрении случает 

нарушения спортсменами, тренерами или представителями 

команд дисциплины или обярсямжыэс норм поведения.

При просмотре судейства члены комиссии должны 

отмечать любую ошибку каждого судьи, как судьи на вышке, 

так и судей у сетки и на линиях, « том «шсле неопрятный 

внешний вид, неорганизованный выход на корт, замедленный

темп судейства, недостаточную громкость и чёткость 

судейских возгласов и жестов, не реагирование на нарушения 

дисциплины или общепринятых норм поведения, 

неправильное ведение протокола и другие ошибки.

Члены просмотровой комиссии не должны сами 

оценивать ошибки при фиксации судьями приземления 

мяча. Ошибки линейных судей учитываются только в случае, 

если их решения отменит судья на вышке.

63. Врач

В обязанности врача, обслуживающего соревнования, 

входит:

• наблюдение за здоровьем участников, качеством их 

питания в период соревнования; *

• обследование участников и оказание мм медицинской 

помощи в случае заболевания, травмы- и т. п., а также



предоставление заключения о возможности продолжения 

ими соревнования.

64. Мандатная комиссия

1. В состав мандатной комиссии входят: представитель 

организации, проводящей соревнование, заместитель 

главного судьи и главный секретарь.

Если число участников невелико, функции мандатной 

комиссии выполняют главный судья или его заместитель и 

главный секретарь.

2. Мандатная комиссия в установленные положением 

сроки проверяет у участников следующие документы:

- именные заявки;
паспорта или свидетельства о рождении (у воен

нослужащих - удостоверение личности).

Кроме того, на некоторых соревнованиях могут быть 

востребованы анкеты участников, подписанные спортсме

нами.

Проверяются также в соответствии с положением 

условия допуска к соревнованию участников в зависимости от 

возраста, места жительства и др.

3. В командных соревнованиях комиссия проверяет 

правильность расстановки игроков в командах в соответствии 

с действующей классификацией.

4. Участники, не прошедшие мандатную комиссию, к 

соревнованиям не допускаются.

5. П о окончании работы мандатная комиссия составляет 

отчёт по установленной форме, который используется при 

расстановке (жеребьёвке) участников, для определения силы 

команд а затем прилагается к отчёту главного судьи.



65. Руководитель персонала, подающего мячи

Руководитель персонала, подающего мячи, отвечает за 

работу подчинённых ему лиц. До начала соревнования он 

проводит с ними инструктаж и репетиции, во время 

соревнования распределяет по кортам и контролирует их 

работу.

66. Ответственный за подготовку и состояние

спортивной базы

Ответственный за подготовку и состояние спортивной 

базы, на которой проводится соревнование, обеспечивает 

работу обслуживающего персонала баш . по уходу за кортами 

(поливка, укатка, разметка, осушение после дождя, покраска 

и т. п.), оснащашю площадок необходимым оборудованием 

(шаблоны для измерения вмооты сетки, столики и стулья для 

участников и судей, «щмш с опилками, графины с водой и 

стаканы), а также организует хранение мячей.

67. Судья-инспектор

6 целях наблюдения за проведением соревнований и 

контроля за качеством судейства Федерация тенниса 

Узбекистана, по представлению коллегии судей, может 

назначать судью-инспектора.

Судья-инспектор прибывает на место проведения 

соревнования за день до его начала.

1. До начала соревнования судья-инспектор

а) проверяет готовность всех служб к началу 

соревнования (подготовительную работу, проделанную оргко

митетом, подготовку мест соревнования, работу мандатной 

комиссии);



б) участвует в проведении- семинара судей;

в) присутствует на первом заседании главной судейской 

коллегии.

2. Во время проведения соревнования судья-инспектор

а) следит за проведением соревнования в точном 
соответствии с утверждённым положением;

б) контролирует работу всех служб (организационного 

комитета, судейского аппарата и лиц, ответственных за 

питание и транспорт), не вмешиваясь в распоряжение 

главной судейской коллегии;

в) оперативно сообщает главной судейской коллегии о 

замеченных им нарушениях и недостатках, требующих 

немедленного устранения;

г) принимает участие в рассмотрении протестов и 

заявлений.

3. После окончания соревнования судья-инспекгор

а) проводит разбор проведённого соревнования и даёт 

оценку всех служб на заключительном заседании главной 

судейской коллегии;

б) предоставляет в течение двух дней в Федерацию 

тенниса иди коллегию судей письменный отчёт о прошедших 

соревнованиях.



Положение 

о составлении классификации теннисистов 

Узбекистана

Общий раздел
Г

1. Классификация составляется по индивидуальному 

рейтингу спортсменов.

2. Индивидуальный рейтинг спортсменов формируется 

по таблице значений изменения величины рейтинга согласно 

результатам личных встреч на соревнованиях.

3. Изменённая классификация составляется по мере 

последовательной обработки всех результатов соревнований.

Порядок начисления очков

1. Критерием изменения рейтинга является частное 

выражение, получаемое при делении рейтинга победителя на 

рейтинг проигравшего в сыгранном матче.

2. Данному * частному выражению по таблице 

соответствует определённое количество очков, прибавляемых 

к рейтингу победителя и вычитаемых из рейтинга 

проигравшего.

Принципы разработки таблицы

1. При встрече двух спортсменов с одинаковым 

рейтингом победкяедь получает прибавку к своему 

индивидуальному рейздшу Ю. очков, рейтинг проигравшего 

остаётся неизменным.

2. Если рейтинг победителя больше рейтинга проиг

равшего в частном выражешоьот 1,1 до-1,9, то победитель



подучает прибавку к своему индивидуальному рейтингу 

соответственно от 9 до 1 очка, рейтинг проигравшего в этом 

случае также остаётся неизменным.

3. В случае, когда частное выражение соизмеряемых 

рейтингов победителя а проигравшего равно числу 2 и 

более, то данная встреча никому из спортсменов изменения 

рейтинга не приносит.

4. Если рейтинг победителя меньше рейтинга 

проигравшего в частном выражении от 0,99 до 0,5 и менее, то 

победитель получает прибавку к .своему индивидуальному 
рейтингу соответственно в пропорционально-возрастающем 

порядке от 11 до 100 очков, а -проигравший получает 

уменьшение своего индивидуального рейтинга, соответст

венно от 1 до 50 очков.

5. При встрече, когда у победителя отсутствует рейтинг, 

а проигравший рейтингованный, из индивидуального 

рейтинга проигравшего вычитается 25 очков и полученное 
число с увеличением на 5 очков становится индивидуальным 

рейтингом победителя.

6. Устанавливается индивидуальный минимальный 

рейтинг в 30 очков, который при любых обстоятельствах не 

подлежит уменьшению.

7. Все значения изменения рейтинга, полученные в 

результате расчётов, умножаются на коэффициент сорев

нования, указанный в сводном календарном плане.

8. Очки, полученные за участие в соревнованиях АТР 

Tour, WTA Tour, Tour ETA, ITF и РТГ, с соответствующими 

коэффициентами прибавляются к индивидуальному рей

тингу спортсмена.

Очки в возрастных группах до 10, 12, 14, 16 лет делятся 

соответственно на 5, 4 ,3, 2.



9. В тех случаях, когда участник соревнований ATP Tour, 

WTA Тош, ETA, ПТ и РТТ является сеянным игроком, а 

результат его выступления в данных соревнованиях ниже 

уровня его индивидуального статуса, его индивидуальный 

рейтинг уменьшается на половину тех очков, которые он 

должен был получить, если результат его выступлений был 

бы на уровне его статуса.

10. Начисление очков, соответствующих первому кругу 

основных игр, производится спортсменам прошедшим 

квалификационные соревнования; спортсмену, проиграв

шему первую встречу основных игр, не участвовавшему в 

квалификационных соревнованиях, очки не начисляются, за 

исключением, когда т аркм еи  является сеянным игроком.



ч п В ч П В

*о +0 -0
1,9 +1 -0 0,99 +11 -1
и в +2 -0 0,98 +12 -2
1,7 +3 -0 0,97 +13 -3
1,6 +4 -0 0,96 +14 -4
1,5 +5 -0 0,95 +15 ~5
1,4 +6 М) 0,94 +16 -6

1,3 +7 -0 0,93 +18 -7
1,3 +8 -0 0,92 +19 -8

1,1 49 -0 0,91 +20 -9

,1,0 +10 -0 0,90 +21 -10

ч П В Ч П В

0,89 Л2 -11 0,79 +34 -21

0,88 Л з -12 0,78 +36 -22

О 00 N1 +25. -13 0,77 +37 -23

0,86 +26 -14 0,76 +38 -24

0,85 +27 -15 0,75 +40 -25

0,84 +28 -16 0;74 +41 -26

0,83 +29 -17 0,73 +43 -27

0,82 +31 -18 0,72 +45 -28

0,81 +$2 -19. 0,71 +47 -29

0,80 +33 ->20 0,70 +49 -30

Ч П В Ч П В

0,69 +51 -31 0,59 +75 -41

0,68 +53 -32 0,58 +77 -42

0,57 +55 -33 0,57 +79 -43

0,66 +59 -34 0,56 +81 -44

0,65 +61 -35 0,55 +85 -45

0,64 +63 -36 0,54 +87 -46

0,63 +65 -37 0,53 +89 -47

0,62 +67 -38 0,52 +91 -48

0,61 +69 -39 0,51 +95 -49

0,60 +73 -40 0,50 +100 -50

Условные обозначения: Ч  - частное выражение между соизмеряемыми рейтингами 

победителя й проигравшего; П  - количество очков прибавляемых к рейтингу победителя; В - 

количество очков, вычитаемых из рейтинга проигравшего.



Используемая; таблица очков: ОТ  Junior Circuit, ETA Totur, 

Рос.Тен-Тур KV12/14/16/18&U (коэф.*2)

Category A 1 2 3 4 5 1 2 3 1 г 3 4 5 6

Winner 100 90 80 70 60 50 aо 70 60 70 60 50 40 30 20

Кшщег-up 90 80 70 60 50 40 60 50 60 50 40 30 20 10

Sepii-Finalists 80 60 59 40 30 60 50 40 50 40 30 20 10 5

Quarter-Finaliats 70 60 50 40 30 20 50 40 30 40 зр 20 10 5 -

Losers in  last 16 60 50 40 30 20 10 4? 30 20 30 29 1© 5 - -

Losers in  last 32 50 40 30 Ф 10 $ зр 20 10 20 10 ,5 - - -

Указанине очки начисляются р аозрасяр *  груцие 18 лет.

Очки в аозрастнх группах Щ 12,14,16 лет делятся соогтетственно на 5,4,3,2.



Satellites(K-3) Futures(K-3) Future (K-3) Chellenger(K-3) 

Qiellenger(K-3)

Prize

money:

(5000) (10000) (15000) (25000) (50000)

Winner 70 80 90 100 110

Finalist 60 '70 80 90 100

Semi/s 50 60 70 80 90

Quarters 40 50 60 70 80

R/16 30 40 50 60 70

R/32 20 30 40 50 60

Qualifying 10 20 30 40 50

CheIlenger(K-4) ChelIenger(K-4) Her l-2(K-4) Tier 

3-5(K-4) World Series (K-4)

Prize money:

(75000) (100000) (150000) (250000)

(500000)

Winner 120 130 140 150

160

Finalist 110 120 130 140



Quarters 90 ~ 160 110 120

130

R/16 Ш 90 100 110

120

R/32 70 80 90 100

110

R/64 60 70 -80 90

100

R/128 50 60 70 80

90

World Series(K-ф Chanrtpion(K-5) Champion(K-5) 

Masters(K-5) Grand Slam(K-5)

Prize money:

(750000) (1000000) (1500000)

(2500000) (5000000)

Winner 170 180 190 200

Я 0



Semi/s 150
190

Quarters 140

180

R/16 130

17©

R/32 120

160

R/64 110

150 <

R/128 100

140

160 170 180

150 160 170

140 150 160

130 140 ISO

120 130 140

• 110 120 130

У



Нормативные требования спортивных разрядов и 

званий: МС МК, МС, КМС Республики Узбекистан по

теннису

Мастер спорта международного класса Республики 

Узбекистан должен:

1) войти в число 200 Мировой классификации 

теннисистов профессионалов;

2) одержать в течение года на международных турнирах 

ПТ, WTA, АТР 3 победы над разными игроками, входящими 

в число 200 Мировой классификации теннисистов 

профессионалов;

3) занять 1-2 место в одиночном или 1 место в парном 

разрядах на международных турнирах ПТ Фьючерс, 

Челленджер при участи не менее 2-х игроков, входящих в 

число 200 Мировой классификации теннисистов профес

сионалов;

4) занять 1-2 место в одиночном или 1 место в парном 

разрядах в чемпионате Азии, 1-4 место в одиночном или 1-2 

место в парном разрядах на Азиатских играх;

5) занять 1-8 место в одиночном или 1-4 место в парном 
разрядах на международных турнирах WTA, АТР;

6) пройти 1-й раунд в одиночном иди 2 раунда в парном 

разрядах основных игр на международных турнирах «Grand 

Slam», Олимпийских играх.

М астер спорта Республики Узбекистан должен:

1) войти в число 1-4 Классификации теннисистов и 

темгасисток Узбекистана;



2) одержать в течение года 3 победа над разными 

игроками, входящими в Число 1-4 Классификации 
теннисистов и теннисисток Узбекистана;

3) занять 1 место в одиночном разряде в чемпионате 

Узбекистана ори )**асти до менее двух игроков, входящих в 

число 1-4 Классификации теннисистов и теннисисток 

Узбекистана;

4) занять 1-2 месса в одиночном или 1 место в парном 

разрядах на Центрально- Азиатских играх;

5) занять 1-4 места в одиночных или 1-2 места в парном 

разрядах на международных турнирах ITF Фьючерс, 

Челленджер при участии не менее одного игрока, входящего 

в число 200 Мировой классификации теннисистов 

профессионалов;

S) пройти 1 раунд в одиночном или 2 раунда в парном 

разрядах на международных турнирах WTA, АТР.

Кандидат в т ет ера спорта Республики Узбекистан 

должен;

1) войти б число 1-8 Классификации теннисистов и 

теннисисток Узбекистана;

2) одержать в течение года 3 победа над разными 

игроками, входящими в число4 1-8 Классификации 

теннисистов и темпкметак Узбекистана;
3) Занять 1-4 место в одш ечкж  или 1 место в парном 

разрядах в чемпионат* Уябмясспна при участии не менее 

двух игрок», м щ щ и  в читал 1-8 Классификации 

теннисистов и гемакмеяв Уабсокгава;

4) занять 1 моего воирмсгаюм рвврлде в международных 

юношеских турнирах ГГР не шоке 4-й ш т р ш ;



5) занять 1-2 место в одиночном или 1 место в парных 

разрядах в международны» юношеских турнирах ITF не ниже 

3-й категории;

6) занять 1-4 место в одиночном или 1-2 место в парных 
разрядах в международных юношеских турнирах ITF не ниже

2-й категорий.

Первый разряд, необходимо:

1) войти в число 200 Международной юношеской 

классификации (ПТ Junior Rankings) или в число 20 

Классификации теннисистов и теннисисток Узбекистана;

2) одержать в течение года 3 победы над разными 

игроками, входящими в число 200 Международной 

юношеской классификации (ПТ Junior Rankings) или в число 

20 Классификации теннисистов и теннисисток Узбекистана;

3) занять 1 месте в одиночном разряде в юношеском 

первенстве Узбекистана при участки не менее двух игроков, 
«ходящих в число 20 Классификации теннисистов и 

теннисисток Узбекистана;

4) занять 1-2 место в одиночном или 1 место в парном 

разрядах й международных юношеских турнирах ПТ 5-ой 

категории;

5) занять 1-4 м ест в одиночном или 1-2 место в парных 

разрядах в международных юношеских турнирах ПТ не ниже 

4 4  категории;

6) занпъ ЬФ мосо» в одиночно» яьиг 1-2 мееяв в парном 

разрядах в международных юношеских lypratpax ПТ не ниже

3-й категории.

Второй разряд, необходимо:
1) войти в число класгифцнртидтндх игроков 

Международной юношеской Классмфшации (ПТ Junior



Rankings) или же в число 50 Классификации теннисистов и 

теннисисток Узбекистана;

2) одержать в течении года 3 победа над разными 

игроками, классифицированными Международной юношес

кой Классификацией (ITF Junior Rankings) шля же одержать 3 

победы над разными игроками, входягци»*.* в число 50 

Классификации теннисистов и теннисисток Узбекистана;

3) занять первое место в одиночном разряде юно

шеского первенства Узбекистана при участии не менее двух 

игроков/-входящих в вдело 50 Классификации тенгакисгов и 

теннисисток Узбекистана.

Третий разряд, необходимо:

1) войти в число 100 Классификации теннисистов и 

теннисисток Узбекистана;

2) одержать в течение года 3 победы над разными 

игроками, входящими в число 109 Классификации 

теннисистов и теннисисток Узбекистана;

3) занять 1-2 место в одиночном или 1 место в парном 

разряде в юношеском первенстве Узбекистаиа при участии не 

менее двух игроков, входящих в число 160 Классификации 

теннисистов и теннисисток Узбекистана.

Ю ношеский разряд  необходимо:
1) войти в число класеифявдироваяшх теннисистов и 

теннисисток Узбекистана.

its



П л ияисвря  

о  требованиях к э*ч§ш вш  сорвваовашсям 

оо тееттау вРеецуОдасеУз&оккгтан

Целью данного хюдожешя «умжага упорядоченное 
проведение гррепиовлтгтгй' в Реаф&шяе, поднятое их 
организационного уровня до меяцународаых стандартов, а 

также использование результатов соревнований для подсчёта 
очков национальной классификации.

Требования д анного положения одобрены тренерским 
советом, утверждены Федерацией тенниса Узбекистана и 

являются обязательными пряс пропади w  мех соревнований, 

результаты которых ж нут быть т о т  при составлении 
Классификации теннисистов и теннисисток Узбекистана.

Требования по организации соревнования

1. Наличие у проводящей организация иаобтпдиыш  
средств: на оплату работы (удевШ КВ аппарата и 
обслуживающего персонала, на aN Q M f ириасв я  
необходимого ш ш ч е с т  мячей; ка арвщ г кортов и 
бронирование мест в гостинице.

2. Наличие у проводящей организации утверждённого 
положения о проводимых соревнованиях и см еш  расходов.

3. Информирование о соревнованиях всех пригла
шаемых иногородних спортсменов аа месяц и местных 
спортсменов за две недели до начала соревнования.

4. Наличие контингента и средств медицинского 
обслуживания соревнований, а также предусмотренных мер 
по оказанию экстренной помощ и и случаях* травматизма и

~ оерь&иых заболевам й спортсменов.



Требования к положению о  со ревновании

1. Название соревнования.

2. Название орсякюпвей доаяяэвцяи.

3. Сроки прпячяИМЕ едм фдощ яош ш х и основных

вор.

4. День правда *«пгсмдо учасгдаягвв соревмоеаний.

5. Место жиявавтяь условия ироакдшания, питание и 

срансдортиые рас^диучйг'шиков соревнований и тренеров.

6. Сроки аОАйЧи: заявок, дата и время регистрации, 

жереЛйжа учаеотШ Ф квалификационных и основных игр.

7. Иокрвтю  и тдкввстео кортов.

8. Название мяввй.

9. Воздаст участяйков, возраспше группы.

10. О ш е ш  соревнований.
11. Вида и разряда! соревнований.

12.Усдоиия декоров к соревнованию, количество 

участников квадифшавдюиных и основных игр.

13. Главньйс судья соревнований.

14. Директор соревнования.

15. Название «ортов, клуба, их местонахождение.

16. Адрес проводящей организации, телефон, факс.

Требования в  проведению  соревнования

1. Проведение соревнования по Правилам Федерации 
тенниса Узбекистана.

2. Расстановка и жеребьёвка участников соревнования в 
турнирной таблице проводится по действующей нацио
нальной классификации.

3. Срок подачи заявок заканчивается за три дня до 
начала соревнования.



4. Регистрация участнике* сдреяю м ш и заканчивается 

за один час до начала расстаиоввм и жеребьёвки участников в 

турнирной таблице.
5. Наличие предварительный квалификационных игр.
6. Олимшзйека* система: количество участников 

основных игр -  32, в вам декеле: 24 ко классификации, 4 -  не 
результатам предагртеды ш х игр, 4 -  на усмотрение 
проводящей организации (вайлд кард), или: количество 
участников основных ю р -  16, в том числе -  12 по 
классификации, 2 -  по результатам предварительных игр, 2 -  
на усмотрение д р ощ ц щ Ц  организации (вайлд кард).

При круговой системе не рекомендуется создавать 
подгруппы белее чем но 4 участника.

7. Утешительные игры рекомендуется проводить по 
международной системе «конселейшен», до второго 
проигрыша с определением 5-го места.

8. Главный судья оореиновмшй должен быть утверждён 
судейской коллегией Федерации пдим и Узбекистана.

9. Судейство на вжляке еевоемех и р , наличие старшего 
судьи m  кортах.

10. Предоставление вроаодпцей орг— нацией для игр 
участникам сорммммш й одинаковых мячей.

Требомтп— к o rrih y

1. Наличие а а ю н в п  о  соревнованиях.
2. Слисок участник» соревнований: фамилия, имя, дата

р т т ш ш, ю р е»
3. Таблицы реяультжгое (круговая система - протоколы

4. Вое документы должны быть заверены подписью 
главного судьи, глаанаго секретаря я печатью проводящей 
организации.



5. Отчёты по результатам соревнований заполняются на 

усганомеюшх бланках разборчивым почерком и 

присылаются по адресу: г.Ташкент 700035, 1-й переулок 

Асака, дом 14, сяертишшй етдвд Федерации тенниса 

Узбекистана не позднее 5 дней во оияриввш  соревнования.

Ежегодно, не позднее 1 октября, все организации, 

преходящие открытие соревнования, дмжны с указанием 

адреса, телефона к факса «редоелгадь в Федерацию тенниса 

Узбекистана ехшоок еорекювашй» планируемых на 

следующий год, и до 1 ноября согласовать дату их 

проведения.
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