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StAng va EndAng — yoyning boshlan ich va oxirgi 
burchaklari; 

Xradiues va Yradius mos ravishda ellips balandligi va eni. 
8. FillPoly protsedurasi — rangli k pburchak chizadi. 
A n i q l a n i s h i : FillPoly(NumPoints:word; var 

; 

NumPoints — k pburchakning uchlari soni; 
PolyPoints — k pburchak uchlari koordinatalaridan 

tuzilgan massiv. 
9. GetArcCoords protsedurasi — oxirgi marta ishla-

tilgan Arc protsedurasining koordinatalarini aniqlaydi. 
A n i q 1 a n i s h i :GetArcCoords(var ArcCoords: 

ArcCoords Type); 
10. GetColor [unksiyasi — ekran rangini aniqlaydi. 
Aniqlanishi: GetColonword; 
11. GetGraphMode funksiyasi — grafik ekranni qay-

taradi. 
A n i q l a n i s h i : GetGraphMode:integer; 
12. Getlmage protsedurasi — ekranning berilgan 

sohasini Area da saqlaydi. 
A n i q l a n i s h i : Getlmage(^l,z/l,x2,i/2:integer;var 

Area); 
13. GetMaxColor [unksiyasi — rangning eng katta 

qiymatini hisoblaydi. 
A n i q l a n i s h i : GetMaxColonword; 
14. GetPixel funksiyasi — berilgan nuqta rangini 

aniqlaydi. 
A n i q l a n i s h i : GetPixel(%,i/:integer):word; 
15. GraphErrorMsg [unksiyasi — berilgan kod b yi-

cha xato haqida ma'lumot beradi. 
A n i q l a n i s h i : GraphErrorMsg(Code:integer):string; 
16. LineTo protsedurasi — oldingi aniqlangan nuq-

tadan berilgan nuqtagacha kesma chizadi. 
A n i q l a n i s h i : LineTo(x,y:integer); 
17. PieSlice protsedurasi — sektor chizadi. 
A n i q l a n i s h i : PieSlice(x,y:integer;StAng,EndAng, 

Raduis:word); 
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3.17. FAYLLI TIPLAR VA DINAMIK OB'EKTLAR 

3.17.1. Faylli tiplar 

Faylli tipdagi zgaruvchilarni diskdan ma'lumot qib 
oluvchi yoki diskka ma'lumot yozib q yuvchi dasturlarda 
ishlatish mumkin. Faylli tipdagi zgaruvchilarni e'lon 
qilishda file va text xizmatchi s zlari ishlatiladi: 

var mfile 1, mfile 2: file; 
afile: file; 
Prima: text; 

text xizmatchi s zi faylning matnli ekanligini ang-
latadi. Matnli fayllar maxsus belgilar bilan ajratilgan, 
uzunligi noma'lum b lgan qatorlardan tashkil topadi. 

Ayrim paytlarda fayllarni bir xil tipli hadlar ketma-
ketligi k rinishida qarash qulayroq b ladi. Bu ketma-
ketlik qatorlar, butun sonlar yoki yozuvlardan tashkil to-
pishi ham mumkin: 

var Al: file of byte; 
{Al [ayli baytlar ketma-ketligidan tashkil topgan} 

A2: file of integer; 
{A2 fayli butun sonlar ketma-ketligidan tashkil 

topgan} 
A3: file of string; 
{A3 fayli qatorlar ketma-ketligidan tashkil top-

gan} 
A4: file of string[20]; 

{A4 fayli 20ta belgili qatorlarning ketma-ketligidan 
tashkil topgan} 

A5: text; 
{A5 jayli matnli fayl hisoblanadi} 

Agar faylning hadlari uchun tip aniqlangan b lsa, bun-
day fayllarni tiplashtirilgan, aks holda esa tiplashtiril-
magan deb ataladi: 

var A: file ; { tiplashtirilmagan fayl} 
B: file of char; { tiplashtirilgan fayl} 

Fayllar bilan ishlaydigan quyidagi dasturni k rib 
chiqaylik: 
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T plamaning boshi va oxirini System modulining 
Heaporg va HeapEnd maxsus zgaruvchilari k rsatib 
turadi. Zarur paytdagi t plama sohasining tugash joyini 
HeapPtr zgaruvchisi aniqlab beradi. T plamaning l-
chovi kiritilgan ma'lumotlar segmentining lchovidan bir 
necha marta katta b lib, taxminan 500 kb (agar komp-
yuterning umumiy xotirasi 640 Kb b lsa) joy egallashi 
mumkin. 

Ma'lumotlar segmentida joylashgan ma'lumotlar sta-
tik ma'lumotlar deb ataladi. Bunga asosiy sabab, ular 
uchun xotira dasturni kompilyatsiya qilish davomida ajra-
tib q yiladi. Dasturning ishlashi davomida esa bu xotira 

zgarmay qoladi. T plamadagi xotira esa dasturning ish-
lashi davomida t ldirib boriladi va zarur b lgan paytda 
bu xotira b shatib q yilishi mumkin. Shuning uchun 
t plamada joylashgan zgaruvchilarni dinamlk zga-
ruvchilar deb ataladi. T plamadan xotira ajratishni 
GetMem va New protseduralari orqali amalga oshiriladi, 
uni b shatib q yishni esa FreeMem va Dispose 
protseduralari bajaradi. 
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3A7.S. Ko4rsatkichlar haqida boshlang4ich 
ma'lumotlar 

K rsatkich shunday zgaruvchiki, u ma'lumotningqiy-
matini emas, balki ularning xotiradagi joylashgan adresi-
ni zida saqlaydi. K rsatkichlarning ikki xil tipi mavjud: 
tiplangan va tiplanmagan. Tiplanmagan k rsatkichlarni 
e'lon qilish uchun pointer xizmatchi s zidan 
foydalaniladi, tiplangan k rsatkichlarni e'lon qilish uchun 
esa k rsatilgan tip oldidan «~» belgisi q yiladi. 

Misol: 
var 

p: pointer; {tiplanmagan k rsatkich} 
pint: A integer ; {pint — tiplangan, butun tipli k r-

satkich} 
x, y: A byte; {x, y — bayt tipidagi k rsatkich} 
pst: A string ; {pst — qator tipidagi k rsatkich} 

Adresi k rsatkichda joylashgan zarur ma'lumotga k r-
satkich qilish uchun k rsatkich ismidan keyin <T» belgi-
sini yozish kerak: 

Getlmage (0, 0, 100, 100, p"); {grafik ekran sohasi-
ning ma'lumotlari r da k rsatilgan adresdagi xotira 
sohasiga yoziladi} 

pint" :=2; {pint adresi b yicha 2 butun soni yozi-
ladi} 

x~ := # 12; y~ := $2; {x" baytiga # 12 qiymatini 
zlashtiriladi, y^ baytiga esa $ 2} 

pst~ := ' Ahmad'; {pst qatoriga 'Ahmad' s zi zlash-
tiriladi} 

K rsatkichni ishlatish uchun uni faqat e'lon qilibgina 
qolmay, uning qanday joyni k rsatayotganligiga ham katta 
ahamiyat berish zarur. Ya'ni, k rsatkich operativ xotira-
ning kerakli ma'lumotlar joylashgan adresini aniq 
k rsatishi kerak. K rsatkich adresini xato k rsatish ku-
tilmagan natijalar olishga yoki butunlay dastur ishini 
chippakka chiqarishga olib kelishi mumkin. Shuning uchun 
Paskal tilida maxsus protseduralar mavjudki, ular yorda-
mida xotira adresi aniq hisoblanadi. 
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