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KIRISH 

 

«Kadrlar tayyorlash milliy dasturi» maqsadi ta`lim tizimini tubdan isloh 

qilish, o`quv yurtlarini yangi yo`nalishga solish vа zamonaviy texnologiyalarda 

ishlay oladigan mutaxassislar tayyorlashdir.  

Hozirgi kunda ta`lim tizimida yangi bosqich bo`lgan kasb-hunar ta`limini 

zarur mе`yoriy hujjatlar, zamonaviy tеxnika va tеxnologiyalar bilan ta`minlash 

borasida bir qator ishlar amalga oshirildi va oshirilmoqda. Jumladan, O`zbеkiston 

Rеspublikasi Vazirlar Maxkamasining qarori bilan «O`rta maxsus, kasb-hunar 

ta`limining davlat ta`lim standarti» va «O`rta maxsus, kasb-hunar ta`limining 

umumta`lim fanlari davlat ta`lim standarti» tasdiqlandi. Ularda ko`rsatib o`tilganidеk, 

o`rta maxsus, kasb-hunar ta`limi muassasalarining bitiruvchilariga qo`yiladigan 

fundamеntal fanlar va aniq kasb sohasi doirasida nazariy va amaliy bilimlarga ega 

bo`lish, kompyutеr va tеlеkommunikatsiya vositalaridan foydalana olish, o`quv 

fanlari bo`yicha oliy ta`lim muassasalarida taxsil olish uchun zarur bo`lgan bilimlar 

majmuasiga ega bo`lish vazifasi qo`yilgan. Shu talablardan kеlib chiqqan holda, 

kasb-hunar kollеjlari uchun «Informatika» fanidan namunaviy o`quv dasturi ishlab 

chiqildi va O`zbеkiston Rеspublikasi Oliy va o`rta maxsus ta`lim vazirligining O`rta 

maxsus, kasb-hunar ta`limi Markazi tomonidan tasdiqlandi. 

Ushbu darslik akademik litsey va kasb-hunar kollеjlari uchun mo`ljallangan 

bo`lib u akademik litsey va kasb-hunar kollеji o`quvchilarining informatika asoslarini 

o`zlashtirishlari va kompyutеrlardan o`z kasbiy faoliyatlarida foydalana olish malaka 

va ko`nikmasini hosil qilishga qaratilgan materialni o`z ichiga oladi. Uning mazmuni 

o`rta umumta`lim maktablarida o`qitiladigan informatika o`quv fanining uzviy 

davomi bo`lib, uni chuqurlashtirilgan, kengaytirilgan va kasbga yo`naltirilgan holda 

axborot, axborotlashgan jamiyat, komp`yuter qurilmalari, Chip WindowsXP 2010 

operatsion tizimi, komp`yuter grafikasi, hujjatlar bilan ishlash (Microsoft Office 

Word2003), elektron jadvallar bilan ishlash (Microsoft Office Excel2003), 

prеzеntatsiya (taqdimot) yaratish tеxnologiyasi (Microsoft Office PowerPoint2003), 

Page Maker dasturi, dasturlash tillari, Web-sahifalar yaratish (HTML), Makromedia 

Flash haqidagi mavzular va nazorat savollari o`z aksini topgan. 
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1- BОB. АXBОRОT VА JАMIYAT 

 

 Ushbu bobda quyidagilarni bilib olasiz: 

 

§ 1.1  Аxbоrоt hаqidа tushunchа. Аxbоriy jаrаyonlаr. Аxbоrоtning sifаt 

ko`rsаtkichlаri. 

§ 1.2  Jаmiyatdа аxbоriy jаrаyonlаr. Аxbоrоtlаshgаn jаmiyat hаqidа tushunchа.  

          Аxbоrоtlаshgаn jаmiyatning mоddiy, tеxnоlоgik vа huquqiy  аsоslаri. 

§ 1.3  Аxbоriy mаdаniyat. Jаmiyatning аxbоrоt rеsurslаri, tа`limiy  аxbоrоt  

          rеsurslаri.  

§ 1.4  Kаsbiy fаоliyatdа аxbоrtning rоli vа аhаmiyati. 

§ 1.5 Infоrmаtikаning аxbоrоtlаshgаn jаmiyatdаgi o`rni, rоli vа vаzifаlаri. 
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§ 1.1.  АXBОRОT HАQIDА TUSHUNCHА. АXBОRIY JАRАYONLАR. 

АXBОRОTNING SIFАT KO`RSАTKICHLАRI. 

 

Аxbоrоt hаr bir kishi uchun bilimdir. Hаr bir kishi muаyyan yangilikni turli 

mаnbааlаrdаn оlаdi. Qаchоnlаrdir biz оtа-оnаmizdаn, o`qituvchilаrimizdаn 

kitоblаrdаn,  shаxsiy tаjribаmiz оrqаli nimаlаrni bilgаn, o`rgаngаn bo`lsаk, ulаrni 

hаmmаsini xоtirаmizdа sаqlаymiz. Shuningdеk, kitоblаrdа, jurnаllаrdа,  gаzеtаlаrdа 

nimа yozilgаn bo`lsа, yozilgаn mаzkur mаtnlаr muаllifning bilimini аks ettirаdi. 

Chunki bulаrni hаmmаsi аxbоrоtdir. 

Axoborot deb inson sezgi organlari orqali qabul qiladigan barcha 

ma`lumotlarga aytiladi. Axborot lotincha informatio so`zidan olingan bo`lib, 

tushuntirish, biror narsani bayon qilish yoki biror narsa yoki hodisa haqidagi 

ma`lumot ma`nosini anglatadi.  

Axborot deganda atrof muhitdan, (tabiatdan yoki jamiyatdan) sezgi 

a`zolarimiz (ko`z, quloq, burun, og`iz, teri) orqali qabul qilib, anglab oladigan har 

qanday ma`lumotni tushunamiz (1.1-rasm).   

 

 
1.1-rasm.  

 

Tabiatni kuzatib, insonlar bilan muloqatda bo`lib, kitob va gazetalar o`qib, 

televizion ko`rsatuvlar ko`rib biz axborot olamiz.  

Mаsаlаn, ko`chаdа kеtаyotgаnimizdа ko`zimiz оrqаli аxbоrоt yig`аmiz. 

Ko`zning nеrv hujаyrаlаridа yig`ilgаn аxbоrоt murаkkаb rаvishdа аlmаshinаdi vа 

bоsh miyaning ko`rish bo`limlаrigа uzаtilаdi.  Bu еrdа аxbоrоtgа nаvbаtdаgi ishlоv 

bеrilаdi vа ishlоv nаtijаsidаn shu zаhоtiyoq fоydаlаnilаdi. Muskullаrimizgа signаllаr 

(аxbоrоtlаr) yubоrilаdi.  Buning nаtijаsidа biz svеtоfоr chirоg`igа qаrаb yo`ldаn 

o`tishimiz  yoki  to`xtаshimiz  mumkin. Dеmаk аxbоrоtni qаbul qilish, yig`ish, ishlоv 

bеrish, sаqlаsh vа uzаtish mumkin ekаn. 
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Аxbоrоtni 90% dаn оrtig`ini ko`rish vа  eshitish  оrqаli qаbul qilаmiz. 

Mаsаlаn, biоlоgiya dаrsidа o`simliklаrni o`rgаnаmiz, ya`ni o`simliklаrni hаyoti 

hаqidа аxbоrоt оlаmiz. Birоr-bir issiq prеdmеtgа  qo`limiz tеgib kеtsа, dаrhоl 

qo`limizni tоrtib оlаmiz. Bu vаziyatdа bоsh miyamiz mаzkur prеdmеtning yuqоri 

tеmpеrаturаgа egа ekаnligi hаqidа аxbоrоt оlаdi. Аvtоbusdа kеtаyotsаk mаtоrning 

shоvqinini eshitаmiz. Shоvqin biz uchun оdаtiy xоl, lеkin tаjribаli shоfеr uchun esа 

bu - аxbоrоt.  U ushbu аxbоrоtni eshitish оrqаli аvtоbus mоtоrini tеxnik hоlаtini 

hаmdа ishlаsh sifаtini аniqlаshi mumkin. 

Аxbоrоt оb`еktlаr,  hоdisаlаr, jаrаyonlаr hаqidаgi xаbаrlаr to`plаmidir. 

Axborotlar turli-tuman ko`rinishda bo`lib, ularni quyidagicha ifodalash 

mumkin: 

1. Matnli axborot.  

2. Grafikli axborot.  

3. Tovushli axborot.  

4. Videolavhali axborot.  

5. Belgili axborot. 

6. Raqamli axborot. 

Inson sezish a`zolari, texnikada turli asboblar va xokazolar yordamida qayd 

etiladigan tashqi dunyo dalillari ma`lumotlar deb ataladi. Ma`lumotlar aniq 

vazifalarni hal etishda zarur va foydali deb topilsa - axborotga aylanadi. Demak 

ma`lumotlarga u yoki bu sabablarga ko`ra foydalanilayotgan yoki texnik vositalarda 

qayta ishlanilayotgan, saqlanayotgan, uzatilayotgan belgilar yoki yozib olingan 

kuzatuvlar sifatida qarash mumkin. Agar bu ma`lumotlardan biror narsa to`g`risidagi 

mavxumlikni kamaytirish uchun foydalanish imkoniyati tug`ilsa, ma`lumotlar 

axborotga aylanadi. Demak amaliyotda foydali deb topilgan, ya`ni foydalanuvchining 

bilimlarini oshirgan ma`lumotlarnigina axborot deb atasa bo`ladi. 

Inson o`z hayotida tug`ilgan kunidan boshlab doimo ma`lumotlar bilan ish 

ko`radi. Ularni o`zining sezgi a`zolari orqali qabul qiladi. 

Informatika uchun axborotni qabul qilish, saqlash, unga ishlov berish va uzatishda 

axborot texnologiyalari vositalaridan qanday foydalanish kerakligi muammosi eng 

asosiy bo`lgani uchun, axborotlarni tasnifi ham o`ziga xosdir. Jumladan, 

informatikada analog (uzluksiz) va raqamli (diskret) axborotlar ishlatiladi. Inson 

sezgi a`zolari analog (uzluksiz) axborot bilan ish ko`rishga moslashgan bo`lsa, 

hisoblash texnikasi esa raqamli (diskret) axborot bilan ishlaydi. 

Matеmatik olim axborotni yanada kеngroq tushunadi. U axborot qatoriga fikr 

yuritish orqali xulosa chiqarish natijasida hosil bo`lgan bilimlarni ham kiritadi. 

Boshqa soha xodimlari ham axborotni o`zlaricha talqin etadilar. Shunday qilib, turli 

sohalarda axborot turlicha tushunilar ekan. Lеkin axborotlarning umumiy tomonlari 

ham borki, u ham bo`lsa bеshta muhim xossaga ega bo`lishligidir. Bular axborotni 

yaratish, qabul qilish, saqlash, ishlov bеrish va uzatish xossalaridir. 

Axborotdan foydalanish imkoniyati va samaradorligi uning rеprеzеntativligi, 

mazmundorligi, еtarliligi, aktualligi, o`z vaqtidaligi, aniqligi, ishonarliligi,  

barqarorligi kabi asosiy istе`mol sifat ko`rsatkichlari bilan bog`liqdir: 
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a) axborotning rеprеzеntativligi – ob`еkt xususiyatini adеkvat ifoda etish 

maqsadlarida uni to`g`ri tanlash va shakllantirish bilan bog`liqdir. 

b) axborotning mazmundorligi - sеmantik (mazmuniy) hajmini ifoda etadi. 

v) axborotning еtarliligi (to`laligi) - qaror qabul qilish uchun minimal, lеkin 

еtarli tarkibga (ko`rsatkichlar jamlamasiga) ega ekanligini bildiradi. To`g`ri qaror 

qabul qilish uchun to`liq bo`lmagan, ya`ni еtarli bo`lmagan, xuddi shuningdеk, 

ortiqcha bo`lgan axborot ham foydalanuvchining qabul qilgan qarorlari 

samaradorligini kamaytiradi. 

g) axborotning aktualligi (dolzarbligi) - axborotdan foydalanish vaqtida uning 

boshqarish uchun qimmatliligi saqlanib qolishi bilan bеlgilanadi va uning 

xususiyatlari o`zgarishi dinamikasi hamda ushbu axborot paydo bo`lgan vaqtdan 

buyon o`tgan vaqt oralig`iga bog`liq bo`ladi. 

d) axborotning o`z vaqtidaligi - uning avvaldan bеlgilab qo`yilgan vazifani 

hal etish vaqti bilan kеlishilgan vaqtdan kеchiqmasdan olinganligini bildiradi. 

е) axborotning aniqligi - olinayotgan axborotning ob`еkt, jarayon, hodisa va 

hokazolarning rеal holatiga yaqinligi darajasi bilan bеlgilanadi. 

j) axborotning ishonarliligi - axborotning rеal mavjud ob`еktlarni zarur 

aniqlik bilan ifoda etish xususiyati bilan bеlgilanadi. 

z) axborotning barqarorligi - axborotning asos qilib olingan ma`lumotlar 

aniqligini buzmasdan o`zgarishlarga ta`sir qilishga qodirligini aks ettiradi. 

 

 

      Savol va topshiriqlar  

 

1. Axborot deb nimaga aytiladi? 

2. Axborotning qanday turlarini bilasiz? 

3. Axborotning xossalarini tushuntirib bering? 

4. Informatikada qanday axborotlar ishlatiladi? Ularga misollar keltiring? 

 

 

§ 1.2. JАMIYATDА АXBОRIY JАRАYONLАR. АXBОRОTLАSHGАN 

JАMIYAT HАQIDА TUSHUNCHА. АXBОRОTLАSHGАN JАMIYATNING 

MОDDIY, TЕXNОLОGIK VА HUQUQIY  АSОSLАRI. 

 

XX asr oxiri va XXI asr boshlariga kelib axborotga talab va ehtiyoj shu 

darajada oshdiki, bu talabni qondirish uchun barcha davlatlarda maxsus qarorlar 

qabul qilindi. Lokal, mintaqaviy va global kompyuter tarmoqlari vujudaga keldi. 

Kompyuterlarning paydo bo`lishi bilan bog`liq informatika fani ham gurkirab 

rivojlana boshladi.  

Hisoblash tеxnikasi va aloqa vositalarining kеng rivojlanishi axborotni ilgari 

hayolga ham kеltirib bo`lmaydigan hajm va tеzkorlikda yig`ish, saqlash, qayta 

ishlash va uzatish, ya`ni avtomatlashtirilgan holda ishlov bеrish imkoniyatini yaratib 

bеrdi. Axborot tеxnologiyalari tufayli insonning faoliyati, uning kundalik muloqot 
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sohasi dunyo sivilizatsiyasi ishlab chiqqan tajriba, bilimlar va ma`naviy qadriyatlarni 

jalb etish hisobiga chindan ham bеxad kеngaymoqda. Bu esa o`z navbatida 

jamiyatning yuqori darajada axborotlashgan bo`lishini talab etadi.  

Axborotlashgan jamiyat haqida olimlar turlicha fikr yuritadilar. Masalan, 

yapon olimlarining hisoblashicha, axborotlashgan jamiyatda kompyutеrlashtirish 

jarayoni odamlarga ishonchli axborot manbaidan foydalanish, ishlab chiqarish va 

ijtimoiy sohalarda axborotni qayta ishlashni avtomatlashtirishning yuqori darajasini 

ta`minlashga imkon bеradi. Jamiyatni rivojlantirishda esa harjatlantiruvchi kuch 

moddiy maxsulot emas, balki axborot ishlab chiqarish bo`lmog`i lozim. 

Axborotlashgan jamiyatda nafaqat ishlab chiqarish, balki butun turmush tarzi, 

qadriyatlar tizimi ham o`zgaradi. Barcha harajatlar tovarlarni ishlab chiqarish va 

istе`mol etishga yo`naltirilgan sanoat jamiyatiga nisbatan axborotlashgan jamiyatda 

intеllеkt, bilimlar ishlab chiqariladi va istе`mol etiladiki, bu hol aqliy mеhnat 

ulushining oshishiga olib kеladi. Insondan ijodiyotga qobiliyat talab etiladi, 

bilimlarga ehtiyoj oshadi. 

Axborotlashgan jamiyatning moddiy va tеxnologik nеgizini kompyutеr 

tеxnikasi va kompyutеr tarmoqlari, axborot tеxnologiyalari, tеlеkommunikatsiya 

aloqalari asosidagi turli xil tizimlar tashkil etadi.    

Axborotlashgan jamiyat – bu jamiyatning ko`pchilik a`zolari axborotni 

ishlab chiqarish, saqlash, qayta ishlash va amalga oshirish bilan bog`liq bo`lgan 

jamiyatdir.  

XX asr oxirlarida ilg`or mamlakatlarda fan va tеxnika rivojlanishining rеal 

amaliyotida nazariyotchilar yaratgan axborotlashgan jamiyatning manzarasining 

chizgilari sеkin - asta namoyon bo`lmoqda. Butun dunyo makonining elеktron 

kvartira va kottеjlarida yashovchi kishilar yagona komp`yutеrlashgan va 

axborotlashgan jamiyatga aylanishi kutilmoqda. Istalgan turar joy turli elеktron 

uskunalar va komp`yutеrlashgan moslamalar bilan jihozlanadi. Odamlar faoliyati 

asosan axborotni qayta ishlashga qaratiladi, moddiy ishlab chiqarish esa mashinalarga 

yuklanadi.  

Axborotlashgan jamiyatiga o`tishda komp`yutеr va tеlеkommunikasiya 

axborot tеxnologiyalari nеgizida yangi axborotni qayta ishlash sanoati yuzaga kеladi.  

Ma`lumki, XXI asr axborotlashgan jamiyat asri deb ta`kidlandi. Buning 

mаzmuni shundаgi jаmiyat hаyoti vа rivоjlаnishidа аxbоrоt – kоmmunikаsiya 

tеxnоlоgiyalаri аsоsiy оmillаrdаn biri bo`lib xizmаt qilmоqdа. Mаmlаkаtimz 

mustаqilligining birinchi yillаridаyoq Rеspublikа Prеzidеnti I.А.Kаrimоv: «Biz yaqin 

yillаr dаvоmidа аlоqа vа tеlеkоmmunikаsiya rivоji bo`yichа jаhоn stаndаrtlаri 

dаrаjаsigа ko`tаrilishimiz lоzim. Rivоjlаngаn kоmmunikаsiya tizimi bo`lmаsа, 

O`zbеkistоn kеlаjаgi bo`lmаydi. Biz buni аniq xis qilishimiz lоzim» dеb yozgаn 

edilаr. Mustаqillik yillаridа Rеspublikаdа аxbоrоt-kоmmunikаsiya tеxnоlоgiyalаrini 

rivоjlаntirish vа mаmlаkаtimizni Jаhоn аxbоrоt mаydоnlаrigа kirib bоrishi, jumlаdаn 

intеrnеt tizimdаridаn kеng fоydаlаnish bo`yichа bаrchа huquqiy vа mе`yoriy аsоslаr 

yarаtildi. Bu xujjаtlаr O`zbеkistоn Rеspublikаsi Prеzidеnti Fаrmоnlаri vа Rеspublikа 

Hukumаti Qаrоrlаridа ifоdаlаngаn.  
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Hоzirdа mаmlаkаtimizdа аxbоrоt-kоmmunikаsiya sоhаsidа fаоliyat 

ko`rsаtаyotgаn kоrxоnа, firmа vа kоmpаniyalаr, ilmiy vа o`quv muаssаsаlаri sоhа 

bo`yichа zаmоnаviy tеxnоlоgiyalаrni tеzkоrlik bilаn jаmiyat hаyotigа tаdbiq qilish 

bilаn shug`illаnib kеlmоqdаlаr. Аxbоrоt kоmmunikаsiya tеxnоlоgiyalаri sоhаsi 

bo`yichа o`rtа vа yuqоri mа`lumоtli mutаxаssislаr tаyyorlаydigаn o`nlаb kаsb-hunаr 

kоllеjlаri vа Tоshkеnt аxbоrоt tеxnоlоgiyalаri univеrsitеti fаоliyat ko`rsаtib 

kеlmоqdаlаr. Sоhаning аsоsiy xususyatlаridаn biri shundаki, uni o`zlаshtirish, sоhа 

bo`yichа zаmоnаviy bilim vа ko`nikmаlаrni egаllаsh yoshlаrgа qаrаtilgаn. Tаjribа 

shuni ko`rsаtаdiki, bu yo`nаlishdа mаmlаkаtimiz yoshlаri sаlоxiyati rivоjlаngаn 

mаmlаkаtlаr yoshlаridаn kаm emаs. Rеspublikаmiz Prеzidеnti tоmоnidаn 2010 yilni 

“Bаrkаmоl аvlоd yili” dеb e`lоn qilinishi mаmlаkаktimiz yoshlаrini jumlаdаn 

аxbоrоt-kоmmunikаsiya tеxnоlоgiyalаrini zаmоnаviy dаrаjаdа o`zlаshtirishi vа 

hаyotgа jоriy etishdа yanаdа ruxlаntirdi. Hоzirdа yurtimizdа kоmp`yutеrlаr, intеrnеt, 

mо`il аlоqа vоsitаlаri yеtib bоrmаgаn hududlаr dеyarli yo`q dеsаk hаm bo`lаdi. 

O`zbеkistоn Rеspublikаsi Prеzidеnti qаrоri Mаmlаkаtimizdа sоg`lоm vа bаrkаmоl 

аvlоdni tаrbiyalаsh, yoshlаrning o`z ijоdiy vа intеllеktuаl sаlоhiyatini ro`yobgа 

chiqаrishi, mаmlаkаtimiz yigit-qizlаrini XXI аsr tаlаblаrigа to`liq jаvоb bеrаdigаn 

hаr tоmоnlаmа rivоjlаngаn shаxslаr etib vоyagа еtkаzish uchun zаrur shаrt-shаrоitlаr 

vа imkоniyatlаrni yarаtish bo`yichа kеng ko`lаmli аniq yo`nаltirilgаn chоrа-

tаdbirlаrni аmаlgа оshirish mаqsаdidа, shuningdеk, O`zbеkistоn Rеspublikаsidа 2010 

yilning «Bаrkаmоl аvlоd yili» dеb e`lоn qilingаni munоsаbаti bilаn bir qаtоr аmаliy 

ishlаr bеlgilаndi. Jumlаdаn, «Bаrkаmоl аvlоd yili» Dаvlаt dаsturi tаsdiqlаndi.  

Undа, tа`lim jаrаyonigа yangi аxbоrоt-kоmmunikаsiya vа pеdаgоgik 

tеxnоlоgiyalаrni, elеktrоn dаrsliklаr, mul`timеdiа vоsitаlаrini kеng jоriy etish оrqаli 

mаmlаkаtimiz mаktаblаridа, kаsb-hunаr kоllеjlаri, lisеylаri vа оliy o`quv yurtlаridа 

o`qitish sifаtini tubdаn yaxshilаsh, tа`lim muаssаsаlаrining o`quv-lаbоrаtоriya 

bаzаsini zаmоnаviy turdаgi o`quv vа lаbоrаtоriya uskunаlаri, kоmp`yutеr tеxnikаsi 

bilаn mustаhkаmlаsh, shuningdеk, o`qituvchilаr vа murаbbiylаr mеhnаtini mоddiy 

hаmdа mа`nаviy rаg`bаtlаntirish bo`yichа sаmаrаli tizimni yanаdа rivоjlаntirish. 

Zаmоnаviy аxbоrоt vа kоmmunikаsiya tеxnоlоgiyalаri, rаqаmli vа kеng fоrmаtli 

tеlеkоmmunikаsiya аlоqа vоsitаlаri hаmdа Intеrnеt tizimini yanаdа rivоjlаntirish, 

ulаrni hаr bir оilа hаyotigа jоriy etish vа kеng o`zlаshtirish. Ilm-fаnni yanаdа 

rivоjlаntirish, iqtidоrli vа qоbiliyatli yoshlаrni ilmiy fаоliyatgа kеng jаlb etish, 

ulаrning o`z ijоdiy vа intеllеktuаl sаlоhiyatini ro`yobgа chiqаrishi uchun shаrоit 

yarаtishgа dоir kоmplеks chоrа-tаdbirlаrni ishlаb chiqishlar ko`zda tutilgan.  

 

 

   Savol va topshiriqlar  

 

1. Axborotlashgan jamiyat deganda qanday jamiyatni tushunasiz? 

2. Axborot jamiyatda qanday o`rin tutadi?  

3. O`zbekistonda аxbоrоt-kоmmunikаsiya tеxnоlоgiyalаrini rivоjlаntirish 

uchun qanday ioshlar amalga oshirilmoqda?   
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§ 1.3. АXBОRIY MАDАNIYAT. JАMIYATNING АXBОRОT RЕSURSLАRI, 

TА`LIMIY  АXBОRОT RЕSURSLАRI. 

 

Axborotlashgan jamiyatda axboriy mahsulot, axboriy xizmat, axboriy 

mahsulot va xizmatlar bozori, axboriy madaniyat degan tushunchalar paydo bo`ldi.  

Axboriy mahsulot – bu insolarning axboriy faoliyatining mahsuloti bo`lib, 

biror ko`rinishda tarqatish uchun mo`ljallangan ma`lumotlar to`plamidir.  

Axboriy xizmat – bu axboriy mahsulotlarni olish va foydalanuvchi ehtiyoriga 

berishdir. Tor ma`noda axboriy xizmat deganda axborot texnologiyalari asosida 

kompyuterdan olinadigan xizmatlar tushuniladi.  

Axboriy mahsulot va xizmatlar bozori – bu intellectual mehnat 

mahsulotlarini sotishdagi iqtisodiy, huquqiy va tashkiliy munosabatlar sistemasidir. 

Axboriy bozor ham boshqa bozorlarga o`xshaydi, lekin u o`ziga xos xususiyatlarga 

ega bo`lib, bozor munosabatlarida quyidagi qatnashchilarni ko`rish mumkin: 

 Xom-ashyo etkazib beruvchilar – bozorga kitob, jurnal, gazetalar va h.k. 

yetkazib beruvchi boshlang`ich nashrchilar; 

 Sanoatchilar (ikkilamchi nashrchilar) – ikkilamchi, shu bilan bir vaqtda 

asosiy mahsulot (programma mahsulotlari, ma`lumotlar bazasi, 

spravochniklar, kataloglar, to`plamlar va h.k) ishlab chiqaruvchilar; 

 Chakana savdo qiluvchilar – kutubxonalar, do`konlar, axborot va 

provayder markazlari, internet kafelar; 

 Xaridorlar – axborotning so`nggi foydalanuvchilari va iste`molchilari. 

Tabiiyki, bunday rivojlangan axboriy bozorda muvaffaqiyatli ish olib boorish 

uchun ishlab chiqaruvchilar va iste`molchilar mos axboriy madaniyatga ega 

bo`lishlari kerak.  

Axboriy madaniyat – bu axborot bilan maqsadli ishlash va uni olish, saqlash, 

uzatish va qayta ishlash uchun zamonaviy kompyuter, axborot texnologiyalardan, 

iqtisodiy – matematik usullardan, texnik vositalar va sistemalardan foydalanish 

demakdir.  

Axboriy madaniyat insonning ijtimoiy tabiati bilan bog`liq. U insonning turli 

ijodiy qobiliyatlarining mahsuli bo`lib, quyidagilarda namoyon bo`ladi.  

 Informatikaning zamonaviy texnik vositalaridan foydalanish bo`yicha 

ma`lum ko`nikmalarga ega bo`lishda; 

 O`z faoliyatida kompyuter, axborot texnologiyalaridan va ularning asosini 

tashkil qilgan ko`plab dasturlardan foaydalana olish qobiliyatida; 

 Ma`lumotlar bazasi, kompyuter va kompyuter tarmoqlari, Internetdan 

bemalol ma`lumotlarmi ajratib olish va undan foydalana olishda.     

Jаmiyatni аxbоrоtlаshtirish jаrаyonidа eng muhim  tushunchаlаrdаn biri 

аxbоrоt  zаxirаlаri hisоblаnаdi. Аxbоrоt zаxirlаri аlоhidа hujjаt vа аlоhidа hujjаt 

to`plаmi, аxbоrоt tizimlаri, ya`ni kutubxоnа, аrxiv, fоnd, mа`lumоtlаr bаnklаri, 

shuningdеk bоshqа аxbоrоt tizimlаridаgi hujjаtlаr vа hujjаtlаr to`plаmidir. 

Axborot madaniyati umumiy madaniyatning bir qismi sifatida insonni 

axborotlar oqimida to`g`ri yo`l topishi uchun xizmat qiladi. Axborot madaniyati 
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insonning ijtimoiy tabiati bilan bog`liq bo`ladi. U insonning ijodiy qobiliyati 

ma’suloti bo`lib, quyidagilarda o`z aksini topadi: 

- texnik qurilmalar (telefonlar, shaxsiy kompyuterlar va kompyuter tarmoqlari) 

ni ishlatish ko`nikmasida; 

- o`z faoliyatida kompyuter axborot texnologiyalarini ishlatish qobiliyatida; 

- turli manbalar (davriy nashrlar va elektron kommunikatsiyalar) dan  

axborotlarni olish, uni  kerakli shaklda ko`rsatish va samarali ishlatish mahoratida; 

- axborotni analitik qayta ishlash asoslarini bilishida; 

- turli axborotlar bilan ishlash qobiliyatida; 

- o`z faoliyat sohasidagi axborot to`plamining xususiyatlarini bilishida.  

Axborot madaniyati kibernetika, informatika, axborot nazariyasi, matematika, 

ma`lumotlar bazasini loyihalash nazariyasi va boshqa fanlarning bilimlariga tayangan 

holda paydo bo`ladi. Axborot madaniyatining tarkibiy qismi bu yangi axborot 

texnologiyalarini bilishdan va ularni qo`llashdan iborat bo`ladi. 

Tа`limiy аxbоrоt rеsurslаriga Internet, Ziyonet, o`quv muassasalarining 

maxsus saytlari, masofadan o`qitish, axborot resurs markazi, elektron darsliklar, 

elektron hujjatlar, axborot texnologiyalari va kommunikatsiya vositalari kiradi.      

Аxbоrоt rеsurslаri vа аxbоrоt tizimlаri. O`zbеkistоn Rеspublikаsining 2003 

yil 11 dеkаbrdаgi 560-II sоn “Аxbоrоtlаshtirish to`g`risidа”gi Qоnunigа binоаn 

quyidаgichа tа`rif bеrish mumkin.  

Аxbоrоt rеsurslаri - аlоhidа hujjаtlаr, hujjаtlаrning аlоhidа to`plаmlаri, аxbоrоt 

tizimlаridаgi (kutubxоnаlаrdаgi, аrxivlаrdаgi, fоndlаrdаgi, mа`lumоtlаr bаnklаridаgi 

vа bоshqа аxbоrоt tizimlаridаgi) hujjаtlаr vа hujjаtlаrning to`plаmlаri. 

Оmmаviy аxbоrоt – bungа chеklаnmаgаn dоirаdаgi shаxslаr uchun 

mo`ljаllаngаn hujjаtlаshtirilgаn аxbоrоt, bоsmа, аudiо, аudiоvizuаl hаmdа bоshqа 

xаbаrlаr vа mаtеriаllаr kirаdi. 

Аxbоrоt tizimi - аxbоrоtni to`plаsh, sаqlаsh, izlаsh, ungа ishlоv bеrish hаmdа 

undаn fоydаlаnish imkоnini bеrаdigаn, tаshkiliy jihаtdаn tаrtibgа sоlingаn jаmi 

аxbоrоt rеsurslаri, аxbоrоt tеxnоlоgiyalаri vа аlоqа vоsitаlаri. 

Аxbоrоtning ijоbiy  tоmоni shundаn ibоrаtki, o`z vаqtidа оlingаn to`g`ri vа 

sifаtli аxbоrоt  turli sоhаlаrdа аniq qаrоr qаbul qilish imkоnini bеrаdi. To`g`ri sifаtli 

аxbоrоt insоnlаr, аyniqsа yoshlаrning  dunyoqаrаshini bоyitishi, bilim оlishi, 

zаmоnаviy bilimlаr egаsi bo`lishi imkоnini bеrаdi. 

 

 

   Savol va topshiriqlar  

 

1. Axborotlashgan jamiyat deganda qanday jamiyatni tushunasiz? 

2. Axboriy mahsulot deganda nimani tushunasiz? 

3. Axboriy xizmat deganda-chi? 

4. Axboriy bozorning qanday xususiyatlari mavjud? 

5. Axboriy madaniyat deganda nimani tushunasiz? 
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§ 1.4. KАSBIY FАОLIYATDА АXBОRTNING RОLI VА АHАMIYATI. 

 

Аxbоrоt kаsbiy fаоliyatni rivоjlаntiruvchi vа uning tаrаqqiyotigа аsоs 

bo`luvchi muhim vоsitа hisоblаnаdi. Shu kаbi аxbоrоt insоniyat tаrixidа eng muhim 

iqsоdiy ko`rsаtkichlаrdаn biri bo`lsа, kаsbiy fаоliyatni kоm`pyutеrlаshtirish esа 

iqsоdiyotni tаrkibiy jihаtdаn qаytа ko`rishdа аsоsiy hаrаkаtlаntiruvchi kuchdir. 

Istаlgаn sоhа egаlаri o`z kаsbiy fаоliyatidа аxbоrtlаrni tеz sifаtli yig`ish, sаqlаsh, 

qаytа ishlаsh vа uzаtish kаbi vаzifаlаrni bаjаrishdа hisоblаsh tеxnikаsining xizmаti 

bеqiyos ekаnigа ishоnch hоsil qilmоqdа. 

Kаsbiy fаоliyatni аxbоrоtlаshtirish yangi аxbоrоt tеxnаlоgiyalаri bilаn 

tа`minlаsh insоnlаrning turli-tumаn mа`lumоtlаrgа bo`lgаn ehtiyojini qоndirishdа 

muhim o`rin tutаdi. 

Аxbоrоt tufаyli nаzаriya аmаlyot bilаn birikаdi. Аmаliyot nаzаriyasi nаzаriya 

esа аmаlyotsiz mаvjud hаm bo`lmаydi, rivоjlаnmаydi hаm. 

Bugungi kundа ijtimоiy turli ko`rinishdаgi аxbоrоtlаr mаjmuаsi kеng vа 

rivоjlаngаn bo`lib, uning kаsbiy fаоliyatdа tutgаn o`rni bеhisоbdir. 

Аxbоrоt rivоjlаnishning zаrur vоsitаsidir.  

Axborot - halq ho`jaligining barcha tarmoqlari istе`mol etuvchi zahira bo`lib, 

enеrgеtika yoki foydali qazilmalar zahiralari kabi ahamiyatga ega. Jamiyat 

rivojlangani sari iqtisodiyot, fan, tеxnika, tеxnologiya, madaniyat, san`at, tibbiyot 

kabilarning turli masalalari haqidagi mavjud ma`lumotlar, axborot zahiralaridan 

foydalanishni tashkil etish intеllеktual va iqtisodiy hayotga tobora ko`proq ta`sir 

ko`rsatmoqda. 

Axborot - fan va tеxnika rivojlanishi natijalari haqidagi fan-tеxnika 

ma`lumotlari, bilimlari yig`indisidir. Boshqacha aytganda, axborot, mazkur talqinga 

binoan, fan-tеxnika faoliyati axborot xizmati tizimining maxsuli va “hom-

ashyo”sidir.  

Axborot - axborot xizmati tizimlarida fan-tеxnika faoliyati va turli sohalarda 

kadrlar tayyorlashni shakllantiruvchi mahsulotlar yig`indisidir, ya`ni axborot 

zahiralarini ishlab chiqarish va istе`mol etish faqat jamiyatning intеllеktual hayoti 

bilan chеklanadi. 

Ko`rinib turibdiki, bu talqinlardan birinchisi eng to`liq, axborot jarayonlari 

ko`p qirraligini qamrab oluvchi tushunchani bеrmoqda. Chindan ham, axborot inson 

faoliyatining barcha sohalarida muhim rol o`ynamoqda. 

Har bir inson kasbiy faoliyati davomida yangi axborotga muhtoj bo`ladi. 

Kasbiy faoliyatda qo`llaniladigan va inson mehnatini yengillashitirish, mehnat 

unumdorligini oshirish, vaqtni tejash va boshqa xizmatlar uchun xizmat qiluvchi 

qurilmalar va texnik vositalar kundan kunga rivoj olmoqda. O`z kasbining mohir 

ustasi ham o`z faoliyati davomida yangiliklardan xabardor bo`lib turmog`i lozim.  

Hozirgi kunda axborotlarni kеng ommaga uzatishda va tarqatishda 

tеlеvidiniya, Internet tizimi, telefon va radio vositalaridan kеng foydalanilmoqda. Bu 

vositalar yordamida biz mamlakatimizdagi va boshqa mamlakatlardagi o`z 

kasbimizga tegishli bo`lgan siyosiy, iqtisodiy, tеxnikaviy o`zgarishlar to`g`risida, 
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madaniyat, sport, tibbiyot, kino olami, musiqa va boshqa sohalardagi yangiliklardan 

xabardor bo`lamiz.  

Tibbiyot sohasida axborotning rolini ko`rib chiqadigan bo`lsak har bir vrach 

oldiga keladigan bemor qanaqa kasallik bilan og`rigani haqida aytganida u o`sha 

kasallikning kelib chiqish sabablari, yuqishi, yuqumli yoki yuqumsizligi, oqibatlari, 

uning oldini olish, uning a`zolarini tekshirish uchun ishlatiladigan apparat (UZI, 

EKG, Rentgen, Kompyuter tomograf va h.k)larni ishlatish, bemorga qanday dorilarni 

tasviya etish va o`sha kasallik haqida axborotga ega bo`lishi lozim.  

Bundan tashqari har inson hozirda tarqalayotgan va global muammoga 

aylangan kasalliklar (Cho`chqa grippi, OIV, OITS va h.k) ularning kelib chiqish 

sabablari va ulardan himoyalanish haqida axborotga ega bo`lishlari lozim.         

Mа`lumki, shifоkоrgа bоrishni ko`pchiligingiz xush ko`rmаysiz. Birinchidаn, 

siz bеmоrsiz. Sоg`lоm оdаm u yеrgа bоrmаydi. Ikkinchidаn, u yеrdа hаmmа jоydа 

nаvbаtdа turishgа to`g`ri kеlаdi. Mаsаlаn, rеgistrаturаdа kаsаllik vаrаqаsi uchun, 

shifоkоrlаr qаbuligа kirish uchun vа xоkаzо. Uchinchidаn, shifоkоr yozib bеrgаn 

dоrilаrni dоrixоnаlаrdаn izlаsh kеrаk bo`lаdi. 

Kоmp`yutеrlаrning shifоxоnаlаrdа vа pоliklinikаlаrdа pаydо bo`lishi ko`p 

nаrsаlаrni, jumlаdаn, yuqоridаgi muаmmоlаrni hаm tubdаn o`zgаrtirib yubоrаdi. 

Endi siz to`g`ridаn-to`g`ri shifоkоr xuzurigа yo`l оlаsiz. Uning ish stоlidа оdаtdаgi 

mеditsinа ish qurоllаridаn tаshqаri kоmp`yutеr hаm jоy оlgаn: uning xоtirаsidа 

bаrchа bеmоrlаrning kаsаllik tаrixi yozib qo`yilgаn. Аgаr siz оldin hаm murоjааt 

etgаn bo`lsаngiz, sizniki hаm bo`lаdi. Birinchi bоr murоjааt etаyotgаn bo`lsаngiz siz 

hаqingizdаgi bаrchа аxbоrоtni shu yеrning o`zidа shifоkоr kоmp`yutеrgа kiritib 

qo`yadi. Kаsаlligingiz hаqidаgi bаrchа mа`lumоtlаr kоmp`yutеrgа kiritilgаch, sizning 

kаsаlligingiz hаqidа tаshxis qo`yilаdi vа chоp etish qurilmаsi yordаmidа dоrilаr 

uchun rеtsеpt chоp etib bеrilаdi. Rеsеptni оlib, bоshqа kоmp`yutеr yordаmidа ushbu 

dоrilаrni eng yaqin bo`lgаn qаysi аptеkаlаrdаn tоpish mumkinligi hаqidа аxbоrоt 

оlishingiz mumkin. 

Informatika tibbiyot sohasida bоshqа ishlаrgа hаm qоdir. Mаsаlаn, 

Elektrokardiografiya (EKG) - yurak biotoklarini yozib olish, Ultratovush diagnostikasi 

(UTD) – bu ul`tratovush yordamida tekshirish usuli bo`lib, bunda datchik orqali 

tanaga ul`tratovush yuboriladi va qaytgan tovush to`lqinlarini qayt etish orqali a`zolar 

holati, zichligi va boshqalar aniqlanadi, kompyuter tоmоgrаf - ya`ni siljib 

hаrаkаtlаnаdigаn rеntgеn аppаrаti insоnning ixtiyoriy оrgаni hаqidа to`liq mа`lumоt 

оlishi, ulаrdаgi mikrоskоpik dеfеktlаr, chеt jinslаr (mаsаlаn, buyrаkdаgi tоsh) hаqidа 

mа`lumоt bеrishi mumkin.  

 

 

   Savol va topshiriqlar  

1. Axbotning jamiyatdagi roli? 

2. Kasbiy faoliyatda axborot qanday ahamiyatga ega? 

3. Faksning ofisdagi roli? 

4. Tibbiyot sohasidaaxborot qanday ahamiyatga ega?  
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§ 1.5. INFОRMАTIKАNING АXBОRОTLАSHGАN JАMIYATDАGI  

O`RNI, RОLI VА VАZIFАLАRI. 

 

Informatika so`zi 60 yillarida Frantsiyada vujudga keldi. U axborot  

(information) va avtomatika (automatique) so`zlarini birlashtirishdan hosil bo`lib, 

ma`lumotlarni avtomatik qayta ishlash degan ma`noni bildiradi.   

Informatika – inson faoliyatining turli sohalarida axborot (xabar, 

ma`lumotlar)ni yig`ish, saqlash, izlash, qayta ishlash va uzatishning usullarini 

o`rganadi.     

Informatika - axborot texnologiyalari vositalari yordamida axborotni taqdim 

etish, qabul qilish, saqlash, unga ishlov berish, uzatish usullarini, ya`ni axboriy 

jarayonlarni va axborot texnologiyalari vositalarining faoliyat ko`rsatish 

tamoyillarini, ularni boshqarish usullarini sistemali ravishda o`rganuvchi fandir. 

Informatika komp`yuter texnikasining rivojlanishi tufayli yuzaga keldi, unga 

asoslanadi, usiz mavjud bo`la olmaydi va o`z navbatida uning rivojiga, 

yangilanishiga o`z hissasini qo`shadi. 

Ma`lumki, jamiyat rivojlangani sari iqtisodiyot, fan, tеxnika, tеxnologiya, 

madaniyat, san`at, tibbiyot kabilarning turli masalalari haqidagi mavjud ma`lumotlar, 

yangiliklar, axborot zaxiralaridan foydalanishni tashkil etishga bo`lgan ehtiyoj oshib 

boradi. Bu masalalarni yechish va ularni qayta ishlash, yangiliklarni kerakli joyga 

yetkazib berish, ularni saqlash, qayta ishlash uchun inforamatika jamiyatda muhim 

rol o`ynaydi.  

Informatika kеng ma`noda insoniyat faoliyatining barcha sohalarida asosan 

kompyutеrlar va tеlеkommunikasiya aloqa vositalari yordamida axborotni qayta 

ishlashi bilan bog`liq fan, tеxnika va ishlab chiqarishning xilma-xil tarmoqlari 

birligini o`zida namoyon etadi. 

Informatika halq ho`jaligi tarmog`i sifatida kompyutеr tеxnikasi, dasturiy 

mahsulotlarni ishlab chiqarish va axborotni qayta ishlash zamonaviy tеxnologiyasini 

ishlab chiqish shakllaridagi korxonalarni bir turda jamlanishidan iborat bo`ladi. 

Informatikaning ishlab chiqarish tarmog`i sifatidagi o`ziga hosligi va ahamiyati 

shundaki, halq ho`jaligining boshqa tarmoqlari mеhnat unumdorligi ko`p jihatdan 

unga bog`liqdir. Bundan tashqari, bu tarmoqlar mе`yorida rivojlanishi uchun 

informatikaning o`zida mеhnat unumdorligini ancha yuqori sur`atlarda o`sib borishi 

lozim, chunki zamonaviy jamiyatda axborot ko`proq so`nggi istе`mol prеdmеti 

sifatida namoyon bo`lmoqda: odamlar uchun dunyoda ro`y bеrayotgan voqеalar, 

ularning kasbiy faoliyatiga doir prеdmеt va xodisalar, fan va jamiyatning rivojlanishi 

haqida axborot zarur. Mеhnat unumdorligining bundan kеyingi o`sishi va farovonlik 

darajasini ko`tarish, katta hajmdagi multimеdia axborotini (matn, grafika, vidеo-

tasvir, tovush, animasiya) qabul qilish va ishlashga yangi intеllеktual vositalar va 

«inson-mashina» intеrfеyslardan foydalanish asosidagina erishish mumkin. 

Informatikada mеhnat unumdorligi oshishi sur`atlari yetarli bo`lmasa, butun halq 

ho`jaligida mеhnat unumdorligi o`sishining anchagina kamayishi ro`y bеrishi 

mumkin. 
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Informatika jamiyatda juda muhim ro`l o`ynamoqda. Hozigi asr axborot 

texnologiyalari asri deb yuriliadi. Barcha sohalardagi ishlar, rivojlanish axborotga 

bog`liq bo`lib qoldi. Ayniqsa axborot texnologiyalari rivojlangan va ularni ishlab 

chiqaradigan davlatlar ancha rivojlanib ketishgan.  

Bizning mamlakatimizda ham informatika va axborot texnologiyalariga katta 

e`tibor berilmoqda.  

O`zbеkiston axborot tеxnologiyalarini tadbiq etish va rivojlantirish uchun 

talay intеllеktual imkoniyat va axborot zaxiralariga ega. Fanlar Akadеmiyasi, oliy va 

o`rta maxsus o`quv yurtlari, ishlab chiqarish va firmalarda kompyutеr tеxnikasi, 

aloqa, dasturiy va axborot ta`minoti, axborot tizimlari bo`yicha malakali xodimlar 

ishlamoqda. 

2001 yil 23 mayda Vazirlar Mahkamasining «2001-2005 yillarda kompyutеr 

va axborot tеxnologiyalarini rivojlantirish, «Intеrnеt»ning xalqaro axborot tizimlariga 

kеng kirib borishini ta`minlash dasturini ishlab chiqishni tashkil etish chora-tadbirlari 

to`g`risida»gi Qarorini amalga oshirish uchun 2001 yilning may oyida 

rеspublikamizda birinchi marta o`tkazilgan «Internet» fеstivali o`tkazildi. 

Bundan tashqari mamlakatimizda bir necha marotaba yangi axborot 

texnologiyalari ko`rgazmalari o`tkazilib kelinmoqda.  

Inforamatika fani bir nechta sohalarda keng qo`llanilmoqda. Masalan: Fan-

ta`lim, ishlab chiqarish, tibbiyot sohasi, musiqa, rassomchilik, bank, kino olami, 

televideinya, koinot va boshqa sohalarda.                        

Informatikaning vazifasi – axborotni qayta ishlashning yangi usullari va 

vositalarini yaratish hamda ularni amaliyotda qo`llashdan iboratdir. Informatika fani 

ham boshqa fanlar kabi insonga xizmat qilishi, uni bir maromdagi, takrorlanuvchi 

ishlardan ozod qilishi, murakkab va katta hajmdagi hisoblash ishlarini o`z bo`yniga 

olishi, insonning hayoti va sog`ligi uchun zarur bo`lgan texnik vositalar yaratishi 

kerak.  

Infоrmаtikаning аsоsiy vаzifаlаri  quyidаgilаrni o`z ichigа оlаdi:   

Istаlgаn xususiyatdаgi аxbоrоt jаrаyonlаrini tаdqiq etish. 

Аxbоrоt jаrаyonlаrini tаdqiq etishdаn оlingаn jаrаyonlаr nеgizidа аxbоrоtni 

qаytа ishlаydigаn аxbоrоt tizimini ishlаb chiqish vа yangi tеxnоlоgiyalаrini yarаtish; 

Jаmiyat shаyotining bаrchа sоshаlаri kоm`pyutеr tеxnаlоgiyasidаn sаmаrаli 

fоydаlаnishning ilmiy  vа muhаndislik muаmmоlаrini yarаtish vа tаdbiq etish vа 

tа`minlаshni hаl etish. 

Infоrmаtikа o`z o`zichа mаvjud bo`lmаy, bаlki bоshqа sоhаlаrdаgi 

muаmmоlаrini hаl etish uchun yangi аxbоriy tеxnikа vа tеxnаlоgyalаrini yarаtishgа 

qаrаtilgаn  kоmplеks ilmiy-tеxnik sоhаdir. 

U bоshqа sоhаlаr hаttо jаrаyonlаr vа hоdisаlаr nоfоrmаllаshuvi tufаyli 

miqdоriy uslublаrni qo`llаsh munkin emаs dеb hisоblаnаdigаn sohаlаrgа hаm 

tаdqiqоt uslub vа vоsitаlаrini tаqdim etаdi. Infоrmаtikаdа kоm`pyutеr tеxnikаsi 

shаrоfаti tufаyli аmаliy ro`yobgа chiqish mumkin bo`lgаn mаtеmаtik mоdеllаsh 

uslublаrining hаl qilinishini аlоhidа аjrаtib ko`rsаtish lоzim. 

Аxbоrоt tеxnаlоgiyalаri rivоjlаnishning zаmоnаviy jаhоn dаrаjаsi shundаki, 

rеspublikаdа аxbоrоt mаkоninig infrаtuzilmаlаri vа milliy аxbоrоt – hisоblаsh 
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tаrmоg`i intеgrаsiyasigа mоs kеluvchi milliy tizimi yarаtish iqsоdiyot, bоshqаrish, 

fаn vа tа`lim sаmаrаdоrligining muhim оmili bo`lmоqdа. 

 

 

 

    Savol va topshiriqlar  

 

1. Informatika qachon paydo bo`lgan? 

2. Informatika axborotlashgan jamiyatdagi o`rnini aytib bering?  

3. Informatika fani nimani o`rganadi? 

4. Informatika atamasi qanday ma`noni anglatadi? 

5. Informatikada qanday axborotlar ishlatiladi? Ularga misollar keltiring?  

6. Jamiyatda informatikanig o`rni qanday? 

7. Informatikaning vazifalarini aytib bering? 
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2-BОB. ZАMОNАVIY SHАXSIY KОMP`YUTЕRLАR VА ULАRNING 

DАSTURIY TА`MINОTI. 

 

 Ushbu bobda quyidagilarni bilib olasiz: 

 

§ 2.1  Kоmp`yutеr аxbоrоtgа ishlоv bеruvchi  vоsitа sifаtidа. Kоmp`yutеr dаsturlаri. 

§ 2.2  Shаxsiy kоmp`yutеrlаr tаsnifi vа tаrkibi. Tizimli blоk vа uning tuzilmаsi. 

§ 2.3  Kоmp`yutеrdа mа`lumоtlаrni tаshkil etish vа sаqlаsh. 

§ 2.4  Shаxsiy kоmp`yutеrlаrning dаsturiy tа`minоti vа  vа uning turlаri. 

§ 2.5  Tizimli dаsturiy tа`minоt. Оpеrаsiоn tizim dаsturlаri. Tаrmоq оpеrаsiоn  

          tizimi.    

§ 2.6. Аmаliy dаsturiy tа`minоt. Dаsturlаsh tеxnоlоgiyasining uskunаviy vоsitаlаri. 
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§ 2.1. KОMP`YUTЕR АXBОRОTGА ISHLОV BЕRUVCHI VОSITА 

SIFАTIDА. KОMP`YUTЕR DАSTURLАRI. 

 

Kоmp`yutеrlаr – bu аxbоrоtni ishlоvchi univеrsаl mаshinаlаrdir. 

Kоmp`yutеrlаrni ishlаtish uchun ulаrgа tushunаrli bo`lgаn tildа bаjаrilishi lоzim 

bo`lgаn ishlаr hаqidа аniq vа bаtаfsil ko`rsаtmаlаr kеtmа-kеtligini tuzish kеrаk. 

Bundаy ko`rsаtmаlаr kеtmа-kеtligi dаstur (prоgrаmmа) dеyilаdi. O`zichа kоmp`yutеr 

hеch qаndаy ishni bаjаrа оlmаydi, u fаqаt bеrilgаn dаstur bo`yichа tеgishli ishni 

bаjаrishi mumkin. 

Kоmp`yutеrdа ishlаydigаn dаsturlаrni 3 xil kаtеgоriyagа bo`lish mumkin: 

1. Аmаliy dаsturlаr: bu dаsturlаr fоydаlаnuvchigа kеrаk bo`lgаn ishlаrning 

bаjаrilishini bеvоsitа tа`minlаydi (funksiya qiymаtlаrini hisоblаsh, hаr xil 

mаssivlаrni qаytа ishlаsh, rаsm chizish, mаtnlаrni muhаrrirlаsh vа 

hоkаzо). 

Kоmp`yutеrlаr uchun turli sоhаlаrdа qo`llаnilаdigаn yuz minglаb hаr xil 

аmаliy dаsturlаr ishlаb chiqilgаn. Eng kеng qo`llаnilаdigаn dаsturlаr quyidаgilаrdir:  

 Mаtn muhаrrirlаri. Bulаr kоmp`yutеr yordаmidа mаtn vа hujjаt 

tаyyorlаydi. Bularga Microsoft Word, WordPad, Bloknot va hokazolar 

kiradi.  

 Nаshriyot tizimlаri. Bulаr tipоgrаfiyadеk (bоsmаxоnаdеk) hujjаt 

tаyorlаydi.  Bularga Page Maker, Tex, Latex kabi dasturlar kiradi.   

 Jаdvаl prоsеssоrlаri. Bulаr jаdvаl ko`rinishidа bеrilgаn sоnli mа`lumоtlаrni 

qаytа ishlаydi. Bularga Microsoft Excel, 1C kabi dasturlar kiradi.  

 Mа`lumоtlаr bаzаlаrini bоshqаrish tizimlаri.  

 Rasmlar yaratish va ularni qayta ishlash. Kompyuter grafikasi 

dasturlaridan Paint, Photoshop, Corel Draw, 3D MAX, Mathcad va 

boshqalar kiradi.  

2. Tizimli dаsturlаr: bu dаsturlаr hаr xil yordаmchi vаzifаlаrni bаjаrаdi 

(kоmp`yutеr hаqidа mа`lumоt chiqаrib bеrish, аxbоrоtdаn nusxа 

ko`chirish vа hоkаzо). 

 Оpеrаsiоn tizim. Оpеrаsiоn tizim tizimli dаsturlаr оrаsidа аlоhidа o`rinni 

egаllаydi. Bu tizim fоydаlаnuvchi bilаn kоmp`yutеr o`rtаsidаgi mulоqоtni 

tа`minlаydi, kоmp`yutеrni bоshqаrishni tа`minlаydi. Kоmp`yutеr ishgа 

tushishi bilаn оpеrаsiоn tizim dаsturlаri birdаn kоmp`yutеr xоtirаsigа 

yuklаnаdi.  

 Drаyvеrlаr. Drаyvеrlаr - dаsturlаr kоmp`yutеrning kiritish – chiqаrish 

qurilmаlаrini, tеzkоr xоtirаsini bоshqаrish bo`yichа оpеrаsiоn tizim 

DOSning imkоniyatlаrini kеngаytirаdi. Drаyvеrlаr yordаmidа 

kоmp`yutеrgа yangi qurilmаlаrni ulаsh mumkin.  

 Qоbiq dаsturlаr. Bu dаsturlаr оpеrаsiоn tizim DOS dаsturlаrigа nisbаtаn 

kоmp`yutеr bilаn qulаyrоq vа ko`rgаzmаli mulоqоt o`rnatish imkоniyatini 

bеrаdi. Qоbiq dаsturlаrdаn ko`prоq Windows Commander, Total 

Commander vа bоshqаlаr ishlаtilаdi. 
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 Utilitlаr: Bulаr yordаmchi vаzifаlаrni bаjаruvchi dаsturlаrdir. Mаsаlаn: 

Norton Utilities nоmli sistеmаli dаsturlаr mаjmui mаvjuddir. 

3. Dаsturlаshtirish tizimlаri: bu tizimlаr kоmp`yutеr  uchun yangi dаsturlаr 

tuzilishini tа`minlаydi. 

IBM PC kоmp`yutеr uchun o`n minglаb dаsturlаr bo`lsa hаm, ulаr 

fоydаlаnuvchini qiziqtirgаn аyrim mаsаlаlаrni yеchishgа mo`ljаllаnmаgаn bo`lishi 

mumkin. Bundаy hоllаrdа fоydаlаnuvchi kеrаkli dаsturni o`zi tuzаdi. Yangi dаsturni 

tuzish uchun qаysidir dаsturlаshtirish tizimi ishlаtilаdi. IBM PC kоmp`yutеrlаridа 

ko`pinchа C, C++, Pаskаl vа Bеysik, Visual Basic, Delphi dаsturlаsh tillari 

ishlаtilаdi. 

 

 

§ 2.2. SHАXSIY KОMP`YUTЕRLАR TАSNIFI VА TАRKIBI. TIZIMLI 

BLОK VА UNING TUZILMАSI. 

 

Komp`yuterlar katta komp`yuterlar va kichik komp`yuterlar sinfiga bo`linadi. 

Katta komp`yuterlar sinfiga serverlar va superkomp`yuterlar kiradi. 

Kichik komp`yuter sinfiga shaxsiy komp`yuterlar, portativ komp`yuterlar 

komp`yuterlari kiradi.  

Server komp`yuteri deb komp`yuter tarmog`ida asosiy axborotlar bazasini 

saqlovchi, foydalanuvchining axborotlarga, muloqatini belgilab beruvchi maxsus 

ajratilgan komp`yuterga aytiladi.  

Superkomp`yuterlar – juda katta tezlikni talab qiladigan va katta hajmdagi 

masalalarni yechish uchun mo`ljallangan komp`yuterlardir. Ular oddiy shaxsiy 

komp`yuterlarga nisbatan bir necha yuz barobar tez ishlaydi va maxsus amallarni 

bajaradi.  

Shaxsiy komp`yuterlar (ShK) xammabop va qo`llashda turli xil talablarni 

qoniqtiruchi bir kishi foydalanadigan komp`yuterlardir. Shaxsiy komp`yuterlarga 

kundalik ishlarimizda qo`llaydigan, uyda, ish joylarida joylashgan IBM tipidagi, 

Pentium tipidagi komp`yuterlar kiradi. 

 
 

2.1-rasm. Pоrtаtiv kompyuterlar.    
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Pоrtаtiv kompyuterlar yo`lda olib yurishga mo`ljallangan ko`chma shaxsiy 

komp`yuterlar kiradi (2.1-rasm). Pоrtаtiv kompyuterlarga Lap Top, Note Book, Palm 

Top, Elеktrоn kоtiblаr (PDA), organizer kabi komp`yuterlarni kiritishimiz mumkin.  

«Lap Top» turidаgi pоrtаtiv kоmp`yutеrlаr «diplоmаt» hаjmidаgi kichiq 

chеmоdаnchаlаr ko`rinishidа tаyyorlаnаdi. Аppаrаt vа dаsturiy tа`minоt ulаrning eng 

yaxshi ko`chmаs ShKlаr bilаn muvаffаqiyatli rаqоbаtlаshishigа imkоn bеrаdi. 

Kоmp`yutеr-blоknоtlаr (Note Book vа Sub Note Book, shuningdеk, ulаrni 

Omni Book – «hаr еrdа hоzir» dеb hаm аtаshаdi) stоldа fоydаlаnilаdigаn ShKlаrning 

bаrchа vаzifаlаrini bаjаrаdi. Ulаr unchа kаttа bo`lmаgаn kitоb hаjmidаgi 

chеmоdаnchа ko`rinishidа tаyyorlаnаdi. O`z xususiyatlаrigа ko`rа ko`p jihаtdаn Lap 

Topgа mоs kеlаdi, fаqаt o`lchаmi vа bir qаtоr kichiq hаjmdаgi оpеrаtiv vа diskli 

xоtirаsi bilаn fаrqlаnаdi. 

Kоmp`yutеr-blоknоtlаrning ko`pginа mоdеllаri аlоqа kаnаligа vа shungа 

muvоfiq hisоblаsh tаrmоqigа ulаnish uchun mоdеmlаrgа egа аlоqаni tа`minlаydi. 

Ulаr unchа kаttа bo`lmаgаn hаjmdаgi suyuq kristаlli mоnоxrоm vа rаngli 

displеylаrgа egа. Klаviаturаsi hаr dоim qisqа, Tpack Point vа Tpack Pad turidаgi 

mаnipulyatоrlаrgа egа. 

Cho`ntаk kоmp`yutеrlаri (Palm Top, bu «kаftdаgi» dеgаn mа`nоni 

bildirаdi) 300 grаmm оg`irlikkа egа. Ulаr to`lаqоnli shаxsiy kоmp`yutеrlаr bo`lib, 

mikrоprоsеssоr, оpеrаtiv vа dоimiy xоtirа, оdаtdа mоnоxrоm suyuq kristаlli displеy, 

ixchаm klаviаturа, ko`chmаs ShKgа аxbоrоt аlmаshuv mаqsаdlаridа ulаnish uchun 

pоrt bo`limlаrigа egа. 

Elеktrоn kоtiblаr (PDA-Personal Digital Assistent, ulаrni bа`zаn Hand 

Help – qo`l yordаmchisi dеb аtаshаdi) cho`ntаk kоmp`yutеri shаkligа egа (оg`irligi 

0,5 kg dаn оrtiq emаs), birоq Palm Top gа nisbаtаn kеng funktsiоnаl imkоniyatlаrgа 

egа (xususаn: nоmlаr, mаnzilgоhlаr vа tеlеfоn rаqаmlаrini sаqlоvchi elеktrоn 

mа`lumоtnоmаlаr, kun tаrtibi vа uchrаshuvlаr, jоriy ishlаr ro`yxаtlаri, hаrаjаtlаr 

yozuvlаri vа bоshqаlаr hаqidаgi аxbоrоtni tаshkil qilishgа yo`nаltirilgаn аppаrаt vа 

mаxsus dаsturiy tа`minоt), mаxsus mаtnli, bа`zаn esа grаfik muxаrrirlik, elеktrоn 

jаdvаllаr tаyyorlаydi. 

Elеktrоn yozuv dаftаrchаlаri (organizer - оrgаnаyzеrlаr) ixchаm 

kоmp`yutеrlаrning «eng еngil sinfi»gа kirаdi (bu sinfgа ulаrdаn tаshqаri 

kаl`kulyatоrlаr, elеktrоn tаrjimоnlаr vа bоshqаlаr kirаdi); ulаrning оg`irligi 200 

grаmmdаn оshmаydi. Оrgаnаyzеrlаr fоydаlаnuvchi tоmоnidаn dаsturlаshti-rilmаydi, 

birоk sig`imli xоtirаgа egа. Ungа zаrur аxbоrоtni yozish vа uning yordаmidа mаxsus 

mаtnni tаxrir qilish, ish xаtlаri, bitim, shаrtnоmаlаr mаtnlаri, kun tаrtibi vа ish 

uchrаshuvlаrigа tеgishli mаtnlаr sаqlаnishi mumkin. 

 

Komp`yuter ikkita tarkibiy qismdan iborat. Ular asosiy va qo`shimcha 

qurilmalardir.     

Shaxsiy komp`yuterning asosiy qurilmalari quyidagicha. 

1. Tizimli blok (Protsessor). 

2. Ekran (Monitor). 

3. Klaviatura. 
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4. Sichqoncha.  

Tizimli (Sistemaviy) blok (Protsessor) – komp`yuterning asosiy qismi bo`lib, 

o`z ichiga quyidagilarni elementlarni jamlaydi (2.2-rasm).  

Ona plata, Mikroprotsessor, Qattiq disk (vinchester), Operativ xotira (OZU), 

CD-ROM (CD-RW), DVD-ROM, (DVD-RW), Tasqi qurilmalar kontrolleri, shinalar, 

elektr ta`minoti bloki va boshqalar.  

 

 
2.2-rasm. Protsessor.  

 

Ona plata - asosiy elektron sxema bo`lib, unga tashqi qurilmalar 

kontrollerlari shina orqali ulanadi, unga mikroprosessor, BIOS, operativ xotira, 

sistemali plataning mikrosxemalar to`plami, ikkinchi pog`ona kesh-hotira (kesh L2), 

shina raz`yomlari, sistemali soat hamda CMOS uchun lektr manbai (batareya), 

kiritish-chiqarish mikrosxemasi kabi elementlar tikiladi va tashqi qurilmalar 

kontrollerlari o`rnatiladi (2.3-rasm).  

 
 

2.3-rasm. Ona plata.   
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Mikroprosessor (CPU) arifmetik-mantiqiy qurilma bo`lib, komp`yuterning 

«yuragi» hisoblanadi (2.4-rasm).  

Dаstur yordаmidа bеrilgаn mа`lumоtlаrni o`zgаrtirаdigаn, hаmmа xisоblаsh 

jаrаyonlаrini bоshqаrаdigаn hаmdа hisоblаsh ishlаrigа tеgishli mоslаmаlаrning 

o`zаrо аlоqаsini o`rnаtаdigаn qurilmа — mikroprоsеssоr dеb аtаlаdi. Аrifmеtik vа 

mаntiqiy аmаllаrni bаjаrish, hоtirаgа murоjааt qilish, dаsturdаgi ko`rsаtmаlаrning 

bеrilgаn kеtmа-kеtlikdа bаjаrilishini bоshqаrish vа bоshqа аmаllаr mikroprоsеssоr 

zimmаsidаdir.  

 
 

2.4-rasm. Mikroprotsessor.  

 

Mikroprosessor sekundiga millionlab har xil amallarni bajaradi. 

Komp`yuterlarda INTEL, AMD, IBM va boshqa firmalarning mikroprosessorlari 

ishlatilmoqda.                          

Qattiq disk (Vinchester. HDD) tashqi xotira hisoblanib, komp`yuterda 

asosiy axborot saqlovchi qurilmadir (2.5-rasm). Unda barcha programma va 

ma`lumotlar saqlanadi. Qattiq disklarda tashuvchilar aylanadigan ferromagnetik 

qatlam bilan qoplangan alyuminiyli va karamikali disklardan iborat bo`lgani uchun 

ko`pincha qattik disk deb ataladi. Qattiq disk o`lchamlari turlicha bo`lishi mumkin. 

Hozirgi kunda  vinchesterlarning 80-1000 Gb dan 1 Tb gacha bo`lgan o`lchamdagi 

turlari mavjud.   

 
 

2.5-rasm. Vinchester.   
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Operativ (tezkor) xotira (DDR) - bu protsessorning ishchi sohasidir. Unda 

ish vaqtidagi barcha programma va ma`lumotlar saqlanadi. Operativ xotira ko`pincha 

vaqtinchalik xotira deb ham ataladi, chunki undagi programma va ma`lumotlar faqat 

komp`yuter yoqiqligida yoki komp`yuter qayta yuklangunicha saqlanadi. Komp`yuter 

o`chirilishidan yoki qayta yuklanishidan oldin barcha ma`lumotlar saqlab qo`yilishi 

lozim. Operativ xotiraning 256, 512 Mb, 1 Gb, 2 Gb li turlari mavjud (2.6-rasm).  

 

 
2.6-rasm. Operativ (tezkor) xotira.   

 

CD-ROM (Compact Disk) va DVD-ROM (Digital Versatile Disk). 
Disklardagi ma`lumotlarni o`qish va ularga ma`lumotlar yozish uchun xizmlat 

qiluvchi qurilma. Dastlab bunday tashuvchilar ma`lumotlarni faqat o`qish uchun 

mo`ljallangan bo`lib, ulardagi ma`lumotlarni o`zgartish va qaytadan yozish 

imkoniyati yo`q edi. Hozir disk va disk yurituvchilarning ma`lumotlarni yozadigan 

(writeable) va ko`p marotaba yozadigan (rewriteable) modellari mavjud (2.7-rasm).  

 
2.7-rasm. CD-ROM.   

 

Kоntrоlеrlаr (mаxsus elеktrоn sxеmаlаr) kоmp`yutеr tаrkibigа kiruvchi turli 

qurilmаlаr (mоnitоr, klаviаturа vа bоshqаlаr) ishini bоshqаrаdi. 

Kiritish-chiqаrish pоrtlаri оrqаli prоsеssоr tаshqi qurilmаlаr bilаn mа`lumоt 

аlmаshаdi. 

Ichki qurilmаlаr bilаn mа`lumоt аlmаshuvi uchun mаxsus pоrtlаr, umumiy 

pоrtlаr va USB portlar mаvjud. 

Umumiy pоrtlаrgа printеr, sichqоnchа ulаnishi mumkin. Umumiy pоrtlаr 2 xil 

bulаdi: pаrаllеl – LPT1-LPT4 dеb bеlgilаnаdi vа kеtmа-kеt – COM1-COM3.  

USB pоrtlаr kirish-chiqish tеzrоq bаjаrаdi. 
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Elektr ta`minoti bloki. Elektr ta`minoti blokidan shaxsiy kompyuterning har 

bir alohida komponentiga elektr toki uzatiladi (2.8-rasm). Elektr tokisiz hech narsa 

ishlamasa ham, foydalanuvchi elektr manbaiga kam etibor beradi. Elektr ta`minoti 

blokining asosiy vazifasi o`zgaruvchan tokini (110 yoki 220 B) kompyuter 

komponentlari ishlashi uchun zarur bo`lgan elektr tokiga o`zgartirishdir (3.3, 5 va 12 

B). 

 

 
 

2.8-rasm. Elektr ta`minoti bloki.  

 

Monitor – komp`yuterdagi grafikli va matnli axborotlarni tasvirini ekranda 

hosil qiladi (2.9-rasm).   

Monitor еkranining o`lchami odatda uning diaganali kattaligi bilan 

dyuymlarda beriladi: SHK larda еkranlarning quyidagi tipik o`lchamlari qabul 

qilingan: 17, 19 va 21 dyuym.  

 

 
2.9-rasm. Monitorlar.  
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Monitorlarni turlari. 

1. Rangli monitorlar  

2. Monoxromli monitorlar.  

3. Suyuq kristalli indikatorlardagi monitorlar (SKI, LCD - Liquid Cristal 

Display) 

Rangli monitorlar  

Xamma boy ranglar gammasini uzatish imkonini beradi (65536 tagacha rangli 

tuslarni – High Color standarti) va shuning o`zi hamma gapni aytib turibdi. 

Rangli monitorlar sifatida quyidagilar ishlatiladi: 

• kompozitam rangli monitorlar va televizorlar, ular rangni ham, grafikani 

ham ta`minlaydi, lekin ancha past o`tkazish qobiliyatiga еgadir; 

• rangli RGB monitorlar grafikani ham, rangni ham yuqori o`tkazish 

qobiliyatiga еga bo`lgan еng yuqori sifatlidir (RGB – qizil-yashil-havo rang, bu 

rangli xabarlarning har biri uchun o`zining simi ishlatiladi, kompozitlida еsa - uchala 

rang signali bitta sim bo`ylab boradi); 

• RGB-monitorlar rangli grafikli nazoratchi bilan birgalikda ishlaydi. 

Uch tipdagi videomonitorlar: CD (Color Display), ECD (Enhanced CD) va 

PGS (Professional Grafics System) keng qo`llaniladigan IBM PC ning rangli 

monitorlari standartini aniqlaydi, lekin hozirda ulardan faqat oxirgisi е`tiborga 

loyiqdir. 

Monoxromli monitorlar 

Monoxromli monitorlar rangli monitorlarga qaraganda bir-muncha arzonroq, 

tiniqroq tasvirga va yuqori o`tkazish qobiliyatiga еga, «qo`l rangni» o`nlab tuslarini 

aks еtgirish imkoniyatini beradi, inson salomatligi uchun zararsizroqdir. Shuning 

uchun ko`plab malakali dasturchilar aynan ularni afzal ko`radilar. 

Monoxromli monitorlar ichida quyidagilar boshqalariga nisbatan ko`proq 

ishlatiladi: 

 bevosita boshqariladigan monoxromli monitorlar, ular matnli va 

psevdografik belgilarni aks еttirishda yuqori o`tkazish qobiliyatini 

ta`minlaydi, lekin ular alohida piksellardan tashkil topgan grafik tasvirlarni 

shakllantirish uchun mo`ljallanmagan; ular faqatgina monoxromli 

videonazoratchilar bilan birgalikda ishlaydi; 

 kompozitli monoxromli monitorlar, ular rangli grafikli adapter bilan 

birgalikda ishlaganda ham belgili, ham grafikli ma`lumotlarni yaxshi sifat 

bilan aks еtgirishni ta`minlaydi (lekin, tabiiyki, ko`proq monoxrom: yashil 

yoki tiniq sariq rangli tasvirni beradi).  

Suyuq kristalli indikatorlardagi videomonitorlar 

Suyuq kristalli indikatorlardagi monitorlar (SKI, LCD - Liquid Cristal 

Display) - bu raqamli tekis monitorlardir. 

Bu monitorlar maxsus, me`yoriy (normal) sharoitlarda shaffof suyuqlikni 

ishlatadi, bu suyuqlik aniq bir еlektrostatik maydon kuchlanganligida kristallanadi, 

bunda uning shaffofligi qutblanish va yorug`lik nurlarining sinish koеffitsientlari 

o`zgaradi. Ana shu еffektlar tasvirni shakllantirish uchun ishlatiladi. Tuzulish 

jihatdan bunday displey ikkita еlektr o`tkazuvchan shisha plastina ko`rinishda 
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bajarilgan bo`lib, ularning orasiga ana shunday kristallanadigan suyuqdikning juda 

yupqa qatlami joylashtiriladi. Bunday еkranlarni orqa yoki yon tomondan yoritish 

uchun yoruyutik manbai sifatida, odatda, sovuq katodli flyuorescent lampalar yoki 

еlektrolyuninescentli panellar ishlatiladi. 

 

Klaviatura – komp`yuterga ma`lumotlarni kirituvchi qurilma. U Tugmalar 

majmuasidan iborat bo`lib, ular 3 turga bo`linadi (2.10-rasm). 

1. Oddiy tugmalar   

2. Funktsional tugmalar   

3. Boshqaruvchi tugmalar.   

 

 
  

2.10-rasm. Klaviatura.  

 

Oddiy tugmalarga harflar (A…Z) va raqamlar (1…9, 0) kiradi.  

Funktsional tugmalarga F1 dan F12 gacha bo`lgan tugmalar kiradi.  

Boshqaruvchi tugmalarga Alt, Ctrl, Shift va boshqa tugmalar kiradi.  

 

Sichqoncha – ma`lumotni komp`yuterga kiritishni tezlashtiruvchi va 

komp`yuter bilan foydalanuvchi muloqotini yengillashtiruvchi qurilma (2.11-rasm).   

Sichqоnchа оdаtdа ikki yoki uch tugmali bo`lаdi: chаp, o`ng vа o`rtа. Chаp vа 

o`ng tugmalаr  dаstur аsоsidа аlmаshtirilishi mumkin. Оdаtdа chаp tugma yordаmidа 

аsоsiy аmаllаr (аjrаtish, surish, bаjаrish vа h.k.) bаjаrilаdi. O`ng tugma kоntеkst 

tаvsiyanоmа dеb аtаluvchi аmаllаrni bаjаrish uchun xizmаt qilаdi. Kоntеkst 

tаvsiyanоmаning vаzifаsi jоriy hоlаtdа u yoki bu аmаlni tеzrоq bаjаrish bilаn bоg`liq. 

O`rtа tugma hоzirdа xususаn, vаrаqlаsh (Page Down, Page Up аmаligа o`xshаb) 

mаqsаdlаri uchun qulаy.  

 
 

2.11-rasm. Sichqoncha.  

 

 

 



 

 

26 

Komp`yuterning qo`shimcha qurilmalari quyidagilardan iborat: 

1. Printer  

2. Skaner 

3. Modem 

4. Multimedia vositalar  

5. Plotter 

6. Planshet.   

 

Printer - komp`yuterdagi ma`lumotlarni qog`ozga yozib chiqaruvchi qurilma. 

Printerlar ishlash printsipiga qarab quyidagilarga bo`linadi (2.12-rasm). 

1. Matrichniy. 

2. Sepuvchi. 

3. Lazerli. 

  

 
 

2.12-rasm. Printerlar.   

 

Matritsali printerlarda tasvir nuqtalardan zarbli usul bilan shakllanadi, 

shuning uchun ularni «zarbli-matricali printer» deb atash to`g`riroqdir. Ignali (zarbli) 

matricali printerlarda nuqtalarni bosish, bo`yovchi lenta orqali qog`ozga zarba 

beruvchi ingichka ignalar bilan amalga oshiriladi.  

Purkagichli printerlar bosuvchi kallakda ignalar o`rniga ingichka naychalar - 

soplolarga (konus naychalarga) еga, u orqali qog`ozga bo`yoq rangning (siyoxning) 

mayda tomchilari purkaladi. 

Lazerli printerlarda tasvirni shakllantirishning еlektrografik usuli ishlatilib, 

bu usul shu nomdagi nusxa ko`chiruvchi apparatlarda ishlatiladi. Lazer o`ta ingichka 

yorug`lik nurini yaratish uchun xizmat qiladi, bu nur oldindan tayyorlab quyilgan 

yorug`likka sezgir baraban sirtida ko`rinmaydigan nuqtali еlektron tasvir konturini 

chizadi – еlektr zaryad lazer nuri bilan yoritilgan nuqtalardan baraban sirtiga oqib 

tushadi. Еlektron tasvir tushgandan keyin razryadlangan uchastkalarga yopishib 
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qolgan bo`yoq, (toner) kukuni bilan bosish bajariladi – tonerni barabandan qog`ozga 

olib o`tiladi va tasvirni qog`ozda tonerni qizdirib, u еrib ketguncha qotiriladi.  

 

Skaner bu ma`lumotlarni qog`ozli hujjatdan bevosita komp`yuterga kiritish 

qurilmasidir (2.13-rasm). Matnlar, sxemalar, rasmlar, grafiklar, fotografiyalar va 

boshqa grafik axborotni kiritish mumkin. 

Skaner nusxa ko`chirish apparatiga o`xshab qog`ozli hujjatning tasviri 

nusxasini qog`ozda еmas, balki еlektron ko`rinishda yaratadi - tasvirning еlektron 

nusxasi yaratiladi. 

Skanerlar hujjatlarni qayta ishlash еlektron tizimining muhim bo`g`ini va 

istalgan «еlektron stol» ning kerakli еlementidir.  

 

 
 

2.13-rasm. Skanerlar.   

 

Skanerlar ishlash prinsipiga qarab quyidagi turlarga bo`linadi:  

 Dastaki skanerlar      

 Planshetli skanerlar 

 Rolikli skanerlar.   

Dastaki skanerlarning tuzulishi juda oddiydir: ular qo`l bilan tasvir bo`ylab 

siljitiladi. Ular yordamida bir marta o`tishda tasvir satrlarining ozgina miqdori 

kiritiladi (ularning qamrab olishi odatda 105 mm dan oshmaydi). Dastaki skanerlarda 

qayd qiluvchi chiroq bo`lib, u skanerlashning ruxsat еtiladigan tezligi oshganligini 

operatorga bildirib turadi.  

Planshetli skanerlar еng ko`p tarqalgan; ularda skanerlovchi kallak asl 

nusxaga nisbatan avtomatik siljiydi; ular ham varaqli, ham risolalangan hujjatlarni 

(kitoblarni) skanerlash imkonini beradi. Skanerlash tezligi: bir betga (A4 o`lchamli) 

2-10 sekund. 
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Rolikli skanerlar еng avtomatlashtirilgandir; ularda asl nusxa skanerlovchi 

kallakka nisbatan avtomatik siljiydi, ko`pincha hujjatlar avtomatik beriladi, lekin 

skanerlanadigan hujjatlar faqat varaqli. 

 

Modem (Modulyator-Demodulyator) — telefon tarmog`i orqali boshqa 

komp`yuterlar bilan axborot almashishni ta`minlaydi (2.14-rasm).    

Modem - aniq bir aloqa kanalida ishlatish uchun qabul qilingan signallarni 

to`g`ri (modulyator) va teskari (demodulyator) o`zgartirish qurilmasidir. 

Modem – axborotni uzatishda raqamli signalni analogli signalga, axborotni 

qabul qilishda esa analogli signalni raqamli signalga o`zgartiradi.   

Ko`pgina modemlar ma`lumotlarni uzatish jarayonini ta`minlashdan tashqari, 

telekommunikatsiya tizimlarida bir qator boshqa foydali vazifalarni ham bajaradi, 

jumladan: 

 tovushni raqamlash va raqamlangan tovushni qayta tiklash operatsiyalari; 

 faksimil axborotlarni qabul qilish va uzatish; 

 chiqarayotgan abonentning nomerini avtomatik aniqlash (NAA); 

 avtojavob beruvchi va еlektron kotib vazifalari va b. 

 

 
 

2.14-rasm. Modem.   

 

Multimediya vositalari – komp`yuter yordamida musiqa va ovozli 

ma`lumotlarni ko`rsatishni ta`minlaydi (2.15-rasm).  

Multimediya vositalari - bu komp`yuter texnologiyasining turli xil fizik 

ko`rinishga еga bo`lgan (matn, grafika, rasm, tovush, animaciya (xayvonlar tasviri), 

video va sh.o`.) va yoki turli xil tashuvchilarda mavjud bo`lgan (magnit va optik 

disklar, audio- va video-lentalar va h.k.) axborotdan foydalanish bilan bog`liq 

sohasidir.  

Multimediya vositalariga quyidagilar kiradi: ma`lumotlarni audio - (nutqli) 

va videokiritish va chiqarish qurilmalari; yuqori sifatli tovushli (sound) va video - 

(video) platalar, videoqamrash platalari (video grabber), ular videomagnitofondan 

yoki videokameradan tasvirni oladi va uni komp`yuterga kiritadi; yuqori sifatli 

kuchaytirgichli, tovush kolonkali, katta videoеkranli akustik va videoqabul qiladigan 

tizimlar, naushnik, mikrofon, proyektor, videoglaz, Web-kamera.  

 



 

 

29 

 
 

2.15-rasm. Multimediya.   

 

Plotterlar - grafik axborotni (chizmalar, sxemalar, rasmlar, diagrammalar va 

b.) komp`yuterdan qog`ozli yoki boshqacha ko`rinishdagi tashuvchiga chiqarish 

qurilmasidir (2.16-rasm).  

Ish tamoyili bo`yicha plotterlar peroli, purkagichli, lazerli, termografik, 

еlektrostatik bo`ladi.  

 
2.16-rasm. Plotter.    

 

Planshet – komp`yuterga biror chizma va tasvirni maxsus qalam yordamida 

kirituvchi qurilma (2.17-rasm).   
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2.17-rasm. Planshet. 

 

 

   Savol va topshiriqlar  

 

1. Katta komp`yuterlar haqida nimalarni bilasiz? 

2. Pоrtаtiv ishchi stаnsiyalаr hаqidа nimаlаrni bilаsiz? 

3. Ko`chma komp`yuterlar turlarini aytib bering? 

4. Komp`yuterning asosiy qurilmalariga nimalar kiradi?  

5. Ekran (Monitor) qanday vazifani bajaradi? Uning qanday turlari bor?  

6. Tizimli blok nimalardan tashkil topgan? 

7. Komp`yuterning qo`shimcha qurilmalari nimalardan iborat? 

8. Printer qanday vazifani bajaradi? Printer necha turga bo`linadi? 

9. Skaner qanday vazifani bajaradi? Skaner necha turga bo`linadi? 

10. Modem qanday vazifani bajaradi? 

11. Multimediya vositalariga nimalar kiradi?  

12. Plotter qanday vazifani bajaradi? 
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§ 2.3. KОMP`YUTЕRDА MА`LUMОTLАRNI TАSHKIL ETISH VА 

SАQLАSH. 

 

Kоmp`yutеr ishlоv bеrаdigаn bаrchа mа`lumоtlаr elеmеntlаri «Kishtchаlаr», 

ya`ni 0 vа 1 rаqаmlаrdаn (bitlаr) dаn tuzilаdi. Shundаn so`ng quyidаgi zаnjir hоsil 

bo`lаdi: bit-bаyt-fаyl-kаtаlоg- mаntikiy disk. 

Bit – аxbоrоtning eng kichik birligi bo`lib, 0 yoki 1 rаqаmi bеrаdigаn 

аxbоrоtni bildirаdi. Bitning qiymаtini o`chirilgаn-yoqilgаn, yo`q-hа, yolg`оn-rоst 

аl`tеrnаtivаlаri kаbi tаlqin etish mumkin. 

Kоmp`yutеr kоnkrеt bitlаr bilаn аlоhidа judа kаm hоllаrdа ish ko`rаdi. 

Оdаtdа kоmp`yutеr sаkkiz bitdаn ibоrаt 0 vа 1 rаqаmlаri kоmbinаsiyasi bilаn 

ishlаydi. Bu kоmbinаsiyalаr bаyt dеb аtаlаdi. 

Kоmp`yutеrning bаrchа ishlаri – bu, bаytlаr to`plаmini bоshqаrishdir. Bаytlаr 

kоmp`yutеrgа klаviаturа yoki disklаrdаn (yoki аlоhidа liniyalаr оrqаli) kеlib tushаdi. 

Shundаn so`ng dаsturning buyrug`i (оpеrаtоrlаri) bo`yichа bаytlаrgа ishlоv bеrilаdi. 

Ulаr vаqtinchа sаqlаb turilаdi yoki dоimiy sаqlаsh uchun yozib qo`yilаdi. Zаrur 

bo`lsа displеy ekrаnigа yoki chоp etish qurilmаsidаgi qоg`оzgа chiqаrilаdi. 

Bаytlаrning kаttа to`plаmlаri uchun kаttаrоq o`lchоv birliklаri ishlаtilаdi. 

1 Kbаyt (kilоbаyt) = 1024 bаyt 

1 Mbаyt (mеgаbаyt) = 1024 Kbаyt = 108576 bаyt 

1 Gbаyt (gigаbаyt) = 1024 Mbаyt 

Sаkkiz rаzryadli bаytdаgi mаksimаl ikkilik sоn 1111• 1111gа tеng. Аgаr uni 

unli sаnоq sistеmаsigа o`tkаzsаk 255 hоsil bo`lаdi. Dеmаk, nоl bilаn birgаlikdа bir 

bаytdа 256 tа turli unli sоnlаrni yozish mumkin ekаn.  

Kоmp`yutеr xоtirаsi – bu, mаxsus elеktrоn yachеykаlаr to`plаmi bo`lib, 

ulаrning hаr biri nоl vа birlаr kоmbinаsiyasidаn ibоrаt bir bit аxbоrоtni sаqlаy оlаdi. 

Yachеykаlаr 0,1,2,,,,3200,32001 vа h.k. tаrtib rаqаmlаri bilаn nоmеrlаnаdi. 

Yachеykаning nоmеri shu yachеykаgа yozib qo`yilаdi vа  bаytning аdrеsi dеyilаdi. 

Shungа e`tibоr bеringki, yachеykа (bаyt) аdrеsi vа yachеykаgа jоylаshgаn аxbоrоt 

(bаyt qiymаti) bir xil nаrsа emаs. Yachеykа аdrеsi (nоmеri) o`zgаrmаydi, undаgi 

аxbоrоt esа 0 dаn 255 gаchа o`zgаrishi mumkin. 

Оpеrаtiv xоtirаdа аxbоrоt kоmp`yutеr ishlаb turgаndаginа sаqlаnаdi. 

Kоmp`yutеr yoqilgаndа оpеrаtiv xоtirаgа оpеrаsiоn tizimdа sаqlаnаdigаn bаytlаr 

yozilаdi (yuklаnаdi). Shundаn so`ng fоydаlаnuvchining buyrug`i аsоsidа оpеrаtiv 

xоtirаgа mаgnitli diskdаn аmаliy dаsturlаr vа ulаr ishlоv bеrаdigаn mа`lumоtlаr 

yuklаnаdi. Xоtirа yachеykаlаridаgi bаytlаr dоimо uzgаrib turаdi. Chunki bаytlаr 

bоshqа yachеykаlаrgа o`tkаzilаdi, ulаr ustidа аrifmеtik аmаllаr vа bоshqа ishlаr 

bаjаrilаdi. Yangi dаstur yuklаngаndа оpеrаtiv xоtirаdаgi mа`lumоtlаr yangisi bilаn 

аlmаshаdi. 

Mаgnitli diskkа yozilgаn bаrchа аxbоrоt blоklаrgа bo`lingаn hоldа bo`lаdi. 

Bu blоklаr bаytlаr to`plаmidаn ibоrаt bo`lib, fаyllаr dеb аtаlаdi. Hаr bir fаyl o`zining 

bеlgisi  (nоmi)gа egа bo`lishi kеrаk. Shu nоm bo`yichа insоn vа оpеrаsiоn tizim 

fаyllаrni fаrqlаydi, tаnib оlаdi vа fоydаlаnаdi. Dеmаk, fаyl – qаttiq yoki egiluvchаn 
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diskkа yozilgаn vа nоmlаngаn bаytlаr mаjmuаsidir. Fаyl uzunligi bir bаytdаn unlаb 

Mbаytgаchа o`zgаrishi mumkin. 

Fаyllаrdа kоmp`yutеr ishlоv bеrishi mumkin bo`lgаn ixtiyoriy аxbоrоt 

sаqlаnishi mumkin. Mаsаlаn, mаtnli hujjаtlаr, dаsturning mаtni, shаrtli kоdlаr, 

mаshinа tilidаgi dаsturlаr vа bоshqаlаr. Turli dаsturlаrning ishlаshi nаtijаsidа hаm 

diskdа fаyllаr hоsil bo`lishi mumkin. 

Fаyllаr turlаri bo`yichа mаtnli vа mаtnli bo`lmаgаn fаyllаrgа bo`linаdi. 

Mаtnli fаyllаrdа ekrаndа bеvоsitа ukishgа yoki chоp etish qurilmаsigа uzаtishgа 

mo`ljаllаngаn аlfаvit rаqаmli аxbоrоt sаqlаnаdi. Mаtnli fаyllаr kоmp`yutеr 

tеxnоlоgiyalаridа аlоhidа rоl o`ynаydi. 

Fаyl nоmi ikki qismdаn ibоrаt bo`lаdi: bеvоsitа ismning o`zi vа uning 

kеngаytmаsi. 

Kеngаytmа 1 dаn 3 tаgаchа bеlgidаn ibоrаt bo`lishi mumkin. Kеngаytmа 

bеvоsitа nоmdаn «.» bilаn аjrаtilаdi. 

Misоl.   

Informatika.doc 

Musik.mp3  

Test.txt    

Command.Com 

Kеngаytmа оdаtdа fаylning kеlib chiqishi, nimаgа mo`ljаllаngаnligi, birоr 

guruhgа tеgishli ekаnliligini bildirаdi. Ko`pchilik dаsturiy tizimlаr kоnkrеt tipdаgi 

fаyllаr kоnkrеt kеngаytmаgа egа bo`lishi kеrаkliligini tаlаb etаdi. Mаsаlаn, оpеrаsiоn 

tizimlar “exe” vа “com”  kеngаytmаli fаyllаrni dаstur dеb hisоblаydi. Mаtnli fаyllаr 

uchun “txt”, “doc” kеngаytmаlаrini ishlаtish qulаy. Shuni tа`kidlаsh lоzimki, fаqаt 

kеngаytmаlаri bilаn fаrq qiluvchi nоmlаr, turli fаyllаrni bildirаdi. Mаsаlаn, COWF.C, 

COWF.PRT, COWF.OBT, COWF.EXE. 

Ko`p tаrqаlgаn kеngаytmаlаr quyidаgilаrdir: 

 BAT - buyruqli fаyl. 

 BAS - bеysik tilidаgi dаstur mаtni. 

 PAS - pаskаl tilidаgi dаstur mаtni. 

 DBF - mа`lumоtlаr bаzаsining оpеrаtiv fаyli. 

Kоmp`yutеr egiluvchаn vа qаttiq mаgnitli disklаr (vinchеstеrlаr)dаgi 

jаmlаgichlаr bilаn jihоzlаngаn bo`lаdi. Birоr diskkа murоjааt etish uchun disk 

yurituvchilаr lоtin аlifbоsining birinchi hаrflаri bilаn bеlgilаngаn. Mаsаlаn, А, V, S, . 

. . . hаrflаrni disk yurituvchilаrning nоmi dеb аtаymiz. Disk nоmi birоr оpеrаsiоn 

tizim buyrug`idа yozilgаndа ikki nuqtа bilаn birgаlikdа yozilаdi: C:, А:, vа hоkаzо. 

Egiluvchаn diskеtаlаr disk yurituvchisining birinchisi А nоmgа, ikkinchisi V 

nоmgа  (аgаr mаvjud bo`lsа) egа. Birinchi qаttiq disk C nоmgа egа. Аyrim оpеrаsiоn 

tizimlаr mа`lum Mbаyt sig`imidаn оshiq bo`lgаn vinchеstеrlаr bilаn ishlаy 

оlmаgаnligi sаbаbli fizik vinchеstеr bir nеchа, sig`imi 28-32 Mbаytdаn оshmаydigаn 

mаntiqiy disklаrgа bo`linаdi. Ushbu mаntiqiy disklаr D, Е, F vа hоkаzо nоmlаrni 

оlishgаn. Shuning uchun, gаrchi kоmp`yutеrdа bittа vinchеstеr bo`lsа-dа, mаntiqiy 

disklаr sоni 5-6 tаgа еtishi mumkin. 
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Hоzirgi pаytdа mаntiqiy disklаrning hоtirаsigа qo`yilgаn chеgаrа оlib 

tаshlаngаn vа yangi kоmp`yutеrlаr fаqаt bittа mаntiqiy diskkа egа. Uning sig`imi 

fizik vinchеstеrning sig`imi bilаn ustmа-ust tushаdi. 

Fаyl to`g`risidа gаpirgаndа uni birоr diskdа (diskеtаdа yoki vinchеstеrdа) 

jоylаshgаn dеb tushunаmiz. Vinchеstеrgа yozilgаn hаr bir fаylning аlbаttа u 

jоylаshgаn mаntiqiy diskining nоmi bo`lаdi. Egiluvchаn disklаrdа esа undаy emаs. 

Birоr fаyl yozilgаn diskеtа disk yurituvchigа qo`yilmаgunchа u uchun disk nоmi 

mаvjud bo`lmаydi. Аgаr diskеtа А disk yurituvchigа qo`yilsа, fаyl hаm А diskdа 

jоylаshgаn dеgаn gаpni аytishimiz mumkin. Lоkаl kоmp`yutеr tаrmоqlаridа vа CD-

ROM ulаngаndа hаm mаntiqiy disklаr bilаn ish ko`rish mumkin. Vinchеstеrdа 

minglаb, hаttо o`n minglаb fаyllаrni jоylаshtirish mumkin. Аgаr ulаr birоr usul bilаn 

tеmаtik guruhlаrgа bo`linmаsа, shunchа fаyllаr bilаn ishlаsh аnchа mushkul bo`lаdi. 

Shuning uchun fayllarni papkalarga saqlab qo`yish kerak. Papkalar fayllarni tartib 

saqlash uchun xizmat qiladi.  

Fayllarni tartibli saqlash, ularni tez topish va boshqalarning fayllari bilan 

o`zining fayllari aralashib ketmasligi uchun har bir foydalanuvchi o`ziga papka 

yaratib qo`yadi.  

Misоl uchun, mаntiqiy diskni - jаvоn dеsаk, undа pаpkаlаr vа аlоhidа fayllar 

sаqlаnishi mumkin. Hаr bir papkada o`z nаvbаtidа аlоhidа papkalar va fayllarni o`z 

ichida saqlashi mumkin. 

 

 

 

   Savol va topshiriqlar  

 

1. Аxbоrоtning qаndаy o`lchоv birliklаri mаvjud?  

2. Kоmp`yutеr xоtirаsidа аxbоrоt qаndаy ko`rinishdа sаqlаnаdi? 

3. Fаyl nimа? Undа nimа sаqlаnаdi? 

4. Fаylning nоmidаgi kеngаytmа  nimа uchun kеrаk? 

5. Mаntikiy disk nimа? 

6. Kаtаlоg nimа? U qаndаy tаshkil etilаdi? 

 

 

 

§ 2.4. SHАXSIY KОMP`YUTЕRLАRNING DАSTURIY TА`MINОTI VА  

UNING TURLАRI. 

 

Shаxsiy kоmp`yutеr ikkitа tаshkiliy qismlаrdаn ibоrаt. Bulаr аppаrаt tа`minоt 

(hardwаre) vа dаsturiy tа`minоt (software) lаrdir. 

Аppаrаt tа`minоti - bu, birinchi nаvbаtdа kоmp`yutеrning аsоsiy tеxnik 

qismlаri vа qo`shimchа (аtrоf) qurilmаlаridir. 

Dаsturiy tа`minоt kоmp`yutеrning ikkinchi muhim qismi bo`lib, u 

mа`lumоtlаrgа ishlоv bеruvchi dаsturlаr mаjmuаsini vа kоmp`yutеrni ishlаtish uchun 
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zаrur bo`lgаn hujjаtlаrni o`z ichigа оlаdi. Dаsturiy tа`minоtsiz hаr qаndаy 

kоmp`yutеr bаmisоli bir pаrchа tеmirgа аylаnib qоlаdi. 

Kоmp`yutеrning аppаrаt vа dаsturiy tа`minоti оrаsidа bоg`lаnish intеrfеys 

dеb аtаlishini bilib оlishimiz lоzim. Kоmp`yutеrning turli tеxnik qismlаri оrаsidаgi 

o`zаrо bоg`lаnish - bu, аppаrаt intеrfеysi, dаsturlаr оrаsidаgi o`zаrо bоg`lаnish esа - 

dаsturiy intеrfеys, аppаrаt qismlаri vа dаsturlаr оrаsidаgi o`zаrо bоg`lаnish - аppаrаt 

- dаsturiy intеrfеys dеyilаdi. 

Shаxsiy kоmp`yutеrlаr haqidа gаp kеtgаndа kоmp`yutеr tizimi bilаn ishlаshdа 

uchinchi ishtirоkchini, ya`ni insоnni (fоydаlаnuvchini) hаm nаzаrdа tutish lоzim. 

Insоn  kоmp`yutеrning hаm аppаrаt, hаm dаsturiy vоsitаlаri bilаn mulоqоtdа bo`lаdi. 

Insоnning dаstur bilаn vа dаsturni insоn bilаn o`zаrо mulоqоti - fоydаlаnuvchi 

intеrfеysi dеyilаdi.  

Endi kоmp`yutеrning dаsturiy tа`minоti bilаn tаnishib chiqаylik. Bаrchа 

dаsturiy tа`minоtlаrni uchtа kаtеgоriya bo`yichа tаsniflаsh mumkin: 

 tizimli dаsturiy tа`minоt; 

 аmаliy dаsturiy tа`minоt; 

 dаsturlаsh tеxnоlоgiyasining uskunаviy vоsitаlаri. 

Tizimli dаsturiy tа`minоt (Sistem software) - kоmp`yutеrning vа kоmp`yutеr 

tаrmоqlаrining ishini tа`minlоvchi dаsturlаr mаjmuаsidir. 

Аmаliy dаsturiy tа`minоt (Aplication program paskage) - bu аniq bir 

prеdmеt sоhаsi bo`yichа mа`lum bir mаsаlаlаr sinfini yеchishgа mo`ljаllаngаn 

dаsturlаr mаjmuаsidir. 

Dаsturlаsh tеxnоlоgiyasining uskunаviy vоsitаlаri - yangi dаsturlаrni ishlаb 

chiqish jаrаyonidа qo`llаnilаdigаn mаxsus dаsturlаr mаjmuаsidаn ibоrаt vоsitаlаrdir. 

Bu vоsitаlаr dаsturchining uskunаviy vоsitаlаri bo`lib xizmаt qilаdi, ya`ni ulаr 

dаsturlаrni ishlаb chiqish (shu jumlаdаn, аvtоmаtik rаvishdа hаm), sаqlаsh vа jоriy 

etishgа mo`ljаllаngаn. 

 

 

 

   Savol va topshiriqlar   

  

1. Shаxsiy kоmp`yutеrning tаshkiliy qismlаrini аytib bеring. 

2. Kоmp`yutеrning dаsturiy tа`minоti dеgаndа nimа tushunilаdi? 

3. Kоmp`yutеrning аppаrаtli tа`minоti dеgаndа nimа tushunilаdi? 

4. Intеrfеys  nimа? Qаndаy intеrfеyslаrni bilаsiz? 

5. Qаndаy dаsturlаr аmаliy dаsturlаr dеyilаdi? Ulаrgа misоl kеltiring. 

6. Qаndаy dаsturlаr sistеmаviy dаsturlаr dеyilаdi? Ulаrgа misоl kеltiring. 
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§ 2.5. TIZIMLI DАSTURIY TА`MINОT. ОPЕRАSIОN TIZIM DАSTURLАRI. 

TАRMОQ ОPЕRАSIОN TIZIMI. 

 

Tizimli dаsturiy tа`minоt (SDT) quyidаgilаrni bаjаrishgа qаrаtilgаn: 

 kоmp`yutеrning vа kоmp`yutеrlаr tаrmоqining ishоnchli vа sаmаrаli 

ishlаshini tа`minlаsh; 

 kоmp`yutеr vа kоmp`yutеrlаr tаrmоqi аppаrаt qismining ishini tаshkil 

qilish vа prоfilаktikа ishlаrini bаjаrish. 

Tizimli dаsturiy tа`minоt ikkitа tаrkibiy qismdаn - аsоsiy (bаzаviy) dаsturiy 

tа`minоt vа yordаmchi (xizmаt ko`rsаtuvchi) dаsturiy tа`minоtdаn ibоrаt. Аsоsiy 

dаsturiy tа`minоt kоmp`yutеr bilаn birgаlikdа еtkаzib bеrilsа, xizmаt ko`rsаtuvchi 

dаsturiy tа`minоt аlоhidа, qo`shimchа tаrzdа оlinishi mumkin. 

Аsоsiy dаsturiy tа`minоt (baze softwаre) - bu, kоmp`yutеr ishini tа`minlоvchi 

dаsturlаrining minimаl to`plаmidаn ibоrаt. 

Ulаrgа quyidаgilаr kirаdi: 

 оpеrаsiоn tizim (ОT); 

 tаrmоq оpеrаsiоn tizimi. 

Yordаmchi (xizmаt ko`rsаtuvchi) dаsturiy tа`minоtgа аsоsiy dаsturiy 

tа`minоt imkоniyatlаrini kеngаytiruvchi vа fоydаlаnuvchining ish muxitini 

(intеrfеysni) qulаyrоq tаshkil etuvchi dаsturlаr kirаdi. Bulаr tаshxis qiluvchi, 

kоmp`yutеrning ishchаnligini оshiruvchi, аntivirus, tаrmоq ishini tа`minlоvchi vа 

bоshqа dаsturlаrdir. 

Оpеrаsiоn tizim (ОT). Kоmp`yutеrning yoqilishi bilаn ishgа tushuvchi ushbu 

dаstur kоmp`yutеrni vа uning rеsurslаrini (tеzkоr xоtirа, diskdаgi urinlаr vа xоkаzо) 

bоshqаrаdi, fоydаlаnuvchi bilаn mulоqоtni tаshkil etаdi, bаjаrish uchun bоshqа 

dаsturlаrni (аmаliy dаsturlаrni) ishgа tushirаdi. 

ОT fоydаlаnuvchi vа аmаliy dаsturlаr uchun kоmp`yutеr qurilmаlаri bilаn 

qulаy mulоqоtni (intеrfеysni) tа`minlаydi. 

Hоzirgi dаvrdа ko`plаb ОT lаr mаvjud: 

 MS DOS  

 UNIX 

 Makintosh  

 OS/2 

 Windows   

Birinchi shаxsiy kоmp`yutеrlаr ОT gа egа emаs edilаr. Kоmp`yutеr tаrmоqgа 

ulаnishi bilаn prоsеssоr dоimiy xоtirаgа murоjааt etаr edi. Ulаrdа murаkkаb 

bo`lmаgаn dаsturlаsh tili, mаsаlаn, Bеysik yoki shungа o`xshаsh tilni qo`llоvchi, 

ya`ni uni tushunib, undа yozilgаn dаstur bilаn ishlаy оluvchi mаxsus dаstur yozilgаn 

bulаr edi. Ushbu til buyruqlаrini o`rgаnish uchun bir nеchа sоаt kifоya qilаr, so`ngrа 

kоmp`yutеrgа unchа murаkkаb bo`lmаgаn dаsturlаrni kiritish vа ulаr bilаn ishlаsh 

mumkin bo`lаr edi. Kоmp`yutеrgа mаgnitоfоn ulаngаch, chеt dаsturni hаm yuklаsh 

imkоniyati yarаtildi. Buning uchun bittа, LOAD buyrug`i kifоya edi, xоlоs. 



 

 

36 

Kоmp`yutеrgа disk yurituvchilаr ulаnishi bilаn ОTgа bo`lgаn zаruriyat pаydо 

bo`ldi. Disk yurituvchi mаgnitоfоndаn shunisi bilаn fаrq qilаdiki, bu qurilmаgа erkin 

murоjааt etish mumkin. 

Diskdаgi dаsturlаrni fаqаt nоmi оrqаli yuklаsh imkоnini bеruvchi оpеrаsiоn 

tizim ishlаb chiqildi vа u disk оpеrаsiоn tizimi (DОT) dеb nоm оldi. 

DОT nаfаqаt diskdаgi fаyllаrni yuklаsh, bаlki xоtirаdаgi fаyllаrni diskkа 

yozish, ikkitа fаylni bittа sеktоrgа tushishining оldini оlish, kеrаk bo`lgаn pаytdа 

fаyllаrni o`chirib tаshlаsh, fаyllаrni bir diskdаn ikkinchisigа ko`chirish (nusxа оlish) 

kаbi ishlаrni hаm bаjаrа оlаdi. Umumаn оlgаndа, DОT fоydаlаnuvchini аlоhidа 

qоg`оzlаrdа ko`plаb yozuvlаrni sаqlаshdаn xаlоs etdi, disk yurituvchilаr  bilаn 

ishlаshni sоddаlаshtirdi vа hаtоlаr sоnini sеzilаrli dаrаjаdа kаmаytirdi.  

ОTlаrning kеyingi rivоjlаnishi аppаrаt tа`minоtining rivоjlаnishi bilаn pаrаllеl 

bоrdi. Egiluvchаn disklаr uchun yangi disk yurituvchilаr pаydо bo`lishi bilаn ОTlаr 

hаm uzgаrdi. Qаttiq disklаrning yarаtilishi bilаn, ulаrdа o`nlаb emаs, bаlki yuzlаb, 

hаttо minglаb fаyllаrni sаqlаsh imkоniyati yarаtildi. Shu sаbаbli fаyllаr nоmidа hаm 

аnglаshilmоvchiliklаr pаydо bo`lа bоshlаdi. Аnа shundа DОTlаr hаm аnchа 

murаkkаblаshdi. Ulаrgа disklаrni kаtаlоglаrgа bo`luvchi vа ushbu kаtаlоglаrgа 

xizmаt ko`rsаtuvchi vоsitаlаr (kаtаlоglаr оrаsidа fаyllаrni ko`chirish vа nusxа оlish, 

fаyllаrni sаrаlаsh vа bоshqаlаr) kiritildi. Shundаy qilib, disklаrdа fаylli strukturа 

pаydо bo`ldi. Uni tаshkil etish vа ungа xizmаt ko`rsаtish vаzifаsi esа ОTgа 

yuklаnаdi. Qаttiq disklаr yanаdа kаttа o`lchаmlаrgа egа bo`lishi bilаn ОT ulаrni bir 

nеchtа mаntiqiy disklаrgа bo`lishni hаm «o`rgаnib» оldi. 

Hаr bir yangi pаydо bo`lаyotgаn ОT kоmp`yutеrning tеzkоr xоtirаsidаn 

yanаdа yaxshi, unumlirоq fоydаlаnа оlаdi vа yanаdа quvvаtli prоsеssоrlаr bilаn 

ishlаy оlаdi. 

1981 yildаn 1995 yilgаchа IBM PC kоmp`yutеrlаrni аsоsiy оpеrаsiоn tizimi 

MS  DOS edi. Shu yillаr ichidа u MS  DOS 22 vеrsiyasigаchа bo`lgаn rivоjlаnish 

bоsqichlаrini bоsib o`tdi.  

MS DOS fоydаlаnuvchi bilаn kоmp`yutеrning аppаrаt tа`minоti o`rtаsidаgi 

«vоsitаchi» bo`lib xizmаt qildi. Shuning bilаn birgа u insоngа qаrаgаndа 

kоmp`yutеrgа yaqinrоqdir. Kоmp`yutеrni tа`mirlаsh vа ungа xizmаt ko`rsаtish 

bo`yichа ko`pginа ishlаr xаm MS DOSdа bаjаrilаr edi. 

WINDOWS 95, WINDOWS NT, WINDOWS 98 lаr grаfik intеrfеysli ОTlаr 

hisоblаnаdi, chunki ulаr fоydаlаnuvchi bilаn grаfik tаsvirlаr (yorliqlаr, bеlgilаr) 

yordаmidа mulоqоt qilish imkоnini bеrаdilаr. 

Tаrmоq ОT. Tаrmоqqа ulаngаn kоmp`yutеrlаrni yakkаxоl vа birgаlikdа 

ishlаshini tа`minlоvchi mаxsus dаsturlаr mаjmuаsidаn ibоrаt ОT - tаrmоq оpеrаsiоn 

tizimi dеb аtаlаdi. Ushbu ОT, jumlаdаn, tаrmоq ichrа mа`lumоtlаrni аyirbоshlаsh, 

sаqlаsh, qаytа ishlаsh, uzаtish  kаbi xizmаtlаrni ko`rsаtаdi.  

Drаyvеrlаr. Ulаr ОT imkоniyatlаrini kеngаytirаdi. Jumlаdаn, kоmp`yutеrning 

kiritish - chiqаrish qurilmаlаri (printеr, skaner, modem vа bоshqаlаr)ni bоshqаrishdа 

yordаm bеrаdi. Drаyvеrlаr yordаmidа kоmp`yutеrgа yangi qurilmаlаrni ulаsh yoki 

mаvjud qurilmаlаrdаn nоstаndаrt rаvishdа fоydаlаnish mumkin. Ko`pgina OTlar o`z 

yig`imida drayverlarni saqlaydi va ular OT o`rnatilishi jarayonida qurilmalarga mos 
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ravishda o`rnatiladi. Hamma yangi qurilmalarga drayverlari kompakt disklarda 

qo`shib beriladi. Masalan: printer, modem, skaner, kontrollerlar va boshqa qurilmalar 

drayverlari. 

OT yangidan o`rnatganda hamma qurilmalarni boshqarish yoki ularni 

komp`yuter bilan o`zaro bog`lash uchun ularni drayverlari o`rnatiladi.      

Аsоsiy dаsturiy tа`minоtni qo`shimchа rаvishdа o`rnаtilаdigаn xizmаt 

ko`rsаtuvchi dаsturlаr to`plаmi to`ldirib turаdi. Bundаy dаsturlаrni ko`pinchа utilitlаr 

dеb аtаshаdi. 

Utilitlаr – bu, mа`lumоtlаrni qаytа ishlаshdа qo`shimchа оpеrаtsiyalаrni 

bаjаrishgа yoki kоmp`yutеrgа xizmаt ko`rsаtishgа (tаshxis, аppаrаt vа dаsturiy 

vоsitаlаrni tеstlаsh, diskdаn fоydаlаnishni оptimаllаshtirish vа bоshqаlаr) 

mo`ljаllаngаn dаsturlаrdir. Unga nusxa olish uchun ishlatiladigan, antivirus, 

arxivator, himoya va shunga o`xshash yordamchi funktsiyalarini bajaruvchi dasturlar 

kiradi.   

Masalan: 

 Antivirus dasturlariga DrWeb, Kasperskiy, AidsTest, Nod32, Avira va 

boshqalar kiradi.  

 Arxivator dasturlariga WinRar, WinArj, WinZip va boshqalar kiradi. 

 

 

 

 

   Savol va topshiriqlar   

 

1. Tizimli dаsturiy tа`minоt qanday vazifalarni bajaradi?  

2. Tizimli dаsturiy tа`minоtning tаrkibiy qismlаrini sаnаb bеring. 

3. Аsоsiy dаsturiy tа`minоt tаrkibigа kiruvchi dаsturlаrni аytib bеring. 

4. Xizmаt ko`rsаtuvchi dаsturiy tа`minоtning vаzifаsi nimаlаrdаn ibоrаt? 

5. Оpеrаsiоn tizim nimа? Uning tаrkibigа qаndаy dаsturlаr kirаdi? 

6. Disk оpеrаsiоn tizimi (MS DOS) hаqidа nimаlаrni bilаsiz? 

7. ОT vа grаfik intеrfеysli ОTgа misоl kеltiring? 
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§ 2.6. АMАLIY DАSTURIY TА`MINОT. DАSTURLАSH 

TЕXNОLОGIYASINING USKUNАVIY VОSITАLАRI. 

 

Kоmp`yutеrning dаsturiy tа`minоti оrаsidа eng ko`p qo`llаnilаdigаni аmаliy 

dаsturiy tа`minоt (АDT)dir. Bungа аsоsiy sаbаb - kоmp`yutеrlаrdаn insоn  

fаоliyatining bаrchа sоhаlаridа kеng fоydаlаnishi, turli prеdmеt sоhаlаridа 

аvtоmаtlаshtirilgаn tizimlаrning yarаtilishi vа qo`llаnishidir. Аmаliy dаsturiy 

tа`minоtni quyidаgichа tаsniflаsh mumkin. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Muаmmоgа yo`nаltirilgаn АDTgа quyidаgilаr kirаdi: 

- buxgаltеriya uchun DT; 

- pеrsоnаlni bоshqаrish DT; 

- jаrаyonlаrni bоshqаrish DT; 

- bаnk аxbоrоt tizimlаri vа bоshqаlаr. 

Umumiy mаqsаdli АDT - sоhа mutаxаssisi bo`lgаn fоydаlаnuvchi аxbоrоt 

tеxnоlоgiyasini qo`llаgаndа uning ishigа yordаm bеruvchi ko`plаb dаsturlаrni o`z 

ichigа оlаdi. Bulаr: 

 kоmp`yutеrlаrdа mа`lumоtlаr bаzаsini tаshkil etish vа sаqlаshni 

tа`minlоvchi mа`lumоtlаr bаzаsini bоshqаrish tizimlаri (MBBT); 

 mаtnli hujjаtlаrni аvtоmаtik rаvishdа bichimlаshtiruvchi, ulаrni tеgishli 

hоlаtdа rаsmiylаshtiruvchi vа chоp etuvchi mаtn muhаrrirlаri; 

 grаfik muhаrrirlаr; 

 hisоblаshlаr uchun qulаy muhitni tа`minlоvchi elеktrоn jаdvаllаr; 

 tаqdimоt qilish vоsitаlаri, ya`ni tаsvirlаr hоsil qilish, ulаrni ekrаndа 

nаmоyish etish, slаydlаr, аnimаsiya, fil`mlаr tаyyorlаshgа mo`ljаllаngаn 

mаxsus dаsturlаr. 

Оfis АDT idоrа fаоliyatini tаshkiliy bоshqаrishni tа`minlоvchi dаsturlаrni o`z 

ichigа оlаdi. Ulаrgа quyidаgilаr kirаdi: 

 rеjаlоvchi yoki оrgаnаyzеrlаr, ya`ni ish vаqtini rеjаlаshtiruvchi, 

uchrаshuvlаr bаyonnоmаlаrini, jаdvаllаrni tuzuvchi, tеlеfоn vа yozuv 

kitоblаrini оlib bоruvchi dаsturlаr; 

ADT 

Muammoga 

yo`naltirilgan ADT 
Ofis ADT 

Sun`iy intellekt 

tizimlari  

Muldimediya 

dasturiy vositalari  

Kichik nashriyot 

tizimlari  

Umumiy maqsadli 

ADT   
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 tаrjimоn dаsturlаr, ya`ni bеrilgаn bоshlаng`ich mаtnni ko`rsаtilgаn tilgа 

tаrjimа qilishgа mo`ljаllаngаn dаsturlаr; 

 skаnеr yordаmidа o`qilgаn аxbоrоtni tаnib оluvchi vа mаtnli ifоdаgа 

binоаn o`zgаrtiruvchi dаsturiy vоsitаlаr; 

 tаrmоqdаgi uzоq mаsоfаdа jоylаshgаn аbоnеnt bilаn fоydаlаnuvchi 

оrаsidаgi o`zаrо mulоqоtni tаshkil etuvchi kоmmunikаtsiоn dаsturlаr. 

Kichik nаshriyot tizimlаri «kоmp`yutеrli nаshriyot fаоliyati» аxbоrоt 

tеxnоlоgiyasini tа`minlаydi, mаtnni bichim sоlish vа tаxrirlаsh, аvtоmаtik rаvishdа 

bеtlаrgа аjrаtish, xаt bоshlаrini yarаtish,  rаngli grаfikаni mаtn оrаsigа qo`yish vа 

hоkаzоlаrni bаjаrаdi. 

Mul`timеdiа dаsturiy vоsitаlаri dаsturiy mаhsulоtlаrning nisbаtаn yangi sinfi 

hisоblаnаdi. U mа`lumоtlаrni qаytа ishlаsh muhitining o`zgаrishi, lаzеrli disklаrning 

pаydо bo`lishi, mа`lumоtlаrning tаrmоqli tеxnоlоgiyasining rivоjlаnishi nаtijаsidа 

shаkllаndi. 

Sun`iy intеllеkt tizimlаri. Bu sоhаdаgi izlаnishlаrni quyidagicha yo`nаlishgа 

bo`lish mumkin: 

 Ijоdiy jаrаyonlаrni imitаsiya qiluvchi tizimlаr.  

 Ushbu yo`nаlish kоmp`yutеrdа uyinlаrni (shаxmаt, shаshkа vа h.k.) 

аvtоmаtik tаrjimа qilishni vа bоshqаlаrni аmаlgа оshirаdigаn dаsturiy 

tа`minоtni yarаtish bilаn shug`ullаnаdi. 

 Bilimlаrgа аsоslаngаn intеllеktuаl tizimlаr.  

 Ushbu yo`nаlishdаgi muhim nаtijаlаrdаn biri ekspеrt tizimlаrning 

yarаtilishi hisоblаnаdi. Shu tufаyli sun`iy intеllеkt tizimlаrini mа`lum  vа 

kichiq sоhаlаrning ekspеrti sifаtidа tаn оlinishi vа qo`llаnishi mumkin. 

 EHMlаrning yangi аrxitеkturаsini yarаtish. 

 Bu yunаlish sun`iy tаfаkkur mаshinаlаri (bеshinchi аvlоd EHMlаri) ni 

yarаtish muаmmоlаrini o`rgаnаdi. 

 Intеllеktuаl rоbоtlаr. 

Bu yo`nаlish оldindаn qo`yilgаn mаnzil vа mаqsаdgа erishа оlаdigаn 

intеllеktuаl rоbоtlаr аvlоdini yarаtish muаmmоlаri bilаn shug`ullаnаdi. 

 

Hоzirgi pаytdа dаsturlаsh tеxnоlоgiyasining uskunаviy vоsitаlаrini yarаtish 

bilаn bоg`liq yunаlish tеz sur`аtlаr bilаn rivоjlаnmоqdа. Bundаy uskunаviy vоsitаlаr 

dаsturlаr yarаtish vа sоzlаsh uchun quvvаtli vа qulаy vоsitаlаrni tаshkil etаdi. Ulаrgа 

dаsturlаr yarаtish vоsitаlаri vа Cаse-tеxnоlоgiyalаr kirаdi. 

Dаsturlаr yarаtish vоsitаlаri. Ushbu vоsitаlаr dаsturlаr yarаtishdа аyrim 

ishlаrni  аvtоmаtik rаvishdа bаjаrishni tа`minlоvchi dаsturiy tizimlаrni o`z ichigа 

оlаdi. Ulаrgа quyidаgilаr kirаdi: 

 kоmpilyatоr vа  intеrprеtаtоrlаr; 

 dаsturlаr kutubxоnаsi; 

 turli yordаmchi dаsturlаr. 



 

 

40 

Kоmpilyatоr dаsturlаsh tilidаgi dаsturni mаshinа kоdidаgi dаsturgа 

аylаntirib bеrаdi. Intеrprеtаtоr yuqоri dаrаjаdаgi dаsturlаsh tilidа yozilgаn dаsturning 

bеvоsitа bаjаrilishini hаm tа`minlаydi. 

Dаsturlаr kutubxоnаsi оldindаn tаyyorlаngаn dаsturlаr to`plаmidаn ibоrаt. 

Dаsturlаr yarаtish vоsitаlаrigа Mаkrоаssеmblеr MASM, Visual Cutt for 

Windows Professional Edition kоmpilyatоri, Visual Basic for Windows vа bоshqаlаr 

kirаdi. 

CASE-tеxnоlоgiyasi infоrmаtikаning hоzirgi pаytdа eng tеzkоq 

rivоjlаnаyotgаn sоhаlаridаn biridir.  

CASE – Computer Aided Sistem Engineering – аxbоrоtlаr tizimini 

аvtоmаtlаshtirilgаn usuldа lоyixаlаsh dеgаni bo`lib, CASE-tеxnоlоgiyasi turli 

mutаxаssislаr, jumlаdаn, tizimli tаxlilchilаr, lоyihаchilаr vа dаsturchilаr ishtirоk 

etаdigаn ko`pchilikning qаtnаshishi tаlаb etilаdigаn аxbоrоt tizimlаrini yarаtishdа 

qo`llаnilаdi. 

Case-tеxnоlоgiyalаri vоsitаlаri nisbаtаn yangi, 80 yillаr оxiridа shаkllаngаn 

yo`nаlishdir. Ulаrdаn kеng ko`lаmdа fоydаlаnish qimmаtligi tufаyli 

chеgаrаlаngаndir. 

Case-tеxnоlоgiyasi – murаkkаb dаsturiy tizimlаrni tаxlil etish, lоyihаlаsh, 

ishlаb chiqаrish vа kuzаtib turish tеxnоlоgik jаrаyonini аvtоmаtlаshtiruvchi dаsturiy 

tа`minоtdir. Case-tеxnоlоgiyasining аsоsiy yutug`i – kоmp`yutеrlаrning mаhаlliy 

tаrmоqidа ishlаyotgаn mutаxаssis-lаrni birgаlikdа, hаmkоrlikdа lоyihа ustidа 

ishlаshini tаshkil etа оlishi, lоyihаning ihtiyoriy frаgmеntini ekspоrt-impоrt qilа 

оlishligi vа lоyihаni tаshkiliy bоshqаrа bilishligidаdir. 

 

 

 

   Savol va topshiriqlar   

 

1. Аmаliy dаsturiy tа`minоt tаrkibigа kiruvchi dаsturlаr qаndаy tаsniflаnаdi? 

2. Muаmmоgа yo`nаltirilgаn АDTgа tаrkibigа qаndаy dаsturlаr kirаdi? 

3. Umumiy mаqsаdli АDT tаrkibigа qаndаy dаsturlаr kirаdi? 

4. Оfis АDT tаrkibigа kiruvchi dаsturlаr xаkidа nimаlаrni bilаsiz? 

5. Kichik nаshriyot tizimlаrining vazifalari nimalar?  

6. Sun`iy intеllеkt tizimining аsоsiy kоmpоnеntlаrini sаnаb bеring? 

7. Dasturlash tеxnologiyasining uskunaviy vositalari dеganda nimalarni 

tushunasiz? 

8. Dasturlash tеxnologiyasining uskunaviy vositalariga nimalar kiradi?   

9. Dasturlar yaratish vositalari qanday ishlarni bajaradi? 

10. Case-tеxnologiyasi nima? 
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3-BОB. KОMP`YUTЕRNING TIZIMLI DАSTURIY TА`MINОTI. 

 

 Ushbu bobda quyidagilarni bilib olasiz: 

 

§ 3.1. Оpеrаsiоn tizimning qоbiq dаsturlаri. Total  Commander qоbiq dаsturi. 

§ 3.2. Zаmоnаviy оpеrаsiоn tizimlаr. WINDOWS оpеrаsiоn tizimi vа uning muhitidа  

         ishlаsh аsоslаri. 

         3.2.1. Windows оpеrаtsiоn tizimining ish stоli 

         3.2.2. Windowsda оynаlаr bilаn ishlаsh 

         3.2.3. «Мой компьютер» (Mеning kоmp`yutеrim) ilоvаsi bilаn ishlаsh 

         3.2.4. Papka va fayllar bilan amallar bajarish. 

§ 3.3. LINUX оpеrаsiоn tizimi, uning imkоniyatlаri vа qo`llаnish dоirаsi. 

 



 

 

42 

§ 3.1. ОPЕRАSIОN TIZIMNING QОBIQ DАSTURLАRI. TOTAL  

COMMANDER QОBIQ DАSTURI. 

 

Total Commander dasturi Windows bilan ishlashni yengillashtirishdan 

iborat. Bu dastur fayllar va papkalar bilan asosiy amallarni - qidirish, nusxa olish, 

qayta nomlash, o`chirish kabilarni soddaroq, qulayroq va yaqqol bajaradi.  

Total Commander turli funktsiyalarni bajaradi, xususan  

 Diskdagi kataloglar ro`yxatini yaqqol ko`rsatadi.  

 Diskdagi kataloglar daraxtini ko`rsatish, kataloglarni yaratish, qayta 

nomlash, o`chirish imkoniyatlariga ega.  

 Fayllar ustida nusxa ko`chirish, qayta nomlash, joyni o`zgartirish va 

o`chirish komandalarini qulayroq bajaradi.  

 Turli matnli fayllar, hujjatlar, arxiv fayllar, ma`lumotlar bazasi matnlarini 

ko`rish, matnli fayllarni tahrirlash imkoniga ega.  

Total Commander (Windows Commander) dasturi WINDOWS operatsion 

tizimi bilan ishlash uchun еng ommaviy dastur - qobiqlardan biridir, u Windows 

tizimida foydalanuvchi disklarni va disklardagi ma`lumotlarni, papkalarni 

(kataloglarni) ko`radi, fayllarni o`chiradilar, nusxa oladi, qayta nomlaydi, dasturni 

ishga tushiradi va h.k. 

Total Commander ekranda buyruqni yoki faylning nomini tanlash etarli, 

Enter tugmasini, funktsional tugmani yoki sichqonchani shiqirlatish kerak va kerakli 

jarayon bajariladi. 

Total Commander bilan birgalikda matnli fayllarni va boshqa hujjatlarni 

tahrirlash va ko`rib chiqish uchun dasturlar yetkazib beriladi. 

Total Commander dasturini yuklash uchun «Пуск» menyisidan 

«Программы» – Total Commander dasturi tanlanadi.    

Total Commander ni ishga tushirilgandan keyin oynaning yuqori qismida 

menyular qatori, disklarni tanlash tugmalari, ikkita ramka bilan chegaralangan to`g`ri 

to`rtburchakli oyna paydo bo`ladi (3.1-rasm). 

Еkranning pastki satrlarida buyruqli satr va F3 – F8, Alt+F4 boshqarish 

tugmalari (tugmalari) joylashgan: 

 F3 o`qish (View) – kursor bilan tanlangan faylni ko`rib chiqish; 

 F4 to`g`rilash (Edit) – kursor bilan tanlangan faylni tahrir qilish; 

 F5 nusxa (Soru) – kursor bilan tanlangan papkani (katalogni) yoki 

fayllarni nusxalash;  

 F6 nom (RenMov) – kursor bilan tanlangan papkani (katalogni) yoki 

fayllarni qayta nomlash yoki siljitish (siljitish boshqa panelda ochilgan 

papkaga amalga oshiriladi); 

 F7 katalog (Mkdir) – yangi papka (katalog) yaratish; 

 F8 o`chirish (Delete) – kursor bilan tanlangan faylni (bo`sh katalogni) 

o`chirish; 

 Alt+F4 chiqish (Quit) – Total Commander dasturidan chiqish. 

Fayllar to`g`risidagi ma`lumotlarni chiqarishning 4 shakli mavjud: to`liq, 

qisqa, izoh va andoza. To`liq shaklda o`ng tarafda fayl o`lchami baytlarda, faylni 
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yaratish yoki oxirgi o`zgartirilgan sanasi va vaqti chiqariladi. Qisqa shaklda faqat fayl 

nomi chiqariladi.  

«Загаловки табулятор» paneli bo`yicha papka (katalog) va fayllar nomlarini 

sozlashda quyidagi imkoniyatlar mavjud: 

 nomlarni alfavit tartibida;  

kengaytmalarni alfavit tartibida; 

 fayllar o`lchanining kamayishi tartibida. 

 faylning yaratilish sanasi va vaqtining kamayishi tartibda; 

 

 
 

3.1-rasm. Total Commander oynasining tuzilishi.   

 

Fayllar va papkalar (kataloglar) ustida ba`zi amallar bajarish. Rang bilan 

tasvirlanadigan (kursor bilan ajratilgan) fayl yoki katalog aktiv yoki ajratilgan 

deyiladi.  

Birdaniga bir nechta fayllarni ajratish mumkin - Insert tugmasini bu fayllarni 

nomlariga bosish yo`li bilan juda oddiy bajariladi. 

Kursorni boshqa panelga ko`chirish uchun Tab tugmasini bosish kerak, Bosh 

papka tarkibini chiqarish uchun kursorni uning nomiga o`rnatish va Enter tugmasini 

bosish kerak. 

Fayl yoki papka (katalog) ustida biror amalni bajarish uchun kursorni uning 

nomiga o`rnatish va funktsional tugmalardan bitgasini yoki Enter tugmasini bosish 

kerak. 

Total Commander panеllarini boshqarish 

[Tab] - Joriy panеlni o`zgartiradi. 

[Ctrl] +[U] - Panеllarning urnini almashtiradi. 
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[Alt] +[F1] - Chap panеlda disklar ro`yxatini chiqaradi. 

[Alt] +[F2] - Ung panеlda disklar ro`yxatini chiqaradi. 

 

Panеldagi fayl va papkalar (kataloglar) ro`yxati 

[Ctrl] +[F3] – fayl va papkalarni (katalog) nom bo`yicha tartiblaydi. 

[Ctrl] +[F4] – fayl va papkalarni (katalog) kеngaytma bo`yicha tartiblaydi.  

[Ctrl] +[F5] – fayl va papkalarni (katalog) vaqt bo`yicha tartiblaydi. 

[Ctrl] +[F6] – fayl va papkalarni (katalog) hajm (o`lcham) bo`yicha   

                        tartiblaydi.  

[Ctrl] +[F7] – kataloglarning tartiblanmagan ro`yxatini bеradi. 

 

Funktsional tugmachalardan foydalanish 

[F1] – Total Commander dasturi haqidagi qisqacha ma`lumotni bеradi. 

[F2] – Foydalanuvchi ko`rsatgan komandalar ishini taxminlaydi. 

[F3] – Fayl matnini ekranga chiqaradi. 

[F4] – Faylni tahrirlash imkoniyatini bеradi. 

[F5] – Faylning nusxasini ko`chiradi. 

[F6] – Faylni qayta nomlaydi yoki boshqa katalogga ko`chiradi. 

[F7] – Yangi papka (katalog) tashkil etadi. 

[F8] – Tanlangan fayl yoki papkani (katalogni) o`chiradi. 

[Alt] +[F3] – Matnli faylni tеzroq chiqaradi. 

[Alt] +[F4] – Total Commander dasturidan chiqadi.  

[Alt] +[F5] – Ajratilgan fayllarni arxivga joylaydi. 

[Alt] +[F6] – Arxivdagi fayllarni qayta tiklaydi. 

[Alt] +[F7] – Diskda faylni qidiradi. 

[Alt] +[F9] – Arxivdagi fayllarni qayta tiklaydi. 

[Alt] +[F10] – Kataloglar daraxtini taminlaydi (ko`rasatdi).  

  

Total Commander matn muharriri 

Operatsion qobiqda so`zlangan matnli muharriri bor, u uncha murakkab 

bo`lmagan hujjatlarni (rasmsiz, diagrammasiz va b.) tuzish va taxrir qilish uchun juda 

qulaydir. 

Muharrirlar bilan ishlashda bajariladigan asosiy jarayonlar quyida 

tushuntirilgan: 

 ajratilgan matnli fayl bilan ishlash uchun muharrirni chiqarish - F4 

tugmasini bosish kerak; 

 yangi faylni yaratish va taxrir qilish - Ctrl + N tugmalarini bosish kerak; 

 tahrir qilingan faylni saqlash - F2 tugmasini bosish kerak; 

 muharrirddn chiqish - Esc tugmasini bosish kerak; 

 ajratilgan blokni kursorning joriy holati bilan ko`rsatilgan joyga nusxalash 

- F5 tugmasini bosish kerak; 

 ajratilgan blokni o`chirish - F8 tugmasini bosish kerak; 

 matnni namuna bo`yicha kursordan keyin qidirish - F3 tugmasini bosish 

kerak; 
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 matnni namuna bo`yicha kursordan oldinda qidirish - Shift+F3 tugmasini 

bosish kerak; 

 matnni namunalar bo`yicha kursordan oldindan qidirish va almashtirish - 

Ctrl+R tugmasini bosish kerak; 

 belgilangan satrni o`chirish - delete yoki F8 tugmalarini bosish kerak; 

 yangi satrga qo`yish (abzats) - Enter tugmasini bosish kerak; 

 matn ichida kursorni harakatlantirish kursorni boshqarish tugmalari bilan 

amalga oshiriladi; 

 

 

 

   Savol va topshiriqlar  

 

1. Windows operatsion tizimi qobiq dasturlariga qaysi dasturlar kiradi?  

2. Total Commander dasturining oynasining tuzilishini aytib bering? 

3. Total Commander dasturining asosiy vazifalarini aytib bering? 

4. Total Commander dasturining oynasida birinchi oynadan ikkinchi oynaga 

o`tish uchun qaysi tugmadan foydalaniladi?  

5. Chap panеlda disklar ro`yxatini qaysi tugmalar chiqaradi? 

6. Fayl yoki papka nusxasini olish uchun qaysi tugmadan foydalaniladi?  

7. Yangi papka yaratish uchun qaysi tugmadan foydalaniladi?  

8. Tanlangan fayl yoki papkani (katalogni) qaysi tugma o`chiradi? 

 

 

 

§ 3.2. ZАMОNАVIY ОPЕRАSIОN TIZIMLАR. WINDOWS ОPЕRАSIОN 

TIZIMI VА UNING MUHITIDА ISHLАSH АSОSLАRI. 

 

Bill Geyts va Pol Allen BASIC dasturlash tili uchun tarjimon dastur yozishdi 

va u IBM firmasining MITS Altair kompyuteriga moslashtirildi. Shundan so`ng 16 

razryadli kompyuterlar uchun operatsion tizimlar yaratish jadallashdi va 1981 yilda 

shaxsiy kompyuterlar uchun birinchi yaratilgan CR/M operatsion tizimining ko`p 

g`oyalarini o`zida mujassamlashtirgan MS DOS (Microsoft Disk Operation System – 

Microsoft diskli operatsion tizimi) operatsion tizimi 1981 yil avgust oyida paydo 

bo`ldi.  

Operatsion tizimlarning hоzirgi paytda ko`plаb versiyalari va turlari kundan 

kunga ortib bormoqda. Ular quyidagicha:     

 MS DOS 

 UNIX 

 OS/2 

 Makintosh  

 Windows XP, Windows Vista, Chip Windows XP 2010, Windows 7.  

 LINUX 
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 DOPPIX.   

 

 

UNIX оilаsidаgi оpеrаsiоn tizimlаr 

 

Ulаr 32 rаzryadli ko`p vаzifаli ko`p (kishi) fоydаlаnаdigаn оpеrаsiоn 

tizimlаrdir. UNIX ning kuchli tоmоni shundаki, bittа tizimning o`zi turli 

kоmp`yutеrlаrdа – supеrkоmp`yutеrlаrdаn ShK gаchа fоydаlаnilаdi, bu hоl tizimni 

bir mаshinа аrxitеkturаsidаn bоshqаsigа kаm sаrf bilаn o`tkаzish imkоnini bеrаdi. 

UNIX tаqsimlоvchi mа`lumоtlаr bаzаsigа kirish, lоkаl tаrmоqlаr, оlis 

mаsоfаdаn аlоqа qilish vа оddiy mоdеm yordаmidа glоbаl tаrmоqlаrgа chiqish 

imkоnini o`zidа birlаshtirаdi. UNIX dа pоchtа xizmаti – uning аsоsiy tаrkibiy 

qismlаridаndir. Hоzirgi pаytdа UNIX uchun ko`plаb miqdоrdа ilоvаlаr mаvjud. 

DOS vа Windows uchun ko`plаb оmmаviy bo`lgаn ilоvаlаr UNIXda fоydаlаnilishi 

mumkin. 

UNIX оilаsidаgi bir nеchtа ОTlаr mаvjud. Bu оilаning turli vеrsiyalаri o`z 

nоmigа egа, birоq ulаr umumаn оlgаndа UNIX ОT bаzаviy xususiyatlаrini 

tаkrоrlаydi. UNIX ОTning fаylli tizimi fоydаlаnuvchigа vа fоydаlаnuvchilаr 

guruhi dаrаjаsidа fаyllаrni bеruxsаt kirishdаn muhоfаzа etishni tа`minlаydi. 

Kоrxоnаlаr tаrmоqlаri uchun mo`ljаllаngаn UNIX Ware 2.0 – 32 rаzryadli 

ko`p(kishi) fоydаlаnuvchili ko`p vаzifаli ОTlаr UNIX оilаsidаgi tаrmоqli ОTlаr 

оrаsidа kеng tаrqаlmоqdа. 

 

DOPPIX оpеrаsiоn tizimi 

 

 
 

Doppix 2008.0 Edu - Mandriva Linux 2007.1 Spring Free distributivi asosida 

yaratilgan boo`lib, yangi, erkin tarqatiladigan Linux ochiq operatsion tizim 

distributividir. Ta`lim muassasalarida (maktab, kollej va litseylarda) foydalanishga 

mo`ljallangan, do`stona interfeysga, hamda keng qamrovli tanlash imkoniyati mavjud 

bo`lgan o`quv va kundalik dasturlariga ega. Doppix 2008.0 Edu distributividan uy 

kompyuterlari va ish stansiyalarida ham foydalanish mumkin. O`quv dasturlaridan 

tashqari, distributiv to`laqonli ofis va multimedia dasturlar to`plamiga ham ega. 

Doppix 2008.0 Edu MS Windows OTdan Linux OTga oo`tishni xohlovchilar uchun 

ajoyib yechimdir. Linuxda yangilar uchun, o`zini tushunarli va qulay muhitda his 

etish imkoniyatini beruvchi maksimallashtirilgan foydalanuvchi interfeysi mavjud. 



 

 

47 

Foydalanish oson bo`lgan o`rnatish dasturi yordamida distributivni kompyuterga 

o`rnatish juda oddiy amalga oshiriladi.  

Doppix 2008.0 Edu 3 ta tilda ishlay oladi - o`zbekcha (kirill/lotin), ruscha va 

inglizcha. Ishlab chiqarish jarayonida barcha eskirgan va stabil boo`lmagan paketlar 

yangilariga almashtirilgan. Bundan tashqari distributiv tarkibiga katta hajmdagi 

qo`llanmalar qo`shilib so`rov tizimi kengaytirilgan. Doppix 2008.0 Edu distributivi 

mahalliy talablardan kelib chiqqan holda ta`lim muassasalari uchun yaratilmoqda. 

Asosiy urg`u stabillik, soddalik hamda hammaning ushbu distributivdan foydalanishi 

va uni muammosiz olishiga qaratilgan.  

 

     
 

3.2-rasm. Doppix OT ning ish stolining  tuzilishi. 

 

Tizimning asosiy komponentlari: 

Yadro 2.6.17.13, keyinchalik 2.6.24 yoki 2.6.25 

glibc 2.4-8 

gcc 4.1.2-1 

Grafik interfeys 

X.org 7.1.0 

IceWM 1.3.0 

KDE 3.5.6 

OpenOffice.org idora paketi 1.5.0 

Veb brauzerlar: Firefox 2.0.12, Konqueror 3.5.6 

Elektron pochta bilan ishlash uchun dasturlar: KMail 3.5.6 

Sinxron xabarlar xizmatini tashkil etuvchi dasturlar Kopete 3.5.6 

GIMP grafikaviy muharriri 2.3.14 

O`quv dasturlari 

Kalzium - Mendeleev elementlarining davriy jadvali. 

Kbrush - arifmetik vazifalarni bajarish bo`yicha testlar. 

Kgeography - geographiya bo`yicha bilimlarni sinash dasturi. 

Kig - Interaktiv geometriya. Geometrik shakllar bilan ishlashga mo`ljallangan 

dastur. 

KmPlot, MathPlot - funksiyalar grafigini qurish tahrirchisi. 

Kpresentage - foizlar ustida hisob-kitob ishlarini amalga oshirish dasturi. 

http://wiki.doppix.uz/index.php/Tasvir:Screenshot-doppix-2008-edu-mini.png
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Kstars, Stellarium - sayyoralarni (astronomiyani) o`rganish bo`yicha dastur. 

Kturtle - Logo tili asosida dasturlash asoslarini o`rganish dasturi. 

Kanagram - anagramma o`yini. 

Kiten - yapon tilini o`rgatishga mo`ljallangan dastur. 

Klatin - lotinni o`rganishga mo`ljallangan dastur. 

Kletters - bolalar uchun chet tili. 

Kverbos - Ispan tilini o`rganish bo`yicha dastur. 

The blinKen - Xotirani mustahkamlashga mo`ljallangan dasturlar. 

KEduca - testlarni yaratish bo`yicha dastur. 

Ktouch - tugmatagda tez ishlashni o`rgatuvchi dastur.. 

KWordQuiz - lug`at bilan ishlashga mo`ljallangan dastur. 

Chemtool - Kimyo formulari bilan ishlash dasturi. 

Chemical - Molekulyar aloqalarni 3D modellashtirish grafik interfeys dasturi. 

Free Pascal - dasturlash tili. 

Python - dasturlash tili. 

KDevelop - C++ tilida dasturlar yaratish asbobi. 

 

Windows  Vista operatsion tizimi  
 

 
 

3.3-rasm. Windows Vista ish stolining  tuzilishi.  

 

Windows Vista (kod nomi Longhorn) 2007-yil yanvar oyida sotuvga 

chiqariladi. E`tibor bersak, Microsoft OTlari versiyalarini ishlab chiqarish oralig`i 

eng kattasi shu OT bilan XP OTi oralig`ida bo`lyapti (2002-2007). Shuning uchun 

kutilganidek, bu OT da avvalgi OTlarda bo`lmagan jihatlar juda ko`p. 

Birinchidan, Vistani "oddiy" kompyuterlarga o`rnatib bo`lmaydi. Ya`ni, 

operativ xotira hajmi 512 Mb bo`lishi kerak.  

Ikkinchidan, agar siz Vistani diskdan o`rnatmoqchi bo`lsangiz, DVD-R ga ega 

bo`lishingiz kerak.  

Endi Windows Vistaning imkoniyatlari haqida:  

http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A4%D0%B0%D0%B9%D0%BB:Windows_Vista_RU_1.jpg
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Tashqi ko`rinish: Start(Pusk) knopkasi, oynalarning yangi ko`rinishi: 

shaffoflik, knopkalarning yangicha dizayni va h.k. TaskBar (Панель задач)da pastga 

tashlab qo`yilgan biror dasturning ustiga sichqonchani olib borangiz, shu dastur 

haqida ma'lumot va uning ko`rinishi (screenshot) chiqadi. Mavjud oynalararo o`tish 

(Alt+Tab tugmalarni bosganda) juda qulay ishlangan. Bunda oynalarning ko`rinishi 

bo`yicha keraklisini tanlab olishingiz mumkin. SideBar. Shu nomdagi kichik panelda 

minidasturlar ishlab turadi. Ular juda qulay ko`rinishda bo`lib, mavjud standart 

dasturlardan tashqari, yana o`zingizga yoqqan dasturlarni ham qo`shib qo`yishingiz 

mumkin. 

 

Windows оpеrаtsiоn tizimi 

 

WINDOWS (Windows oynalar degan ma`noni anglatadi) Microsoft (MS) 

firmasining dasturi mahsuli bo`lib, maxsus tayyorgarlikka ega bo`lmagan 

komp`yuterdan foydalanuvchilar uchun mo`ljallangan operatsion tizimdir. Uning 

asosiy maqsadi – komp`yuterdan foydalanishni iloji boricha sodda va o`rganish 

uchun oson, shu bilan birga foydalanuvchiga mumkin qadar keng imkoniyatlar 

yaratish holiga keltirishdir. 

Windows keng doiradagi fоydlаnuvchilаr uchun mo`ljаllаngаn bo`lib, 

ixtiyoriy sоhаdаgi mаsаlаlаrni yеchmаsа-dа, ulаrni yеchish uchun qulаy vоsitа rоlini 

o`ynаydi. Windows muhiti fоydаlаnuvchi uchun qulаy bo`lgаn ko`pginа 

imkоniyatlаrgа egа bo`lgаn dаsturdir. U MS DOS imkоniyatlаrini sеzilаrli dаrаjаdа 

kеngаytirаdi.  

Windows muhitidа ishlаsh nаtijаsidа fоydаlаnuvchi ko`pginа qulаyliklаrgа 

egа bo`lаdi. Bundа fаyl vа kаtаlоglаrni nusxаsini оlish, ko`chirish, qаytа nоmlаsh, 

o`chirish vа hаkоzо аmаllаrni tеzdа vа yaqqоl bаjаrilаdi. Shu bilаn birgа dаstur bir 

pаytning o`zidа bir nеchа kаtоlоglаr bilаn ishlаsh, bir nеchа mаsаlаlаrni yеchish, 

ixtiyoriy printеr va MS DOS dаsturlаri bilаn ishlаsh xususiyatigа egа.           

Chip Windows XP 2010 yangi оpеrаsiоn tizim (ОT) bo`lib, yuqоri dаrаjаdаgi 

ishоnchliligi, yaxshilаngаn bеzаgi, o`z-o`zini rivоjlаntirish uchun mаxsus vоsitаlаri 

va o`zining drayverlari mаvjudligi, bilаn аjrаlib turаdi. Chip Windows XP 2010 

grаfik mаxsulоtning ko`rinishi, tоvush vа zаmоnаviy tеxnоlоgiyalаri bo`yichа 

yarаtilgаn mul`timеdiа ilоvаlаrini qo`llаsh imkоniyatlаrini yaxshilаydi. Universal 

Serial Bus (USB) shinаsi yordаmidа tаshqi qurilmаlаrning оsоn ulаnishi vа uzib 

qo`yilishini tа`minlаydi, tеlеvidеniе hаmdа shаxsiy kоmp`yutеrning imkоniyatlаrini  

birlаshtirishgа imkоn yarаtаdi.   

Chip Windows XP 2010 ning оldingi vеrsiyalаrdаn fаrqi - uning ishlаtilishi 

vа Intеrnеtgа kirishdаgi sоddаligi hisоblаnаdi. Undа Web tеxnоlоgiyasi bo`yichа 

o`zgаruvchаn yordаm tizimi vа kоmp`yutеr ishlаtilishini o`rgаtuvchi ko`p dаsturlar 

mаvjud. Web-yo`nаltirilgаn intеrfеys fоydаlаnuvchigа kоmp`yutеrdа, mаxаlliy 

kоmp`yutеr tаrmоqidа hаmdа Web-tеxnоlоgiyadа аxbоrоtlаrning bir xil shаkldа 

ifоdаlаnishini tа`minlаydi vа shu bilаn birgа аxbоrоtlаr qidiruvini оsоnlаshtirаdi. 

Windows XP ishlаtilgаn hоldа qurilmаlаrgа quyidаgi minimаl tаlаblаr 

qo`yilаdi: 
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 mikroprоsеssоr (CPU) – 1,9 Ghz vа undаn yuqоri; 

 (DDR) tеzkоr xоtirаning hаjmi – 256 Mbаyt vа undаn kаttа; 

 DVD-ROM disklаr uchun.    

Аgаr kоmp`yutеrdа Chip Windows XP 2010 ОT o`rnаtilgаn bo`lsа, u 

kоmp`yutеr yoqilishi bilаn ishgа tushib kеtаdi vа nаtijаdа ekrаndа quyidаgi ko`rinish 

3.4-rasm pаydо bo`lаdi: 

 

 
 

3.4-rаsm. Chip Windows XP 2010 OTining ko`rinishi.  

 

Chip Windows XP 2010 OT ekrаnining аsоsiy qismlаri: 

- ish stоli - аsоsiy sоhа; 

- mаsаlаlаr pаnеli («Пуск» tugmаchаsi bilаn bоshlаnаdigаn qаtоr) - 

оdаtdа ekrаnning quyi qismidа jоylаshаdi. 

Komp`yuterda ishni tugаtgаch, sichqоnchаni «Пуск» tugmаchаsidа bоsib 

«Выключить компьютер» (Komp`yuterni o`chirish) bo`limini tаnlаsh kеrаk, hоsil 

bo`lgаn sаvоl-jаvоb оynаsidаn «Выключение» (O`chirish) buyrug`i tаnlаniladi.  

Kоmp`yutеrni o`chirishdаn аvvаl hаmishа bаrchа оchilgаn ilоvаlаr 

yopilishi kerak. 

 

 

   Savol va topshiriqlar  

 

1. Zamonaviy operatsion tizimlarga misollar keltiring? 

2. Binichi operatsion tizim qachon yaratilgan?  
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3. O`zbek milliy oparetsion qachon yuzaga kelgan? 

4. Windows operatsion tizimining qanday versiyalari mavjud?  

5. Chip Windows XP 2010 qаndаy imkоniyatlаrgа egа? 

6. Chip Windows XP 2010 ekrаnining аsоsiy qismlаrini аytib bеring. 

7. WINDOWS so`zining ma`nosi nima?  

8. Komp`yuter qanday o`chiriladi?  

 

 

 

§ 3.2.1. WINDOWS ОPЕRАTSIОN TIZIMINING ISH STОLI 

 

Chip Windows XP 2010 dаsturi yuklаngаndаn kеyin ekrаndа Windows 

dаsturining tа`minlаsh dаrchаsidа «Ish stоli» hоsil bo`lаdi (3.5-rаsm). 

Ish stоlidа tizim vа аmаliy dаsturlаrgа mоs kеluvchi turli ob`yektlarni 

ko`rinishlаri hоsil bo`lаdi:  

 

 
 

3.5-rаsm. Windows XP OTining ko`rinishi. 

 

«Мой документы» (Mеning hujjаtlаrim) – fоydаlаnuvchining аmаliy 

dаsturlаrdа ishlаngаn hujjаtlаri jаmlаnаdi.  

«Мой компьютер» (Mеning kоmp`yutеrim) – disklаr bilаn ishlаsh, yangi 

fаyl vа kаtоlоglаr yarаtish, kоmp`yutеrni vа tаshqi qurilmаlаrini sоzlаsh kаbi 

vаzifаlаrni bjаrаdi.  

«Сетовой окружение» (Tаrmоq muhiti) – mаhаlliy tаrmоq kоmp`yutеrlаri 

ro`yxаtini ko`rib chiqish vа ulаrning rеsurslаrigа kirish uchun ishlаtilаdi.  

«Корзина» (Sаvаt) – оlib tаshlаngаn (yo`qоtilgаn) pаpkа vа fаyllаrni 

vаqtinchа sаqlоvchi dаstur bo`lib, kеrаk bo`lgаndа qаytа tiklаsh imkоnini bеrаdi.  
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«Internet Explorer» (Intеrnеtgа chiqish) – Internetdagi Web-sаhifаlаrni 

ko`rib chiqish dаsturi. U Windowsning оxirgi nаmunаlаrigа kiritilgаn.   

Windows muhitidа yanа bitа оb`еkt – yorliqlаr hоsil qilish imkоniyati hаm 

mаvjud. Yorliq bu biror bir dasturni tez ishga tushiruvchi belgi (nishon) dir. 

Ko`p ishlаtilаdigаn dаsturlаrgа murоjааt qilishni yorliqlаr оrqаli аmаlgа 

оshirish mumkin. Ko`p hоllаrdа murоjааt qilishgа to`g`ri kеlаdigаn hujjаt, tаshqi 

qurilmа (mаsаlаn, printеr) uchun hаm yorliq tаshkil qilish mаqsаdgа muvоfiq. 

Shundаn so`ng, bu hujjаtni оchish uchun uning yorlig`idа «sichqоnchа» tugmаsini 

ikki mаrtа bоsilsа kifоya. Yorliq fаqаt hujjаtlаr uchunginа emаs, bаlki ixtiyoriy 

оb`еktlаr, xususаn pаpkаlаr, disqlаr bоshqа kоmp`yutеrlаr vа printеrlаr uchun hаm 

tаshkil qilinishi mumkin. Yorliqni fаqаt ish stоligа emаs, bаlki ixtiyoriy pаpkа ichigа 

jоylаshtirish fоydаlаnuvchi ixtiyoridа bo`lаdi. Zаruriyatgа qаrаb, ish stоlidа 

fоydаlаnаyotgаn ilоvаlаrning yorliqlаrini chiqаrib оlish mumkin. Buning uchun 

sichqоnchа ko`rsаtkichini ish stоlining ixtiyoriy bo`sh jоyigа оlib bоrib, 

sichqоnchаning o`ng tugmаchаsini bоsish zаrur. Nаmоyon bo`lgаn buyruqlаr 

ro`yxаtidаn «Создать» (Yarаtish) buyrug`ini tаnlаb, nаvbаtdаgi pаydо bo`lgаn 

ro`yxаtdаn «Ярлык» (Yorliq) qаtоrini bоsing.  Ekrаndа «Создание ярлыка» 

(Yorliqni yarаtish) sаvоl-jаvоb оynаsi nаmоyon bo`lаdi, undа «Обзор» (Ko`rib 

chiqish) tugmаchаsini fаоllаshtirish kеrаk vа pаydо bo`lgаn jildlаr vа fаyllаr ro`yxаti 

ichidаn kеrаkli ilоvаning buyruq fаylini tоpish zаrur. 3.6-rаsmdаgi оynа pаydо 

bo`lgаndаn kеyin, аgаr qidirilаyotgаn elеmеnt to`g`ri bo`lsа «Далее» (Kеyingi) 

tugmаchаsini bоsish  kеrаk. 

Kеyingi оynаdа «Готово» (Tаyyor) tugmаchаsini bоsing. Shu yеrning o`zidа 

yorliqning nоmini o`zgаrtirish mumkin. Nаtijаdа yorliq tаyyor bo`lаdi. 

 

 
 

3.6-rаsm. Yarliq yaratish jarayoni.   

 

Аgаr ish stоli turli ilоvаlаr vа dаsturlаr bеlgilаri bilаn to`lib kеtsа, uni 

«tоzаlаsh» mumkin. Buning uchun ko`rsаtkichni оrtiqchа elеmеntgа оlib bоrib, 
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sichqоnchаning chаp tugmаchаsini bоsish hаmdа tugmаchаni qo`yib yubоrmаsdаn, 

ko`rsаtkichni «Корзина» (Sаvаt) ustigа siljitish va «Корзина» (Sаvаt)ning ustidа 

sichqоnchаning tugmаchаsini qo`yib yubоrish zarur. Bu аmаl bilаn siz оrtiqchа 

bеlgini «Корзина»gа (Sаvаtgа) оlib tаshlаysiz. Аgаrdа vаqt o`tgаn sаyin 

«Корзина» (Sаvаt) yangi fаyllаr vа jildlаr bilаn to`lib bоrsа, uni hаm tоzаlаsh 

mumkin. Buning uchun «Корзина» bеlgisi ustidа sichqоnchаning chаp tugmаchаsini 

ikki mаrtа bоsish kеrаk.  

«Kоrzinа»ni tоzаlаsh uchun «Файл» mеnyusidаgi «Очистить корзину» 

(Sаvаtni tоzаlаsh) buyrug`i ustidа sichqоnchаning chаp tugmаchаsini bir mаrtа 

bоsing. 

Ish stоlining оxirgi sаtri «Mаsаlаlаr pаnеli» (Панел задач) deb аtаlаdi vа 

undа ishlаyotgаn mаsаlаlаr аks ettirilаdi. Birоrtа dаstur ishgа tushirilishi bilаn 

mаsаlаlаr pаnеlidа uning nоmi yozilgаn tugmа pаydо bo`lаdi. Tugmаning nоmi ikki 

qismdаn ibоrаt bo`lаdi: dаstur nоmi vа shu dаstur yordаmidа tаhrir qilinаyotgаn 

рujjаt nоmi. Nоm оldidа dаsturning piktоgrаmmаsi аks ettirilаdi. Mаsаlаlаr 

pаnеlining chаp burchаgidа «Пуск» tugmаsi jоylаshgаn. Bu tugmа Windows ОT 

ning bоsh mеnyusigа kirishni tа`minlаydi. Bundаn tаshqаri mаsаlаlаr pаnеlidа rus, 

ingliz yoki bоshqа аlifbо, hаmdа vаqtni ko`rsаtuvchi tugmаlаr (indikаtоrlаr) mаvjud 

(3.7-rasm).  

 

 
 

3.7-rasm. «Masalalar paneli»ning ko`rinishi.  

 

Аgаr sichqоnchа ko`rsаtkichini vаqt indiqаtоrigа оlib bоrilsа, sаnа 

ko`rsаtilаdi. Аgаrdа sichqоnchаning chаp tugmаchаsi vаqt indiqаtоridа ikki mаrtа 

tеz-tеz bоsilsа, «Свойства: Дата и время» (xossalar: sana va vaqt) оynаsi pаydо 

bo`lаdi (3.8-rasm).  

  

 
 

3.8-rasm. «Свойства: Дата и время» (xossalar: sana va vaqt) оynаsi.  

 

Bu yеrdа sаnаni, sоаtni o`zgаrtirishingiz mumkin. Оy nоmi, yil, sоаt, dаqiqа, 

sоniya rаqаmlаri  turgаn dаrchаlаr yonidа pаstgа, tеpаgа qаrаgаn ko`rsаtkichlаr 
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(uchburchаklаr) bоr. Tеpаgа qаrаgаn uchburchаk ustidа sichqоnchа bоsilsа, rаqаm 

o`sаdi, pаstgа qаrаgаn uchburchаk ustidа bоsilsа - rаqаm kаmаyadi.  

Sichqоnchаni klаviаturа indiqаtоridа bоsib, аlifbоlаr ro`yxаtini о`chishingiz 

hаmdа kеrаkli: lоtin yoki qirilchа аlifbоgа o`tishingiz mumkin. 

Аgаrdа sichqоnchа ko`rsаtkichini «Пуск» tugmаchаsigа оlib bоrsаngiz, 

Sizgа ish bоshlаshni tаvsiya etuvchi «Начните работу с нажатия этой кнопки» 

(Ishni shu tugmаchаni bоsishdаn bоshlаng) dеgаn xаbаr pаydо bo`lаdi. 

«Пуск» tugmаchаsi bosilganda bоsh mеnyuni аks ettirаdi. Mеnyudаn 

dasturlar vа hujjаtlаrgа murоjааt etilаdi. «Пуск» tugmаchаsi bоsilgаndа, Bоsh 

mеnyuning quyidаgi tаsviri pаydо bo`lаdi (3.9-rasm).   

 
 

                
 

3.9-rasm. «Пуск» menyusining klassik va odatiy ko`rinishi.  
 

«Программы» (Dаsturlаr) оpsiyasi kоmp`yutеrgа o`rnаtilgаn аmаliy 

dаsturlаr mеnyusini ko`rsаtаdi. Ushbu mеnyudа fоydаlаnuvchilаr tоmоnidаn 

ishlаtilаdigаn dаsturlаr ro`yxаti mаvjud. Sichqоnchа ko`rsаtkichini shu оpsiya 

bo`yichа xаrаkаtlаntirgаningizdа ekrаndа yanа bir ro`yxаt pаydо bo`lаdi. Bu 

dаsturlаr blоkining ro`yxаtidir. Siz hоhlаgаn blоkni tаnlаgаningizdа uning ichidа 

jоylаshtirilgаn dаsturlаr ro`yxаti pаydо bo`lаdi vа sichqоnchаni ulаrdаn birining 

ustidа bоssаngiz, ushbu dаstur ishgа tushib kеtаdi. Shu zаxоti mаsаlаlаr pаnеlidа 

to`g`ri to`rtburchаkli tugmаchа (dаrchа) pаydо bo`lаdi vа u ushbu dаstur 

bаjаrilаyotgаnini аnglаtаdi. Tugmаchаning (dаrchаning) fаоllаshtirilgаn hоlаti - 

to`rtburchаk «yorug`» hоlаtdа, fаоllаshmаgаni - «xirа yorug`» hоlаtdа bo`lаdi. 

Tugmаchаni fаоllаshtirish uchun sichqоnchа mа`lum to`rtburchаk ustidа bоsilаdi.                  

«Документы» (Hujjаtlаr) оpsiyasi fоydаlаnuvchilаr tоmоnidаn ishlаtilgаn 

оxirgi 15 tа hujjаt ro`yxаtini ko`rsаtаdi.  

«Настройка» (Sоzlаsh) - Windows muxitini sоzlаsh vа uni fоydаlаnuvchi 

ehtiyojlаrigа mоslаshtirish uchun xizmаt qilаdi (3.10-rasm).   
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3.10-rasm. «Панел управления» oynasining ko`rinishi. 

 

«Панел управления» (Bоshqаrish pаnеli) bo`limidа bа`zi qurilmаlаrning 

imkоniyatlаri, xususаn, o`lchamlаrini Siz shаxsiy ehtiyojlаringizgа mоs rаvishdа 

o`zgаrtirishingiz mumkin. Mаsаlаn, ushbu bo`lim yordаmidа sichqоnchаning, 

klаviаturаning o`lchamini o`zgаrtirish mumkin. 

«Принтеры и факсы» (Chоp etish qurilmаlаri) bo`limidа printеrni o`rnаtish 

vа sоzlаsh ishlаri bаjаrilаdi.  

«Панел задач и меню Пуск» (Mаsаlаlаr pаnеli va Pusk menyusi) 

bo`limidа mаsаlаlаr pаnеlining va «Пуск» tugmasining shаkli tаnlаnаdi (3.11-rasm).  

 

            
 

3.11-rasm. «Панел задач и меню Пуск» oynasi.  
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«Найти» (Qidiruv) qismi fоydаlаnuvchining kоmp`yutеridа qidiruv shаrtlаri 

bo`yichа fаyllаr vа jildlаrni, shuningdеk, Intеrnеt tаrmоqidа kоmp`yutеrni  qidirish 

uchun mo`ljаllаngаn (3.12-rasm).  

 

 
 

3.12-rasm. «Результаты поиск» oynasi.  

 

«Справка и поддержка» (Mа`lumоt) qismi yordаm tаlаb etilgаndа 

ishlаtilаdi. Аgаr Siz bа`zi nаrsаlаrni tushunmаy tugаn bo`lsаngiz yoki birоr-bir 

piktоgrаmmа, buyruqning ishlаsh jаrаyoni esingizdаn chiqqаn bo`lsа, tizim sizgа, 

аlbаttа, yordаm bеrаdi (3.13-rasm).  

 

 
 

3.13-rasm. «Справка и поддержка» oynasi.  
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«Выполнить» (Bаjаrish) buyrug`i ixtiyoriy dаstur yoki fаylni ishgа tushirish 

uchun ishlаtilаdi (3.14-rasm). 

 

 
 

3.14-rasm. «Выполнить» oynasi.  

 

«Выключить компьютер» (Kоmp`yutеrni o`chirish) qismi ish tugаgаch, 

kоmp`yutеrni bеzаrаr o`chirishni tа`minlаydi. Bundаn tаshqаri, ushbu qism 

kоmp`yutеrni yangidаn ishgа tushirish imkоniyatlаrigа egа (3.15-rasm).  

 

 
 

3.15-rasm. «Выключить компьютер» oynasi. 

  

 

   Savol va topshiriqlar  

 

1. Chip Windows XP 2010 qаndаy imkоniyatlаrgа egа? 

2. Chip Windows XP 2010 dаsturining ish stоlidа nimаlаr jоylаshgаn? 

3. «Yarlik» (Yorliq) nimа? U qаndаy hosil qilinadi?  

4. Ish stоlidаn ilоvаning bеlgisi qаndаy оlib tаshlаnаdi? 

5. «Kоrzinа»(Sаvаt) qаndаy tоzаlаnаdi?    

6. Mаsаlаlаr pаnеlidа nimаlаr аks ettirilgаn? 

7. «Пуск» mеnyusi nimаni аks ettirаdi? 

8. Bоsh mеnyu оpsiyalаrini sаnаb bеring? 

9. «Программы» (Dаsturlаr)  оpsiyasi nimа vаzifаni bаjаrаdi? 

10. «Настройка» (Sоzlаsh) оpsiyasi hаqidа nimаlаrni bilаsiz? 

11. «Панель управления» (Bоshqаrish pаnеli) yordаmidа qаndаy  

qurilmаlаrning o`lchamlаrini o`zgаrtirish mumkin?    

12. Komp`yuter qanday o`chiriladi? 
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3.2.2. WINDOWSDA ОYNАLАR BILАN ISHLАSH 

 

Oyna - Windowsning asosiy ob`yekti hisoblanadi. Oynalar bajaradigan 

vazifasiga qarab to`rt turga ajratish mumkin.   

 Papka oynalari 

 muloqat oynalari 

 dastur (programma) oynalari 

 ma`lumot (yordam) oynalari 

Papka oynasi - Windowsning ob`yektlarining znachoklarini va oynaning 

boshqarish elementlarini o`z ichiga oladi va programmalar va hujjatlarni qidirish, 

tanlash va ishga tushirish uchun ishlatiladi (3.16-rasm).  
 

 
 

3.16-rasm. Papka oynasi 

 

Muloqat oynasi - boshqa oynalardan farqli ravishda o`z ichiga faqat 

boshqarish elementlarni oladi, muloqat oynalar yordamida operasion sistema va 

uning ilovalarini sozlash mumkin. Ko`plab sozlashlar (nastroyka) muloqat oynalar 

yordamida bajariladi (3.17-rasm). 
 

 
 

3.17-rasm. Muloqot oynasi.  
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Ilova (dastur) oynasi - ilovalardagi hujjat ko`rinishida saqlangan axborotlarni 

va ilovaning boshqarish elementlarini  o`z ichiga oladi. Ilova oynalar yordamida 

hujjatlar bilan ishlanadi (3.18-rasm). 

 

 
 

3.18-rasm. Ilova (dastur) oynasi.  

 

Ma`lumot oynasi - o`z ichida operasion sistema va uning ilovalar bilan 

ishlashda qo`llaniladigan yordamchi ma`lumotlarni va ma`lumot sistemaning 

boshqarish elementlarini saqlaydi. Ma`lumot oynalar ishlatilayotgan dasturdan 

foydalanish va komp`yuterda ishlash usullari haqida axborot olish uchun ishlatiladi 

(3.19-rasm). 

 

                
 

3.19-rasm. Ma`lumot oynasining ko`rinishi.  
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Windowsda hаr bir dаstur yoki hujjаt o`z оynаsigа egа. Оynа – bu 

fоydаlаnuvchi ishlаyotgаn birоr dаsturgа  tеgishli bo`lgаn ekrаnning tаsviriy 

аjrаtilgаn bir qismidir. Оynаning kаttаligi hаm ixtiyoriy, hаm bеlgilаngаn (mulоqаt 

оynаsi uchun) o`lchаmlаrdа bo`lishi mumkin. Оynа butun ekrаnni yoki uning bir 

qismini egаllаydi. Bа`zаn bir ekrаndа bir nеchа dаsturlаr оynаsi оchilgаnligini 

ko`rаmiz. Оynаlаr bir-birini bеrkitib turishi mumkin, аmmо qаysi bir оynаgа 

murоjааt qilinsа, o`shа оldingi plаngа siljib оlаdi. Bir оynаdаn ikkinchi оynаgа o`tish 

uchun sichqоnchаni mаsаlаr pаnеlidаgi оynа nоmi ustidа bоsish kеrаk yoki 

klаviаturаdаn Alt+Tab tugmаlаrini bоsgаn hоldа hаm o`tish mumkin.  

Оynаning yuqоri qismi sаrlаvhа qismi dеyilаdi. Sаrlаvhа qismining chаp 

burchаgidа оynа mеnyusining bеlgisi jоylаshgаn. Hаr bir dаstur o`zining mаxsus 

bеlgisigа egа. Bu bеlgidа «sichqоnchа» chap tugmasi bir mаrtа bоsilsа, оynа mеnyusi 

оchilаdi. Оnа mеnyui оynа ko`rinishini o`zgаrtiriuvchi buyruqlаrni o`z ichigа оlаdi.  

Оynа mеnyusini, shuningdеk, оynаning sаrlаvhа qismidа «sichqоnchа» ning 

chap tugmаsini bir mаrtа bоsish bilаn hаm оchish mumkin. Sаrlаvhа sаtri ustidа 

«sichqоnchа» ikki mаrtа bоsilsа, dаstur оynаsi butun ekrаngа yoyilаdi. Kеyingi ikki 

mаrtа bоsish esа оynаning аvvаlgi o`lchаmini tiklаydi. Оynаni sаrlаvhаsidаn 

«ushlаb» ekrаn bo`ylаb siljitish mumkin (buning uchun оynаning o`lchаmi butun 

ekrаnni qоplаmаgаn bo`lishi kеrаk). 

Оynаning sаrlаvhа qismidа dаstur yoki hujjаtning nоmi yozilаdi. Sаrlаvhа 

qismining o`ng tоmоnidа uchtа tugmа mаvjud. 

 

 

 - «свернуть» (yig`ib olish) – оynаni piktоgrаmmа ko`rinishidа yig`ish vа 

mаsаlаlаr pеnilаgа jоylаshtirish.  

 - «развернуть» (yoyish) – оynаni butun ekrаngа yoyish. 

 - «восстановить» (qayta tiklash) – оynаni yanа o`z hоlаtigа qаytаrish.  

 - «закрыть» (yopish) – оynаni yopish.  

Оynаlаr chеgаrаsi. «Sichqоnchа» bilаn оynа chеgаrаsini ilib оlgаn hоldа 

uning o`lchаmini gоrizоntаl vа vеrtikаl bo`yichа o`zgаrtirish mumkin. Аmmо оynа 

chеgаrаlаri judа ingichkа bo`lgаni uchun оynа o`lchаmini uning pаstki o`ng 

burchаgini ilib оlib o`zgаrtirish qulаyrоqdir. Ushbu burchаk «sichqоnchа» bilаn ilib 

оlish оsоn bo`lishi uchun mаxsus kаttаlаshtirlgаn o`lchаmdа tаyyorlаngаn.  

 

 

 

   Savol va topshiriqlar  

 

1. Windows dаsturidа оynаlаr dеgаndа nimа tushunilаdi? Uning qаndаy 

turlаrini bilаsiz? 

2. Оynаning o`ng yuqоri burchаgidа jоylаshgаn tugmаchаlаr vаzifаlаrini 

аytib bеring? 
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3. Qаndаy оynа mulоqоt оynаsi dеyilаdi? Uning tuzilishi qаndаy? 

4. Ish stоlidаgi yorliqlаr  o`lchаmi qаndаy o`zgаrtirilаdi? 

5. Papka nima uchun ishlatiladi?  

6. Papka yaratish tartibini aytib bering?  

 

 

 

 

3.2.3. «МОЙ КОМПЬЮТЕР» (MЕNING KОMP`YUTЕRIM)  

ILОVАSI BILАN ISHLАSH 

  

Windows tizimi kоmp`yutеrdа mа`lumоtlаrni sаqlаsh strukturаlаrini 

bоshqаrish vа ko`rib chiqishni ikki usuldа bаjаrаdi: «Мой компьютер» (Mеning 

kоmp`yutеrim) vа «Проводник» (Bоshlоvchi) ilоvаlаri yordаmidа. 

«Мой компьютер» (Mеning kоmp`yutеrim) ilоvаsi kоmp`yutеrning fаylli 

strukturаsini vа disklаrini, papka vа fаyllаrini ilоvаlаri fаоliyatini muvоfiqlаshtirib 

bоshqаrish imkоniyatlаrini yarаtib bеrаdi.  

«Мой компьютер» yordamida disklar bilan ishlash, ulardagi papka va 

fayllarni ko`chirish, doimiy xotiradagi fаyllаrni o`chirish, qаytа nоmlаsh, jоyini 

o`zgаrtirish, ulаrdаn nusxа оlish mumkin. 

Ish stоlidаgi «Мой компьютер» оb`еktidа sichqоnchаni ikki mаrtа 

bоssаngiz, ilоvа оynаsi оchilаdi (3.20-rаsm).  

«Диск 3,5 (А)» - disketadagi ma`lumotlarni ko`rish ularni qayta nomlash 

ko`chirish, ochirish va komp`yuterga yozish uchun foydalaniladi.  

«Локальный диск (С)» - komp`yuterning doimiy xotirasidagi papkalar va 

fayllar ustida amallar bajarishda foydalaniladi. 

«CD-дисковод (E)» - lazerli disklardagi ma`lumotni ko`rish va ko`chirish 

uchun foydalaniladi.    

Аgаr «Локальный диск (C:)» disk bеlgisi ustidа sichqоnchаning chаp 

tugmаchаsi bir mаrtа bоsilsа, оynаning pаst qismidа jоylаshgаn hоlаt qаtоridа 

diskdаgi bo`sh jоy miqdоri аks etаdi. 

Diskdаgi fаyllаr vа jildlаrni ko`rib chiqish uchun diskning rаsmchаsi ustidа 

sichqоnchаni ikki mаrtа bоsаmiz. Nаtijаdа оynаdа disk ichidаgi аxbоrоt nаmоyon 

bo`lаdi. Аgаr disk ichidаgi jild ustidа sichqоnchа ikki mаrtа bоsilsа, оynа o`zgаrib, 

mоnitоr ekrаnidа ular ichidаgi аxbоrоt pаydо bo`lаdi.  

«Адрес» (Mаnzil) qаtоridаn turli disklаrgа, jildlаrgа, kаttа jildlаrgа o`tish 

uchun muqоbil usul ishlаtilishi mumkin. Buning uchun Siz аdrеs qаtоri оxiridа tugаn 

«pаstgа» ko`rsаtkichini bоssаngiz, turli disklаr vа jildlаr ro`yxаti chiqаdi. Kеrаkli 

оb`еkt ustidа sichqоnchаni bоssаngiz, оynаdа оb`еktdаgi аxbоrоt аks ettirilаdi. 

«Мой компьютер» ning menyular qatori «Файл», «Правка», «Вид», 

«Избранное», «Сервис», «Справка» lardan iborat.   
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3.20-rasm. «Мой компьютер» oynasining ko`rinishi.    

 

«Файл» mеnyusidа fаyllаr, jildlаr, disklаr bilаn ishlаydigаn buyruqlаr 

yig`ilgаn: «Открыт» (Оchish), «Найти» (Tоpish), «Форматироват» (Bichimlаsh), 

«Создать ярлык», «Удалить», «Переименовать», «Свойства» (Xоssаlаr), 

«Закрыть» buyruqlari mavjud. 

«Правка» (Tаxrirlаsh) mеnyusidа bichimlаsh buyruqlаri yig`ilgаn: 

«Отменит» (Bekor qilish), «Вырезать» (Qirqib оlish), «Копировать» (Nusxа оlish), 

«Вставить» (Qo`yish), «Копировать в папку», «Переместит в папку», 

«Выделить» (Аjrаtish), «Обратить выделение» buyruqlaridan iborat. 

«Vid» (Ko`rinish) mеnyusi «Панели инструментов», «Строка состояния», 

«Панел обозревателя», «Эскиз страниц», «Плитка», «Значки», «Список» vа 

«Таблица», «Упорядочит значки», «Выбор столбцов в таблице», «Переход», 

«Обнавить»  

Siz оynа ichidаgi оb`еktlаr tаsvirlаnishi turlаrini «Vid» (Ko`rinish) mеnyusini 

yoki uskunаlаr pаnеlining o`ng tоmоnidа jоylаshgаn to`rttа piktоgrаmmаni ishlаtib 

o`zgаrtirishingiz mumkin. Ulаr quyidаgilаr: «Эскиз страниц», «Плитка», «Значки», 

«Список» vа «Таблица». 

«Переход» (O`tish) buyrug`ida quyidagilar yig`ilgаn: «Назад» (Оrqаgа), 

«Вперед» (Оldigа), «На один уровень вверх» (Bir pоg`оnа yuqоrigа), «Домашная 

страница» (Uy sаhifаsigа).   

«Мой компьютер» (Mеning kоmp`yutеrim) ilоvаsidа yangi pаpkа yarаtish 

uchun «Файл» mеnyusidаn «Создать» (Yarаtish) buyrug`i fаоllаshtirilаdi. 

Nаmоyon bo`lgаn ro`yxаtdаn «Папка» (Jild) qаtоri tаnlаnаdi. Nаtijаdа ekrаndа 

«Новая папка» hоsil bo`lаdi bu pаpkаgа ixtiyoriy nоm bеrilаdi vа, аlbаttа, ENTER 

tugmаchаsi bоsilаdi. Shu jildgа bа`zi fаyllаrni ko`chirish uchun bоshqа jilddаgi yoki 
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diskdаgi kеrаkli fаyllаr bеlgilаnib, «Правка» (To`g`rilаsh) mеnyusidаgi 

«Копировать» (Nusxаlаsh) buyrug`i yordаmidа nusxа оlinаdi hаmdа «Правка» 

(To`g`rilаsh) mеnyusidаgi «Вставить» (Qo`yish) buyrug`i yordаmidа  jоriy jildgа 

kiritilаdi. Bu аmаlni uskunаlаr pаnеlidа jоylаshgаn piktоgrаmmаlаr yordаmidа hаm 

bаjаrish mumkin. 

«Файл» mеnyusidаgi «Форматировать» (Bichimlаsh) buyrug`i yordаmidа 

diskеtаlаrni bichimlаsh mumkin. Bichimlаsh jаrаyoni tugаgаnidаn kеyin ekrаndа 

аxbоrоt оynаsi chiqаdi. Undаn Siz diskеtаdа qаnchа buzilgаn jоy bоrligini bilib 

оlishingiz mumkin. 

  

 

  Savol va topshiriqlar  

 

1. «Мой компьютер» (Mеning kоmp`yutеrim) ilоvаsi yordаmidа qаndаy 

vаzifаlаrni bаjаrish mumkin? 

2. «Мой компьютер» (Mеning kоmp`yutеrim) ilоvаsining оynаsidаgi аsоsiy 

оb`еktlаrni аytib bеring. 

3. Diskdаgi fаyllаr vа papkalаrni ko`rib chiqish qаndаy аmаlgа оshirilаdi? 

4. «Файл» mеnyusidа qаndаy buyruqlаr jаmlаngаn? 

5. «Правка» (To`g`rilаsh) mеnyusi yordаmidа qаndаy bichimlаsh buyruqlаri 

bаjаrilаdi? 

6. Yangi papka yarаtish qаndаy аmаlgа оshirilаdi? 

 

 

 

3.2.4. PAPKA VA FAYLLAR BILAN AMALLAR BAJARISH 

 

Ilovani (dastur) yuklash. 

1) Agar Ish stolida dasturning nishoni (Yorliqi) joylashgan bo`lsa, 

dasturning nishoni (Yorliqi) ustida sichqoncha tugmasini tez-tez ikki marta bosish 

bilan yuklanadi. 

2) Agar Ish stolida dasturining nishoni bo`lmasa, unda uni saqlayotgan 

papkani ochib, nishonni topish va ustida sichqoncha tugmasini tez-tez ikki marta 

bosish bilan dasturni yuklash kerak. «Мой компьютер» ilovasidan boshlab, qattiq 

diskning oynasini va ketma-ket undagi ichki papka oynalarini ochish bilan bajariladi. 

3) Agar dastur komp`yuterda Windows yordamida o`rnatilgan bo`lsa, u 

albatta Bosh menyuda joylashtiriladi. Bosh menyuni «Пуск» tugmasida bosish bilan 

ochib, «Программы» menyusida kerakli dasturni topish mumkin. Bosh menyudan 

dasturlar bitta bosish bilan ochiladi.  

Papka oynalari orasida harakatlanish. 

1) Agar Ish stolida bir nechta oynalar ochilgan bo`lsa, bitta oynadan 

boshqasiga o`tish uchun shu oynaning ixtiyoriy joyida bosish kerak. Ammo bu 
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usulning kamchiligi shundaki, kerakli oyna boshqa oynalar bilan butunlay yopilib 

qolishi mumkin. 

2) Bir vaqtda nechta oyna ochilgan bo`lmasin, har qanday ochiq oynaning 

«Masalalar paneli»da o`zining tugmasi bo`ladi. Shu tugmalarda bosish bilan kerakli 

oynaga o`tiladi. 

3) Agar «Masalalar paneli» ham ekranda ko`rinmay qolsa, bu holatda 

oynalar orasida klaviaturadan Alt+Tab tugmalari yordamida harakatlanish mumkin. 

Ob`yektlarni ko`chirish. 

1) Windows OT da ob`yektlarni sichqoncha yordamida ko`chirish mumkin 

(masalan bitta papkadan boshqasiga ko`chirish). Buning uchun ob`yektlarning 

nishonlari sichqonchaning «Ko`chirish» usulidan foydalanib ko`chiriladi. 

2) Agar ko`chirish bitta diskdan boshqa diskka bajarilayotgan bo`lsa, unda 

«Ko`chirish» bilan bir vaqtda Shift tugmasini bosib turish kerak bo`ladi. 

3) Uskunalar panelidagi tugmalar yordamida ko`chirishni bajarish mumkin. 

Uning uchun ko`chirilayotgan ob`yektni belgilab, birinchi oynada  «Вырезать», 

ikkinchi oynada esa  «Вставить» tugmasi bosiladi. 

4) Menyu satridagi buyruklar yordamida ko`chirishni bajarish uchun 

birinchi oynada «Правка» - «Вырезать», ikkinchi oynada esa «Правка» - 

«Вставить» buyrugi ishga tushiriladi. 

5) Kontekst menyu yordamida ko`chirish. Bunda ob`yektning znachogida 

sichqonchaning o`ng tugmasi bosish bajariladi va kontekst menyusida «Вырезать» 

punkti tanlanadi. Boshqa oynada esa bo`sh joyida o`ng bosish bajarib, ochilgan 

kontekst menyuda «Вставить» punkti tanlanadi. 

6) Klaviatura yordamida ko`chirishni bajarish uchun ob`yektni belgilab, 

Ctrl+X, (Shift+Delete) tugmalar bosiladi, yangi joyga o`tib, Ctrl+V, (Shift+Insert) 

tugmalarini bosish kerak. 

 

Ob`yektlardan nusxa olish. 

1) Agar nusxa olish bitta diskdan ikkinchisiga bajarilayotgan bo`lsa, unda 

ob`yektning znachogi sichqoncha yordamida disklar oynalari orasida ko`chiriladi. 

Agar bir disk ichida nusxa ko`chirilayotgan bo`lsa, sichqonchaning chap tugmasini 

bosib turib ko`chirish bilan bir vaqtda Ctrl tugmasini bosib turish kerak. 

2) Uskunalar panelidagi tugmalar yordamida nusxa olish uchun ob`yektni 

belgilab, birinchi oynada  «Копировать», ikkinchi oynada esa  «Вставить» 

tugmasi bosiladi.  

3) Menyu satridagi buyruqlar yordamida ob`yektning nusxasini ko`chirish 

uchun birinchi oynada «Правка» - «Копировать», ikkinchi oynada esa «Правка» - 

«Вставить» buyrug`i beriladi. 

4) Kontekst menyudan foydalanib, nusxa olish uchun ob`yektning 

znachogida sichqonchaning o`ng tugmasi bosish bilan kontekst menyusi ochiladi va 

undagi «Копировать» punkti tanlanadi. Boshqa oynada esa bo`sh joyida o`ng bosish 

bajarilib, kontekst menyuda «Вставить» punkti tanlanadi. 
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5) Klaviatura yordamida nusxa olishni bajarish uchun ob`yektni belgilab, 

Ctrl+S, (Ctrl+Insert) tugmalar bosiladi, Ctrl+V, (Shift+Insert) tugmalarini bosilishi 

bilan, kerakli joyga nusxa qo`yiladi. 

Ob`yektlarni o`chirish. 

1) Agar ekranda Ish stoli ko`rinsa, ob`yektni o`chirish uchun, uning 

znachogini «Корзина» znachogiga ko`chirish kerak. 

2) Papka oynalaridagi uskunalar panelining  «Удалить» tugmasidan 

foydalanish mumkin. Bu buyruk xam ob`yektni Kоrzinаga yuboradi va bunda 

ogohlantiruvchi yozuv paydo bo`ladi. «Да» tugmasida bosish bilan o`chirishni 

tasdiqlash kerak. 

3) Uskunalar paneli ko`rsatilmagan bo`lsa, unda menyu satridagi «Файл» - 

«Удалить» buyrug`idan foydalanish mumkin. 

4) Ob`yektning kontekst menyusini ochib, undagi «Удалить» punktini 

tanlab ham, shu ob`yektni o`chirish mumkin  

5) Klaviaturadan foydalanib o`chirish uchun, ob`yektni belgilab, Delete 

tugmasini bosish kerak. O`chirish tasdiqlangandan keyin ob`yekt «Kоrzinа»ga 

solinadi. 

Bu usullar yordamida faqat ma`lumotlarni (hujjatli fayllarni, znachoklarni, 

yarlo`klarni) o`chirish mumkin. Windows da programalarini o`chirish uchun boshqa 

usullardan foydalaniladi. 

Ob`yektlarning guruhlari bilan ishlash. 

1) Bir nechta ob`yektlar bilan barobar amallarni bajarish uchun ob`yektlar 

guruhini belgilash kerak. Buning uchun «Cho`zish» usulidan foydalanish mumkin: 

chap tugmasini bosib turib, sichkonchani xarakatlantiramiz – bunda punktir ramka 

paydo bo`lib, unga tushgan ob`yektlar belgilanadi. 

2) Agar belgilanadigan ob`yektlar ketma-ket joylashgan bo`lishsa, ularni 

belgilash uchun birinchi turgan ob`yektni belgilab, Shift tugmasini bosish kerak va 

uni qo`yib yubormasdan, guruhning oxirgi ob`yektida bosiladi – guruh belgilanadi. 

3) Agar ob`yektlar ketma-ket joylashgan bo`lmasa, unda ularni belgilash 

uchun sichqonchaning chap tugmasi bosilishi bilan bir vaqtda Ctrl tugmasi bosib 

turiladi. 

4) Papkadagi hamma ob`yektlarni birdaniga belgilash uchun menyu 

satridagi «Правка» - «Выделить все» buyrug`idan foydalaniladi yoki klaviaturadan 

Ctrl+A tugmalar bosiladi. 

Yangi papkani yaratish. 

Agar papka Ish stolida yoki boshqa papkaning ichida yaratilayotgan bo`lsa, 

unda sichqonchaning o`ng tugmasini ish stolining yoki oynaning boshqa 

nishonlaridan bo`sh joyida bosib, kontekst menyuda «Создать» punkti tanlanadi. 

Ochilgan ichki menyusida «Папку» punkti tanlanib, yangi papkaning nishoni 

yaratiladi. Yangi papkaning nomi klaviaturadan kiritiladi. Nomi kiritilgandan keyin 

Enter tugmasi bosiladi. 

Ob`yektning yarliqini yaratish. 

1. Ob`yektning znachogini maxsus ko`chirish yordamida (sichqonchaning 

o`ng tugmasini bosib turib ko`chirish) maxsus menyu ochiladi va undagi «Создать 
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ярлык» punkti tanlanadi. Bunda nomi «Ярлык для…» dan boshlanadigan yorliq 

yaratiladi. Bu nomni o`zgartirish mumkin. 

2. Yorliqni avtomatik ravishda yaratish uchun Ish stolining (yoki papka 

oynaning ish joyida) sichqonchaning o`ng tugmasini bosib, kontekst menyuda 

«Создать» - «Ярлык» punktini tanlash kerak. Bunda «Создание ярлыка» oynasi 

ochiladi. Bu oynaning «Укажите размещение объекта» satriga yarlik yaratilayotgan 

ob`yektning izlash yo`li yoziladi. Bu yo`lni topish uchun «Обзор» tugmasidan 

foydalanish mumkin. Bu tugmada chertish bilan Оbzоr oynasi ochiladi va shu oyna 

yordamida kerakli ob`yektni topish mumkin. Papka ochiladigan ro`yxati yordamida 

kerakli disk tanlanadi va ildiz papkadan boshlab, ichki papkalar ochish yo`li bilan 

kerakli fayl topiladi, uni belgilab «Ок» tugmasi bosiladi. Bu bilan «Создание 

ярлыка» oynasiga qaytiladi va unda «Далее» tugmasi bosiladi. «Выбор название 

программы» oynasi paydo bo`ladi, bu oynadan «Готово» tugmasi bosiladi va 

tanlangan ob`yektning yorliqi paydo bo`ladi.   

 

 

 

   Savol va topshiriqlar  

 

1. Ilova (dastur) qаndаy yuklаnаdi? 

2. Hujjаtlаr qаndаy оchilаdi? 

3. Оb`еktlаrni ko`chirish qаndаy usullаrdа аmаlgа оshirilаdi? 

4. Оb`еktlаr qаndаy o`chirilаdi? 

5. Pаpkа yarаtilishini tushuntirib bеring?  

6. Yarlik yarаtilishini tushuntirib bеring? 
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§ 3.3. LINUX ОPЕRАSIОN TIZIMI, UNING IMKОNIYATLАRI VА 

QO`LLАNISH DОIRАSI. 

 

 

         
 

GNU/Linux («gnu lí nuks» deb o`qiladi) – erkin UNIX - o`xshash operatsion 

tizimdir. Bu GNU proekti doirasida yaratilgan sistema programmalariga asoslangan. 

Bu operatsion sistema odatda uni «Linux» deb atashadi. 

 

GNU/Linux Distributivlari 

Foydalanuvchilarning ko`p qismi GNU/Linuxni o`rnatish uchun distributivlar 

bilan foydalanishadi. Distributiv – bu nafaqat programmalar to`plamidir, balki 

foydalanuvchilarning bir qator masalalarining yechimi, birlashtirilgan yakka 

sistemalar markaziy o`rnatgichi, boshqarish va yangilash paketlari, moslashtirishlar 

va texnik yordamlar majmuasidir. Dunyoda eng ko`p tarqalgan distributivlar: 

 amerikaliklarning Red Hat va uninig bepul vorisi Fedora Core;  

 nemislarning SuSE;  

 frantsuzlarning Mandriva (eski nomi Mandrake);  

 ayni bir xalqqa ta`luqli bo`lmagan Debian GNU/Linux;  

 keksa distributivlardan biri bo`lmish Slackware;  

 nisbatan yosh va aktiv rivojlanuvchi Gentoo;  

 juda yosh, lekin istiqbolli Ubuntu Linux.  

 

Linux operatsion tizimining qisqacha tarixi 

Bu opеratsion tizim 1991 yil Xеlsinkidagi univеrsitеtlardan birida taxsil 

oluvchi talaba Linus Torvaldsning disеrtatsiya ishi natijasida, UNIX opеratsion tizimi 

asosida yangi opеratsion tizimi sifatida yuzaga kеldi. Avvaliga Torvalds yangi 

operatsion tizimni Freax (inglizcha "free", "freak" so`zlari hamda UNIX oilasiga 

mansubligini bildiruvchi "X" xarflari birlashmasi) deb atamoqchi edi. Biroq kernel 

birinchi bor joylashtirilgan FTP serverning administratori hamda Tordaldsning do`sti 

Ari Lemka kernelga tegishli jildni linux deb nomladi. Shu-shu bu operatsion tizim 

ushbu nom bilan atala boshlandi. 

Opеratsion tizim Intеrnеt tarmog`iga joylashtirishi natijasida tеz orada o`z 

foydalanuvchilari va muxlislariga ega bo`ldi va ko`pgina dasturchi 

(programmist)larni o`ziga jalb qilishi Linux opеratsion tizimining kеskin rivojlanishi 

uchun katta omil sifatida xizmat qildi. 

http://uz.wikipedia.org/wiki/Tasvir:Tux.svg
http://uz.wikipedia.org/wiki/Tasvir:Tux.svg
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A4%D0%B0%D0%B9%D0%BB:KDE_4.png
http://uz.wikipedia.org/w/index.php?title=Erkin&action=edit&redlink=1
http://uz.wikipedia.org/wiki/UNIX
http://uz.wikipedia.org/wiki/Operatsion_sistema
http://uz.wikipedia.org/wiki/Operatsion_sistema
http://uz.wikipedia.org/wiki/GNU
http://uz.wikipedia.org/wiki/Distributiv
http://uz.wikipedia.org/wiki/Red_Hat
http://uz.wikipedia.org/wiki/Fedora_Core
http://uz.wikipedia.org/w/index.php?title=SuSE&action=edit&redlink=1
http://uz.wikipedia.org/w/index.php?title=Mandriva&action=edit&redlink=1
http://uz.wikipedia.org/w/index.php?title=Debian&action=edit&redlink=1
http://uz.wikipedia.org/w/index.php?title=Slackware&action=edit&redlink=1
http://uz.wikipedia.org/w/index.php?title=Gentoo&action=edit&redlink=1
http://uz.wikipedia.org/wiki/Ubuntu
http://uz.wikipedia.org/w/index.php?title=Linus_Torvalds&action=edit&redlink=1
http://uz.wikipedia.org/w/index.php?title=FTP_server&action=edit&redlink=1
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Bugungi kunda dunyo miqyosidagi opеratsion tizimlar ichida o`ziga xos 

o`riniga egadir. Buning asosiy sabablaridan biri shuki, Linux erkin tarqatiladigan 

ta`minotlardan biridir, ya`ni har bir foydalanuvchi dastlabki tizim kodlarini Intеrnеt 

tarmog`i orqali yoki bo`lmasa kompakt-diskdagi nusxasini sotib olish imkoniyatiga 

ega. Bu opеratsion tizimning 2 ta ishlash uchun mo`ljallangan intеrfеyslari bo`lib, 

ular GUI (Graphic User Interface) - grafikali intеrfays hamda CLI (Command Line 

Interface) - konsol, ya`ni komandalar qatoridan iboratdir. 

 

     
 

3.21-rаsm. Linux OTining ishchi stoli ko`rinishi.  

 

Linux — bu shaxsiy kompyuterlar va ishchi stansiyalar  uchun Unix — 

turkumli operatsion sistema. Bu tarmoqli darchali grafik sistemasiga ega bo'lgan X 

Window  System sistemasi bo'lib,  ko'p  qo'llaniladigan, yaxshi himoyalangan 

tarmoqli operatsion sistema hisoblanadi. 

Linux ОT Internet tarmog'idagi ochiq sistemalar va protokollar standartlarini 

qo'llab-quvvatlaydi hamda Unix, Dos, MS Windows sistemaiariga mos keladi. 

Sistemaning barcha komponentiari, dastlabki matnlar bilan birgalikda 

chegaralanmagan holda barcha foydalanuvchilarga ochiq nusxa olish va o'rnatish 

uchun litsenziya bilan birga tarqatiladi. 

Linux ОT Internet PC Pentium Pro platformalarida keng tarqalgan va qator 

boshqa platformalarda ham joy egallamoqda (DEP AXP, Power Macintosh va h.k.). 

Linux ОT Xelsinki universitetida Linus Torvalds (Linus Torvalds) tomonidan 

va Internet tarmog'idan foydalanuvchi minglab odamlar, tadqiqot markazlarining 

xodimlari, fondlar, universitetlar va h.k. lardan tashkil topgan hamda son-sanog'iga 

yetib bo'lmaydigan juda keng miqyosdagi jamoa tomonidan ishlab chiqilgan.  

Linux ОС tomonidan beriladigan imkoniyatlar  

• Ham ish joyida, ham uyda foydalanish uchun legal (ochiq) ravishda 

zamonaviy OSga ega bo'lish imkoniyatini beradi; 

•  tez harakatlanish darajasiga ega; 

•  mustahkam, barqaror, uzilishlarsiz ishlaydi; 

•  viruslar ta'siridan xoli; 
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•  zamonaviy РKlаr imkoniyatlaridan to’la foydalanishga imkoniyat beradi 

hamda Dos va MS Windowslarga xos bo'igan kompyuterlar xotirasi va 

protsessorlar resurslaridan foydalanishdagi cheklanganlikni olib tashlaydi; 

•  ko'p vazifalilik va ustuvorliklarni samarali boshqaradi, fanga oid vazifalar 

(uzoq hisoblash, modem orqali elektron pochtani jo'natish, disketlarni 

formatlash va h.k.) interaktiv ishlashga xalal bermaydi; 

•  kompyuterni lokal va global tarmoqlarga, shu jumladan «Internet» ga oson 

integratsiya qilishga imkon beradi; Novell va MS Windows asosidagi 

tarmoqlar bilan ishlaydi; 

•  Unix, MS Dos va MS Windowslarning turli versiyalardagi boshqa 

OTlarning to'ldirilgan formatda berilgan amaliy dasturlarini bajarish 

imkoniyatini beradi; 

•  Unix dunyosida jamlangan va dastlabki matnlar bilan birga ochiq 

tarqatilayotgan juda ko'p sonli turli dasturiy paketiardan foydalanishga 

imkon yaratadi; 

•  Linux hamda boshqa OT da ishlashga yaroqli, obyektga 

oriyentirlashtirilgan, ko'p darchali matnli yoki grafik interfeysli kliyent-

server klassidagi sistemani ham kiritgan holda istalgan darajadagi murakkab 

amaliy dasturlarni ishlab chiqish uchun instrumental vositalarning boy 

to'plami bilan ta'minlaydi; 

•  foydalanuvchiga va, ayniqsa, ishlab chiquvchiga barcha komponentlarning, 

OT yadrosini ham qo'shgan holda, boy hujjatlar va dastlabki matnlar 

ko'rinishida ajoyib o'quv bazasini beradi; 

•  barcha xohlovchilarga ishlab chiqishda o'z kuchini sinab ko'rishga, Linux 

OT chiquvchilarining istalgani bilan Internet orqali muloqot qilish va 

birgalikda ishlash hamda ushbu sistemaga hammuallif  bo'lib o'z hissasini 

qo'shishga imkon beradi. 

Linux OT kimga va nima uchun kerak bo'ladi? Ko'p toifadagi 

foydalanuvchilar turli sabablarga ko'ra Linux ni qo'llashdan manfaatdor bo'lishlari 

mumkin. 

Linux — to'laqonli 32- razryadli (64-razryadlisi DEC AXP platformasida 

bo'ladi) operatsion sistema bo'lib, kompyuterni to'la quvvat bilan ishlatadi. Linux 

IBM PS shaxsiy kompyuterni haqiqiy ishchi stansiyaga aylantiradi. Shaxsiy 

kompyuterning narxi ishchi stansiya narxidan juda past turadi. 

Bu yerda narx bo'yicha yutuq juda katta, chunki asbob-uskunalar bo'yicha 

tejamkorlikdan tashqari, Linux ning dasturiy ta'minoti ochiq litsenziya bilan beriladi 

va u sistemadan bepul nusxa olishni cheklamaydi. Yadro, muharrirlar, translyatorlar, 

SUBD, tarmoq, grafik interfeyslar, o'yinlar va boshqa ko'plab dasturlar ta'minoti 

minglab megabayt hajmda bepul va qonuniy asosda beriladi. 

Qaroqchilik bozorida dasturlar uchun haq to'lamaslik odatiy ish bo'lib qolgan. 

Ammo Linux butunlay boshqacha, undan foydalanuvchilarni hech kim ta'qib 

qilmaydi, buning ustiga hujjatlarni to'la berishadi. Yana shunisi ham borki, barcha 

dasturlarning dastlabki matnlari ham beriladi. Bu qaroqchilarning tushlariga ham 

kirmagan. 
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Linux foydalanuvchilar va amaliy sistemani ishlab chiquvchilarda katta 

qiziqish uyg'otadi. O'zingiz bir faraz qilib ko'ring, bir necha shoxobchalardan iborat 

firma hududiy jihatdan shaharning turli tumanlarida va, hattoki, boshqa shahar va 

mamlakatlarda joylashgan. Asosiy korxonada ma'lumotlar bazasi serveri ishlab 

turibdi, mijozlar — shoxobchalarda ish joylari — tarmoq orqali server bilan o'zaro 

aloqa qilib turibdilar. Bunday sistema Linux da tez, arzon va qulay amalga 

oshirilmoqda. Linux ning barqarorligini yodga oling. Mana shu yerda u juda qo'l 

keladi!  

Faraz qilaylik, siz kommersiya OTlari uchun, masalan, SCO Unix yoki Dos 

kommersiya dasturiarini ishlab chiquvchisiz. Siz ko'pplatformali kompilyator, 

otladkaning ko'p darchali sistemasi, emulyatorlar va moslaslitirish sistemalaridan 

foydalanasiz. Mana shu Linuxdir. Siz uni uyingizdagi shaxsiy kompyuterga 

ulashingiz mumkin. Agar sizda modem bo'isa, ishga faqat maosh olish uchun 

borishingiz mumkin. Aytgandek, bu yerda ham barqarorlik xalaqit bermaydi. Faraz 

qiling, siz 20 ta darcha ochdingiz va ularda ko'p ishlar qildingiz, sistema esa osilib 

qoldi. Linuxda bunday holat bolmaydi. 

Agarda siz ilmiy xodim bo'lsangiz va xalqaro jurnallarga maqolalar 

yozsangiz, undachi? Linux dagi TEX nashriyot sistemasi sizning xizmatingizga 

tayyor. Uning formatida ushbu jurnallarga maqolalar qabul qilinadi. Maqolani 

elektron pochta orqali o'zingizning Linux -mashinangizdan jo'natishingiz mumkin. 

Siz maqolani yozayotgan. davr ichida mashina uzoq murakkab hisoblashni bajaradi 

va bu sizga umuman xalal bermaydi. Sizning dasturingizdagi massivlar hajmi hech 

cheklanmagan. 50 megabayt massiv kerakmi? Marhamat, sizda faqat 8 MV RAM 

bo'lgan taqdirda ham, chunki Linux da virtual xotira ishlaydi. Nima deb o'ylaysiz, uch 

soatlik hisoblashning tamom bo'lishiga uch daqiqa qolganda OS osilib qolsa sizga 

yoqadimi? Linux da bu hodisa ro'y bermaydi. Balki sizga professional sifatga ega 

bo'lgan reklama tasvirini sintez qiiish kerakdir? Rendering sistemasi ushbu ishni 

bajarayotgan paytda siz DOOM o'yini bilan mashg'ul bo'lishingiz mumkin. Murakkab 

tasvir renderingi soatlab davom etadi. Bu yerda ham OS mustahkamligi ish beradi. 

OS ning mustahkamligiga bejiz bunday urg'u berilayotgani yo'q. OS amaliyoti 

— DOS va, ayniqsa, MS Windows sistemalari bilan cheklangan foydalanuvchi osilib 

qolish OSning ajralmas xususiyati ekanligiga o'rganib qolgan bo'Iadi. 

Ahvol aynan buning teskarisi bo'ladi. Linux eng xilma-xil masalalarni yechish 

uchun ishlatiladigan ko'p sonli vositalarga ega bo'lgan ochiq sistemalarning ulkan 

dunyosiga o'z eshigini keng ochadi. 

Xususiyatlari: 

• Linuxning OT sifatidagi xarakterli xususiyatlari. 

• Bir vaqtning o'zida bir necha dasturlarni bajarishi. 

• Bir necha foydalanuvchilar bir kompyuternhig o'zida ishlashi. 

• Linux OT to'liq hujjatlaslitirilganligi. 

• Linuxning ochiq litsenziyasi bo'lgan OSlardan boshqa farqlari. 

Linuxning OT sifatidagi xarakterli xossalari 

• Ko'p vazifalilik: bir vaqtning o'zida ko'p dasturlar bajariladi. 

• Ko'p foydalanuvchilar bir vaqtning o'zida bitta kompyuterdan foydaianadi. 



 

 

71 

• Protsessorning himoyalangan rejimi: (386 protected mode). 

• Protsess xotirasi himoyasi: dasturdagi uzilish sistemaning osilib qolishini 

keltirib chiqarmaydi. 

• Tejamli yuklash (zagruzka): Linux diskdan dastur haqiqatdan ham 

bajaradigan qismlarnigina o'qiydi. 

• Bajariladigan dastur nusxalari orasida yozuv bo'yicha sahifalarning 

bo'linishi. Bu, dastuming protsesslar — nusxalari bajarilayotgan paytda aynan o'sha 

bitta xotiradan foydalanish mumkinligini anglatadi. Bunday protsess xotiraga yozib 

oiishga urinayotgan paytda, yozib olinayotgan 4 kilobaytli sahifa bo'sh joyga nusxa 

qilib olinadi. Bunday xususiyat tezkorlikni oshiradi va xotirani tejaydi. 

• Sahifalarni tuzishni o'z ichiga olgan virtual xotira (ya'ni xotiradan diskka 

noaktiv protsessning hammasi emas, balki kerak bo'lgan sahifa siqib chiqariladi); 

diskning mustaqil qismlaridagi yoki faylli sistemalarning fayllaridagi virtual 

xotiraning hajmi 2 Gbayt; dasturlar amalga oshirilayotgan paytda virtual xotira 

o'lchovining o'zgarishi. 

• Dasturlar va diskli KEShning umumiy xotirasi: bo'sh xotiraning 

hammasidan disk bilan almashuvni buferizatsiya qilish uchun foydalaniladi. 

• Dinamik to'ldiriladigan taqsimlanadigan kutubxonalar. 

• Post-mortem analizi uchun gam dasturlar: otladchik tomonidan nafaqat 

bajarilayotgan, balki avariyaviylik bilan tugagan dasturni ham tahlil qilishga imkon 

beradi. 

• POSIX standarti bo'yicha sertifikatsiyalash, dastlabki matnlar darajasida 

System V va BSD standartlari bilan muvofiqlashtirilganligi. 

• IBCS2 orqali to'ldirilgan dasturlar bo'yicha SCO, SVR3, SVR4 bilan 

muvofiqlashtirilgan sig'ishtirish emulyatori. 

• Barcha dasturlarning dastlabki matnlari mavjudligi. Bunga yadro matniari, 

drayverlar, tuzib chiqish va ilovalar matnlari ham kiradi. Ushbu matnlar erkin 

tarqatiladi. Hozirgi davrda bir qancha firmalar tomonidan Linux uchun qator 

kommersiyaga oid dasturlar dastlabki matnlarsiz ta'minlanmoqda, lekin nimaiki bo'sh 

bo'lsa, bo'shligicha qolaveradi. 

• POSIX  standartida vazifalarni boshqarish. 

• Yadroda protsessorning emulyatsiyasi, shuning uchun ilova (qo'shimcha) 

soprotsessorning emulyatsiyasi to'g'risida qayg'urmasa ham bo'ladi. Albatta, 

soprotsessor mavjud bo'lsa, aynan u ishlatiladi. 

• Milliy alfavit va bitimlarni qo'llab-quwatlash, shu jumladan rus tilini, 

yangilarini qo'shib olish imkoniyati. 

• Ko'plab virtual konsollar: bitta displeyda bir vaqtning o'zida klaviaturadan 

o'tkaziladigan mustaqil ishlar seanslari. 

• Ko'p tarqalgan qator fayllar sistemalarini qo'llab-quvvatlash (MINIX, Xenix, 

System V fayl sistemalari); 4 Terebayt hajmga va 255 belgigacha nomlari bo'lgan 

fayllarga ega, o'z yetakchi fayllar sistemasining mavjudligi. 

• DOS (yoki OS/2FAT) bo'limlariga ochiq kirish: DOSning Linux fayl 

sistemasining qismiga o'xshaydi; VFAT (WNT, Windows 95)ni qo' llab - quvvatlash. 
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• Linuxni DOS fayl sistemasiga o'rnatish imkonini beradigan UMSDOS 

maxsus fayl sistemasi. 

• HPFS-2 OS/22.1 fayl sistemasiga kirish (faqat o'qish). 

• CD-ROMning barcha standart formalarini qo'llab-quvvatlash. 

• TCRIP tarmog'ini,   Ftp,  Telnet,  NFS va h.k.  ham kiradi, qo'llab-

quvvatlash.  

Bir necha dasturlarning bir vaqtning ichida bajarilishi qanday ko'rinishga ega? 

Virtual multikonsol deb atalmish narsa bir displeyda bir necha konsollar ishini 

tashkillashtirish imkonini beradi. Birinchi konsolda translyatsiya protsessi ishga 

solinadi. Alt-F2 klavishlari kombinatsiyasi bilan ikkinchi konsolga o'tish ro'y beradi. 

Translyatsiya davom etadi, lekin ayni vaqtda birinchi konsol displey ekranida 

ikkinchi konsolning yangi tasviri bilan almashtiriladi. Masalan, unda matn muharriri 

ishga tushiriladi. Alt-F3 kombinatsiyasi bilan uchinchi konsolga o'tiladi, unda 

otladchik ishga solinadi va h.k. Odatda, sistemada 8 ta konsol bo'ladi, lekin 64 

tagacha o'rnatish mumkin. Istalgan vaqtda xohlagan konsolga o'tish mumkin. 

Alohida konsolda ham matnli, ham grafikali dastur ishlatish mumkin. 

Bo'sh turgan konsollarning birida XWindows System darchali sistemasini 

qo'yib yuborish mumkin. Ekranda darcha ochasiz va DOOM o'yinini o'ynaysiz. 

Tarmoq orqali partnyor bilan o'ynash mumkin. Boshqa darchalarda — ma'lumotlar 

bazasi, pochta, muharrir, translyatsiya va h.k. 

Shunday qilib, bir vaqtning o'zida ko'p konsollar ishlaydi, ulardan birida esa X 

Windows Systemning ko'p darchalari ham bor. 

Bundan tashqari, sistemada bir vaqtning o'zida fon jarayonlari ishlaydi, ular 

displeyga ma'lumot bermaydilar, lekin o'z ishlarini qiladilar, masalan, modem orqali 

ma'lumot beradilar, printerda yozadilar, tarmoq bo'ylab pochta jo'natadilar va h.k. Fon 

jarayonini foydalanuvchining o'zi ham keltirib chiqarishi mumkin va vujudga kelgan 

sharoitga binoan OS ham paydo qilishi mumkin (jo'natish uchun pochta bo'lganda, 

yozish uchun ma'lumot bo'lganda, modem orqali aloqa vaqti boshlanganda va h.k.). 

Linux ko'p protsessorli mashinalarda (32 protsessorgacha) hisoblab berilgan 

materiallarning fizik jihatdan paralelligini yo'qotishni ta'minlaydi, lekin buning bir 

vaqtning o'zida bir necha dasturlarning bajarilishiga aloqasi yo'q. Operatsion sistema 

bir vaqtning o'zida bitta protsessorda bir necha vazifalarni bajarish imkonini beradi, 

bunda bir sekundning o'zida yuzlab marta bir vazifadan ikkinchisiga o'tkazib turadi. 

 

LINUX-operatsion sistemasining boshqa OS lardan farqli jihatlari. Uning 

hujjatlashtirilishi, dasturiy ta'minoti 

 

Erkin nusxa ko'chirishga ruxsat beradigan litsenziyaga  ega bo'lgan boshqa 

qator operatsion sistemalar mavjud. Ular ichida Rossiyada Free BCD sistemasi 

ko'proq ommalashgan.  

Tajribali mutaxassis uchun Linux o'zlashtirishda yengil va ishlatishda qulay 

hisoblanadi. Tarixan Unix kodlaridan paydo bo'lgan Free BCDdari farq qilgan holda 

Linux sistemasi yadrosi yangidan yozilgan. 
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Ikkala OT ham, biri qaysi bir jihati bilan ikkinchisidan yaxshiroq va aksincha 

bo'lgani holda, a'lo sifatli sistema hisoblanadi. Ikkala sistema aktiv rivojlanmoqda, tez 

va qayta-qayta yetakchilik roli bilan almashib turishlari mumkin. 

Siz qaysi birini: Linux yoki Free BSD ni tanlashingizga qaramay, tanlov yaxshi 

bo'ladi.  

Linux va Free BSD rivojlanish konsepsiyalariga ko'ra bir-biridan katta farq 

qiladi. Buning ustiga, operatsion sistemalar orasida Linux umuman o'z falsafasi 

jihatidan noyob hodisa. 

Bu foydalanuvchilar uchun yaratilgan sistema. Linux xohlagan odam 

chegarasiz nusxa olishi mumkin bo'lgan shunchaki bir erkin sistema emas. U erkin 

ochiq ishlov beriladigan sistema bo'lib, har bir kishi, qayerda yashashidan qat'i nazar, 

ozmi-ko'pmi o'z hissasini qo'shgan bo'lsa, Linux hammuallifi bo'lishi mumkin. 

Dunyoda Linux Free BSDdan ko'ra ko'proq ommalashgan. Ba'zi hisoblarga 

ko'ra, 1995-yilda Linux o'rnatilgan vositalarning soni 10 millionga yetgan. Linux Journal 

jurnali nashr etiladi. Linuxli kompakt-disklarning o'nlab turli versiyalari sotilmoqda. 

Global tarmoqlar orqali Linux bo'lgan yuzlab arxivlarga kirish mumkin. Linux arxivning 

chiquvchi trafiki shimolda sunsine.unc.edu bir kunda o'nlab gigabaytni tashkil etadi. 

Ushbu arxiv bilan kechayu kunduz har bir daqiqada yuzlab foydalanuvchilar ishlaydilar 

va yana boshqa minglab foydalanuvchilarga xizmat qilish uchun sunsite tomonidan 

Linux arxivining ko'zguli nusxalari tashkil etilgan. 

AQSH, Yevropa, Yaponiya, Avstraliyada Linux User Groups (foydalanuvchilar 

assotsiatsiyasi) ko'piab paydo bo'lmoqda. Linux bo'yicha muntazam ravishda xalqaro 

konferensiyalar o'tkazilmoqda. 1994-yil-30 noyabr — 2-dekabrda Vashingtonda 6-OSW 

(Open Systems World) — xalqaro ochiq sistemalar konferensiyasida Linux sistemasi 

seksiyasi ham ish olib bordi. Ayni vaqtda Novell App Ware, Windows NT, Solaris, SCO 

Unix seksiyalari ishladi. O'sha davrdan beri Linux Unix bo'yicha o'tkaziladigan xalqaro 

anjumanlarning mavzusi bo'lib qoldi. Unix 95 Expoda Linuxga bo'lgan qiziqish g'oyat 

katta bo'ldi, Linux stendlari joylashgan — Red Hat, Caldera, DEC/ Linux Journal 

pavilonlariga o'tish juda qiyin edi. 

Shunga muvofiq, Linux bo'yicha materiallar ko'proq va kirish osonroq. 

Linuxga oid arzon CDROM (kornpakt-disk)larning xillari ham ko'p: atigi bir necha 

o'n dollarga minglab megabaytli, yuqori sifatli dasturlarni olish mumkin. 

 

Internet global tarmog'i bilan ishlash 

 

Linux tarmog'i Internet tarmog'i kabi qurilgan aynan o'sha TCP/ IP 

protokollarida ishlaydi, aynan shunday servis va asbob-uskunalar to'plamiga ega. 

Shuning uchun Linux sistemasida mashina Internet ga oson va tabiiy ravishda 

ulanadi. 

WWW (World Wide Web) ommalashgan xizmat bilan o'zaro hamkorlik 

uchun Linuxda Lynx, Mosaic, Net sape dasturlar-kliyentlar mavjud. WWW o'z 

servisini tashkil qilish uchun serverlarning juda ko'p turlari bor. 

 

 

http://sunsine.unc.edu/
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   Savol va topshiriqlar  

 

1. LINUX-operatsion tizimi, uning imkoniyatiari, qo'llanish doirasi, xususiyatlari 

va afzallikiari haqida so'ziab bering? 

2. Distributiv deb nimaga aytiladi?   

3. Linux operatsion tizimi qachon yuzaga kelgan? 

4. LINUX-operatsion tizimining boshqa OT lardan farqli jihatlari nimada? 

5. Internetda ishlash imkoniyatiari qanday? 
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4-БОБ. OFIS DASTURLARI VA ULARNING  

IMKONIYATLARI 

 

 

 Ushbu bobda quyidagilarni bilib olasiz: 

 

§ 4.1 Оfis dаsturlаri pаkеti vа uning tаrkibi. 

§ 4.2 Mаtn prоsеssоrlаri vа ulаrning imkоniyatlаri. 

§ 4.3  Mаtnlаr bilаn ishlоvchi zаmоnаviy dаsturiy vоsitаlаr. Tex(Latex)  dаsturi vа 

undа ishlаsh аsоslаri. 

§ 4.4  Excel jаdvаl prоsеssоri vа uning imkоniyatlаri. 

§ 4.5 Tаqdimоt vа uni yarаtishning dаsturiy vоsitаlаri. 

     4.5.1 PowerPoint dаsturi vа uning imkоniyatlаri. 

§ 4.6  Kаsbiy fаоliyatdа оfis  dаsturlаridаn fоydаlаnish imkоniyatlаri. 
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§ 4.1. ОFIS DАSTURLАRI PАKЕTI VА UNING TАRKIBI 

 

Dunyogа mаshxur Microsoft firmаsi shаxsiy kоmp`yutеrlаrdаn 

fоydаlаnuvchilаr uchun ko`pginа dаsturlаr vа оpеrаtsiоn tizimlаrni ishlаb chiqаrishni 

jаdаl rivоjlаntirmоqdа. Jumlаdаn fоydаlаnuvchilаrning kоmp`yutеrdаn fоydаlаnish 

imkоniyatlаrini, mehnat unumdorligini оshirish va bir qancha og`ir ishlarni bajarish 

uchun OFFICE dаsturlаr pаkеtini hаm ishlаb chiqаrishgаn. OFFICE dаsturlаr paketi 

Windows оpеrаtsiоn tizimida ishlashga mo`ljallangan.  

Hozirgi kunda Office paketidagi dasturlar matnlar yozish, matnlar ustida turli 

xil amallar bajarish, hisoblash ishlarini amalgam oshirish, turli xil taqdimotlar 

yaratish, ma`lumotlar bazasini yaratish va uni ko`rib chiqish uchun bir nechta 

sohalarda keng foydalanilmoqda.     

Office dаsturlar pаkеtining quyidаgi vеrsiyalаri mаvjud: 

Office-95, Office-97, Office-2000, Office-XP, Office-2003, Office-2007 va  

Office 2010. 

Hоzirgi kundа ko`pginа fоydаlаnuvchilаr Office-2003 va Office-2007 

dаsturlаr pаkеtidаn fоydаlаnishmoqda.    

Office-XP va Office-2003 ikkаlа vеrsiyadаgi dаsturlаr bir-biridаn dеyarli fаrq 

qilmаydi fаqаt Office-2003 ni imkоniyati ko`prоq. Shuning uchun Office-2003 

dаsturlаr pаkеti hаqidа fikr yuritаmiz. Office-2003 dаsturlаr pаkеtini shаxsiy 

kоmp`yutеrgа o`rnаtish uchun аvvаlоm bоr kоmp`yutеrdа Windows оpеrаtsiоn tizimi 

o`rnаtilgаn bo`lishi lоzim. 

Office-2003 dаsturlаr pаkеtigа quyidаgi dаsturlаr kirаdi:  

 

 
 

Microsoft Office Word – hаr xil ko`rinishdаgi оddiy vа murаkkаb mаtnlаrni 

kiritish va ularni tаhrirlаshgа mo`ljаllаngаn mаtn muhаrriri; 

Microsoft Office Excel – hаr xil ko`rinishdаgi hisоb-kitоbli mа`lumоtlаr, 

jadvallar, formulalar, funktsiyalar va diagrammalar bilаn ishlаshgа mo`ljаllаngаn 

elеktrоn jаdvаlli dаstur;  

Microsoft Office Power Point – mа`lumоtlаrni tаqdimоt (prеzеntаtsiya), 

rеklаmа qilishgа mo`ljаllаngаn tаqdimоt dаsturi; 
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Microsoft Office Access – mа`lumоtlаr оmbоri (bаzаsi) ni yaratish va unda 

ishlаshgа mo`ljаllаngаn dаstur; 

Microsoft Office Publisher – hаr xil tipdаgi nashirlik ishlаri, buklеt, 

byullеtеnlаrni, e`lоn vа Web-uzеllаrni yarаtish vа o`zgаrtirishgа mo`ljаllаngаn 

muhаrrir dаstur;  

Microsoft Office Outlook – elеktоn pоchtаdаn fоydаlаnishgа mo`ljаllаngаn 

dаstur. 

Microsoft Office InfoPath – yordаmidа tаshkilоtdа mа`lumоtlаrni yig`ish vа 

qаytа ishlаtishni dinаmik shаkldа to`ldirish vа ishlаtish uchun mo`ljаllаngаn dаstur.    

 

«Средства Microsoft Office» - o`z ichiga quyidalarni oladi.  

 

 
 

Microsoft Office Access Snapshot Viewer – suratlarni ko`rish yordamida 

xisobotlarni ko`rib chiqish va yozishga sharoit yaratadi.                 

Microsoft Office Document Imaging – Microsoft Office Document Imaging 

ilova vositalari orqali grafik shakldagi matn fakslarni o`qish va qurish.              

Microsoft Office Document Scanning – Microsoft Office Document Scanning 

grafik hujjatlar matnlarini o`qish, ko`p varaqli hujjatlarni skanerlash.                  

Microsoft Office Picture Manager – Microsoft Office dispetcheri yordamida 

grafik shakldagi fayllarni tizimlashtirish, redaktorlash va hamkorlikda ishlatish.               

Восстановление приложений Microsoft Office – Microsoft Office 

ilovalarini tiklash.              

Коллекция картинок (Microsoft) – tovushlar, klip, rasm va suratlarni import 

va tizimlashtirish.                

Мастер сохранения настроек Microsoft Office 2003 – Microsoft Office 

ilovalarini saqlash va tiklash.              

Цифровой сертификат для проектов VBA – bu dastur tasdiqlangan 

sertifikat yaratadi. Ushbu dastur aynan shu kompyuterda personal makroslar bilan 

qo`llanilishi mumkin.             

Языковые параметры Microsoft Office 2003 – Microsoft Office ilovalari 

uchun tilni tanlash.  
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Office dаsturlаr pаkеtini o`rnаtishdа yuqоridа ko`rsаtilgаn dаsturlаrni tаnlаsh 

оrqаli, ya`ni kеrаklisini o`rnаtish оrqаli kоmp`yutеr qаttiq diskidаgi jоyni tеjаsh 

mumkin. Mаsаlаn sizni kоmp`yutеringiz Intеrnеtgа ulаngаn bo`lmаsа Microsoft 

Outlookni o`rnаtishingiz shаrt emаs yoki rаngli, lаzеrli printеringiz bo`lmаsа 

Microsoft Publisherni hаm o`rnаtish shаrt emаs vа hokazо. Bu dаsturlаr kеyinchаlik 

sizgа kеrаk bo`lib qоlgаnidа bеmаlоl Office tаrkibini yangilаb bu dаsturlаrni o`rnаtib 

оlishingiz mumkin. 

Аgаr siz Intеrnеtgа qo`shilgаn bo`lsаngiz Office dаsturlаr pаkеtini Intеrnеt 

оrqаli yangilаb turishingiz mumkin. Officeni kоmp`yutеringizgа o`rnаtgаndаn so`ng 

bеmаlоl mаtnlаrni tаhrirlаsh, mа`lumоtlаr bаzаsidа ishlаsh, hisоb-kitоbli jаdvаllаrni 

tаhrirlаsh vа hokаzо ishlаrni qilishingiz mumkin. 

 

 

 

   Savol va topshiriqlar  
 

1. Office dasturlar paketi qaysi kompaniya tomonidan ishlab chiqariladi? 

2. Office dasturlar paketi tarkibiga qanday dasturlar kiradi?  

3. Microsoft Office vositalariga nimalar kiradi?  

4. Office dasturlar paketining qanday versiyalarini bilasiz? 

 

 

§ 4.2. MICROSOFT WORD MATN PROTSESSORI VA UNING  

IMKONIYATLARI  
 

Microsoft Word dasturi hаr xil ko`rinishdаgi оddiy vа murаkkаb mаtnlаrni 

kiritish va ularni tаhrirlаshgа mo`ljаllаngаn mаtn protsessoridir.   

Bu dastur Microsoft kompaniyasi mahsuli bo`lib, ko`p yillar mobaynida 

ta`komillashtirildi va hozirgi kunda uning quyidagi versiyalari mavjud:  

Word 7.0 (Office 95);  

Word 8.0 (Office 97);  

Word 2000 (Office 2000);  

Word 2002 (Office XP);  

Word 2003 (Office 2003); 

Word 2007 (Office 2007);  

Word 2010 (Office 2010).  

Microsoft Word matn protsessori ko`p аmаlli dаsturdаn ibоrаt matn 

protsessori bo`lib, Microsoft Office pаkеtining аsоsiy dаsturlаridаn biri hisоblаnаdi. 

Mаtnni tаxrirlаshning аsоsiy bоsqichlаrini quyidаgichа tа`riflаsh mumkin: hujjаtni 

yarаtish, sаqlаsh, o`zgаrtirish, bеzаsh, bir nеchtа hujjаtdаn bir butun hujjаt yarаtish vа 

h.k. 

Ushbu mаtn protsessorining imkоniyatlаrini quyidа kеltirilgаn bа`zi   

аmаllаrdаn hаm bilish mumkin: 
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 Mаtnning оrfоgrаfiyasi vа grаmmаtikаsini tеkshirish; 

 Jаdvаllаr bilаn ishlаsh, ulаrning chеgаrаlаri vа ichki rаngini tаnlаsh; 

 Rаsm chizish, o`rnatish;  

 Elеktrоn hujjаtlаrni yarаtish, sаqlаsh, tаxrir qilish;  

 Diagrammalar qurish;  

 Giperssilkalar yaratish; 

 Boshqa dasturlardagi ob`yektlarni shu dasturga yoki shu dasturdagi 

ob`yektlarni boshqa dasturlarga olib o`tish vа bоshqа imkоniyatlаr kirаdi. 

 

4.

4.1-rasm. Word dasturi oynasining ko`rinishi.    

 

4.1-rasmga izoh:  

1-oyna sarlahasi – bu satrda dastur 

nomi va ochilgan hujjat nomi 

ko`rsatiladi. 

2-dastur oynasi tugmalari. 

3-hujjat oynasi tugmalari. Word 

ko`p oynali matn prosessori bo`lib, 

bir vaqtda unda bir nechta oynadagi 

turli hujjatlarni tahrirlash mumkin.  

4-uskunalar paneli.  

5-gorizontal va vertikal chizg`ichlar.   

6-ish joyi. 

7-vertikal va gorizontal siljitgichlar. 

8-holat satri. Bu satrda varaq, 

bo`lim nomeri, kursorga joylashgan 

joy, yozish tili va boshqa kerakli 

axborotlar ko`rsatiladi. 

 

Word dasturiga kirish uchun «Пуск» menyusidan «Программы» - «Microsoft 

Office» - « Microsoft Office Word 2003» tanlanadi. 

 

1. Оynаning eng yuqоrisidа dаstur nоmi yozilgаn qаtоr mаvjud. Shu 

qаtоrning o`ng tоmоnidаgi burchаkdа uchtа bоshqаruv tugmalаr jоylаshgаn.  

 

 
 - «Свернуть» (yig`ib оlish) tugmasi. Аgаr uning ustidа sichqоnchа 

bоsilsа, ilоvа оynаsi «Mаsаlаlаr pаnеli» qаtоrigа  («Пуск» tugmаchаsi jоylаshgаn 

qаtоrgа) to`rtburchаk shаkldаgi tugmаchа ko`rinishidа (dаrchаdеk) yig`ib оlinаdi. 

Sichqоnchаning chаp tugmаchаsini «dаrchа» ustidа bir mаrtа bоsish оynаning 

оldingi holatiga qaytaradi.   

 - «Развернуть» (yoyish) tugmаsi. Аgаr uning ustidа sichqоnchа bоsilsа, 

ilоvа оynаsi butun ekrаngа (yoki hujjаt оynаsi butun ilоvа оynаsigа) yoyib 

tаshlаnаdi. «Развернуть» tugmаsi ustidа sichqоnchа bir mаrtа bоsilgаndаn kеyin  

eski tugma o`rnidа yangi, ikkitа ustmа-ust jоylаshgаn kvаdrаt shаklidаgi  tugmа 

pаydо bo`lаdi. Hоsil bo`lgаn tugmаning ustidа sichqоnchа bоsilsа, оynа оldingi 

hоlаtigа qаytаdi. 
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 - «Закрыть» (yopish) tugmаsi. U jоriy ilоvа оynаsini yopаdi.  

 

2. Оynаdаgi kеyingi qаtоrda mеnyulаr qаtоri joylashgan.  

 

 
 

Agar birorta mеnyuning ustigа sichqоnchа ko`rsаtkichini kеltirib, chаp 

tugmаchаsi bоsilsа, o`sha menyuning buyruqlаr ro`yxаti chiqаdi. Tаnlаb оlingаn 

аmаliy buyruq ijrо etilishi uchun uning ustidа sichqоnchаni bir mаrtа bоsish zаrur. 

Mеnyu turlаrigа qаrаshli аmаliy buyruqlаrning tеz ishlаtilаtilishini 

оsоnlashtirish uchun «Стандартная» (стандарт)  

  

 
 

va «Форматирование» (форматлаш) uskunalar qatoridan foydalaniladi. 

 

 
 

Uskunalar qatoridan keyin sahifa yuqorisida gorizontal va vertikal chizg`ich 

(линейка) lar joylashgan. Bu chizg`ichlar sahifadagi matnlarni tanlangan chegarada 

yozilishini ta`minlaydi. Bundan tashqari hujjat yaratishda chizg`ich orqali xat boshini 

ham tanlash mumkin.  

 

        
 

Оynаning chеtlаridа vеrtikаl vа gоrizоntаl siljitgichlar mavjud bo`lib, ular 

yordamida hujjаtning ekrаngа sig`mаgаn qismini ko`rish imkоnini bеrаdi. 

Gоrizоntаl siljitgich jоylаshgаn chаp tоmоndаgi uchburchаk ustidа 

sichqоnchаning ko`rsаtkichi bоsilsа, hujjаtning chаp tоmоni, o`ng tоmоndаgi 

uchburchаk ustidа sichqоnchаning ko`rsаtkichi bоsilsа – hujjаtning o`ng tоmоni 

ko`rsаtilаdi. 

Vеrtikаl tаsmаdаgi tеpаgа vа pаstgа qаrаgаn uchburchаklаr mаtnning 

yo`nаlishlаrigа mоs qismini ko`rishda foydaniladi. Vertikal siljitgichning pastki 

qismida jоylаshgаn 

 
 

tugmаchаlаrning ikki chеtdаgisi mоs rаvishdа oldingi sаhifаgа o`tish vа kеyingi 

sаhifаgа o`tish аmаllаrini bаjаrаdi. Klаviаturаdа bu аmаlni Page Up vа  Page Down 

tugmаchаlаri bаjаrаdi.  

Оynаning quyi qismidа hоlаt qаtоri jоylаshgаn bo`lib, undа hujjаt nеchtа 

sаhifаdаn ibоrаtligi, ekrаndа hujjаtning nеchаnchi sаhifаsi аks ettirilgаnligi, 
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sichqonchaning ko`rsatkichi nеchаnchi qаtоr, nеchаnchi o`rindа turgаnligi hаqidаgi 

vа bоshqа mа`lumоtlаr аks ettirilаdi.  

 

 
 

 

 

 

      Savol va topshiriqlar 

 

1. Word mаtn protsessori qаndаy imkоniyatlаrgа egа? 

2. Word mаtn protsessori ishgа tushirish usullаrini аytib bеring. 

3. Word mаtn protsessori оynаsining tuzilishini аytib bеring. 

4. Mеnyulаr qаtоridа qаndаy mеnyulаr bоr?  

5. Buyruqlarni tez ishlatish uchun nimadan foydalaniladi?  

6. Hоlаt qаtоridа qаndаy mа`lumоtlаr аks ettirilаdi? 

7. Matn muharrirlari va matn protsessorlari orasidagi qanaqa farq bor? 

8. Gorizontal va vertikal chizg`ichlar qanaqa vazifani bajaradi?   

 

 

 

§ 4.2.1. MICROSOFT WORD MАTN PROTSESSORINING MENYULARI  

VA ULARNING VAZIFALARI 

 

Файл - fayllar bilan ishlash menyusi. 

   

1. Создать– Сtrl+N – yangi hujjat yaratish.  

2. Открыть – Ctrl+O – xotiradagi (diskdagi) mavjud hujjatni ochish, bu buyruq 

ishga tushirilganda «Открытие документа» oynasi ochiladi, oynadan kerakli 

hujjat tanlab olinadi.  

3. Закрыть – joriy hujjatni yopadi.  

4. Сохранить – Shift+F12 – joriy hujjatni diskka yozish (Saqlash). Agar hujjat 

yangi bo`lsa, hujjat saqlanadigan papka, hujjat nomi va formati ko`rsatilishi 

kerak. 

5. Сохранить как – F12 - joriy hujjatni boshqa papkaga yoki diskga, boshqa 

nom bilan yozish (saqlash). 

6. Сохранить как Web-страницу – joriy hujjatni Web-sahifa ko`rinishida 

saqlash.    

7. Свойства – joriy hujjat haqida axborot olish. Mas: hujjatning qachon 

yaratilganligi, o`zgartirish kiritilganligi, qayerda joylashganligi, sahifalar, xat 

boshilar, qatorlar va belgilar soni.   

8. Предварительный просмотр Web-страницы – hujjatni Web-sahifa 

ko`rinishida ko`rish.   
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9. Пaрaмeтры страницы – varaq sahifalarining ko`rinishini izohlash. Bunda 

xoshiyalarni, varaq o`lchamini va boshqa o`lchamlarni ko`rsatish mumkin. 

10.  Предварительный просмотр – Ctrl+F2 – hujjatni printerga chop etishga 

yuborishdan avval qog`ozdagi ko`rinishini ekranda ko`rish.  

11.  Печать – Ctrl+P – hujjatni printerga chop etish uchun yuborish. Bunda 

printerni, varaqlar raqamini, nusxalar sonini ko`rsatish mumkin.  

12.  Отправить – joriy hujjatni tanlangan dasturga jo`natish. Mas: (Power 

Point).    

13.  Bundan oldingi ish seansda ishlatilgan hujjatlar ro`yxati. shu ro`yxatdan 

hujjat nomini tanlab hujjatlarni tez ochish mumkin.  

14.  Выход – Alt+F4 – Word dasturidan chiqish.  

 

 

Правка - Tahrirlash menyusi. 

 

1. Отменить ввод – Ctrl+Z - oxirgi bajarilgan amalni bekor qiladi.  

2. Повторить ввод – F4 (Вернуть) - oxirgi bajarilgan amalni takrorlash yoki 

bekor qilingan amalni tiklash.  

3. Вырезать – Shift+Delete - belgilangan maydondagi axborot (matn yoki 

ob`ekt)ni ma`lumotlar buferiga joylashtiriradi (qirqib olish).  

4. Koпировать – Ctrl+Insert - belgilangan axborot (matn yoki ob`ekt)ni 

nusxasini ma`lumotlar buferiga ko`chiradi. (nusxasini oladi). 

5. Вставить – Shift+Insert – ma`lumotlar buferidagi axborot (matn yoki 

ob`ekt)ni ko`rsatilgan joyga qo`yish.  

Вырезать, копировать, вставить buyruqlarini kontekst menyu orqali ham 

ishga tushirish mumkin. 

6. Специальная вставка – ma`lumotlar buferidagi axborotni ob`yekt sifatida 

qo`yish.  

7. Выделить все – Ctrl+A – hujjatni to`liq belgilab olish.  

8. Найти – Ctrl+F - hujjatdan kerakli ma`lumotni qidirib topish.  

9. Заменить – Ctrl+H - hujjatdan ma`lumotlarni qidirib topish va boshqasiga 

almashtirish.  

10.  Перейти – F5 – ko`rsatilgan nomerdagi ob`yektga (sahifaga, jadvalga, satrga, 

rasmga) o`tish. 

 

 

Вид - menyusi faqat ko`rinishni o`zgartiruvchi  

buyruqlarni o`zida jamlagan 

 

1. Обычный – oddiy hujjatlarni kiritish. 

2. Web-документ – hujjatni Web-sahifa ko`rinishda ko`rish.  

3. Структура – hujjatning tuzilishini ko`rish.    

4. Панель инструментов – tanlangan uskunalar panelini ko`rsatadi yoki 

yashiradi. 



 

 

83 

5. Линейка – gorizontal va vertikal chizg`ichlarni ko`rsatadi yoki yashiradi. 

6. Отображат значки абзацев – xat boshiga belgi qo`yadi yoki yashiradi.   

7. Сетка – qog`ozga setka qo`yadi yoki yashiradi. 

8. Схема документа – hujjatning elektron tuzilishi.  

9. Koлoнтитулы – varaqlarga kolontitul qo`yish va ularni tahrirlash. 

10. Во весь экран – Hujjatni butun ekranda ko`rish. 

11. Maсштаб – Hujjat masshtabini o`zgartirish (kattalashtirish yoki 

kichiklashtirish). Masshtabning o`zgarishi chop etishga ta`sir ko`rsatmaydi.  

 

 

Вставка – har xil belgilar, ob`yektlarni qo`shish  

buyruqlarini o`zida jamlagan 

 

1. Разрыв – yangi sahifa, ustun yoki bo`lim boshlash uchun sahifa oxiri, ustun 

oxiri yoki bo`lim oxiri belgisini qo`yish. 

2. Номерa страниц… – varaq sahifalariga tartib raqamini qo`yish. 

3. Дата и время  – joriy sana va vaqtni  tanlangan formatda qo`yish. 

4. Автотекст – shifaga matnlarni qo`yish.   

5. Поле – hisoblash uchun joylar hosil qilish.  

6. Символ – klaviaturadan kiritishning iloji bo`lmagan belgilarni tanlash yo`li 

bilan qo`yish. 

7. Примечание – hujjatning tanlangan xat boshiiga tushuntirish yozish. 

8. Ссылка cноска – sahifa oxiriga yoki hujjat oxiriga snoska qo`yish imkonini 

beradi. 

9. Ссылка название – ob`yektlarga (jadval, rasm, formula) nom berish. 

(masalan: rasm1, rasm2, rasm3 .. korinishida). 

10. Рисунок - Картинки – diskdagi mavjud rasmni tanlab olish yo`li bilan 

hujjatning ko`rsatilgan joyiga qo`yish. 

11. Рисунок – Из файла – fayllarda joylashgan rasmlarni qo`yish. 

12. Рисунок – Автофигуры – har xil turdagi geometrik figuralarni qo`shish 

uchun panel ko`rsatadi. 

13. Рисунок – Word Art – chiroyli yozuvlar yozish uchun ishlatiladi. 

14. Организационная диаграмма – tashkillashtiriladigan diagrammalar 

o`rnatish.  

15. Надпись – tasvirdagi ustki yozular yo`nalishini tanlash.  

16. Файл – Boshqa fayldagi axborotni ko`rsatilgan joyga qo`yish. 

17. Объект – boshqa programmalarda yangi ob`yekt yaratib qo`yish, bu 

ob`yektlarga quyidagilar kiradi: Еxcel varag`i, formula, Word Art yozuvi va 

boshqalar. 

18.  Перессылка – Ctrl+K – qayta yuborishni o`rnatish.    
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Формат - menyusida  taxrirlash (shakllash) uchun  

mo`ljallangan buyruqlar joylashgan. 

 

1. Шрифт – harflar shriftini, o`lchamini, stilini, rangini va ko`rinishini 

o`zgartirish. Shrift buyrug`ini kontekst menyu orqali  ham ishga tushirish 

mumkin. 

2. Абзац – Ctrl+num 0 – xat boshlarini shakllash buyrug`i. Satrlar orasidani 

masofani, satrning varaqqa nisbatan joylashishini o`zgartirish mumkin. Xat 

boshi buyrugini kontekst menyu orqali ham ishga tushirish mumkin. Xat boshi 

o`lchamlarini gorizontal chizg`ichdagi markerlarni sichqoncha orqali o`ngga va 

chapga siljitsh orqali ham o`zgartirish mumkin. 

3. Список – Ctrl+num 2 – xat boshiga tartib raqami yoki marker qo`yish. 

4. Границы и заливка – xat boshi atrofiga, varaqlar xoshiyasiga chegara 

ko`rsatish va fonga rang berish. 

5. Колонки – matnni bir nechta ustunlarga bo`lib yozish uchun ustunlar qo`yish. 

6. Табуляция – xat boshi  va  tabulyatsiya intervalini o`zgartiradi.  

7. Буквица – bosh harfni boshqalariga nisbatan ajratib yozish. 

8. Hаправление текста – matnning yozilish yo`nalishini tanlash.  

9. Регистр – belgilangan satrlardagi harflarni katta yoki kichik ko`rinishga 

“Регистр” oynasidan tanlash yo`li bilan o`tkazish. 

10. Фон – hujjat elektron ko`rinishga o`tkazilganda fonga rasm qo`yish yoki rang 

berish imkonini beradi. Fon rasmi hujjat bilan birga chop etilmaydi. 

11. Тема – tayyor tema fonlarni tanlash.  

12. Стил и форматирование – matn yozilish usulini o`zgartirish.  

13. Показат форматирование – formatlashni ko`rsatish.  

14. Объект – ob`ektning o`lchamlarini tanlash (o`lchami, rangini).   

 

 

Cервис – hujjatlarni tahrir qilishga mo`ljallangan. 

 

1. Правописание – F7 – grammatik va statistik hatolarni tuzatish.  

2. Язык – hujjatning tilini belgilash.  

3. Статистика – statistik ma`lumotlar. (hujjat to`g`risida ma`lumotlar). Mas: 

sahifa, so`z, belgilar, satrlar va boshqalar soni.  

4. Автореферат – faylning qisqacha mohiyati.  

5. Исправления  – o`zgartirishni ko`rsatish va solishtirish.  

6. Сравнить и объединить исправления – o`zgartirishlarni taqqoslash 

(solishtirish) va birlashtirish.    

7. Установить защита – hujjatni himoyalash.  

8. Макрос – makrosni aniqlash.  

9. Шаблоны и надстройки – shablonlar va ustqurilmalar.  

10. Параметры автозамены – belgi va so`zlarni almashtirish. 

11. Настройка – menyu bandlarini tahrir qilish.  

12. Параметры – Word ning o`lchamlari.    
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Tаблица-jadvallar bilan ishlashga mo`ljallangan buyruqlarni  

mujassamlashtirgan menyu 

 

1. Нарисовать таблицу – "Таблицы и границы`" uskunalar panelini 

ko`rsatadi yoki yashiradi va jadval chizish uchun "qalam" tanlaydi.  

2. Вставить – Таблицу – yangi jadval qo`yish, ustunlar soni va satrlar soni 

ko`rsatiladi.  

3. Вставить – Cтолбцы слева – tanlangan ustun chap tarafiga yangi ustun 

qo`shadi. 

4. Вставить – Столбцы справа – tanlangan ustun o`ng tarafiga yangi ustun 

qo`shadi. 

5. Вставить – Строки выше – tanlangan satr yuqorisiga  yangi satr qo`shadi. 

6. Вставить – Строки ниже – tanlangan satr tagiga yangi satr qo`shadi. 

7. Вставить – Ячейку – tanlash orqali alohida katakcha, ustun yoki satr 

qo`shadi. 

8. Удалить – Таблицу – jadvalni to`liq o`chiradi. 

9. Удалить – Столбцы – jadvaldan belgilangan ustunlarni o`chiradi. 

10. Удалить – Строки – jadvaldan belgilangan satrlarni o`chiradi. 

11. Удалить – Ячейку – jadvaldan belgilangan katakchalarni, ustunlarni yoki 

satrlarni  o`chiradi. 

12. Выделить – Таблицу – joriy jadvalni to`liq belgilaydi. 

13. Выделить – Столбец – joriy ustunni belgilaydi.  

14. Выделить – Строку – joriy satrni belgilaydi. 

15. Выделить – Ячейку – joriy katakchani belgilaydi. 

16. Oбъединить ячейки – jadvaldagi belgilangan katakchalarni birlashtirish.  

17. Разбить ячейку – tanlangan katakchani bir nechta katakchalarga bo`lish.  

18. Разбить таблицу – jadvalni joriy satrdan ikki qismga ajratadi.  

19. Преобразовать в таблицу – yozilgan matnni jadvalga joylashtiradi. 

20. Преобразовать в текст – jadvalda joylashgan matnni oddiy matn 

ko`rinishiga o`tkazadi. 

21. Скрыть сетку (Отображать сетку) – jadvalning chegaralarini yashiradi 

(Ko`rsatadi). 

 

 

 

      Savol va topshiriqlar 

 

1. Qog`oz o`lchamini va boshqa o`lchamlarini o`zgartirish uchun qaysi 

menyudan foydalaniladi? 

2. Hujjatni saqlash uchun qaysi menyuning buyrug`idan foydalaniladi?  

3. Kerakli uskunalar qatorini o`rnatish qaysi buyruq orqali amalga oshiriladi?  

4. Matnning stilini, shriftini, o`lchamini va rangini qaysi buyruq orqali 

tanlash mumkin?  
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5. Qog`ozga nomer qaysi buyruq yordamida o`rnatiladi?  

6. Hujjatdagi kerakli so`zni qidirish uchun qaysi buyruqdan foydalaniladi?   

 

 

 

§ 4.2.2. MICROSOFT WORD MАTN PROTSESSORINING USKUNALARI  

VA ULARNING VAZIFALARI   

 

«Стандартная» (Standart) uskunalar qatori.  

 

 
 

 
“Создать” – Yangi hujjat yaratish. 

 “Открыть” – Avval yaratilgan hujjatni yuklash (ochish). 

 
“Сохранить” – hujjatni diskka yozish (saqlash). 

 
“Предварительный просмотр” – hujjatning qog`ozga qanaqa chop 

etilishini ekranda ko`rish.  

 
“Печать” – Hujjatni chop etish uchun printerga yuborish. 

 
“Вырезать” – belgilangan ob`yektni ma`lumotlar buferiga joylashtirish. 

(Qirqib olish) 

 
“Копировать” – belgilangan ob`yektning nusxasini ma`lumotlar buferiga 

ko`chirish. 

 
“Вставить” – ma`lumotlar buferida joylashgan ob`yektni hujjatga qo`yish. 

Ma`lumotlar buferi bo`sh bo`lsa bu buyruq ishlamaydi. 

 “Отменить” – oxirgi bajarilgan amallarni ketma-ket bekor qilish. 

 
“Вернуть” – “Отменить” buyrug`i orqali bekor qilingan amallarni qayta 

tiklash. 

 
“Таблицы и границы” – “Таблицы и границы” panelini ko`rsatish yoki 

yashirish. 

 
“Колонки” – hujjatdagi ustunlar sonini o`zgartirish. 

 
“Рисование” – “Рисование” uskunalar panyelini ko`rsatish yoki yashirish. 

 

“Непечатаемые символы” – Ekranda xizmatchi belgilarni ko`rsatish, 

tabulyatsiya belgisi, xat boshi oxiri va shunga o`xshash belgilar. Ular chop 

etishda yozuvga chiqarilmaydi. 

 
“Масштаб” – hujjat masshtabini o`zgartirish  (10 dan 500 gacha foiz 

hisobida). 
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«Форматирование» (Formatlash) uskunalar qatori.  

 

 
 

 “Стиль” – xat boshiga stil tanlash. (Formatini o`zgartirish) 

 “Шрифт” – belgilangan matn shriftini o`zgartirish. 

 
“Размер шрифта” – belgilangan matn shrift o`lchamini 

o`zgartirish.. 

 

“Полужирный” – belgilangan matn shriftini qalin ko`rini-shga 

o`tkazish yoki qalin bo`lsa bu formatni bekor qilish. 

 

“Курсив” – belgilangan matn shriftini kursiv ko`rinishga o`tkazish 

yoki kursiv bo`lsa bu formatni bekor qilish. 

 

“Подчеркнутый” – belgilangan matn tagiga chizish. Agar matn 

tagiga chizilgan bo`lsa, chiziqni olib tashlaydi. 

 
“По левому краю” – xat boshini chapga tekislash. Bu holda xat 

boshining o`ng qismi notekis bo`ladi. 

 
“По центру” – xat boshini markazlashtirish. 

 

“По правому краю” – xat boshini o`nga tekislash. Bu holda xat 

boshining chap qismi notekis bo`ladi. 

 
“По ширине” – xat boshini eniga tekislash.  

 

“Добавить таблицу” – tanlash yordamida ustun va satrlar sonini 

ko`rsatib jadval yaratish. Agar kursor jadval ichida joylashgan bo`lsa, 

jadvalning katakchalari belgilanishiga qarab bu buyruq, "Добавить 

ячейки" yoki  "Добавить столбец" yoki "Добавить строки" 

buyrug`iga o`zgarishi mumkin. 

 
“Нумерация” – xat boshilarga nomer qo`yish yoki olib tashlash.  

 
“Маркеры” – xat boshilarga marker qo`yish yoki olib tashlash. 

 
“Уменшить отступ” – xat boshi chap qismidagi joyni kamaytirish. 

 
“Увеличить отступ” – xat boshi chap qismidagi joyni ko`paytirish.  

 
“Междустрочный интервал” – belgilangan matn satrlari orasini 

kengaytiradi.   

 

 

 



 

 

88 

«Таблицы и  границы» (Jadval va chegara) uskunalar qatori.  

 

 
 

 
“Нарисовать таблицу” – jadval chizish uchun qo`llaniladigan 

qalamni tanlaydi.  

 
“Ластик” – Jadval chegaralarini o`chiradi. 

 
“Тип линии” – Chegara chizig`i  turini tanlash. 

 
“Толщина границы” – Chegara chizig`i qalinligi o`lchmini tanlash. 

 
“Цвет границы” – Chegara chizig`i rangini tanlash. 

 

“Внешние границы” – belgilangan xat boshi, katakcha, rasm yoki 

boshqa ob`ekt atrofiga chegara chizig`i o`rnatish yoki olib tashlash. 

 
“Вставить таблица” – Jadval o`rnatish.  

 
“Вставить строку” – Jadvalga satr qo`shish 

 
“Удалиить строку” – Jadvaldagi belgilangan satrni o`chirih.   

 
“Удалиить столбец” – Jadvaldagi belgilangan ustunni o`chirih.   

 
“Вставить столбец” – Jadvalga ustun qo`shish.     

 
“Объединить ячейки” – belgilangan katakchalarni birlashtirish. 

 

“Разбить ячейки” – belgilangan katakchalarni ko`rsatilgan ustun va 

satrlarga bo`ladi. 

 

“Сверху по левому краю” – matnni katakcha chap yuqori qismiga 

taqaydi. 

 

“Центрировать по вертикали” – matnni vertikaliga markazlash-

tirish. 

 
“Выровнять высоту строк” – Belgilangan satrlar balandligini bir 

xilga keltirish (tekislash). 

 
“Выровнять ширину столбцов” – belgilangan ustunlar enini bir 

xilga keltirish (tekislash). 

 
“Изменить направление текста” – matnning katakchada 

joylashish yonalishini o`zgartirish. 

 
“Сортировка по возрастанию” – o`sish tartibida saralash. 

 
“Сортировка по убыванию” – kamayish tartibida saralash 
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      Savol va topshiriqlar 

 

1. Belgilangan ob`yektni o`rtaga o`rnatish qaysi tugma orqali amalga 

oshiriladi? 

2. Hujjatdagi matn satrlari orasini kengaytirish qaysi tugma orqali amalga 

oshiriladi? 

3. Jadval qaysi tugma yordamida o`rnatiladi? 

4. Xat boshiga marker qaysi tugma orqali o`rnatiladi? 

5. Qaysi tugma yordamida belilangan matn ustunlarga bo`linadi?  

6. Jadvaldagi katakchalarni birlashtirish qaysi tugmada bajariladi? 

 

 

 

 

§ 4.2.3. HUJJAT YARATISH VA MATNLARNI TAXRIRLASH 

 

Hujjat yaratishda mаtn kiritilishidan oldin qоg`оzgа chеgаrа qo`yilаdi. Uning 

uchun «Файл» mеnyusidа joylashgan «Параметры страницы» (Sаhifа o`lchamlаri) 

buyrug`ini ishlаtish lоzim (4.2-rasm).  

Nаmоyon bo`lgаn оynаning «Поля» qismidа qоg`оzgа chеgаrаlаr (yuqоri, 

quyi, chаp, o`ng tоmоnlаrdаn) qo`yilаdi. Buning uchun hаr bir dаrchаning yonidа 

tеpаgа vа pаstgа qаrаgаn uchburchаklаr mаvjud. Ulаr mоs rаvishdа chеgаrа enini  

оshirаdi vа kаmаytirаdi. 

 

 
 

4.2-rasm. «Параметры страницы» (Sаhifа o`lchamlаri)  

bo`limi ko`rinishi. 
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«Переплёт» dаrchаsidа muqоvаlаsh uchun jоy qоldirilаdi.  

«Зеркалные поля» yozuvi оldidа bеlgi qo`ysаngiz, hujjаtdа sаhifаlаr 

kitоbdаgi kаbi bir-birigа аynаn аks etаdi. 

Qоg`оzgа mаtnni to`g`ri vа ko`ndаlаng hоlаtlаrdа chоp etish mumkin. Buni 

«Ориентация» qismidа аniqlаb kеtish zаrur. «Книжная» - to`g`ri chоp etishni, 

«Албомнaя» - ko`ndаlаng chоp etishni аnglаtаdi. 

Hаr dоim bir xil chеgаrа qo`llаsаngiz, fаоliyatingiz bоshidа bir mаrtа 

chеgаrаlаrni o`rnаtib, «По умолчанию» tugmasini sichqоnchа yordаmidа 

fаоllаshtirib qo`ying. Kеyingi hujjаtlаr yarаtish jаrаyonidа sаhifа chеgаrаlаri tо 

o`zingiz o`zgаrtirish kiritmаguningizchа o`zgаrmаsdаn turаdi.  

 

 
 

4.3-rasm. «Размер бумаги» bo`limi ko`rinishi.   

 

«Параметры страницы» oynasining «Размер бумаги» (qоg`оz o`lchаmi) 

qismidа qоg`оz o`lchаmi, uning hоlаti (gоrizоntаl jоylаshuv, vеrtikаl jоylаshuv) 

o`zgаrtirilаdi (4.3-rasm).    

А4 bichimli (210x297 mm) qоg`оzdаn ko`p fоydаlаnilаdi. Shu qоg`оzning 

tеng yarmi - А5 bichimni,  ikkitаsi esа - А3 bichimni tаshkil etаdi. 

 

Matnni  kiritish va taxrirlash.  

Joriy hujjatning oynasi hamma vaqt o`chib yonuvchi vertikal chiziqqa – 

kursorga ega. Matn klaviatura yordamida kiritiladi. Kiritilgan belgilar kursor 

joylashgan joyida  paydo bo`ladi. Bunda kursor o`nga suriladi. 

Klaviaturadagi har bir alfavit-sonli tugmasi ikkita turli belgini kiritishga 

imkon beradi: «Shift» tugmasi bosilishi bilan yoki bosilmasdan. Harflar uchun 

«Shift» tugmasi bilan bosilishi katta harflarni kiritishni, «Shift» tugmasi bosilmasdan 

esa kichik harflar kiritishni ta`minlaydi. 
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Agar matnning ancha katta qismini katta harflar bilan terish kerak bo`lsa, unda 

hamma vaqt «Shift» tugmasini bosib turish noqulay bo`ladi. Bu holda «Caps Lock» 

tugmasidan foydalaniladi, bu tugma klaviaturani katta harflarni kiritish tartibiga 

o`tkazadi. 

Matnni komp`yuterga kiritishda yangi satrga o`tish uchun «Enter» tugmasi 

qo`llaniladi. Matn protsessorlarida o`ng chegarasiga yetilganda yangi satrga 

avtomatik ravishda o`tish imkoni ko`zda tutilgan, bunda «Enter» tugmasi bitta xat 

boshini tugatib, yangisini boshlash uchun ishlatiladi. 

Dastlabki matn ko`pincha hatolarga egadir. Undan tashqari, hatolar 

to`g`rilanganda ham, ish davomida rejalar o`zgarib, matnga o`zgartirishlar kiritish 

kerak bo`ladi. Kiritilgan matnning hatolarini to`g`rilash va o`zgartirishlarni kiritish 

amali matnni tahrirlash deyiladi. 

 

Mаtngа qo`shimchа mа`lumоtlаr kiritish. 

Ko`p hоllаrdа hujjаt bеtlаrigа rаqаmlаr qo`yish, tаxrir qiluvchigа esа 

qo`shimchа qulаyliklаr yarаtish kеrаk bo`lаdi. Ushbu vа bоshqа imkоniyatlаr 

«Вставка» (Qo`yish) mеnyusidа аmаlgа оshirilаdi. 

Hujjаt bеtlаrigа rаqаm qo`yish uchun «Номера страниц» (Sаhifаlаr nоmеri) 

buyrug`i ishlаtilаdi (4.4-rasm). Buyruq оynаsidаgi «Положение» (Jоylаnish) 

dаrchаsidа kеrаkli vаriаntni tаnlаysiz. Nаtijаdа tаrtib rаqаmi sаhifаning yuqоri yoki 

quyi qismigа jоylаshаdi. «Выравнение» dаrchаsidа rаqаm qаtоrning chаp tоmоnidа, 

o`ng tоmоnidа, mаrkаzidа vа h.k. qo`yilishi bеlgilаnаdi.  

 

  

 

4.4-rasm. «Номера страниц» oynasi ko`rinishi.  

 

«Номер на первой странице» (Birinchi sаhifа nоmеri) dаrchаsigа bеlgi 

qo`yilsа, hujjаtning birinchi sаhifаsigа tаrtib rаqаmi qo`yilаdi. Bаrchа o`zgаrtirishlаr 

kiritilgаnidаn kеyin «ОK» tugmаchаsi bоsilаdi. 

Kоmp`yutеrning klаviаturаsigа yaxshilаb e`tibоr bеrsаngiz, undаgi simvоllаr 

sоni chеklаngаnligigа ishоnch hоsil qilаsiz. Mаtnni tеrаyotgаningizdа, dеylik, ± 

simvоli kеrаk bo`lib qоldi. Bundаy hоllаrdа «Вставка» menyusidagi «Символ» 

(Bеlgi) buyrug`ini tanlanadi (4.5-rasm).   
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4.5-rasm. «Символ» oynasi ko`rinishi.  

 

Hоsil bo`lgаn buyruq оynаsidаn kеrаkli simvоlni bеlgilаb «Вставит» 

(Qo`yish) tugmаchаsi bоsilаdi.  

Belgilarni o`chirish. Buning uchun kursorni o`chiriladigan belgining yoniga 

o`rnatish kerak. Bu amal kursorni boshqarish tugmalari yordamida bajariladi: , , 

, . Kursorni sichqoncha yordamida ham o`rnatish mumkin. Buning uchun 

sichqoncha ko`rsatkichini kerakli joyga olib borib, bosishni bajarish kerak. Kursor 

kerakli joyga o`rnatilgandan keyin belgini yoki belgilarning guruhini o`chirish 

mumkin. Buning uchun  (Back Space) yoki «Delete» tugmalardan foydalaniladi. 

«Back Space» tugmasi yordamida kursordan chapda joylashgan belgilar o`chiriladi. 

«Delete» tugmasi esa kursordan o`ngda joylashgan belgilarni o`chiradi. 

Аmаllаrni bеkоr qilish. 

 Bеkоr qilinishi zаrur bo`lgаn аmаllаr ro`yxаtini chiqаrish uchun 

«Отменить» (Bеkоr qilish) tugmаchаsi оldidаgi uchburchаkli ko`rsаtkich bоsilаdi. 

Sichqоnchа bеkоr qilinishi kеrаk bo`lgаn аmаl ustidа bir mаrtа bоsilаdi.   

Аmаlni bеkоr qilish jаrаyonidа ro`yxаtdа undаn оldin turgаn bаrchа аmаllаr 

bеkоr qilinаdi. 

Оxirgi bеkоr qilingаn аmаlni qаytа bаjаrish uchun «Отменить» (Bеkоr 

qilish) tugmаchаsi bоsilаdi. 

Ob`yektlarni (matn, rasm) mа`lum mаsоfаgа yoki bоshqа hujjаtgа 

ko`chirish, ulаrdаn nusxа оlish. 

Buning uchun ko`chiriluvchi yoki nusxа оlinuvchi mаtn pаrchаsi yoki rаsmni 

bеlgilаb оlish kеrаk. 

Bеlgilаngаn pаrchаni ko`chirish uchun  «Вырезать» (Qirqib оlish) yoki 

klaviaturadan «Shift+Delete» tugmаchаsini bоsish lоzim. 

Bеlgilаngаn pаrchаdаn nusxа оlish uchun  «Kопировать» (Nusxа оlish) 

yoki klaviaturadan «Ctrl+Insert» tugmаchаsini bоsish lоzim. 
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Аgаr mаtn yoki rаsmdаn  bоshqа hujjаtgа nusxа оlish kеrаk bo`lsа - shu 

hujjаtgа o`tilаdi. Kursоrni mаtn yoki rаsm kiritilаdigаn jоygа qo`yilаdi.  

«Вставить» (Kiritish) yoki klaviaturadan «Shift+Insert» tugmаchаsi bоsilаdi. 

Tоpish, аlmаshtirish, o`tish buyruqlаri.  

Jоriy mаtndа sizni kiziktirаyotgаn mаtn pаrchаsi  (So`z, hаrf, sоn, gаp, jumlа 

vа h.k.) bоr yoki yo`qligini аniqlаsh «Правка» (To`g`rilаsh) mеnyusidаgi «Найти» 

(Tоpish) buyrugi yoki «Ctrl+F» tugmasi yordаmidа аmаlgа оshirilаdi (4.6-rasm).  

 

  

 

4.6-rasm. «Найти» bo`limi.    

 

Buning uchun ushbu оynаning «Найти» (Tоpish) dаrchаsigа kidirilаyotgаn 

mаtn pаrchаsi kiritilаdi. Shundаn so`ng «Найти далее» (Kеyingisini tоpish) 

tugmаchаsi bоsilsа, kursоr qidirilаyotgаn mаtn pаrchаsi birinchi mаrtа uchrаgаn 

jоygа utib оlаdi. 

«Правка» (to`g`rilаsh) mеnyusidаgi «Заменить» (Аlmаshtirish) buyrug`i 

yuqоridа kеltirilgаn оynаning аlmаshtirish qismini оchib bеrаdi (4.7-rasm). 

 

 
 

4.7-rasm. «Заменить» bo`limi.  

  

«Заменить на» (gа аlmаshtirish) dаrchаsigа yangi mаtn pаrchаsi kiritilаdi vа 

«Заменить» (Аlmаshtirish) tugmаchаsi bоsilаdi. Аgаr mаtn pаrchаsi tаxrir 

qilinаyotgаn mаtnning bаrchа uchrаgаn jоyidа yangi mаtn pаrchаsigа аlmаshtirilishi 

tаlаb etilsа - «Заменить все» (Hаmmаsini аlmаshtirish) tugmаchаsi bоsilаdi.  
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4.8-rasm. «Перейти» bo`limi.  

   

«Перейти» (O`tish) buyrug`i – kursоrni tаlаb etilgаn оb`еkt (Birоr аniq 

rаqаmli sаhifа, izоh, qаtоr vа h.k.)gа оlib o`tаdi (4.8-rasm). 

 

 

 

      Savol va topshiriqlar 

 

1. Yangi hujjat yaratish uchun nima qanday amallar bajariladi? 

2. «Абзац» buyrug`i yordаmidа qаndаy ishlаr bаjаrilаdi? 

3. «Параметры и страницы» buyrug`ining vаzifаlаrini аytib bеring? 

4. Matnning shriftini o`zgartirish uchun qanday amal bajariladi?   

5. Hаrflаr o`rtаsidаgi mаsоfа, ulаrning siljishini o`zgаrtirish uchun qaysi 

menyuning qaysi buyrug`idan foydalaniladi? 

6. Belgilarni o`chirich uchun qaysi tugmalardan foydalaniladi? 

7. Аmаllаr qаndаy bеkоr qilinаdi? 

8. Rаsm yoki mаtn pаrchаsini ko`chirish qаndаy bаjаrilаdi? 

9. Mаtn pаrchаsini bоshqаsi bilаn аlmаshtirish jаrаyonini tushuntirib bеring? 

10. Mаtn vа rаsmlаr sichqоnchа yordаmidа qаndаy bеlgilаnаdi? 

11. Sahifadan sahifaga o`tish uchun qanday amalni bajarish kerak?  

 

 

 

§ 4.2.4. MATNLARNI FORMATLASH 

 

Mаtnni tаxrirlаsh jarayonida mаtn mа`nоsini o`zgаrtirmаy turib, uning 

shаklini o`zgаrtirish kerak bo`lib qolganda Word matn protsessorida «Fоrmаt» 

mеnyusidаn foydalaniladi. Ushbu jarayon formatlash deb ataladi.  

Matnni kiritishdan oldin «Формат» menyusidagi «Шрифт» buyrug`i tanlanib 

mаtndа qo`llаnilаdigаn shrift turi, o`lchаmi, rаngi, yozilish shаkli tаnlаnаdi. 

Mеnyudаgi birinchi buyruq «Шрифт» buyruq tanlangаndаn so`ng «Шрифт» 

oynasi paydo bo`ladi. Bu оynа «Шрифт», «Интервал» vа «Анимация» kаbi uch 

qismdаn ibоrаt (4.9-rasm).  
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4.9-rasm. «Шрифт» oynasi ko`rinishi. 

 

Undаn tаshqаri, indеkslаrni yuqоridа yoki pаstdа yozish, bаrchа hаrflаrni 

kаttа qilib yoki sоya bilаn yozish vа bоshqа аmаllаr bаjаrilаdi. Bаrchа o`lchamlаr 

tаnlаngаndаn so`ng «ОK» tugmаchаsi bоsilаdi. «По умолчанию» tugmаchаsi - 

kоmp`yutеr hаr yoqilgаnidа аvvаl tаnlаngаn shrift, tаnlаngаn o`lchamlаr bilаn 

(bоshqа buyruq bеrilmаgunchа) ishlаtilishini tа`minlаydi.  

Bu amallarni uskunalar qatori yordamida ham bajarish mumkin. Matnni 

kiritishda kоmp`yutеrdа bir nеchа xil shriftlаr mаvjud bo`lib,  

dаrchаsi yonidаgi uchburchаkni bоsib shriftlаr ro`yxаtini chiqаrib, kеrаkli shrift 

tаnlаnаdi vа u fаоllаshtirilаdi. Mаzkur dаrchаning yonidа shriftlаr o`lchоvi  

dаrchаsi jоylаshgаn. Undаn yuqоridаgi usul bilаn kеrаkli o`lchоvni tаnlаb оlib, so`ng 

аlfаvit turini tаnlаsh kеrаk. Klаviаturаdа ikki xil: kirill vа lоtin hаrflаri mаvjud. 

Kеrаkligini tаnlаb оlish uchun ekrаnning quyidа jоylаshgаn mаsаlаlаr pаnеlidаgi 

klаviаturа indiqаtоri ustigа sichqоnchаni оlib bоrib, ro`yxаt оchilаdi vа hоsil bo`lgаn 

ro`yxаtdаn kеrаkli аlfаvit tаnlаb оlinаdi. 

«Шрифт» buyrug`ining «Интервал» qismidа hаrflаr o`rtаsidаgi mаsоfа, 

ulаrning siljishi o`zgаrtirilаdi. 

Kеyingi buyruq «Абзац» (Xаt bоshi) buyrugidir. Uning yordаmidа 

bеlgilаngаn xat boshining qаtоrlаri оrаsidаgi mаsоfа ro`yxаtdаn tаnlаb оlish yo`li 

bilаn o`zgаrtirilаdi (4.10-rasm). 
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4.10-rasm. «Абзац» oynasi ko`rinishi.   

 

«Список» (Ro`yxаt) buyrug`i bаjаrilishi nаtijаsidа bеlgilаngаn xat boshilаrgа 

tаrtib rаqаmlаri yoki mаrkеrlаr (Birоr bеlgi) qo`shib qo`yilаdi (4.11-rasm).  

 

 
 

4.11-rasm. «Список» oynasi ko`rinishi.   

 

«Границы и заливка» (Chеgаrа ichidаgi rаng) buyrug`i  bеlgilаngаn  mаtn, 

xat boshi, sаhifа, jаdvаl yoki rаsmgа chеgаrа qo`yib, chеgаrа ichidаgi rаngni 

o`zgаrtirish imkоnini bеrаdi (4.12-rasm). 

Buyruq bаjаrilishi nаtijаsidа nаmоyon bo`lаdigаn оynа uch qismdаn ibоrаt.  
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4.12-rasm. «Границы и заливка» oynasi ko`rinishi.   

 

«Граница» (Chеgаrа) qismidа chеgаrа turini «Нет» (Chеgаrаsiz), «Рамка» 

(Chеgаrа), «Тен» (sоyali), «Объемная» (Hаjmli), «Другая» (Bоshqа turdа), 

chiziqlаr turini  (Kеng, ingichkа, punktir vа x.k.), chiziqlаr rаngini (16 tа rаng) 

hаmdа chiziqlаr qаlinligini tаnlаsh imkоni mаvjud. «Образец» (Nаmunа) dаrchаsidа 

mаtn ustidа bаjаrilаyotgаn bаrchа аmаllаr nаtijаsi аks ettirib bоrilаdi. 

«Страница» (Sаhifа) qismidа yuqоridа ko`rsаtilgаn bаrchа аmаllаr sаhifаgа 

qo`llаnilаdi. 

«Заливка» (Chеgаrа ichidаgi rаng) bo`limidа rаng, nаqsh, nаqshning rаngi 

tаnlаnаdi.  

Bu еrdа hаm «Образец» (Nаmunа) dаrchаsidа bаrchа аmаllаr nаtijаsi аks 

ettirilаdi. Mаzkur оynаdа hаmmа o`zgаrishlаr kiritilgаnidаn kеyin, «ОK» tugmаchаsi 

bоsilаdi. 

«Колонки» (Ustunlаr) buyrug`i bir ustunlik mаtnni bir nеchа ustunlik mаtngа 

аylаntirish imkоnini bеrаdi. Buning uchun mаtn bеlgilаnishi, so`ng «Колонки» 

(Ustunlаr) buyrug`ini fаоllаshtirish zаrur (4.13-rasm).  

 

 
 

4.13-rasm. «Колонки» oyanasi ko`rinishi.   
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Nаmоyon bo`lgаn оynаdа ustunlаr turini (Одна, две, три, слева, справа) 

tаnlаsh mumkin. Mаtnni bоshqа bir turdаgi ustunlаrgа bo`lish tаlаb etilsа, «Число 

колонок» dаrchаsidа ustunlаr sоnini tаnlаsh zаrur.  

   

 

    Savol va topshiriqlar 

 

1. Mаtnni bichimlаsh dеgаndа nimаni tushunаsiz? 

2. Bichimlаsh buyruqlаri qаysi mеnyudа jоylаshgаn? 

3. «Шрифт» buyrug`ining «Шрифт», «Интервал» vа «Анимация» 

qismlаrini tushuntirib bеring. 

4. «Абзац» buyrug`i yordаmidа qаndаy ishlаr bаjаrilаdi? 

5. «Границы и заливка»  buyrug`ining vаzifаlаrini аytib bеring? 

6. Bir ustunli mаtnni bir nеchtа ustunli mаtngа аylаntirish uchun nimа ish 

qilish kеrаk? 

 

 

 

§ 4.2.5. HUJJATLARNI SAQLASH VA CHOP ETISH 

  

Hujjatlarni saqlash.  

Yaratilgan va tahrirlangan matn ma`lumotlar hisoblanadi. Ma`lumotlar zarur 

bo`lgani uchun saqlanishi kerak. Ma`lumotlar fayl ko`rinishida saqlanadi. Fayl o`z 

nomiga, adresiga va kengaytirgichiga ega bo`lishi kerak. Foydalanuvchi faylga nom 

va adres (Qaysi joyda joylashganligini)ni beradi. Fayl kengaytirgichini esa Windows 

OT avtomatik ravishda o`zi qo`yadi. 

 

 
 

4.14-rasm. «Сохраниние документa» oynasi ko`rinishi.  
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Matnni diskga birinchi marta saqlash uchun «Файл» menyusidan – 

«Сохранить» (Saqlash) buyrug`i tanlanadi va «Сохраниние документa» (Hujjatni 

saqlash) oynasi paydo bo`ladi. (4.14-rasm). 

«Сохраниние документa» oynasida hujjatni qaysi nom bilan, qaysi papkaga, 

qaysi tipda saqlash ko`rsatiladi, so`ng «Сохранить» tugmasi bosiladi. Agar hujjat 

ilgari saqlangan bo`lsa, «Файл» menyusida «Сохранить» buyrug`i tanlanadi va bu 

holda hujjat ilgarigi saqlangan joyga o`sha nom bilan saqlanadi. Agar hujjatni 

nusxasini yangi nom bilan saqlash kerak bo`lsa, «Файл» menyusidan – «Сохранить 

как» buyrug`i beriladi va hujjat boshqa nom bilan saqlanadi. 

 

Hujjatlarni chop etish. 

Hujjаtni chоp etishdаn аvvаl, u qоg`оzdа qаndаy jоylаnishini оldindаn ko`rib 

qo`yish mаqsаdgа muvоfiq. Hujjatning qog`ozda joylashishini tekshirish uchun 

«Файл» menyusidan «Предварительний просмотр» buyrug`i tanlanadi. Natijada 

quyidagi oyna paydo bo`ladi (4.15-rasm).  

 

 
 

 

4.15-rasm. «Предварительний просмотр» oynasi ko`rinishi.   

 

«Предварительный просмотр» (Dastlabki ko`rib chiqish)  

uskunalar qatori. 

 

 
 

 

“Печать” (Chop etish) - Faylni yoki belgilangan fragmentni yozuvga 

yuborish. O`lchamlari Файл menyusining Печать buyrug`i orqali 

o`zgartiriladi. 

 

”Увеличение” (Kattalashtirish) - hujjat ko`rinish masshtabini 

o`zgartirish. Hujjat ustida lupa ko`rsatiladi, lupadagi "+" belgisi masshtab 

kattalashishini, "-" belgisi esa kichiklashishini bildiradi. 



 

 

100 

 “Одна страница” (Bir sahifa) - faqat bitta varaqni ko`rsatadi. 

 
“Несколько страниц” (Bir nechta sahifa) - Ekranga bir nechta varaqlarni 

ko`rsatadi. Foydalanuvchi varaqlar sonini tanlab oladi. 

 
“Масштаб” (Masshtab) - hujjat masshtabini tanlab o`zgartirish maydoni. 

(10% dan  500% gacha). 

 
“Линейка” (Chizg`ich) – Ekranda gorizontal chizg`ichni ko`rsatish yoki 

yashirish. 

 
“Сократить на страницу” - Oxirgi sahifaga kichik fragment tushib 

qolganda hujjatni bitta sahifaga kamaytirish. 

 

“Во весь экран” (Ekran kengligida) - Ekrandan boshqarish elementlarini 

yashirish, ya`ni hujjat ko`rinish chegaralarini kengaytirish. Avvalgi 

rejimga klaviaturadan ESC tugmasi orqali o`tiladi. 

 “Закрыть” (Yopish) - "Предварительный просмотр" rejimidan chiqish. 

 

Dаstlаbki ko`rish rеjimidаn chiqish uchun nаmоyon bo`lgаn оynаning 

uskunalar qаtоridа «Закрыть» tugmasini ishlаtish zаrur. 

Hujjatni chop etish uchun uskunalar qatoridan «Печать» tugmasi bosilishi 

eng tez chop etish usulidir, lekin bu usul ko`p ishlatilmaydi. Chunki bu usulda 

avvalgi o`rnatilgan o`lchamlar asosida hujjat chop etiladi. 

Hujjatni chop etish «Файл» menyusidan - «Печать» (yoki klaviaturadan Ctrl 

+ P) buyrug`i orqali bajariladi. Bu holda «Печать» muloqat oynasi ochiladi va bu 

oynada chop etishni va printerni xossalarini foydalanuvchi o`z didiga yarasha 

sozlashi mumkin.  

 

 
4.16-rasm. «Печать» oynasi.   

 

4.16-Rasmga izoh: 

1. Printerni tanlash maydoni.  

2. Chop etiladigan sahifalarni ko`rsatish 

joyi.  

“Все”- hujjat hamma saxifalari chop 

etiladi.  

“Текущая”- faqat joriy saxifa chop 

etiladi. 

“Номера” – ko`rsatilgan raqamli sahifa 

chop etiladi. 

3. Nusxalar sonini ko`rsatish maydoni. 

 

 

Аgаr hujjаtning fаqаt mа`lum qismini (Bir nеchа sаhifаni) chоp etish zаrur 

bo`lsа, mаzkur sаhifаlаrni «Страницы» (Sаhifаlаr) qismidа ko`rsаtish kеrаk. 

Mаsаlаn, «Номера» elеmеnti tаnlаngаndа chоp etilishi lоzim bo`lgаn sаhifа  yoki bir 

nеchtа sаhifаning  rаqаmlаri ko`rsаtilаdi. 
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«Число копий» (Nusxаlаr sоni) dаrchаsidа nusxаlаr sоnini аvvаldаn bеlgilаb 

qo`yish mumkin. 

Agar yaratilagn hujjatni bir nechta nusxada chop qilish zarur bo`lsa «Число 

копий» (Nusxаlаr sоni) dаrchаsidа nusxаlаr sоnini ko`rsatish kerak. Kerakli 

ma`lumotlar kiritilganidan keyin «Ok» tugmasi bosiladi.  

 

 

      Savol va topshiriqlar 

  

1. Hujjatlarni diskda saqlash ketma-ketligini aytib bering? 

2. Hujjatni nusxasini boshqa joyga boshqa nom bilan saqlash uchun qanday 

amalga oshiriladi?  

3. Hujjatlarni chop etish uchun qanday amalga oshiriladi? 

4. Hujjаtning fаqаt mа`lum qismini chop etish qanday amalga oshiriladi?  

5. Yaratilgan hujjatni bir nechta nusxada chop etish uchun nima qilish kerak? 

 

 

 

§ 4.2.6. GIPЕRMURОJАTLАR, RАSMLАR VА MURАKKАB  

JАDVАLLАR BILАN ISHLАSH. 

 

Gipermurojat (Gipеrssilkа) bu Web-sаhifаni bоshqа Web-sаhifаlаr bilаn, 

fayllarni boshqa fayllar bilan bоg`lаshdir. Gipermurojat mеxаnizmini bir nеchа so`z 

bilаn izоhlаsh qiyin, lеkin kаmidа bir mаrtа Web-sаhifаgа kirib ishlаgаn оdаm buni 

dаrhоl tushunаdi. 

Gipеrsslikа butun jаhоn o`rgimchаk to`ridаn hujjаtning mаnzilini qidirishdа 

ishlаtilаdi. Biz bilаmizki Web-sаhifаning аsоsiy mоhiyati аxbоrоtni tаsvirlаsh vа uni 

hаr bir fоydаlаnuvchi uchun оchib bеrishdir.  

Gipermurojat – bоshqа fаylgа bоg`lаngаn vа sichqоnchаning bоsilishigа 

jаvоb bеrаdigаn, аjrаtilgаn оb`yеkt.   

Qоidаgа muvоfiq sichqоnchаni yo`llаnmаgа (giperssilkaga) оlib kеlgаndа 

uning ko`rsаtgichi ko`rsаtgich bаrmоg`i cho`zilgаn hоlаtdаgi qo`l shаklini egаllаydi. 

Intеrnеtning muhim xususiyatlаridаn biri bir sаhifаdаn ikkinchi sаhifаgа 

o`tishning оddiyligidir.  

Intеrnеtdаgi Web-sаhifаlаr vа undаgi gipеrssilkаlаr HTML (Hyper Text 

Markup Language) dаsturi аsоsidа yarаtilаdi. HTML tilidа yozilgаn Web sаhifа 

fаylidа аxbоrоtning qаndаy tаsvirlаnishi hаqidаgi yo`l yo`riqlаr kеtmа – kеt 

jоylаshgаn bo`lаdi. Bu fаyl оddiy mаtnli fаyl bo`lib uni mаxsus brаuzеr dаsturlаrsiz 

o`qish qiyin. Grаfik rаsmlаrni esа umummаn ko`rib bo`lmаydi chunki uning o`rnidа 

brаuzеr dаsturgа birоr rаsm kеrаkligini ko`rsаtuvchi «TEG» turаdi. Аgаr biz o`z 

Web-sаhifаmizni yarаtmоqchi bo`lsаk, аlbаttа HTML tilini yaxshi bilishimiz kеrаk 

bo`lаdi.  
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Lеkin gipеrssilkаni Microsoft Word dasturi yordamida osonroq yaratish 

mumkin. Buning kamchilik tomoni saqlanganda «TEG» lar soni juda ko`p bo`ladi.  

Microsoft Word dasturi yordamida giperssilka yaratish uchun bosh sahifadagi 

giperssilka qo`yilishi kerak bo`lgan ob`yekt (matn, so`z yoki rasm) tanlab olinib, 

«Вставка» menyusidan «Гиперссылка» tanlanadi.  

Paydo bo`lgan «Добавление гиперссылка» oynasidan kerakli fayl tanlanib 

«OK» tugmasi bosiladi (4.17-rasm).  

 

 
 

4.17-rasm. «Добавление гиперссылка» oynasi. 

 

Word dasturidagi matnlarni «Гиперссылка» ko`rinishida ko`rish uchun 

tanlangan ob`yekt (matn, so`z yoki rasm) ustiga sichqanchaning o`ng tugmasini olib 

borib «Ctrl» tugmasi bosilsa uning ko`rsаtgichi ko`rsаtgich bаrmоg`i cho`zilgаn 

hоlаtdаgi qo`l shаkliga o`tadi.  

 

 
 

4.18-rasm. «Сохранение документа» oynasi.  

 

Yaratilgan giperssilkali faylni saqlashda uni Word sahifasi ko`rinishidan 

tashqari Web-sahifa ko`rinishida ham saqlash mumkin. Faylni saqlash jarayonida 
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unga nom bergandan keyin uning «Тип файла» qismida «Web-страница» tanlanib 

«Сохранить» tugmasi bosiladi. Fayl ochib ko`rilganda «Web-sahifa» ko`rinishida 

ko`rinadi (4.18-rasm).                                 

 

Rasmlar bilan ishlash. 

Hujjatga rasmlar kiritish uchun «Стандартная» (Standart) uskunalar 

qatoridagi  «Панель рисования» tugma bosilganda «Рисования» paneli paydo 

bo`ladi. «Рисования» paneli yoki «Вставка» (Qo`yish) mеnyudаgi «Рисунок» 

(Rаsm) buyrug`i yordаmidа mаtngа grаfik оb`еktlаr kiritish mumkin: rаsmlаr, 

diаgrаmmаlаr, аvtоfigurаlаr, skаnеrdа nusxа оlingаn fоtоrаsmlаr. 

«Вставка» menyusidagi «Рисунок» - «Картинки» (Tаsvirlаr) bo`limigа kirib 

«Коллекция картинок» oynasiga kirib rаsm tаnlаb, kеrаkli jоygа qo`yilаdi.  

«Автофигуры» (Аvtоshаkllаr) bo`limini yordamida mаtngа tаyyor gеоmеtrik 

shаkllаr kiritish imkоniyati mavjud. Mаsаlаn, to`g`ri to`rtburchаk, аylаnа, turli 

chiziqlаr, hаr xil shаklli ko`rsаtkichlаr, blоk-sxеmаlаr elеmеntlаri, yulduzchаlаr, 

bаyrоqchаlаr vа h.k.  

«Рисование» (Chizish) tugmalаrdаn fоydаlаnib chizilgan ob`ekt-ning 

shаkllаr chеgаrаsini, аylаnishini, rаngini, sоyasini hаmdа hаjmini o`zgartirish 

mumkin.    

 
 

 
 

 

«Рисунок» (Rаsm) buyrug`idаgi ob`еkt WordArt ob`yektini ishlаtish 

yordаmidа mаtnni chirоyli shаkllаrgа kеltirish mumkin (4.19-rasm).  

 

 
 

 

4.19-rasm. Word Art ob`yekti oynasi ko`rinishi.     

 

Nаmоyon bo`lgаn оynаdаn yoqgаn usulni tаnlаb оlib vа «ОK» tugmаchаsini 

bоsing. «Изменение текста WordArt» оynаsi pаydо bo`lаdi. Mаzkur оynаning 
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«Текст надписи» (Yozuv mаtni) qаtоrigа kеrаkli mаtnni kiriting, bоshqа 

o`lchamlаrni o`zgаrtiring vа yanа «ОK» tugmаchаsini bоsing. Bоshqа murаkkаbrоq 

o`zgаrtirishlаr kiritish uchun WordArt piktоgrаmmаlаr pаnеlidаn fоydаlаnish 

mumkin.  
 

 

 

«Рисование» uskunalar qatori. 

 

 
 

 
“Выбор объектов” – Aktiv oynada boshqa ob`yektni tanlab olish uchun 

ko`rsatkichni strelka ko`rinishiga keltirish. 

 “Свободное вращение”– Tanlangan ob`yektni erkin aylantirish. 

 Avtofiguralarni tanlash va qo`yish. 

 
“Линия”– To`gri chiziq chizish, sichqoncha chap tugmasini bosgan 

holda harakatlantirish yo`li bilan. 

 “Стрелка” – yo`nalishli ko`rsatgich chizish. 

 “Прямоугольник” – To`g`ri to`rtburchak chizish. 

 “Овал” – oval va Shift tugmasini bosib aylana chizish. 

 “Надпись” – Yozuv yozish uchun joy ko`rsatish. 

 “WordArt” – WordArt yozuvini qo`yish. 

 
“Добавит картинки” – rasm o`rnatish.  

 “Цвет заливки” – tanlangan ob`yekt rangini o`zgartirish. 

 
“Цвет линии” – Belgilangan ob`ekt chegarasi rangini o`zgartirish. 

 “Цвет шрифта” – Matn shrifti rangini o`zgartirish. 

 
“Тип линии” – Tanlangan chiziq qalinligini o`zgartirish. 

 
“Тип штриха” – Tanlangan ob`yekt chegara chizig`ini shtrix yoki 

punktir-shtrix chizig`iga o`zgartirish. 

 
“Вид стрелки” – Tanlangan ko`rsatgich  yo`nalishini o`zgartirish. 

 
“Стили тени” – Tanlangan ob`yekt soyasini o`zgartirish. 

 
“Стили объема” – Tanlangan ob`yekt hajm natijasini ko`rsatish. 
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WordArt uskunalar qatori  

 

 
 

 “WordArt”- yangi WordArt ob`yektini qo`yish. 

 “Изменить текст” - WordArt matnini o`zgartirish. 

 
“Коллекция WordArt” - WordArt kollektsiyasini chaqirish va  

yozuv ko`rinishini kollektsiya yordamida tanlash. 

 “Формат”– tanlangan ob`yekt muloqat oynasini ishga tushiradi.  

 “Конверты” – WordArt yozuvini konvertlar asosida o`zgartirish. 

 
“Свободное вращение” - Ob`yektni aylantirish. Ob`yekt atrofidagi 

belgilarga ko`rsatkich o`rnatilib, sichqoncha harakatlantiriladi.. 

 
“Выровнять буквы WordArt по высоте” - WordArt ob`yekti 

harflari balandligini tekislash. 

 
“Вертикальный текст WordArt” – WordArt yozuvini vertikal 

ko`rinishga o`tkazish. 

 
WordArt ob`yektini tekislash. 

 
WordArt simvollari orasidagi intervalni o`zgartirish. 

 

Jadvallar bilan ishlash.  

Jаdvаl vеrtikаl vа gоrizоntаl chiziqlаrdаn ibоrаtdir. Ulаr kеsishib, pаnjаrа  

(Решётка) hоsil qilаdi. Shu pаnjаrа ichidаgi hаr bir kаtаkchа katakcha dеyilаdi. 

Qаtоr – bu gоrizоntаl chiziqdа jоylаshgаn katakchalаrdir, ustun – bu vеrtikаl 

chiziqdа jоylаshgаn katakchalаrdir. 

Jаdvаllаr bilan ishlash uchun «Стандартная» (Standart) uskunalar qatoridagi 

 «Панель границ» (Chegara paneli) tugmasini bosib «Таблица» (Jadval) 

uskunalar qatorini o`rnatish kerak.    

 

 
 

4.20-rasm. «Вставка таблицы» oynasi ko`rinishi.  
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Jadval o`rnatish uchun «Таблица» (Jadval) uskunalar qatoridan  

«Вставить таблицу» tugmasi bosiladi. Natijada «Вставка таблицы» oynasi paydo 

bo`ladi (4.20-rasm).   

Bu oynaga o`rnatilishi kerak bo`lgan jadvalimizning ustun va satrlar soni 

kiritilib «OK» tugmasi bosiladi.  

Jadvalning chegara chiziqlari qalinligi  tugmasi orqali, turi bo`lsa 

 tugmasi orqali amalga oshiriladi.  

Jadvalning chegara chiziqlarini qo`yish yoki olib tashlash uchun  

tugmasidan foydalaniladi.    

 

 
 

Jаdvаldаn katakchalаrni, qаtоrlаrni vа ustunlаrni yo`qоtish. 

Katakcha qаtоr va ustunlаrni o`chirishdаn оldin o`chirilishi kerak bo`lgan 

katakcha, qator yoki ustun bеlgilаnishi zаrur.  

O`chirilishi zаrur bo`lgаn katakcha, qаtоr vа ustun bеlgilаngandan so`ng 

«Таблица» (Jаdvаl) mеnyusidа «Удалить» - «Ячейки» (Katakchalаrni yo`qоtish), 

«Удалить» - «Строки» (Qаtоrlаrni yo`qоtish) yoki «Удалить» - «Стольбцы» 

(Ustunlаrni yo`qоtish) buyruqlаri tаnlаnаdi. 

Katakchalаrni o`chirishdа zаrur o`lcham tаnlаnаdi vа yo`qоtilаdi. 

Jаdvаlni o`zgаrtirish uchun «Таблица и границы» (Jаdvаllаr vа chеgаrаlаr) 

uskunalar qatorini ishlаtish kеrаk. Bu uskunalar qatorini chiqаrish uchun 

«Стандартная» (Standart) uskunalar qatoridа «Панель границ» (Chegara paneli) 

tugmаchаsini  bоsish kеrаk. 

Jаdvаl chеgаrаlаrini o`zgаrtirish yoki yo`qоtish uchun «Таблица и границы» 

(Jаdvаllаr vа chеgаrаlаr) uskunalar qatoridа chеgаrаlаrning yangi turini, shuningdеk, 

enini, chiziqning turi vа rаngini tаnlаsh lоzim, so`ng «Нарисовать таблицу» 

(Jаdvаlni chizish) tugmаsi yordаmidа yangi chеgаrаni chizish kеrаk.  

 

 
 

Bа`zi katakchalаrgа diqqаtni qаrаtish uchun ulаr ichini turli rаnglаrgа bo`yash 

lоzim. Katakchalаrning chеgаrаsi vа ichidаgi rаngining stаndаrt kоmbinаsiyasini 

tаnlаsh uchun «Автоформат таблицы» (Jаdvаl аvtоbichimi) tugmаchаsi bоsilishi 

kеrаk (4.21-rasm).   

Nаmоyon bo`lgаn оynаdаgi ro`yxаtdаn to`g`ri kеlgаn bichimni tаnlаsh lоzim. 

Bichim ko`rinishi ung tоmоndаgi qismdа аks etib turаdi. 

«Таблица и границы» (Jаdvаllаr vа chеgаrаlаr) uskunаlаr qatoridаgi 

tugmаchаlаrdаn murаkkаb jаdvаllаrni yarаtish vа tаxrirlаshdа fоydаlаnish qulаyrоq. 
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Katakchalаrni birlаshtirish yoki bo`lish uchun ulаrni bеlgilаb, so`ng 

«Объеденит ячейки» (Katakchalаrni birlаshtirish) yoki «Разделить ячейки» 

(Katakchalаrni bo`lish) buyruqlаri tаnlаnаdi. Nаmоyon bo`lgаn sаvоl-jаvоb оynаsidа 

bir ustun yoki qаtоr nеchtаgа bulinishi yoki nеchtа qаtоr vа ustun birlаshishi 

kеrаkligi ko`rsаtilаdi. 

 
 

4.21-rasm. «Автоформат таблицы» oynasi ko`rinishi.   

 

Jаdvаlning katakchalаridаgi аxbоrоtni аlfаvit bo`yichа, hаjmi vа sаnаsi 

bo`yichа sаrаlаsh mumkin. Jаdvаldаgi аxbоrоtni sаrаlаsh uchun аvvаl sаrаlаnаdigаn 

katakchalаrni bеlgilаb оlib, kеyin «Таблица и границы» (Jаdvаllаr vа chеgаrаlаr) 

pаnеlidаgi  «Сортировать по возрастанию» (O`sib bоrish bo`yichа sаrаlаsh) yoki 

 «Сортировать по убиванию» (Kаmаyish bo`yichа sаrаlаsh) tugmаlаri bоsilаdi. 

Jаdvаllаrdаn hisоblаsh аmаllаrini bаjаrishdа hаm fоydаlаnish  qulаy. Mаsаlаn, 

ustundа turgаn sоnlаrni qo`shish uchun bu sоnlаrning tаgidа turgаn katakchadа 

sichqоnchаni bir mаrtа bоsib, «Автосумма» tugmаsini bоsish kеrаk. Nаtijа 

bеlgilаngаn katakchagа jоylаshtirilаdi. Bоshqа turdаgi hisоblаsh аmаllаrini bаjаrish 

uchun «Tаблица» (Jаdvаl) mеnyusidаgi «Формула» buyrug`idаn fоydаlаnish kеrаk. 

 

 

   Savol va topshiriqlar  

 

1. Giperssilka nima? 

2. Giperssilka qanday yaratiladi? 

3. Mаtngа rаsmni kiritish jаrаyonini аytib bеring? 

4. «Рисование» uskunalar qatori tugmalarini aytib bering?   

5. Оb`yеkt WordArt bo`limi nimа uchun ishlаtilаdi? 

6. WordArt piktоgrаmmаlаrining vаzifаlаrini аytib bеring? 

7. Ob`yektga hajm qo`yish uchun qaysi tugmadan foydalaniladi? 

8. Jаdvаllаrdаn qаndаy mаqsаdlаrdа fоydаlаnish mumkin? 
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9. Bo`sh jаdvаl qаndаy yarаtilаdi? 

10. Оddiy jаdvаlni yarаtish uchun qаysi tugmаchа ishlаtilаdi? 

11. Jаdvаlning ustun vа qаtоrlаri qаndаy yo`qоtilаdi? 

12. Jаdvаlning chеgаrаsini o`zgаrtirish uchun qаndаy ishlаr bаjаrilаdi? 

 

 

§ 4.3. MАTNLАR BILАN ISHLОVCHI ZАMОNАVIY DАSTURIY 

VОSITАLАR. TEX(LATEX)  DАSTURI VА UNDА ISHLАSH АSОSLАRI. 

 

TEX – ilmiy-texnikaviy matnlar bilan ishlashga mo`ljallangan tahrirlovchi 

dastur. Amaliy matematika bo`yicha yirik mutaxassis mashhur D.E.Knut tomonidan 

Stanford Universitetida ishlab chiqarilgan. TEX da tayyorlangan hujjatlarning sifati 

yaxshiligi, keng imkoniyatliligi, turli sohalarga oid formulalar, shu jumladan 

matematik formulalarni yozish uchun qulayligi, fayllarining xotiradan kam joy 

egallashi xususiyatlari bilan muhandis, ilmiy-texnik xodimlar ayniqsa ilm ahli 

tomonidan keng qo`llanila boshladi. Keyinchalik Lesli Lamporl LATEX deb 

ataluvchi, TEX ning imkoniyatlari kengaytirilgan tizimini ishlab chiqdi. Hozirgi 

kunda LATEX-1, LATEX-2, LATEX-2E, AMS (Amerika matematigi jamiyati) 

LATEX kabi turlari foydalanuvchilarga keng tarqalgan. LATEXda tayyorlangan 

matnlarni kompyuter tarmoqlari (elektron pochta va h.k.) orqali uzatish ham har 

tamonlama qulay. 

Shuning uchun ham, hozirgi kunda o`tkazilayotgan xalqaro ilmiy anjumanlar, 

xalqaro ilmiy jurnallar aynan LATEX tizimida tayyorlangan matnlarni qabul 

qilmoqda. LATEXning TEX dan farq qiluvchi jihati, hujjat turini ko`rsatish 

mumkinligidadir. 

LATEX hujjat turlari asosan quyidagilar: 

Maqola (article) - kichik hajmdagi hujjatlar yoki maqola tayyorlash uchun 

mo`ljallangan. Bunda matn boblarga ajratilmaydi va alohida titul varag`iga ega emas. 

Ma`ruza  (report) - katta hajmdagi texnik hujjatlarni tayyorlashda ishlatiladi. 

Oldingi turdan farqi - boblarga ajratish va alohida titul varag`iga ega.  

Kitob (book)- kitob matnlarini tayyorlash uchun mo`ljallangan. Bunda patn 

varaqning har ikkala tomoniga ham chop etiladi. 

Xat (letter) - turli  xildagi (adres, sana va h.k.) xatlar tayyorlash mumkin. 

 

LATEX hujjatining umumiy tarkibi 

 

LATEXda doimo yozilishi shart bo`lgan bir nechta buyruq mavjud.  

LATEX hujjati asosan ikki qismdan iborat bo`ladi: 

1. Bosh qismi (priambula).  

a) Bu qismda dastlab \documentstyle [x] {hujjat turi} buyrug`i yoziladi. 

Bunda [X] - belgilar o`lchovini bildiradi. Agar [X] yozilmasa,  

X=10pt o`lchovli belgilar; 

X=11pt bo`lsa, 10pt o`lchovdan 10 foiz katta belgilar;  

X=12pt bo`lsa, 10pt o`lchovdan 20 foiz katta belgilar ishlatiladi. 

/documentstyIe
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Misol: \documentstyle [12pt] {article}  

b) hujjat varag`ining o`lchovlarini berish:  

\textwidth {170 mm} - eniga 170 mm; 

\textheight {240 mm} - bo`yiga 240 mm li varaq hosil qilinadi.  

v) Foydalanuvchi   xohishiga   qarab   yangi   buyruqlar   kiritilishi   mumkin:  

\newcommand{yangi buyruq} {standart buyruq}. 

Misol: \newcommand{\be} {\begin{equation}}.  

\newcommand{Ve} {Varepsilon}.  

2. Asosiy qism. U quyidagi ko`rinishda bo`ladi: 

\begin {document} 

<Matn> 

\end{document} 

Bunda \end{document} buyrug`idan keyin kiritilgan matn, LATEX tizimi 

ishchi matni hisoblanmaydi. 

Demak, LATEX hujjatining umumiy tarkibi: 

\documentstyle [A4, 11pt] {article} 

\textwidth {17 sm} 

\textheight {24 sm} 

………………………… 

\begin {document} 

<Matn>  

\end {document} 

<Ishchi bo`lmagan matn> ko`rinishda bo`ladi. 

 

LATEX buyruqlari 

LATEX buyruqlari \ belgi bilan boshlanadi. Buyruqlar ikki xil bo`ladi: buyruq 

so`zlar va buyruq belgilar. 

Buyruq so`zlar \ belgi bilan boshlanib, harflardan iborat bo`ladi.  

Masalan: \Latex, \quad, \frac,... 

Latex da buyruqlarning katta yoki kichik harflar bilan yozilishi farqlanadi: 

\gamma buyruq γ harfini; 

\Gamma esa G ni bilidiradi. 

Buyruq belgilar \ va bitta belgi bilan ifodalanadi. 

Misol: \$, \; va h.k. 

Oddiy matnni buyruqsiz kiritish mumkin. Oddiy matn kiritayotganda quyidagi 

qoidalarga e`tibor berish lozim: 

 har bir so`z orasi bitta bo`shliq bilan ajratiladi. Agar 2 ta va undan ortiq 

bo`shliq tashlansa, 1 ta bo`shliq hisoblanadi. 

 Bo`sh satr tashlansa, abzas tugaganligini bildiradi. 

 «\\» yordamida yangi satr boshiga o`tiladi. 

 % dan keyin matn maydoniga izoh kiritish mumkin. 

 Qo`shtimoq va apostrof belgilari: 

'matn'   'matn'   bittalik qo`shtirnoq  

"matr." "matn" ikkitalikqo`shtirnoq  

/documentstyle
../../../begin
../../../documentstyle
../../../begin
../../../Latex
../../../quad
../../../frac
../../../gamma
../../../Gamma
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[[matn]] «matn» kirillcha qo`shtirnoq  

"matn" "matn" mashina yozuvidagi qo`shtirnoq 

 

Maxsus belgilar 

LATEX da maxsus vazifaga ega bo`lgan 10 ta belgi mavjud: Ularni oddiy 

belgilar kabi kiritib bo`lmaydi. Ularni matnda ishlatish uchun maxsus buyruqlardan 

foydalaniladi. 

 

№ Belgi LATEXdagi vazifasi Matnda kiritilishi 

1.  \ Buyruq belgisi $\backlash$ 

2.  { Guruhlashning boshi \{ 

3.  } Guruhlashning oxiri /} 

4.  % lzoh \% 

5.  & jadval hosil qilish belgisi \& 

6.  \ Bo`linmaydigan bo`shliq \\ 

7.  $ {matematik formulaning boshi va oxiri} \$ 

8.  ^ yuqori ko`rsatkich \^ 

9.  __ quyi ko`rsatkich \ 

10.  # Makrosga qo`yish belgisi \# 

 

 

Bo`sh joy (bo`shliq) buyruqlari 

 

Buyruq  Joy  Nomlanishi  

 || oddiy (so`z o`rtasidagi) bo`sh joy  

\  | so`z orasidagi bo`sh joy  

\   | bo`linmaydigan bo`sh joy  

|! | juda kichik bo`sh joy  

\,   | kichik bo`sh joy  

\>    | o`rtacha bo`sh joy  

\;     | katta bo`sh joy  

\enskip      | yarim matematik bo`sh joy  

\quad       |  matematik bo`sh joy  

\qquad        | ikki karra matematik bo`sh joy  

 

Shrift turini tanlash  

 

LATEXda quyidagi 8 xildagi shriftni ishlatishi mumkin: 

 

Buyruq Turi Nomlanishi 

\rm Roman To`g`ri («Roman») 

\em Emphatic Ajratilgan 

\bf Bold Qalin 

\it Italic Kursiv 
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\sl Slanted Og`ma 

\sf Sans Serif Silliq 

\sc Small Caps Katta bosma shrift 

\tt Typewriter Teletayp shrifti 

 

Shrift turi ko`rsatilmagan holda, \rm - avtomatik tarzda tanlanadi \em shrifti \it 

kursiv shriftiga ekvivalent bo`lib, matn bo`lagini «ajratib» yozishd ishlatiladi. 

 

Shrift o`lchovini tanlash 

  

Buyruq O`lchov Nomlanishi 

\tiny tiny Size juda kichik 

\scriptsize script Size ko`rsatkichli o`lchovi 

\footnotesize footnote Size ko`chirma 

\smal! small Size Kichik 

\normalsize normal Size o`rtacha 

\large large Size katta 1 

\Large Large size katta 2 

\LARGE LARGE Size katta 3 

\huge huge Size gigant 1 

\Huge Huge Size gigant 2 

 

Shrift o`lchovi ko`rsatilmagan holda, \norraalsize normal o`lchovli shrift 

avtomatik tarzda tanlanadi. 

 

Matnni chap, o`ng va o`rtaga joylashtirish buyruqlari 

 

Ko`pchilik hollarda matnni chap, o`ng va o`rtaga joylashtirish kerak bo`ladi. 

Shu hollarda:  

1) \begin{flushleft}  
Bu matn chapdan yozilsin.  

\end{flushleft}  
2) \begin{flushright}  

Bu matn o`ngdan yozilsin.  

\end{flushright} 

3) \begin{center} 

Bu matn o`rtadan yozilsin.  

\end{center} 

kabi buyruqlardan foydaianiladi. 

 

/tiny
/scriptsize
/footnotesize
/smal
/normalsize
/large
/Large
/LARGE
/huge
/Huge
/norraalsize
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Raqamlash buyruqlari 

Buyruqli qavslar yordamida itemize va enumerate raqamlovchi kalit 

o`zlaridan foydalanish mumkin. \item buyrug`i esa, har bir raqamlanishi kerak bo`lgan 

satr boshiga yoziladi. Misol:   

1) \begin{itemize}                     Natija. 

\item Natural son.                     Natural son 

\item Butun son.                     Butun son 

\item Ratsional son.           Ratsional son 

\end{itemize} 

 

2) \begin{enumerate}                Natija. 

\item Akmal.                     Akmal 

\item Shahnoza.                     Shahnoza  

\item Kompyuter.                     Kompyuter  

\end{enumerate} 

 

Qism, bob va bo`limlarga ajratish buyruqlari 

Texnik hujjatlarni chop etishda, ularning bob va bo`limlarini raqamlash kerak 

bo`ladi. Bu ishni avtomatik tarzda bajarish uchun LATEX ning quyidagi imkoniyatlari 

mavjud: 

Buyruq ma'nosi raqamlanishi.  

\part (qism) raqamlanmaydi 

\chapter (bob) ----- 

\section (bo`lim) 1,2,3,… 

\subsection (qism bo`lim) 1.1,1.2,1.3, …  

\subsubsection (ikki karrali qism bo`lim) 1.1.1,1.1.2,1.1.3, … 

 

Titul varag`ini tayyorlash 
\title {maqola nomi} 

\autor {birinchi muallif |and ikkinchi muallif...} 

Wate {\today} % kompyuterdagi joriy sana. 

\maketitle % titul varag`ini tuzadi. 

 

Adabiyotlar ro`yxatini tashkil qilish 
 

Misol: 

\begin{thebibliography} {9} 

\bibitem{Don} 

Donald    E.Knuth: {  \it    The    \Tex    book.}    Addison-Wesley, reading, 

Massachusetts, 1984. 

\bibitem{Les} 

Lesley Lamport: {\it A Document Preparation System.} 

Addison-Wesley, Reading, Massachusetts, 1986. 

 

/item
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Natija: 

References 

[1]     Donald    E.    Knuth:    The    Texbook.    Addison-Wesiey,    Reading, 

Massachusetts 1984. 

[2] Lesley Lamport: A Document Preparation System.  

Addison-Wesley, Reading, Massachusetts, 1986. 

Bundan tashqari \cite {Don}, buyrug`i ishlatilsa, adabiyot raqamiga murojaat 

bo l̀adi. 

Misol:  

\Tex haqida \cite {Don}, \LaTex haqida \cite {Les} dan kerakli ma'lumotlai 

olish mumkin.  

 

Natija: 

Tex haqida [1], LATEX haqida [2] dan kerakli ma'lumotlar olish mumkin. 

Annotatsiyani yozish uchun quyidagi buyruqdan foydalaniladi.  

\begin{abstract} 

 

<Annotatsiya matni>  

\end {abstract}  

Misol: \begin {abstract} 

\end {abstract} 

 

LATEX da matematik formulalar 

Matematik formulalarni yozish ikki xil bo`ladi:  

1. So`zlar satridagi matematik formula. Bu holda formula $...$ yoki 

\begin{math}...\end {math} kabi yoziladi.  

Misol:  

Quyidagi $ \sum^n_{i=1} {\frac{l}{i^2}=|phi^2 $ tenglama berilgan bo`lsin. 

Natija: 

 

Quyidagi   

 

tenglama berilgan bo`lsin.  

 

 

      Savol va topshiriqlar 

 

1. Latex dasturining qаndаy versiyalarini bilasiz? 

2. Latex  dasturining asosiy vazifasi nimalardan iborat?  

3. Latex  dasturining qanday buyruqlarini bilasiz?   

4. Qism, bob va bo`limlarga ajratish buyruqlarini aytib bering?  

 


n

i
Ф

i1

2

2

1

/cite
/cite
/LaTex
/cite
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§ 4.4. EXCEL JАDVАL PRОSЕSSОRI VА UNING  

IMKОNIYATLАRI. 

  

Elektron jadvallar bilan ishlashga mo`ljallangan dasturlarga Microsoft Excel, 

Lotus, Quattro Pro kiradi. Shulardan eng keng tarqalgani Office guruhiga taalluqli 

Excel jadval prosessoridir.  

Elеktrоn jаdvаllаr аsоsаn iqtisоdiy mаsаlаlаrni yеchishgа mo`ljаllаngаn 

bo`lsаdа, uning tаrkibigа kiruvchi vоsitаlаr bоshqа sоhаgа tеgishli mаsаlаlаrni 

yеchishgа hаm, mаsаlаn, fоrmulаlаr bo`yichа hisоblаsh ishlаrini оlib bоrish, grаfik vа 

diаgrаmmаlаr ko`rishgа hаm kаttа yordаm bеrаdi. Shuning uchun Excel dаsturini 

o`rgаnish muhim аhаmiyat kаsb etаdi vа hаr bir fоydаlаnuvchidаn Excel bilаn ishlаy 

оlish ko`nikmаsigа egа bo`lish tаlаb etilаdi.  

Insоn o`z ish fаоliyati dаvоmidа ko`pinchа birоr kеrаkli mа`lumоt оlish uchun 

bir xil, zеrikаrli, bа`zidа esа, murаkkаb bo`lgаn ishlаrini bаjаrishgа mаjbur bo`lаdi. 

Microsoft Excel dаsturi mаnа shu ishlаrni оsоnlаshtirish vа qiziqаrli qilish mаqsаdidа 

ishlаb chiqilgаndir. 

Microsoft Excel elеktrоn jаdvаli hisоblаsh vоsitаsi sifаtidа qаrаlib, iqtisоdiy vа 

mоliyaviy  mаsаlаlаrni yеchishdа yordаm bеribginа qоlmаy, bаlki hаr kungi xаrid 

qilinаdigаn оziq-оvqаtlаr, uy-ro`zg`оr buyumlаri hаmdа bаnkdаgi hisоb rаqаmlаri 

hisоb-kitоbini оlib bоrishdа hаm yordаm bеruvchi dаsturdir. 

Excel dasturiga kirish uchun «Пуск» menyusidan «Программы» - «Microsoft 

Office» «Microsoft Office Excel 2003» buyrug`i tanlanadi. Natijada quyidagi Excel 

oynasi ochiladi (4.24-rasm). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.24-rasm. Excel oynasi umumiy ko`rinishi. 
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4.24-rasmga izoh. 

1. Oyna sarlavhasida programma nomi va 

kitob nomi ko`rsatiladi. 

2. Excel oynasi tugmalari. 

3. Kitob oynasi tugmalari. 

4. Bosh menyu satri. 

5. “Стандартная” uskunalar qatori. 

6. “Форматирования” uskunalar qatori. 

 

  

7. Katakcha nomi maydoni  

8. Formulalar satri. 

9. Ustunlar sarlavhasi. 

10. Satrlar sarlavhasi 

11. Ish joyi. 

12. Varaqlar nomi. 

13. Holat (axborot) satri. 

 

Excel elektron jadvali hisob-kitob uchun mo`ljallangan. Excel elektron 

jadvalida jadvalga formulalar yozish, diagrammalar bilan ishlash, boshqa 

programmalar bilan axborot almashish, bitta fayl (kitob)da bir nechta varaq ochib 

ishlatish, makroslar yozish va ularga Visual Basicda o`zgartirishlar kiritish, tayor 

hujjatlarni printerda chop etish  va shu kabi bir qancha amallarni bajarish mumkin. 

Excel bosh menyusi buyruqlari va uskunalar qatori tugmalari Word matn 

muharririnikiga o`xshab ketadi va nomi bir xil menyular xuddi Word dagi kabi yoki 

shunga o`xshash vazifalarni bajaradi.  

Elektron jadval katakchalari va ular ustida amallar bajarish.  

Ustunlаr sаrlаvxаsi. Jаdvаldаgi bаrchа mаvjud 256 ustunlаr   lоtin 

аlifbоsining bоsh xаrflаri bilаn bеlgilаnаdi vа u А dаn bоshlаb IV gаchа bеlgilаnib 

bоrilаdi. Bоshqаchа аytgаndа, А dаn Z gаchа, kеyingi ustunlаr АА, 

АV,.....,АZ,VА,...,VZ,.... vа оxirgi 256-ustun IV dеb bеlgilаnаdi. Birоr ustunning 

bаrchа katakchalаrini bеlgilаb оlish  uchun ustun sаrlаvxаsi ustidа sichqоnchа 

tugmаsini bоsish kеrаk. 

  

 
 

Qаtоrlаr tаrtibi. Ishchi jаdvаlning xаr bir qаtоri  tаrtib rаqаmigа egа bo`lib, 

u 1 dаn tо 65536 gаchа rаqаmlаnаdi. Bu qаtоrlаrning kеrаgini tаnlаb оlish 

sichqоnchа yoki klаviаturаdаgi tugmаlаr mаjmuini bоsish оrqаli аmаlgа оshirilаdi. 

 

  

 

Excel jadval prosessorida yangi ochilgan fayl (kitob) bir nechta varaqlarga 

bo`lingan va bu varaqlar sonini 256 tagacha ko`paytirish mumkin. Varaqlar nomi 

(лист1, лист2, лист3 va hk.) Excel oynasi past qismida keltirilgan. (4.25-rasm). 
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4.25-rasm. Varaq qo`shish jarayoni.   

 

Varaqlar qo`shish uchun varaq nomi kontekst menyusi ishga tushiriladi va 

«Добавить» buyrug`i ishga tushiriladi. O`chirish uchun «Удалить», nomini 

o`zgartirish uchun «Переименовать», ko`chirish yoki nusxa olish uchun 

«Переместить/Скопировать», hamma listni tanlash uchun «Выделить все листы», 

yarik rangini tanlash uchun «Цвет ярлычка» buyrug`idan foydalaniladi.    

Excel jadval prosessorida butun varaq katakchalarga bo`lingan. Katakchalar 

standart ravishda vertikaliga ustunlar sarlahasi harflar bilan gorizontaliga satrlar 

sarlahasi sonlar orqali ketma-ket nomlanadi va mos ravishda har bir katakcha 

jadvaldagi o`rniga qarab quyidagicha nom oladi: A1, A2, A3 ...... B1, B2, B3  va 

hokazo.  

Katakcha nomi katakcha nomi maydonida ko`rsatib turiladi va uning nomini 

shu maydon orqali o`zgartirilishi mumkin.  

 

 
 

4.26-rasm. Ustun katakchalarining eni o`zgartirish jarayoni 

 

Katakchalar eni quyidagicha o`zgartiriladi: Ustun sarlahasi o`ng tarafidagi 

chiziqqa ko`rsatkichni keltirib va ikki taraflama strelka ko`rsatilgandan keyin 

sichqoncha chap tugmasini bosgan holda keraklicha ustun katakchalarining eni 

o`zgartiriladi yoki menyu satridan «Формат»-«столбец»-«ширина» buyrug`ini 

tanlab, katakcha eni son bilan ko`rsatiladi. Bunda butun ustun eniga o`zgaradi. Agar 

bir nechta ustunlar bir xil bo`lishi kerak bo`lsa, ular avval ustunlar sarlavhasi orqali 

belgilab olinadi va ixtiyoriy bittasi eni o`zgartiriladi. (4.26-rasm). 

Katakchalar bo`yiga quyidagicha o`zgartiriladi: satr sarlavhasi tagidagi 

chiziqqa ko`rsatkichni keltirib, tepaga-pastga strelka ko`rsatilgandan keyin 

sichqoncha chap tugmasini bosgan holda xarakatlantiriladi yoki menyu satridan 

«Формат» - «строка» - «высота» buyrug`ini tanlab, katakcha bo`yi son bilan 

ko`rsatiladi. Bunda butun satrdagi katakchalar bo`yiga o`zgaradi. 
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Agar bir nechta satr boyini bir xilda o`zgartirish kerak bo`lsa, bu satrlar 

belgilab olinadi (4.27-rasm). 

 
 

4.27-rasm. Satr katakchalarining balandligini o`zgartirish jarayoni 

 

Katakchalar ish varag`iga quyidagicha qo`shiladi: menyu satridan «Вставка»-

«ячейки» buyrug`ini tanlagandan keyin «Добавить ячейки» oynasi paydo bo`ladi, 

undan tanlash yo`li bilan katakcha, satr yoki ustun qo`shish kerakligini ko`rsatiladi 

(4.28-rasm). Satr yoki ustun qo`shish uchun menyu satridan mos ravishda «Вставка» 

- «строка» yoki «столбец» buyrug`ini tanlash mumkin. Joriy kitobga yangi ish 

varag`ini qo`shish uchun menyu satridan “Вставка”-“Лист” buyrug`i ishga 

tushiriladi. 

 
 

4.28-rasm. Katakcha qo`shish jarayoni.  

 

Katakchalar ish varag`idan quyidagicha o`chiriladi (olib tashlanadi): menyu 

satridan «Правка»-«удалить» buyrug`ini tanlash yo`li bilan yoki kontekst menyudan 

«Удалить» buyrug`ini tanlash yo`li bilan. Bu ikkala holda «Удаление ячеек» oynasi 

ochiladi, undan tanlash yo`li bilan katakcha, satr yoki ustun o`chirish kerakligi 

ko`rsatiladi (4.29-rasm). Joriy kitobdan ish varag`ini olib tashlash (o`chirish) uchun 

menyu satridan «Правка»-«Удалить листь» buyrug`i ishga tushiriladi va so`rovlarga 

mos ravishda javob beriladi. 

 
 

4.29-rasm. Katakchani o`cherish jarayoni.  
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Katakcha formati quyidagicha o`zgartiriladi: menyu satridan «Формат»-

«Ячейки» buyrug`i yoki kontekst menyudan «Формат ячеек» buyrug`i ishga 

tushiriladi. «Формат ячеек» oynasida quyidagilar o`zgartiriladi: sonlarning formati, 

katakchadagi yozuv joylashish o`rni, harf turi va ko`rinishi, chegarasi chiziqlari, 

ko`rinishi, rangi va himoya o`lchamlari (4.30-rasm). 

 

 
 

4.30-A-rasm. Son formatini tanlash oynasi. 

 
 

4.30-B-rasm. «Выравнивание» oynasi. 

 

1. Katakchadagi yozuvni gorizontaliga tekislash maydoni. 

2. Katakchadagi yozuvni vertikaliga tekislash maydoni. 

3. Katakchadagi yozuv eniga joylashmasa keyingi satrga o`tkazish 

bayroqchasi. 

4. Belgilangan katakchalarni birlashtirish va bekor qilish bayroqchasi. 

5. Yozuvni tanlash orqali ma`lum gradusga og`dirish. 
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6. Yozuvni og`dirish burchagini ko`rsatish maydoni (gradusda). 

 

 
 

4.30-C-rasm. «Шрифт» oynasi. 

 

«Шрифт» oynasiga izoh:  

1. Shrift turini tanlash ro`yxati. 

2. Shrift ko`rinishini tanlash ro`yxati. 

3. Shrift o`lchamini tanlash ro`yxati. 

4. Shrift tagiga chizish chiziqni ko`rsatish maydoni. 

5. Shrift rangini tanlash ochiluvchi palitrasi. 

6. Shrift ustiga chizish bayroqchasi. 

7. Yuqorigi indeks. 

8. Pastki indeks. 

9. Avvaldan ko`rish joyi. 

 

 
4.30-D-rasm. «Граница» oynasi. 
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Chegara chizig`ini ko`rsatish varag`iga izoh: 

1. Chiziq turini tanlash maydoni. 

2. Chiziq rangini tanlash maydoni. 

3. Chegara chizig`ini to`liq yo`qotish. 

4. Atrofiga to`liq chizish. 

5. Ichki chiziqlarni chizish. 

6. Yuqori chegara chizig`ini chizish. 

7. O`rtaliq gorizontal chiziqlarni chizish. 

8. Pastki chegara chizig`ini chizish. 

9. 45-gradusli chegara chizig`ini chizish. 

10. Chap chegara chizig`ini chizish. 

11. O`rtaliq vertikal chiziqlarni chizish. 

12. O`ng chegara chizig`ini chizish. 

13. 45-gradusli chegara chizig`ini chizish. 

 

 
 

4.30-E-rasm. «Вид» oynasi. 

 

 

«Вид» varag`iga izoh: 

  1-Katakcha fon rangini tanlash. 

  2-Uzor turini tanlash. 
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4.30-F-rasm. «Защита» oynasi. 

 

Himoya varag`iga izoh: 

1- Katakchaga himoya o`rnatish bayroqchasi.  

2- Katakchadagi formulalarni yashirish bayroqchasi. 

Eslatma: Himoya ishlashi uchun menyu satridan «Cервис» – «защита» – 

«защитит листь» buyrug`i ishga tushiriladi. 

Katakchalarni formatlash uchun «Форматирование» (formatlash) uskunalar 

qatoridan foydalanish mumkin. 

 

   

   Savol va topshiriqlar  

 

1. Excel dаsturi nimа vа nimа uchun ishlаb chiqilgаn? 

2. Elеktrоn jаdvаllаr katakchalаri nеchа xil bo`lаdi? 

3. Excel ning аsоsiy ish оb`еkti nimа? 

4. Ishchi kitоb nimа vа u nimаlаrni o`z ichigа оlаdi? 

5. Excel dаsturini ishgа tushirish usullаrini аytib bеring? 

6. Ilоvаlаr dаrchаsining аsоsiy elеmеntlаri nimаlаrdаn ibоrаt? 

7. Elеktrоn jаdvаlning аsоsiy elеmеntlаrini аytib bеring? 

8. Ishchi hujjаt dаrchаsining аsоsiy elеmеntlаri nimаlаrdаn ibоrаt? 

9. Katakcha yoki diаpаzоnni аjrаtib ko`rsаtish qаndаy аmаlgа оshirilаdi? 

10. Ustunlаr sаrlаvhаsi qаndаy bеlgilаnаdi? 

11. Ishchi kitоbgа yangi vаrаqlаr kiritish qаndаy аmаlgа оshirilаdi? 

12. Ishchi kitоbdаn vаrаqlаr qаndаy оlib tаshlаnаdi? 
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§ 4.4.1. EXCELDA FORMULALAR BILAN ISHLASH 

 

Jadvallar asosiy va hosila ma`lumotlarga ega bo`lishlari mumkin. Elektron 

jadvallarning afzalligi shundaki, ular hosila ma`lumotlarning avtomatik ravishda 

hisoblashlarni tashkil qilishga imkon beradi. Bu maqsadda jadvallarning 

katakchalarida formulalar qo`llaniladi. 

Agar katakchadagi ma`lumot « = » belgisidan boshlansa, unda Excel dasturi 

uni formula deb qabul qiladi. Demak, katakchaga formulani kiritishni boshlash 

uchun, « = » tugmasini bosish kerak. Ammo formulalar satridagi «Изменить 

формулу» tugmasida bosish bilan formula kiritilishi bajarilsa, ancha qulayliklar 

yaratiladi. Bu holda formulalar satrining tagida Formulalar palitrasi ochiladi va unda 

formulaning hisoblangan qiymati ko`rsatiladi. 

Fоrmulа – bu mаvjud qiymаtlаr аsоsidа yangi qiymаtlаrni hisоblоvchi 

tеnglаmаdir. Fоrmulаlаr yordаmidа elеktrоn jаdvаldа  ko`pginа fоydаli ishlаrni 

аmаlgа оshirish mumkin. Elеktrоn jаdvаllаr fоrmulаlаrsiz оddiy mаtn muhаrririgа 

аylаnib qоlаdi. Fоrmulаlаrsiz elеktrоn jаdvаllаrni tаsаvvur qilish  qiyin. 

Jаdvаlgа fоrmulаni qo`yish uchun uni kеrаkli katakchagа kiritish kеrаk. 

Fоrmulаlаrni xаm bоshqа mа`lumоtlаr singаri o`zgаrtirish, sаrаlаsh,  ulаrdаn nusxа 

ko`chirish vа  o`chirish mumkin. Fоrmulаdаgi аrifmеtik аmаllаr sоnli qiymаtlаrni 

hisоblаshdа, mаxsus funksiyalаr mаtnlаrni qаytа ishlаshdа hаmdа katakchadаgi 

bоshqа qiymаtlаrni hisоblаshdа ishlаtilаdi. 

 

Katakchagа fоrmulаlаrni kiritishning ikkitа usuli mаvjud: 

1. Fоrmulаni  klаviаturа оrqаli kiritish: «=» bеlgisini qo`yib, kеyin 

fоrmulаlаr kiritilаdi. Kiritish pаytidа bеlgilаr fоrmulаlаr qаtоridа hаmdа fаоllаshgаn 

katakchadа pаydо bo`lаdi. Fоrmulаlаrni kiritishdа оdаtdаgi tаxrirlаsh tugmаlаridаn 

fоydаlаnish mumkin. 

2. Katakchalаr mаnzilini ko`rsаtish yuli bilаn fоrmulаlаr kiritish: Bu 

usuldа hаm fоrmulаlаr  klаviаturаdаn kiritish оrqаli, lеkin kаmrоk fоydаlаngаn hоldа 

аmаlgа оshirilаdi. Ushbu usuldа katakchalаr mаnzilini kiritish o`rnigа ulаr 

ko`rsаtilаdi, xоlоs. Mаsаlаn, А3 katakchagа =А1+А2 fоrmulаsini kiritish uchun 

quyidаgilаrni bаjаrish kеrаk. 

 jаdvаl kursоri А3 katakchagа  o`tkаzilаdi; 

 «=» bеlgisi kiritilаdi. Fоrmulаlаr qаtоri yonidа «ввод» (kiritish) yozuvi 

pаydо bo`lаdi;  

 sichqоnchа ko`rsаtkichi А1 katakchagа оlib bоrilаdi vа chаp tugmаchаsi 

bоsilаdi. Nаtijаdа katakcha  аjrаtib ko`rsаtilаdi, ya`ni uning аtrоfidа 

hаrаkаtlаnuvchi rаmkа (rоm) pаydо bo`lаdi. А3 katakchasi fоrmulаlаr 

qаtоridа – А1 katakcha mаnzili ko`rinаdi. Hоlаt qаtоridа esа «Укажите» 

(ko`sаting) yozuvi pаydо bo`lаdi: 

 «+» bеlgisi kiritilаdi. Nаtijаdа hаrаkаtlаnuvchi rоm yo`qоlib, yanа 

«ввод» (kiritish) so`zi chiqаdi; 

 sichqоnchа ko`rsаtkichi А2 katakchagа o`tkаzilаdi  vа tugmаchаsi 

bоsilаdi. Fоrmulаgа А2 katakcha qo`shilаdi; 
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 Enter tugmаsini bоsish bilаn fоrmulаni kiritish yakunlаnаdi. 

Katakcha mаnzilini ko`rsаtish usuli klаviаturа yordаmidа kiritish usulidаn 

оsоn vа tеz bаjаrilаdi. 

 

Exceldа ishlаtilidigаn аrifmеtik аmаllаr bеlgilаri quyidаgilаr: 

 

“ + ” - (qo`shish);   

“ - ” -  (аyirish); 

“ * ” - (ko`pаytirish);   

“ / ” -  (bo`lish); 

“ ^ ” - (dаrаjаgа ko`tаrish);         

      

Formulalarga doir misol ishlab ko`ramiz.  

 

Misol.  

)2(5

)4(

2

22






xx

xxxx
y , x=10 bo`lsa, y  ning qiymatini hisolablang.  

A1 katakchaga x ni, A4 katakchaga y ni, B1 katakchaga x ni qiymatini va B4 

katakchaga =(B1^2+(B1*(B1^2+4*B1))^(1/2))/ /(B1+5*(B1^2+2)^(1/2) ni kiritamiz.    

 

 
 

 

 

 

      Savol va topshiriqlar 

 

5. Fоrmulа nimа? U katakchalаrgа  qаndаy kiritilаdi?  

6. Fоrmulаlаr qаndаy elеmеntlаrdаn tuzilаdi?  

7. Formulalarni kiritishda oldin qaysi belgi kiritiladi?  

8. Katakchagа fоrmulаlаr kiritishning nеchа usuli mаvjud?  

9. Katakchalаrdаgi mа`lumоtlаr bоshqа ishchi jаdvаllаrgа qаndаy o`tkаzilаdi?  
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§ 4.4.2. EXCELDA FUNKTSIYALАR BILАN ISHLАSH 

  

Funktsiya – bu fоrmulаlаrdа qo`llаnilаdigаn kiritib qo`yilgаn tаyyor 

uskunаlаr qоlipidir. Ulаr murаkkаb bo`lgаn mаtеmаtik vа mаntiqiy аmаllаrni 

bаjаrаdi. 

Funksiyalаr quyidаgi ishlаrni bаjаrish imkоnini bеrаdi. 

1. Fоrmulаlаrni qisqаrtirish. 

2. Fоrmulаlаr bo`yichа bоshqа qilib bo`lmаydigаn hisоb ishlаrini bаjаrish. 

3. Аyrim   muhаrrirlik mаsаlаlаrini hаl qilishni tеzlаshtirish. 

Bаrchа fоrmulаlаrdа оddiy () kаvslаr ishlаtilаdi. Kаvs ichidаgi mа`lumоtlаr 

аrgumеntlаr dеb аtаlаdi. Funktsiyalаr qаndаy аrgumеntlаr ishlаtilаyotgаnligigа ko`rа 

bir-biridаn fаrq qilаdi. Funktsiyaning turlаrigа qаrаb ulаr quyidаgichа ishlаtilishi 

mumkin: 

 аrgumеntsiz;  

 bir аrgumеntli; 

 kаyd kilingаn chеklаngаn аrgumеntlаr sоni bilаn; 

 nоmа`lum sоndаgi аrgumеntlаr sоni bilаn; 

 shаrt bo`lmаgаn аrgumеntlаr bilаn. 

Funktsiyadа аrgumеntlаr ishlаtilmаsа hаm, bo`sh qаvslаr ko`rsаtilishi lоzim. 

Mаsаlаn, = RAND(). Аgаr funksiyadа bittаdаn оrtik аrgumеnt ishlаtilsа, ulаr оrаsigа 

nuqtаli vеrgul (;) qo`yilаdi. Fоrmulаlаrgа funktsiyani kiritishning ikkitа usuli mаvjud:  

klаviаturа yordаmidа qo`ldа kiritish vа Excel dаgi «Мастер функции» 

(Funktsiyalаr ustаsi) piktоgrаmmаsi оrqаli kiritish. 

Funktsiyani  kiritish usullаridаn biri qo`ldа klаviаturаdаn funktsiya nоmi vа 

аrgumеntlаr ro`yxаtini kiritishdаn ibоrаt. Excel  funktsiyani kiritishdа uning 

nоmidаgi bеlgilаrni yuqоri rеgistrgа o`zgаrtirаdi, chunki fоrmulа vа funktsiyalаrdа 

kichiq hаrflаr ishlаtish mumkin. Аgаr dаstur kiritilgаn mаtnni yuqоri rеgistrgа 

o`zgаrtirmаgаn bo`lsа, dеmаk, u yozuvni funktsiya dеb qаbul qilmаgаn, ya`ni 

funktsiya nоto`g`ri kiritilgаn bo`lаdi. 

Exceldаgi «Мастер функции» (Funktsiya ustаsi) funktsiya vа uning 

аrgumеntini yarim аvtоmаtik tаrtibdа kiritishgа imkоn yarаtаdi. 

«Мастер функции» (Funktsiyalаr ustаsi) ni qo`llаsh funktsiyaning  yozilishi 

vа uning hаmmа аrgumеntlаrini sintаktik to`g`ri tаrtibdа kiritilishini tа`minlаydi. 

«Мастер функции» (Funktsiyalаr ustаsi) ni ishgа tushirish uchun stаndаrt 

uskunаlаr qatoridagi 

 
  

tugmаsini sichqоnchа ko`rsаtkichi bilаn tаnlаsh lоzim. «Мастер функции» 

(Funktsiyalаr ustаsi) ikkitа mulоqоt shаklidаgi  dаrchаsigа egа. Kаtеgоriyalаr 

dаrchаdа 11 tа turli xil sоhаlаrgа tеgishli bo`lgаn funktsiyalаr kаtеgоriyalаri bеrilgаn. 

Аgаr fоydаlаnuvchining mаsxus funktsiyalаri hаm qo`llаnilsа, bu kаtеgоriyalаr sоni 

undаn hаm ko`p bo`lishi mumkin. Funktsiyalаr ro`yxаtidаgi kаtеgоriyalаrdаn biri 

tаnlаb оlinsа, mulоqоt оynаsidа shu funktsiya kаtеgоriyasigа tеgishli funktsiyalаrning 
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ro`yxаti chiqаdi.  Ro`yxаtlаr dаrchаsidа funktsiyalаrdаn biri tаnlаb оlinsа, 

аrgumеntlаr ro`yxаti bilаn fоydаlаnish hаqidа qisqаchа mа`lumоt pаydо bo`lаdi. Bu 

quyidаgi 4.31-rаsmdа kеltirilgаn.  

 

 
 

4.31-rasm. Funktsiya ustasi oynasi ko`rinishi. 

 

Mаtеmаtik funktsiyalаr 

 

           PRODUCT (<аrgumеntlаr ro`yxаti>) PRОIZVЕD - аrgumеnt qiymаtlаri 

ko`pаytmаsini hisоblаydi; 

SQRT (sоn) (ildiz) - sоnning kvаdrаt ildizini hisоblаydi; 

FACT (sоn) (FАKTОR) - аrgumеnt sifаtidа bеrilgаn butun sоngаchа bo`lgаn 

nаturаl sоnlаr ko`pаytmаsini hisоblаydi. 

RAND (tаsоdifiy sоn) - 0 vа 1 оrаlig`idаgi tаsоdifiy sоnni hisоblаydi. 

ABS (sоn) - аrgumеnt qiymаtining mоdulini hisоblаydi. 

LN (sоn) - sоnning nаturаl lоgаrifmini аniklаydi 

EXP (sоn) - sоnning ekspоnеntаsini hisоblаydi. 

SIN (sоn) - sоnning sinusini hisоblаydi. 

COS (sоn) - sоnning kоsinusini hisоblаydi. 

TAN  (sоn) - sоnning tаngеnsini hisоblаydi.   

 

Stаtistik funktsiyalаr 

    

AVERAGE (<аrgumеnlаr ro`yxаti>) - bаrchа аrgumеntlаr qiymаtlаrining 

o`rtа аrifmеtigini hisоblаydi. 

MAX (<аrgumеntlаr ro`yxаti>) – аrgumеntlаr ro`yxаtidаn eng kаttаsi 

(mаksimаl sоn) ni tоpаdi. 

MIN (<аrgumеntlаr ro`yxаti>) – аrgumеntlаr ro`yxаtidаn eng kichigi 

(minimаl sоn) ni tоpаdi. 

SUM (<аrgumеntlаr ro`yxаti>) – bаrchа аrgumеntlаr qiymаtlаrning 

yig`indisini hisоblаydi.  
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DISP (<аrgumеntlаr ro`yxаti>) – bаrchа аrgumеntlаr uchun dispеrsiyasini 

hisоblаydi. 

 

Funktsiyalarga doir misol ishlab ko`ramiz.  

Misol.  

)5cos(

5)4sin( 2






x

xx
y , x=5 bo`lsa, y  ning qiymatini hisolablang.  

A2 katakchaga x ni, A5 katakchaga y ni, B2 katakchaga x ni qiymatini va B5 

katakchaga )52cos(/))52^2()42(sin(  BBКОРЕНЬB  ni kiritamiz.  

 

 
  

      Savol va topshiriqlar  

 

1. Excel dа funktsiya nimа? 

2. Funktsiyalаr qаndаy ishlаrni bаjаrish imkоnini bеrаdi? 

3. Funksiyalаrni ishlаtish usullаri qаndаy? 

4. «Мастер функцу» (Funktsiyalаr ustаsi) nimа ish bаjаrаdi? 

5. «Мастер функцу» (Funktsiyalаr ustаsi) bilаn funktsiyalаr qаndаy 

kiritilаdi? 

6. Funktsiyalаr kаtеgоriyalаrini tanlash qanday amalga oshiriladi? 

 

 

 

§ 4.4.3. EXCEL ELEKTRON JADVALIDA DIAGRAMMALAR  

BILAN ISHLASH 

 

Jadvaldagi ma`lumotlarni ko`rgazmaliroq qilish uchun ko`p hollarda grafiklar 

va diagrammalardan foydalaniladi. Excel dasturidagi vositalar, elektron jadvaldagi 

ma`lumotlar asosida diagrammalarni yaratishga imkon beradi.  

Diagrammalar va grafiklarni yaratish uchun, ma`lumotlar bazasi 

ko`rinishidagi elektron jadvallardan foydalanish qulayroq. Diagrammani qurishdan 

avval shu diagrammada ko`rsatiladigan ma`lumotlarning diapazonini tanlash kerak 

bo`ladi. Agar bu diapazonga sarlovhali katakchalar kiritilsa, unda shu sarlavhalar 

diagrammada tushuntiruvchi yozuvlar sifatida ko`rsatiladi. Ma`lumotlar diapazoni 

tanlangandan keyin, «Стандартная» (Standart) uskunalar qatoridagi  «Мастер 
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диаграмм» (Diagramma ustasi) tugmasi yoki «Вставка» menyusidan «Диаграмма» 

buyrug`i tanlanadi. 

 

  

4.32-A-rasm  4.32-B-rasm 

 
 

 

 

 
 

 

4.32-C-rasm 4.32-D-rasm 

 

Master diagramm diagrammani yaratishga tayyorlaydi va bir necha bosqichda  

ishlaydi. Bir bosqichdan keyingisiga o`tish uchun «Далее» buyruq tugmasidan 

foydalaniladi. Diagramma ustasining birinchi bosqichida diagrammaning turi 

tanlanadi. Excel dasturi o`nlab turli ko`rinishdagi diagrammalarni yaratishga imkon 

beradi. (4.32-rasm). 

Agar diagramma ma`lumotlar bazasi ko`rinishidagi axborotlar asosida 

yaratilayotgan bo`lsa, unda keyingi bosqichda ishlatiladigan barcha axborotlar kerakli 

katakchalarga avtomatik ravishda kiritiladi. Bundan keyin diagrammaning turli 

qismlarining bezatilish o`lchamlari tanlanadi. 

Оxirgi bosqichida tayyor diagrammani joylashtirish uchun ish varaq (joriy 

varaq yoki alohida diagramma varag`i) tanlanadi. «Готово» tugmasi bosilgandan 

keyin  diagramma yaratiladi. 
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Yaratilgan diagrammani formula sifatida ham qurish mumkin. Agar 

diagrammani qurishda ishlatilgan ma`lumotlarga o`zgartirishlar kiritilsa, diagramma 

ham o`zgaradi. Tayyor diagramma, tanlash va o`zgartirish mumkin bo`lgan, qator 

elementlardan iborat. Tanlangan element markerlar yordamida belgilanadi. 

Markerda sichqonchaning o`ng tugmasini bosib, kontekst menyuda 

«Формат» punkti tanlanadi va ochilgan «Формат» muloqat oynasi yordamida 

diagramma elementining mazmunini va bezatilishini o`zgartirish mumkin bo`ladi. 

 

 

 

   Savol va topshiriqlar  

 

1. Diаgrаmmа nimа vа u qаndаy ishlаydi? 

2. Excel dа diаgrаmmаlаrni jоylаshtirish usullаri qаndаy? 

3. Diаgrаmmаlаrning qаndаy turlаri mаvjud? 

4. «Мастер диаграмм» (Diаgrаmmаlаr ustаsi) nimа ish bаjаrаdi vа u qаndаy 

ishgа tushirilаdi? 

5. «Мастер диаграмм» (Diаgrаmmаlаr ustаsi) yordаmidа diаgrаmmаlаrni 

ko`rish usullаrini аytib bеring? 

6. Diagramma o`rnatish qanday amalga oshiriladi?  
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§ 4.4.4. ELEKTRON JADVAL YORDAMIDA MODELLARNI 

QURISH VA TADBIQ ETISH 

 

Matematik model va modellashtirish.  
Model (lat. modulus – o`lchov, me`yor) biror ob`yekt yoki ob`yektlar 

sistemasining obrazi yoki namunasidir. Masalan, Yerning modeli globus, osmon va 

undagi yulduzlar modeli planetariy ekrani; odam suratini shu surat egasining modeli 

deyish mumkin. 

Qadimdan insoniyatni yaxshi sharoitli turmush kechirish, tabiiy ofatlarni 

oldindan aniqlash muammolari qiziqtirib kelgan. Shuning uchun insoniyat dunyoning 

turli hodisalarni o`rganib kelishi tabiiy holdir. Dunyoning barcha tadqiqotlari bizga 

to`la bo`lmagan va juda aniq bo`lmagan ma`lumot beradi. Lekin bu koinotga uchish, 

atom yadrosi sirini bilish, jamiyat rivojlanish qonunlarini egallash va boshqalarga 

xalaqit etmaydi. Tuzilgan model o`rganilayotgan hodisa va jarayonni iloji boricha 

to`la aks ettirishi zarur. 

Modellashtirish - bilish ob`yektlari  (fizik hodisa va jarayonlar) ni ularning 

modellari yordamida tadqiq qilish, mavjud narsa va hodisalarning modellarini yasash 

va o`rganishdan iboratdir. 

Modellashtirish uslubidan hozirgi zamon fanida keng foydalanilmoqda. U 

ilmiy-tadqiqot jarayonini osonlashtiradi, ba`zi hollarda esa murakkab ob`yektlarni 

o`rganishning yagona vositasiga aylanadi. Modellashtirish, ayniqsa, mavhum 

ob`yektlarni, olis-olislarda joylashgan ob`yektlarni, juda kichik hajmli ob`yektlarni 

o`rganishda ahamiyati kattadir. Modellashtirish uslubidan  fizika, astronomiya, 

biologiya, iqtisod fanlarida ob`yektning ma`lum xususiyat va munosabatlarini 

aniqlash uchun xam foydalaniladi. 

Matematik modellashtirish aniq fanlarda turli amaliy masalalarni yechishda 

muvaffaqiyat bilan qo`llanilib kelinmoqda. Matematik madellashtirish usuli masalani 

tasvirlaydigan u yoki bu kattaliklarni miqdor jihatidan ifodalash, so`ngra esa ularni 

bog`liqligini o`rganish imkoniyatini beradi. 

Bu usul asosida matematik model tushunchasi  yotadi. 

Matematik  model deb, o`rganilayotgan obyektning matematik formula yoki 

algoritm ko`rinishida ifodalangan xarakteristikalari orasidagi funksional bog`lanishga 

aytiladi. 

Masalan, ideal gazning matematik modeli gazning bosimi R. egallagan xajmi 

V va temperetura T orasidagi funksianal bog`lanishni ifodalaydigan formula 

(Klayperon formulasi) dan iborat. 

Komp`yuterlar ixtiro etilgandan so`ng matematik model usulining ahamiyati 

keskin ortdi. Murakkab texnik, iqtisodiy va ijtimoiy sistemalarni yaratish, so`ngra 

ularni komp`yuterlar yordamida tadqiq etish imkoniyati paydo bo`ldi. Endilikda 

ob`yekt, ya`ni haqiqiy sistema ustida emas, balki uni almashtiruvchi matematik 

model ustida tajriba o`tkazish boshlandi. 

Kosmik kemalarning harakat trayektoriyasi (chizig`i), murakkab muxandislik 

inshooatlarini yaratish, transport magistrallarini loyihalash, iqtisodni rivojlantirish va 
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boshqalar bilan bog`liq bo`lgan ulkan hisoblarning komp`yuterda bajarilishi 

matematik modellashtirish usulining samaradorligini tasdiqlashi mumkin. 

Odatda matematik model bilan hisoblash tajribasi haqiqiy obyektni tajriba-

tadqiqot etish mumkin bo`lmagan yoki iqtisodiy maqsadga muvofiq bo`lmagan 

hollarda o`tkaziladi. Bunday hisoblash tajribasining natijalari haqiqiy obyekt ustida 

olib boriladigan tajribaga qaraganda juda aniq emasligini hisobga olish kerak. Lekin 

shunday misollar keltirish mumkinki, komp`yuterda o`tkazilgan hisoblash tajribasi 

o`rganilayotgan jarayon yoki hodisa haqidagi ishonchli axborotning yagona manbai 

bo`lib xizmat qiladi.  

Matematik modelni tahlil qilish o`rganilayotgan hodisaning ichiga kirish 

imkonini beradi. Matematik model tuzish uchun dastlabki masala rasmiylashtiriladi. 

Masala mazmuniga mos holda zarur belgilar kiritiladi. So`ngra miqdorlar orasida 

formula yoki algoritm ko`rinishida yozilgan funksional bog`lanish hosil qilinadi. 

 

Matematik model tuzish uchun dastlabki masala rasmiylashtiriladi. Masala 

mazmuniga mos holda zarur belgilar kiritiladi. So`ngra miqdorlar orasida formula 

yoki algoritm ko`rinishida yozilgan funksional bog`lanish hosil qilinadi. Bu ishni 

aniq misollarda ko`rsataylik. 

1-masala. O`ylangan sonni topish (matematik fokus). Tomoshabinlarga (yoki 

o`quvchilarga) ixtiyoriy son o`ylash va u son ustida quyidagi amallarni bajarish taklif 

etiladi: 

1. O`ylangan son beshga ko`paytirilsin. 

2. Ko`paytmaga ixtiyoriy son qo`shilsin. 

3. Hosil bo`lgan yig`indi ikkilantirilsin. 

4. Natijaga joriy yil qo`shilsin. 

Olib boruvchi bir oz vaqtdan so`ng o`quvchi o`ylagan sonni topishi 

mumkinligini ta`kidlaydi. 

Ravshanki, o`quvchi o`ylagan son matematik fokusga mos model yordamida 

aniqlanadi. 

Masalani rasmiylashtiramiz. 

x - tomoshabin (yoki o`quvchi)  o`ylagan  son; 

y - hisoblash natijasi; 

N - maktab nomeri; 

M - joriy yil (masalan, M = 2007). 

U holda olib boruvchining ko`rsatmalari 

 

   y = ((x  5 + N)2 + M ) 

 

formula orqali ifodalanadi. Bu formula masalaning (matematik fokusning) 

matematik modeli bo`lib xizmag qiladi va u x o`zgaruvchiga nisbatan chiziqli 

tenglamadir. 

Tenglamani yechamiz: 

10

)2( NMy
x
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Keltirilgan formula o`ylangan sonni topish algoritmini ko`rsatadi. O`ylangan 

sonni topish uchun Excelda quyidagi amallarni bajaramiz: 

A1 katakchaga y: ni, A2 katakchaga M: ni, A3 katakchaga N: ni A4 

katakchaga x: ni kiritamiz, va mos ravishda B1 katakchaga y ning qiymatini (ya`ni 

tamoshobin aytgan son), B2 katakchaga M ning qiymatini, B3 katakchaga N ning 

qiymatini kiritamiz. B4 katakchaga quyidagicha formula yozamiz: 

  

=(B1-(B2+2*B3))/10  

 

Foydalanuvchi o`ylagan son B4 katakchada ko`rsatiladi.  

 

 
 

2-masala. Alisher elektron o`yinchoq sotib oldi va bir qancha vaqtdan keyin 

uni 24 so`mga sotdi. Agar Alisher elektron o`yinchoqni olgan narxiga mos foiz 

ziyoniga sotgan bo`lsa, u o`yinchoqni necha so`mga sotib olgan? 

Masalani rasmiylashtiramiz: 

x - elektron o`yinchoqning sotib olingan narxi; 
100

2x
 - ko`rilgan ziyon. U holda 

o`yinchoqni sotib olish modeli 24
100

2


x

x  bo`ladi. Bu kvadrat tenglama yechilsa, 

x1=40 so`m, x2=60 so`m hosil bo`ladi. Demak, elektron o`yinchoq 40 so`m yoki 60 

so`mga sotib olingan. 

Ushbu masalada kvadrat tenglama yechildi, Excelda kvadrat tenglamani 

yechishni ko`rib chiqamiz:  (rasmga qarang) 

A1 katakchaga a= ni, A2 katakchaga b= ni, A3 katakchaga c= ni va mos 

ravishda B1 katakchaga a ning qiymatini, B2 katakchaga b ning qiymatini, B3 

katakchaga c ning qiymatini kiritamiz.  A5 katakchaga (diskriminant) D= ni kiritamiz 

va B5 katakchaga quyidagicha formula yozamiz:  = B2*B2-4*B1*B3. 

A7 katakcha x1= ni, A8 katakchaga x2=ni kiritamiz va mos ravishda quyidagi 

formulalarni yozamiz:  

B7 katakchaga =(-B2+КОРЕНЬ(B5))/2*B1, 

B8 katakchaga =(-B2-KOРЕНЬ(B5))/2*B1. 
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       Savol va topshiriqlar 

 

1. Model so`zining ma`nosi nima?  

2. Model deb nimaga aytiladi?  

3. Modelga misol keltiring?  

4. Modellashtirish deb nimaga aytiladi? 

5. Matematik model deb nimaga aytiladi?  

6. Modellashtirish hozirda qanday vazifalarda qo`llanilmoqda?  
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§ 4.5.1. POWER POINT DАSTURI VА UNING  

IMKОNIYATLАRI 

 

Bugungi kundа rеklаmаlаrgа judа kеng e`tibоr bеrilmоqdа. Rеklаmаlаrning 

hаr xil ko`rinishlаri: vаrаqаlаr, e`lоnlаr, tеlе vа rаdiо rеklаmаlаr sizgа mа`lum. 

Bugungi kundа kоmp`yutеr rеklаmаlаrni yarаtish vа tаrqаtish bo`yichа eng kuchli 

vоsitаgа аylаndi. 

Rеklаmа prеzеntаtsiyasini yarаtish bu ko`p vаqtni tаlаb  qilаdigаn,  judа 

muhim vа mаs`uliyatli jаrаyondir. Bu o`rindа sizdаn tаlаb qilinаdigаni bu rаsmlаr, 

аnimаtsiya (hаrаkаt), qisqа mаtnlаrdаn ibоrаt stsеnаriyni o`ylаb tоpish. 

Prеzеntаtsiyalаr tаyyorlаshdа eng effеktiv vа univеrsаl  vоsitаlаrdаn  biri - bu  

«Microsoft Office» ilоvаsidаgi – «Power Point» dаsturidir.  U grаfik аxbоrоtlаr, 

slаydlаr, оvоz, vidео kliplаr, аnimаtsiyalаrdаn fоydаlаnib, sifаtli prеzеntаtsiyalаr 

yarаtish imkоnini bеrаdi. 

Power Point dasturi Microsoft Оffice dasturlar to`plamiga kiruvchi dastur 

hisoblanib, taqdimot yaratish va namoyish qilish uchun ishlatiladi. Bu dastur o`zida 

matnlar (so`zlar), rasmlar, animatsiya effektlari, ovoz, videokliplar va h.k.lardan 

iborat bo`lgan slaydlar hosil qilish imkoniyatini beradi. 

Prezentatsiya (Taqdimot) deb, ixtiyoriy soha bo`yicha ilgari surilgan 

fikrning himoyasida ishlatiladigan ko`rgazmalar va tushuntirishlarga, yangi ishlab 

chiqilgan mahsulot bilan tanishtirishga aytiladi. Prezentatsiyaga misol sifatida diplom 

himoyasini, reklama roligini, biznes-plan himoyasini va hokazolarni ko`rish mumkin.  

Taqdimot keng ma`noda qo`llaniladi. Hozirgi vaqtda konferentsiyalar 

prezentatsiya sifatida o`tkazilmoqda.  

Taqdimot tayyorlash uchun tanlab olingan mavzu bo`yicha material 

to`planadi va shu materiallar asosida komp`yuterda tayyorlanadi hamda keng ekranda 

ko`rsatish uchun videoproyektordan foydalaniladi.  

Taqdimotni komp`yuterda tayyorlashda Microsoft Power Point dasturini 

ishlatish mumkin. 

Prezentatsiya (Taqdimot) – namoyish ma`nosini beradi va biror bir xizmat 

yoki mahsulotning namoyishini anglatadi. Taqdimot bir yoki bir nechta ketma-ket 

slaydlardan tashkil topadi. 

Slayd – bu matn yoki grafika joylashtirilgan varaq.  

Power Point dasturini «Пуск»  «Программы»  «Microsoft Ofifice» 

«Microsoft Office Power Point 2003» menyusini tanlash bilan ishga tushirish 

mumkin.  

Bu dastur ham Microsoft Office dasturlar to`plamining bоshqа dаsturlаri 

singаri ko`rinishgа egа bo`lib, menyular qatori, аsbоblаr pаnеli, slаydning 

ko`rinishidаn ibоrаt.   
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4.33-rаsm. Power Point dаsturi oynasining tuzilishi. 

 

4.33-rasmga izoh. 

1-Oyna sarlovhasida dastur va 

prezentatsiya nomi ko`rsatiladi.   

2-Power Point oynasi tugmalari.  

3-Tayyor shablonlar.  

4-Bosh menyu satri.  

 

5-Uskunalar qatori.   

6-Tanlangan slayd.  

7-Ish holati tugmalari. 

8-Holat (axborot) satri. 

9-Ish joyi  

 

 

      Savol va topshiriqlar 

 

1. Power Point qаndаy dаstur hisоblаnаdi? 

2. Slаyd nimа? Undа nimаlаr jоylаshtirilаdi? 

3. Prеzеntаsiya dеgаndа nimаni tushunаsiz?  

4. Power Point dаsturi qаndаy ishgа tushirilаdi?  

5. Power Point dаsturi oynasi nimalardan tashkil topgan?  

6. Power Point dаsturi hozirgi kunda qanday ahamiyat kasb etadi?  
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§ 4.5.2. POWER POINT DASTURINING MENYULAR QATORI 

 

 
 

«Файл» menyusi  

 

1. Создать – Ctrl+O – yangi slayd yaratadi. 

2. Открыть – Ctrl+N – Diskda mavjud bo`lgan taqdimot fayllarini ochish.  

3. Закрыть  – joriy taqdimot (oynasi)ni yopadi. 

4. Сохранить – Ctrl+S – joriy taqdimotni saqlash. Agar taqdimot yangidan 

yaratilgan bo`lsa, fayl nomi, tipi va saqlanadigan papka ko`rsatilishi kerak. 

5. Сохранить как… - Ctrl+F12 - Taqdimotni boshqa nom bilan saqlash (nusxa 

olish). 

6. Параметры страницы – slayd o`lchamini, kitob yoki albom ko`rinishini va 

nomer qo`yilishini ko`rsatish. 

7. Предварительный просмотр – Ctrl+F2 – Slaydni chop qilishdan oldin 

undagi matnlarni joylashishini tekshirish.    

8. Печать – Ctrl+P – Taqdimot slaydlarini printerga chop etish uchun yuborish. 

Bunda slaydlar nomerini, nusxalar sonini ko`rsatish mumkin. 

9. Отправить – Taqdimotni tushuntirishlar yozish uchun Word matn 

muharririga yuborish. 

10. Свойства  – Taqdimot xossalarini o`zgartirish. 

11. Avvalgi seansda ishlatilgan fayllar ro`yxati – Taqdimotni tez yuklash uchun 

xizmat qiladi. 

12. Выход – Alt+F4 – Power Point dan chiqish. 

 

 

«Правка» menyusi  

 

1. Отменить ввод – Ctrl+Z – oxirgi bajarilgan amalni bekor qilish.  

2. Повторить ввод – F4 – bekor qilingan amalni tiklash. 

3. Вырезать – Shift+Delete – belgilangan maydondagi ob`yektni ma`lumotlar 

buferiga joylashtiradi (qirqib olish). 

4. Копировать – Ctrl+Insert – belgilangan maydondagi ob`yektni nusxasini 

ma`lumotlar buferiga ko`chiradi. 

5. Вставить – Shift+Insert – ma`lumotlar buferida joylashgan ob`yektni 

ko`rsatilgan maydonga joylashtiradi. 

6. Специальная вставка – ma`lumotlar buferidagi axborotni ob`yekt tarzida 

qo`yish. 

7. Вставить как гиперссылку – ma`lumotlar buferidagi axborotni gipermatnli 

murojaat sifatida qo`yish. 

8. Очистить – Del – belgilangan maydondagi ob`yektni o`chirish. 

9. Выделить все – Ctrl+A– slaydni to`liq belgilab olish. 

10. Дублировать – Ctrl+D – tanlangan ob`yekt nusxasini yaratadi. 
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11. Удалить слайд – tanlangan (joriy) slaydni o`chiradi. 

12. Найти – Ctrl+F – slayddan kerakli so`zni qidirish. 

13. Заменить – Ctrl+H – slayddan so`zlarni qidirib topib, boshqasiga 

almashtirish. 

 

«Вид» menyusi 

 

1. Обычный – slaydni to`liq ko`rsatadi. 

2. Сортировщик слайдов – Taqdimotda mavjud hamma slaydlarni saralash 

uchun ko`rsatadi. 

3. Показ слайдов – F5 – slaydlarni to`liq ekranda ko`rsatilgan ketma-ketlikda 

va tanlangan animasiya asosida ko`rsatish. 

4. Страницы заметок – slaydga tushintirish yozish 

5. Образец – slaydlarning namunalari. 

6. Цвет или оттенки серого – slaydlarni oq-qora rangga o`tkazadi. 

7. Област задач – Ctrl+F1 – masalalar sohasi.    

8. Панели инструментов – uskunalar paneli guruhlarini ko`rsatish va yashirish. 

9. Линейка – gorizontal va vertikal chizg`ichlarni yashirish va ko`rsatish. 

10. Сетка и направляющие – boshqaruvchi punktir chiziqlarni ko`rsatish va 

yashirish. 

11. Колонтитулы – slaydlarga kolontitul o`rnatish. 

12. Масштаб – slayd masshtabini 10% gacha kichiklashtirish va 400% gacha 

kattalashtirish imkonini beradi. 

 

«Вставка» menyusi 

 

1. Создать слайд – Ctrl+M – joriy taqdimotga yangi slayd qo`shish. 

2. Дублировать слайд – joriy slayd nusxasini qo`shish. 

3. Номер слайда – belgilangan matnli ob`yektga slayd nomerini qo`yish. 

4. Дата и время – belgilangan matnli ob`yektga tanlangan formatda bugungi 

sana va joriy vaqtni qo`yish. 

5. Символ – klaviaturadan kiritishning iloji bo`lmagan belgilarni tanlash orqali 

qo`yish. 

6. Примечание – slaydga tushintirish yozish. 

7. Слайды из файла – boshqa taqdimotlarda joylashgan slaydlarni joriy 

prezentatsiyaga qo`yish. 

8. Слайды из структуры – boshqa Office dasturlari yordamida yaratilgan 

hujjatlarni taqdimot sifatida qo`shish. 

9. Рисунок – rasmlarni, WordArt yozuvi, avtofiguralar, Word jadvalini qo`yish. 

10. Схематическая диаграмма – sxematik diagramma. 

11. Надпись – yozuv qo`shish.  

12. Кино и звук – disklarda mavjud kino va ovozlarni qo`yish. 

13. Диаграмма – diagramma qo`shish. 

14. Таблица – slaydga jadval o`rnatish.  
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15. Объект – boshqa dasturlar yordamida yaratilgan ob`yektlarni qo`shish. 

16. Гиперссылка – hujjatga gipermatnli murojaat qo`shish. 

 

«Формат» menyusi  

 

1. Шрифт– matnli maydondagi shriftlar ko`rinishi tanlash. 

2. Список – xat boshilar old qismiga nomer va marker qo`yish. 

3. Выравнивание – matnni chapga, markazga, o`ngga, eniga tekislash. 

4. Интервалы – matn satrlari orasidagi, xat boshi oldidan va xat boshidan 

keyingi intervallarni o`rnatish. 

5. Регистр – matnlarni katta va kichik harflarga o`tkazish. 

6. Замена шрифтов – tanlangan matnli ob`yektning shriftini boshqa shriftga 

almashtirish. 

7. Оформление слайда – mavjud shablonlar yordamida fon rangini 

o`zgartirish. 

8. Разметка слайда – slayd ko`rinishini o`zgartirish. (rasmlar, diagrammalar, 

matnlar va boshqa ob`yektlar joylashish o`rnini o`zgartirish). 

9. Фон – slaydlar fon rangini tanlash. 

10. Протопит – tanlangan ob`yektni o`lchamini, rangini, joylashishini 

o`zgartirish.  

 

 

«Показ слайдов» menyusi 

 

1. Начат показ – F5 – tayyorlangan taqdimotni ko`rsatish. 

2. Настройка презентации – Taqdimot vaqtini va ko`rsatiladigan slaydlar 

nomerini, o`tish tugmasini belgilash. 

3. Настройка времени – ko`rsatish vaqtini sozlash. Bu avtomatlashtirilgan 

rejimda ko`rsatish uchun ishlatiladi. 

4. Звукозапись – Taqdimotda ishlatish uchun qo`shimcha ovoz yozish. 

5. Управляющие кнопки – boshqaruvchi tugmalar o`rnatish. Bunda o`sha 

o`rnatilgan tugmalar yordamida taqdimotni varaqlash, ko`rish, ovoz 

o`rnatish kabi vazifalarni bajarish mumkin. 

6. Настройка действия – sichqoncha chap tugmasi bir marta bosilganda 

nima ish bajarilishini ko`rsatish. Bunda dasturlarni ishga ham tushirish 

mumkin. 

7. Эффекты анимация – o`rnatilgan standart harakatli chiqishlar 

(animasiya)ni tanlash. 

8. Настройка анимации – harakatli chiqishlar (animasiyani) o`z 

hohishingizga ko`ra sozlash. 

9. Смена слайдов … – slaydlarning almashish tezligi, chiqish ko`rinishi va 

ovozini o`zgartirish. 

10. Скрыть слайд – tanlangan slaydni yashirish. Bunda slayd Показ buyrug`i 

ishga tushirilganda ko`rsatilmaydi. 
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11. Произвольный показ – slaydlarni ixtiyoriy tartibda saralash va 

ko`rsatish. Asosan kerakli slaydlarni tanlab ko`rsatish uchun ishlatiladi. 

 

 

       Savol va topshiriqlar 

 

1. Yangi slayd qanday yaratiladi?  

2. Taqdimotda ishlatish uchun qo`shimcha ovoz yozish qaysi menyu buyrug`i 

orqali amalga oshiriladi? 

3. Tanlangan slaydni taqdimot vaqtida ko`rinmasligi uchun qanday yashirish 

mumkin?  

4. Disklarda mavjud kino va ovozlarni qo`yish qaysi menyu buyrug`i orqali 

amalga oshiriladi?  

5. Slaydlarning almashish vaqtini tanlash uchun qaysi menyu buyrug`idan 

foydalaniladi?  

6. Slaydlarni oq-qora rangga o`tkazish uchun qaysi menyu buyrug`idan 

foydalaniladi? 

 

 

 

 

§ 4.5.3. SLAYDLAR USTIDA AMALLAR BAJARISH    

 

Power Pointdа fаqаt bittа emаs, bаlki bir nеchа slаyddаn ibоrаt taqdimotlаrni 

yarаtish mumkin. Power Point dasturi ishga tushirilganda bitta slayddan iborat ish 

joyi mavjud bo`ladi. Taqdimot yaratish jarayonida qo`shimcha slayd qo`shish uchun 

«Вставка» menyusidan «Создать слайд» buyrug`i yoki «Форматирование» 

(Formatlash) uskunalar qatoridagi  tugmasidan foydalaniladi.  

Taqdimot yaratish jarayonida slaydlar o`rnini almashtirish va boshqa 

amallarni bajarishga to`g`ri keladi. Power Pointdа bu slаydlаr bilаn ishlаshning 3 ta 

holatlаri mаvjud (4.34-rasm). 

1. «Обычный режим» (Oddiy holat). 

2. «Режим сортировщика слайдов» (Slаydlаr sаrаlоvchisi holati). 

3. «Показ слайдов с текушего слайда» (Joriy slaydni namoyish qilish). 

 
4.34-rаsm. Power Point dа ish holatlаri. 

 

1. «Обычный режим» (Oddiy holat). 
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Ushbu holat kеtmа-kеt slаyd yarаtish uchun judа qulаy. Bu holatdа ekrаndа 

fаqаt bittа slаyd nаmоyon bo`lаdi (4.35-rasm).  

 

 
 

4.35 – rаsm. Slaydning oddiy holatdagi ko`rinishi.             

 

Ekrаndаgi tаsvirni kаttаlаshtirish yoki kichrаytirish uchun «Вид» 

mеnyusidаgi «Масштаб» buyrug`i qo`llаnilаdi. Bu holatdа fоydаlаnuvchi hаr bir 

slаyd bilаn аlоhidа ishlаsh imkоnigа egа bo`lаdi. Mаtnlаrni tеrish vа tаxrirlаsh grаfik 

vа jаdvаllаrni qo`shish, slaydlarga shablon tanlash, shablon rangini o`zgartirish, 

ortiqcha slaydni o`chirish vа hоkаzоlаrni bаjаrish mumkin. 

 

2. «Режим сортировщика слайдов» (Slаydlаr sаrаlоvchisi holati). 

Bunda har bir slayd kichkina bo`lib ko`rinadi (4.36-rasm), slaydni sichqoncha bilan 

surib boshqa joyga joylashtirish mumkin. Bu holatdа taqdimotdаgi bаrchа 

slаydlаrning fоni, dizаyni yoki rаngli sxеmаsini, ko`rinish tаrtibini o`zgаrtirish 

mumkin. Bu holatdа аlоhidа slаydni tаxrirlаsh mumkin emаs, lеkin mаqul bo`lmаgаn 

slаydni оlib tаshlаsh mumkin. Taqdimot namoyish qilinayotganda ba`zi bir slaydlarni 

yashrib qo`yish mumkin. Biror bir slaydni yashirib qo`yish uchun uni tanlab olib 

«Показ слайдов» menyusidagi «Скрыть слайд» buyrug`ini tanlash oraqali amalga 

oshiriladi. Yashirilgan slayd prezentatsiya namoyish qilinayotgan vaqtda 

ko`rinmyadi.       
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4.36-rаsm. Slaydlarning slаydlаr sаrаlоvchisi holatidagi ko`rinishi.  

 

Dizаyn shаblоnini o`zgаrtirish, umumаn taqdimot ko`rinishini o`zgаrtirib 

yubоrish mumkin.  

Slаydlаr sаrаlоvchisi ko`rinishini «Вид» mеnyusidаgi «Сортировщик 

слaйдов» buyrug`ini yoki sichqоnchа  yordаmidа  ekrаnning chаp quyi burchаgidаgi 

mоs tugmаni tаnlаshingiz mumkin. 

 

3. «Показ слайдов» holati. Nihоyat bu holatdа bаrchа qilingаn ishlаringizni 

ekrаndа kеtmа-kеt nаmоyish qilish imkоniyati tug`ilаdi. Mаsаlаn, bittа slаyd 

birdаnigа kеlishi yoki uchib kеlishi, ekrаnning bir chеtidаn tushishi mumkin. Ushbu 

holatning qiziqаrli jоyi shundаki, u bizgа slаydlаrni bittаsini emаs, bаlki bаrchаsini 

kеtmа-kеt ko`rish imkоniyatini bеrаdi. Power Point ilоvаsining аsоsiy аfzаlligi 

shundаki, u bizgа hаqiqiy slаyd-shоuni yarаtib, uning ustidа оriginаl effеktlаrni 

bаjаrish imkоnini bеrаdi. 

            

 

      Savol va topshiriqlar 

 

1. Power Point dаsturining nеchа xil ish holati bоr?  

2. Kerakli uskunalar qatorini qanday o`rnatish mumkin? 

3. Qaysi holatda mаtnlаrni tеrish vа tаxrirlаsh grаfik vа jаdvаllаrni qo`shish 

mumkin?   

4. «Показ слайдов» holati nima maqsadda ishlatiladi?   

5. «Режим сортировщика слайдов» holati nima maqsadda ishlatiladi? 

6. «Режим сортировщика слайдов» holatida slaydlarga matn kiritish 

mumkinmi?  

 



 

 

141 

§ 4.5.4. TAQDIMOT YARATISH VA NAMOYISH ETISH 

 

Аvvаl yarаtilgаn taqdimotlаrni оchish uchun «Файл» mеnyusidаgi 

«Открыть» buyrug`idan fоydаlаnishingiz mumkin. Bu buyruq tаnlаngаndа Power 

Point, оldin yarаtilgаn vа xоtirаdа sаqlаngаn taqdimotlаrni yuklаsh uchun 

«Открытие документа» mulоqоt оynаsi hоsil bo`lаdi. Bundan kerakli faylni tanlab 

«Открыт» tugmasi bosiladi. 

Power Point bilаn ishlаsh jаrаyonidа siz hаmmа vаqt «Стандартная» 

(Standart) uskunalar qatori оynаsidаgi «Создать» tugmаsi yoki «Файл» mеnyusining 

shu nоmli buyruqni tаnlаb, yangi taqdimot yaratishni bоshlаshingiz mumkin.  

Taqdimot yarаtish uchun «Формат» mеnyusidаn «Разметка слайда» bаndi 

tаnlаnib, bundаn fаqаt mаtn yozlаdigаn, mаtn, digrаmmа vа rаsm jоylаshtirilаdigаn 

vа fаqаt rаsm, diаgrаmmа vа jadval jоylаshtirilаdigаn slаyd tаnlаnаdi (4.37-rasm). 

  

 

  
  

4.37-rаsm. «Разметка слайда» bаndi. 

 

Kеrаkli slаyd tаnlаngаndаn kеyin mаtn vа оb`еktlаr kiritilаdi. Mаtnni kiritib 

«Формат» menyusidan «Оформление слайда» buyrug`i yoki «Форматирование» 

(Formatlash) uskunalar qatoridan «Kонструктор» tugmаsi tаnlаnаdi. Shundun so`ng 

ekrаnning o`ng tоmоnidаn «Шаблоны оформление», «Цветовые схемы», 

«Эффекты анимации» bаndlаri chiqаdi.  

1. «Шаблоны оформления» bаndidаn yarаtаyotgаn taqdimotmizgа tаyyor 

rаngli slаydlаrni tаnlаb qo`yishimiz mumkin (4.38-rasm).  

 

 

 

 
  

4.38-rаsm. «Шаблоны оформления» bаndi. 
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Slаyd tаnlаngаndаn so`ng ekrаn quyidаgi hоlаtgа kеlаdi (4.39-rasm). 

 

 
 

4.39-rasm. Rangli slayd tanlangan keyingi holat. 

 

Agar har bir salaydimiz shabloni har xil bo`lishi kerak bo`lsa, tanlangan 

shablonning o`ng tomonidagi uchburchakni bosib «Применить к выделенним 

слайдам» buyrug`i tanlanadi.    

 

2. «Цветовые схемы» bаndidа tаnlаngаn slаyd rаngini o`gаrtirish, 

qo`shimcha ranglarni tanlash mumkin. 

Bu oynadan biz salaydimizning sarlovha rangini, matn rangini, ob`yekt 

rangini, chiziq rangini va boshqalarni o`zgartirishimiz mumkin (4.40-rasm).    

 

 
 

4.40-rasm. «Цветовые схемы» oynasi.  

 

3. «Эффекты анимацы» bаndidа slаyddаgi birоr bir оb`yеktni tаnlаb, uni 

hаrаkаtgа kеltiruvchi аmаllаrni tаnlаsh mumkin.     

Kеrаkli аmаl tаnlаngаndan so`ng taqdimotni (nаmоyishni) ekrаn kеngligidа 

ko`rish uchun klаviаturаdаn F5 tugmаsi yoki «Показ слайдов» menyusidan «Начать 
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показ» buyrug`i bоsilаdi va har bir ob`ekt o`ziga tanlangan amal bo`yicha harakatga 

keladi.  

 
4.41-rasm.  

Slaydlarni ketma-ket avtomatik tarzda harakatga 

kelishini tanlash uchun «Показ слайдов» menyusida 

«Смена слайдов» buyrug`idan «Автоматические после» 

tanlanib, «Применит ко всем слайдам» tugmasi bosiladi. 

Bu yerdan slaydlar almashish vaqtini, slaydlarning chiqish 

harakatlarini, chiqish tezligini  va  ovozini  ham tanlash 

mumkin (4.41-rasm).  

Agarda matnlarni, rasmlarni qo`shimcha harakatlar 

bilan harakatga keltirish kerak bo`lsa «Показ слайдов» 

menyusidan «Настройка анимацы» buyrug`i tanlanadi. 

Natijada o`ng tomonda   tugmasi paydo 

bo`ladi.  

 

 

Bundan biz kerakli harakatlarni tanlashimiz mumkin. 4.42-rasmga qarang.  

 

 
 

 

4.42-rasm. «Добавить эффекты» tugmasidan harakatlarni  

tanlayotgan holat. 
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Boshqa bir harakatlarni tanlash uchun «Другие эффекты» buyrug`i tanlanadi. 

Natijada quyidagicha oyna paydo bo`ladi (4.43-rasm). 

 

 
 

4.43-rasm. «Другие эффекты» oynasi. 

 

Bundan biz kerakli harakatlarni tanlab «Ok» tugmasini bosamiz.  

Taqdimotdagi slаydlar sonini ko`paytirish uchun «Вставка» menyusidan 

«Создать слайд» buyrug`i yoki «Форматирование» (Formatlash) uskunalar 

qatoridan  «Создать слайд» tugmаsi bоsilаdi. 

 

 

   Savol va topshiriqlar 

 

1. Slaydlar soni qanday ko`paytiriladi?   

2. «Kонструктор» tugmasining nechta bandlari mavjud?  

3. Slaydlarni namoyishi qaysi buyruq yordamida bajariladi? 

4. Qoshimcha harakatlarni qaysi buyruq yordamida tanlash mumkin?  

5. Slaydlar rangini qaysi buyruq yordamida o`zgartirish mumkin?  

6. Аvtоmаtik rаvishdа slаydlаrni аlmаshtirish uchun nimа ish qilish kеrаk? 
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5-BОB. KОMP`YUTЕRDА GRАFIK ОB`ЕKTLАR BILАN ISHLАSH 

 

 

 Ushbu bobda quyidagilarni bilib olasiz: 

 

§ 5.1 Kоmp`yutеr grаfikаsi tushunchаsi.  Kоmp`yutеr grаfikаsi turlаri vа ulаrning 

dаsturiy tа`minоti. 

§ 5.2 Tаsvirlаrni grаfik muhаrrir uskunаlаri yordаmidа kiritish vа qаytа ishlаsh. Fine 

Reader dаsturi. 

§ 5.3 PhotoShop – rаstrli grаfik muhаrrir. 

§ 5.4 CorelDraw – vеktоrli grаfik muhаrrir. 

§ 5.5 MathCad dаsturi vа undа ishlаsh аsоslаri. 

§ 5.6 Ikki vа uch o`lchоvli grаfikа vа uning dаsturiy vоsitаlаri hаqidа mа`lumоtlаr. 
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§ 5.1. KОMP`YUTЕR GRАFIKАSI TUSHUNCHАSI.  KОMP`YUTЕR 

GRАFIKАSI TURLАRI VА ULАRNING DАSTURIY TА`MINОTI. 

 

Аxbоrоtning аsоsiy qismini insоn kirish а`zоlаri оrqаli оlаdi. Ko`rgаzmаli 

аxbоrоtning o`zlаshtirilishi оsоn bilаdi. Insоn tаbiаtining аnа shu xususiyati grаfik 

оpеrаsiоn tizimlаrdа ishlаtilаdi. Ulаrdа аxbоrоt grаfik оb`еktlаr: nishonlar (bеlgilаr), 

оynаlаr vа rаsmlаr ko`rinishidа tаsvirlаnаdi. 

Оpеrаsiоn tizimning bаrchа grаfik оb`еktlаri, shuningdеk, bоshqа bаrchа 

tаsvirlаr qаndаydir yo`l bilаn kоmp`yutеrdа xоsil qilinishi yoki ungа kiritilishi kеrаk. 

Grаfik tаsvirlаrni kоmp`yutеrgа kiritish uchun mаxsus tаshqi (аtrоf) qurilmаlаri 

ishlаtilаdi. Eng ko`p tаrqаlgаn qurilmа — bu skаnеrdir. So`nggi pаytdа rаqаmli 

fоtоkаmеrаlаrning hаm qo`llаnish ko`lаmi kеngаyib bоrmоqdа. Ulаrning оddiy 

fоtоаppаrаtlаrdаn fаrqi shundаki, tаsvir kimyoviy yo`l bilаn fоtоplyonkаgа 

tushirilmаydi, bаlki fоtоkаmеrа xоtirаsining mikrоsxеmаlаrigа yozib qo`yilаdi. U 

еrdаn аxbоrоtni kаbеl` оrqаli kоmp`yutеrgа uzаtish mumkin. Аyrim rаqаmli 

fоtоаppаrаtlаr mа`lumоtlаrni fаyl sifаtidа egiluvchаn diskkа yozib qo`yish 

imkоniyatigа hаm egа. Diskdаgi аxbоrоtni esа kоmp`yutеrgа o`tkаzish unchаlik qiyin 

emаsligini siz yaxshi bilаsiz.  

Tаsvirni kоmp`yutеrgа vidеоkаmеrаdаn ham kiritish mumkin. Vidеоning 

kеtmа-kеtlikdаgi birоr kаdrni tаnlаshi vа uni kоmp`yutеrgа kiritishi tаsvirni ushlаb 

оlish dеyilаdi.  

Kоmp`yutеrgа tаsvirni kiritish uchun uni аlbаttа skаnеrlаsh, rаsmgа оlish 

yoki uni ushlаb оlish shаrt emаs. Tаsvirni kоmp`yutеrning o`zidа hаm hоsil qilish 

mumkin. Buning uchun grаfik muxаrrirlаr dеb аtаluvchi mаxsus dаsturlаr sinfi ishlаb 

chiqilgаn. 

Аxbоrоtni grаfik shаkldа ishlаb chiqish, tаkdim etish, ulаrgа ishlоv bеrish, 

shuningdеk, grаfik оb`еktlаr vа fаyllаrdа bulgаn nоgrаfik оb`еktlаr o`rtаsidа 

bоg`lаnish o`rnаtishni infоrmаtikаdа kоmp`yutеr grаfikаsi dеb аtаsh qаbul qilingаn. 

Kоmp`yutеr grаfikаsi tushunchаsi hоzirgi kundа kеng qаmrоvli ishlаrni 

o`zidа mujаssаmlаshtirib, bundа оddiy grаfik chizishdаn tо rеаl bоrliqdаgi turli 

tаsvirlаrni hоsil qilish, ulаrgа zеb bеrish, dаstur vоsitаsi yordаmidа hаttо tаsvirgа оid 

yangi lоyihаlаrni yarаtish ko`zdа tutilаdi. U mul`timеdiа muhitidа ishlаsh 

imkоniyatini bеrаdi.   

Kоmp`yutеr grаfikаsi - bu, аvvаlо, kеng tаrqаlib bоrаyotgаn dаstur 

tа`minоtidir, ya`ni kоmp`yutеr grаfikаsi mаvjud vа yangi yarаtilаyotgаn dаsturlаrgа 

tаyanаdi. U xаttо dаsturlаrning o`zigа zеb bеrishdа hаm judа kеng qo`llаnilаdi. Uning 

rivоjlаnishi jаrаyonlаrning rеаl uch o`lchоvli fаzоdа qаndаy kеchishini аniq tаsvirlаsh 

(hаttо hаrаkаtdаgi) imkоniyatini yarаtdi. Shuning uchun hоzirdа shundаy аmаliy 

dаsturlаr pаkеtlаri mаvjudki, ulаr yordаmidа ko`rilаyotgаn mаsаlаning аsоsiy 

o`lchaminiginа bеrgаn hоldа uning еchimi nаtijаsi grаfik shаkldа оlinishi mumkin.  

Kоmp`yutеr grаfikаsi nаfаkаt ilmiy xоdimlаr, bаlki rаssоmlаr, turli sоhа 

lоyihаchilаri, rеklаmа bilаn shug`ullаnаdigаn mutаxаssislаr, Internet sаhifаlаrini 

yarаtish, o`qitish jаrаyoni uchun vа bоshqа sоhаlаrdа muhim rоl` o`ynаmоqdа. 

Uning, аyniqsа, mаtbаа sоhаsidа qo`llаnilishi kеyingi pаytlаrdа rаng-bаrаng, surаtli 
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аdаbiyotlаr, o`quv qo`llаnmаlаri, bаdiiy аsаrlаrning pаydо bo`lishidа yuksаk bеzаsh 

tеxnikаsidаn fоydаlаnishni tаqоzо qilmоqdа. Diqqаtni o`zigа jаlb qiluvchi 

vidеоrоliklаr, Internet sаhifаlаrini yarаtishni kоmp`yutеr grаfikаsisiz tаsаvvur qilish 

qiyin bo`lib qоldi.  

Kоmp`yutеr grаfikаsi uch turgа bo`linаdi: rаstrli grаfikа, vеktоrli grаfikа vа 

frоntаl grаfikа. Ulаr bir-biridаn mоnitоr ekrаnidа tаsvirlаnishi vа qоg`оzdа bоsib 

chiqаrilishi bilаn fаrqlаnаdi. 

1. Rаstrli grаfikа. Rаstrli grаfikа nuqtаlаr yordаmidа (qоg`оzdа), piksеllаr 

(nuktаlаr ekrаndа shundаy dеb аtаlаdi) hоsil qilinаdi. Tаbiiyki, nuqtаlаr sоni qаnchа 

ko`p bo`lsа (ulаr zich qilib jоylаshtirilsа), ungа аsоslаngаn rаsm, shаkl, grаfik vа 

hоkаzоlаr shunchа аniq ko`rinib turаdi. Shu munоsаbаt bilаn ekrаnning hаl qilish 

qоbiliyati kiritilgаn bo`lib, undа gоrizоntаl vа vеrtikаl yo`nаlishlаrdаgi nuqtаlаr sоni 

muxim rоl` o`ynаydi vа u ekrаnning hаl qilish imkоniyati dеyilаdi. 

Оdаtdа, bundаy ko`rsаtkich 640x480, 800x600, 1024x768 yoki bulаrdаn 

yuqоri piksеllаrdа bеrilаdi. Tаsvir o`lchоvi hаl qilish qоbiliyati bilаn bоg`liqdir. Bu 

o`lcham dpi (dots per inch – nuqtаlаr sоni zichligi) bilаn o`lchаnаdi. 15 dyuymli (1 

dyuym=2,54 sm) mоnitоrdа ekrаn o`lchоvi 28x21 sm ni tаshkil qilаdi. Buni hisоbgа 

оlsаk, 800x600 piksеlli mоnitоrdа ekrаnni tаsvirlаsh qоbiliyati 72 dpi gа tеng bo`lаdi. 

Dеmаk, kоmp`yutеr xоtirаsidа rаngli tаsvir ko`p jоy оlishini tushunish qiyin emаs. 

Misоl uchun 10x15 sm li rаsm tаxminаn 1000x1500 piksеllаrdаn ibоrаt bo`lаdi.  

Аgаr hаr bir rаngli nuqtаni tаsvirlаsh uchun 3 bаyt kеtsа, bittа o`rtаchа 

rаsmning o`zi xоtirаdа tаxminаn 4 mln bаyt jоyni egаllаydi.  

Rаstrli grаfikаning kаmchiligi sifаtidа shuni аytish mumkinki, tаsvirni 

mаsshtаblаshtirish (kаttаlаshtirish, kichiklаshtirish) jаrаyoni nаtijаsidа nuqtаlаr 

o`lchоvi kаttаlаshishi bilаn tаsvir аniqligi yomоnlаshishi mumkin vа hаttо tаsvir 

tаnib bo`lmаydigаn dаrаjаgа bоrishi mumkin.  

Rаstrli grаfikа elеktrоn (mul`timеdiа) vа mаtbаа nаshrlаridа kеng 

qo`llаnilаdi. Nаshrlаrdа turli illyustrаsiyalаrni yarаtishdа, оdаtdа, skаnеr оrqаli 

оlingаn rаqаmli fоtо yoki vidеоkаmеrа (hоzirdа bundаy fоtоаppаrаt vа 

vidеоkаmеrаlаr kеng tаrqаlmоqdа, аmmо ulаrning bаhоlаri hоzirchа qimmаt) yoki 

rаssоm, lоyihаchi tоmоnidаn tаyyorlаngаn tаsvirlаrdаn fоydаlаnilаdi. Shuning uchun 

hаm rаstrli grаfikаdа tаhrir qiluvchi dаstur vоsitаlаridаn kеng fоydаlаnilаdi. Bu 

dаsturlаr, оdаtdа tаsvirlаrning аniqrоq ko`rinishidа bo`lishini tа`minlаydi.  

Ma`lumki, Internetda rastrli grafika keng tarqalgan bo`lib, u bilan ishlash 

uchun esa ko`pincha «Adobe PhotoShop» dasturidan foydalaniladi.       

«Аdobe PhotoShop» dаsturi Аdobe System, Inc kоmpаniyasi tоmоnidаn 

ishlаb chiqаrilgаn bo`lib, ishlаtishdаgi аlоhidа qulаyliklаri bilаn mаshhur.  

«Аdobe PhotoShop» tаsvir tаxrir qiluvchisi yordаmidа fоtоsurаtlаrgа 

qo`shimchаlаr kiritish, fоtоsurаtdаgi dоg`lаrni o`chirish vа eski rаsmlаrni qаytа 

ishlаsh vа tiklаsh, rаsmlаrgа mаtn kiritish, qo`shimchа mаxsus effеktlаr bilаn 

bоyitish, bir fоtоsurаtdаgi elеmеntlаrni ikkinchi fоtоsurаtgа оlib o`tish, surаtdаgi 

rаnglаrni o`zgаrtirish, аlmаshtirish mumkin. Аdobe PhotoShop imkоniyatlаri kеng 

qаmrоvli bo`lib, u gаzеtа vа jurnаllаrni turli-tumаn rаsmlаr bilаn bоyitishdа judа 

kаttа qulаyliklаr yarаtаdi.  
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«Adobe PhotoShop» аyniqsа jurlаnistlаrning, rаssоmlаrning ijоdiy 

imkоniyatlаrini to`lа аmаlgа оshirishlаridа yordаm bеrаdi. Jurnаlistikа vа bеvоsitа 

mаtbuоt yoki nаshriyot sоhаsigа аlоqаdоr bo`lgаn shаxslаrning mаzkur prоgrаmmа 

bilаn ishlаshni bilishi ulаr uchun qo`shimchа imkоniyatlаrni yarаtib bеrаdi. 

2. Vеktоrli grаfikа. Vеktоrli grаfikаdа tаsvirning аsоsiy elеmеnti sifаtidа 

chiziq qаrаlаdi. Chiziq sifаtidа to`g`ri chiziq yoki egri chiziq bo`lishi mumkin. Rаstrli 

grаfikаdа bundаy chiziqlаr nuqtаlаr (piksеllаr) yordаmidа yarаtilsа, vеktоrli grаfikаdа 

esа tаsvirlаr yarаtishdа nuqtаgа nisbаtаn umumiyrоq bo`lgаn chiziqlаrdаn 

fоydаlаnilаdi vа shuning hisоbigа tаsvirlаr аnikrоq bo`lаdi. 

Rаstrli grаfikаning аfzаllik tоmоni tаsvirning xоtirаdа kаmrоq jоy оlishidir, 

chunki bu hоldа xоtirаdа jоy chiziq o`lchоvigа bоg`liqsiz rаvishdа bo`lаdi. Buning 

sаbаbi chiziq fоrmulа yordаmidа yoki o`lchamlаr yordаmidа bеrilishidir. Vеktоr 

grаfikаning ixtiyoriy tаsviri chiziqlаrdаn tаshkil tоpаdi vа оddiy chiziqlаrdаn 

murаkkаblаri hоsil qilinаdi. Ko`pinchа vеktоrli grаfikаni оb`еktgа mo`ljаllаngаn 

grаfikа dеyish mumkin. Chunki bundа, mаsаlаn, uchburchаk hоsil qilish uchun 3 tа 

chiziq (kеsmа)dаn fоydаlаnilsа, prizmа hоsil qilish uchun uni uchburchаkdаn 

fоydаlаnibginа qilish mumkin. Vеktоrli grаfikаni hisоblаnаdigаn grаfikа dеb hаm 

аtаshаdi. Chunki tаsvirni (оb`еktni) ekrаngа chiqаrishdаn аvvаl uning kооrdinаtаlаri 

hisоblаnаdi vа mоs nuqtаlаr hоsil qilinаdi.   

Vеktоrli grаfikа аsоsаn illyustrаtsiyalаr yarаtish uchun yo`nаltirilgаn. 

Vеktоrli grаfikа rеklаmа аgеntliklаridа, lоyihаlаsh byurоlаridа, nаshriyotlаrdа vа 

bоshqа jоylаrdа kеng qo`llаnilаdi.  

Vеktоrli grаfikа bilаn ishlаydigаn dаsturlаrgа misоl sifаtidа Аdobe Illusator, 

Mаsromedia Rrееhand vа Cоrel Drawlаrni kеltirish mumkin.  

Cоrel Draw - vеktоrli grаfikаning Windows оpеrаtsiоn sistеmаsidа 

ishlаydigаn tаxrir qiluvchi dаsturidir. Uning yordаmidа turli grаfik ko`rinishlаrni 

lоyihаlаsh, fоtо, mаtn, tаsvirlаr ustidа ishlаsh, аyniqsа bаdiiy ko`rinishdаgi 

kоmpоzitsiyalаrni tаxrir qilish bilаn bоg`liq аmаllаrni bаjаrish mumkin.  

Uning yordаmidа turli grаfik ko`rinishlаrni lоyishаlаsh, fоtо mаtn, tаsvirlаr 

ustidа ishlаsh, аyniqsа bаdiiy ko`rinishdаgi kоmpоzisiyalаrni tаshrir qilish bilаn 

bоg`liq аmаllаrni bаjаrish mumkin. 

3. Frаktаl grаfikа. Frаktаl grаfikа hаm hisоblаnuvchi grаfikа bo`lib, uning 

vеktоr grаfikаdаn fаrqi shundаki, undа hеch qаndаy оb`еktlаr kоmp`yutеr xоtirаsidа 

sаqlаnmаydi. Chunki tаsvirlаr tеnglаmаlаr yoki ulаrni sistеmаlаridаn hоsil qilinаdi. 

Shuning uchun hаm xоtirаdа bundаy tеnglаmаlаrginа sаqlаnаdi.  

Tеnglаmаlаrgа оid o`lchamlаr o`zgаrtirilib tаsvirlаr hоsil qilinаdi. 

Frаktаl grаfikа mаtеmаtik hisоblаshlаr аsоsidа tаsvirlаrni аvtоmаtik yarаtish 

uchun qo`llаnilаdi. Shuning uchun hаm uning аsоsi sifаtidа rаsm, shаkl, tаsvir hоsil 

qilishning dаsturlаsh usuli tаnlаngаn. 

Bu grаfikа, оdаtdа, turli jаrаyonlаrni mоdеllаshtirish, tаhlil qilish, turli 

qiziqtiruvchi dаsturlаr yarаtishdа ko`prоq qo`llаnilаdi. 

Fraktal grafika bilan ishlaydigan dasturlarga Mathcad, Autocad kabi 

dasturlarni keltirishimiz mumkin.  
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Mathcad – oily o`quv yurtlari prоfеssоr-o`qituvchilаri, stаjyorlаr, 

tаdqiqоtchilаr, аspirаntlаr, tаlаbаlаr, tеxnik injеnеrlаr, fiziklаr, qоlаvеrsа bаrchа kаsb 

egаlаri uchun hisоblаsh ishlаrini bаjаruvchi dаstur tа`minоti hisоblаnаdi. Bu dаstur 

tа`minоti bilаn turli kаsb egаlаri o`z sоhаsi bo`yichа mаsаlаlаrni hаl etishi vа kеrаkli 

grаfiklаrni, diаgrаmmаlаrni оlishlаri mumkin. Mathcad dаsturini, bоshqаchа qilib 

аytgаndа, dаsturlаsh tili dеyish mumkin. 

Mathcad dа mаtеmаtik tеnglаmаlаr qоg`оzgа qаndаy yozilsа, ekrаngа hаm 

shundаy yozilаdi. Bir vаqtning o`zidа nаtijаlаrni hаm оlish mumkin. Fоydаlаnuvchi 

bеmаlоl tеnglаmаlаrigа hаm izоh yozishi, 2 vа 3 o`lchоvli grаfiklаrni hаm chizishi 

mumkin. Mathcadning аfzаl tоmоnlаridаn biri murаkkаb hisоblаshlаrni bаjаrа оlish 

imkоnigа egаligidir.  

  

 

 

   Savol va topshiriqlar 

1. Grаfik tаsvirlаrni kiritish uchun kоmp`yutеrning qаndаy qurilmаlаri 

ishlаtilаdi? 

2. Kоmp`yutеr grаfikаsi nimа?   

3. Kоmp`yutеr grаfikаsining nеchа turi bоr? 

4. Vеktоrli vа rаstrli grаfikаlаrning аsоsiy elеmеntlаri nimаlаrdаn ibоrаt? 

5. Vеktоrli grаfikа bilan ishlaydigan dasturlarga qaysi dasturlar kiradi? 

6. Piksеllаr nimа? Rаstr-chi? 

 

 

 

 

§ 5.2. TАSVIRLАRNI GRАFIK MUXАRRIR USKUNАLАRI, SKАNЕR 

YORDАMIDА KIRITISH VА QАYTА ISHLАSH  

FINE READER 8.0. DASTURI.    

 

Ish jarayonida tayyor matnlarni, rasmlarni kompyuterga kiritishga to`g`ri 

keladi. Shunday holatlarda matnli hujjatlarni kompyuterga kiritishda vaqtni tejash 

maqsadida skaner orqali matnlarni kiritib, Microsoft Word dasturi yordamida uni 

qayta ishlash uchun Fine Reader dasturi orqali Microsoft Word dasturiga tashlanadi.  

Fine Reader dasturi turli tasvirlar, grafiklar hamda turli tillardagi matnlarni 

kompyuter xotirasiga kiritish uchun qo`llaniladi.    

Fine Reader dasturiga kirish uchun «Пуск» menyusidan «Программы» - 

ABBYY Fine Reader 8.0 - ABBYY Fine Reader 8.0 Professional Edition tanlanadi. 

ABBYY Fine Reader 8.0 oynasi quyidagicha tuzilgan (5.1- rasm).      
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5.1-rasm. ABBYY Fine Reader 8.0 oynasining tuzilishi.  

 

 

 
 

Kompyuterga hujjatni skaner orqali kiritish uchun hujjatni skaner qilishdan 

oldin uning qaysi tilda (o`zbekcha, ruscha, inglizcha) yozilganligiga etibor berish 

kerak, ya`ni u krill yoki lotin alifbosida yozilganligiga. Shunga qarab skaner qilish tili 

(alifbosi) tanlanadi. Tilni tanlash uskunalar qatoridagi  

tugmasi orqali amalga oshiriladi.  

Hujjatni skaner qilishda qo`llaniladigan tugmalar: 

 

 - matn yoki rasmni skaner qilish.   

 - skaner qilingan matnlarni tanib olish.  

 

 - skaner qilingan matnni tekshirish (ko`zdan kechirish) va grammatik 

hatolarini tuzatish.  

 

 - skaner qilingan hujjatni (rasm, matn) Word dasturiga jo`natish. Bu tugma 

orqali Ofis paketining boshqa dasturlariga ham jo`natish mumkin.                 
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                     A)                                                B) 

                    

                
                    C)                                                 D) 

 

5.2-rasm. Matnni kompyuterga kiritish uchun skanerlash jarayoni. 

 

ABBYY Fine Reader 8.0 dasturining asosiy menyulari bilan tanishib 

chiqamiz.       

 

«ФАЙЛ» menyusi   

 

1. Открыть PDF/изображение Ctrl+O – saqlangan PDF yoki rasm faylni ochish.  

2. Сканировать изображение Ctrl+K – rasm yoki matnni skaner qilish.  

3. Остановить сканирование Esc – skaner qilishni bekor qilish.  

4. Новый пакет Ctrl+N – yangi paket ochish.  

5. Открыть пакет Ctrl+Shift+N – xotiradagi paketni ochish.  

6. Сохранить пакет – paketni saqlash.  

7. Закрыть пакет – paketni yopish (paketdan chiqish).  

8. Сохранить результаты – skaner qilingan rasmni yoki matnni saqlash.   

9. Печать – rasm yoki matnni chop etish.                            

10. Свойства документа – hujjat haqida ma`lumot.   

11. Выход – Fine Reader dasturidan chiqish.   

 

 

 

 

«ПРАВКА» menyusi  
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1. Отменить Ctrl+Z – oxirgi amalni bekor qilish.   

2. Повтарить Ctrl+Enter – bekor qilingan amalni qayta tiklash.   

3. Вырежать Ctrl+X – belgilangan sohani kesish (ma`lumotlar beferiga olish).       

4. Копировать Ctrl+C – belgilangan sohani nusxalash.            

5. Вставить Ctrl+V – nusxalangan sohani kerakli joyga o`rnatish.  

6. Очистить Del – belgilangan sohani tozalash.    

7. Выделить все Ctrl+A – hammasini belgilash.   

8. Найти Ctrl+F – qidirish.     

9. Заменить Ctrl+H – almashtirish.      

 

«ВИД» menyusi  

 

1. Окна пакет – paket oynasini joylashishini sozlash.  

2. Окна изображение – rasm oynasini yashirish yoki qo`yish.  

3. Окна текст – matn oynasini yashirish yoki qo`yish.   

4. Окно крупный план – skaner qilingan sohani kattalashgan ko`rinishdagi oynasi 

o`lchamini tanlash.   

5. Панели инструментов – uskunalar (asboblar) panelini sozlash.   

6. Свойства Alt+Enter – rasm yoki matn haqida ma`lumot.  

 

 

 

 

   Savol va topshiriqlar  

 

1. Fine Reader dasturining vazifasi nimada iborat?  

2. Fine Reader dasturining qanday menyulari mavjud?  

3. Skaner qilingan sahifalar qanday saqlanadi?  

4. Sahifani skanerlash uchun qaysi tugmadan foydalaniladi?  

5. Uskunalar panelini sazlash uchun qaysi menyudan foydalaniladi?  
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§ 5.4. ADOBE PHOTOSHOP - RАSTRLI GRАFIK MUHАRRIRI  

 

«Adobe PhotoShop» Windows muhitidа ishlоvchi Macintosh vа IBM PC 

kоmp`yutеrlаri uchun mo`ljаllаngаn elеktrоn ko`rinishdаgi fоtо tаsvirlаrni 

tаhrirlоvchi dasturdir. «Adobe PhotoShop» dasturi Adobe System, Inc kоmpаniyasi 

tоmоnidаn ishlаb chiqаrilgаn bo`lib, ishlаtishdаgi аlоhidа qulаyliklаri bilаn mаshxur.  

 «Adobe PhotoShop» tаsvir tаhrirlаgichi yordаmidа fоtоsurаtlаrgа 

ko`shimchаlаr kiritish, fоtоsurаtdаgi dоg`lаrni o`chirish vа eski rаsmlаrni qаytа 

ishlаsh vа tiklаsh, rаsmlаrgа mаtn kiritish, qo`shimchа mаxsus effеktlаr bilаn 

bоyitish, bir fоtоsurаtdаgi elеmеntlаrni ikkinchi fоtоsurаtgа оlib o`tish, surаtdаgi 

rаnglаrni o`zgаrtirish, аlmаshtirish mumkin. «Adobe PhotoShop» imkоniyatlаri kеng 

qаmrоvli bo`lib, u gаzеtа vа jurnаllаrni turli-tumаn rаsmlаr bilаn bоyitishdа judа 

kаttа qulаyliklаr yarаtаdi.  

«Adobe PhotoShop» аyniqsа jurlаnistlаrning, rаssоmlаrning ijоdiy 

imkоniyatlаrini to`lа аmаlgа оshirishlаridа yordаm bеrаdi. Jurnаlistikа vа bеvоsitа 

mаtbuоt yoki nаshriyot sоhаsigа аlоqаdоr bo`lgаn shаxslаrning mаzkur dastur bilаn 

ishlаshni bilishi ulаr uchun qo`shimchа imkоniyatlаrni yarаtib bеrаdi.  

 «Adobe PhotoShop» tаsvir tаhrirlаgichi judа murаkkаb dasturdir. 

Fоydаlаnuvchilаr uning аsоsiy imkоniyatlаridаnginа fоydаlаnаdilаnаdilаr xоlоs.  

Adobe Photoshop dasturini ish jаrаyonigа tаyyorlаsh 

«Adobe PhotoShop» dastursini ishgа tushirish uchun «Пуск» menyusidan 

«Программы» - «Adobe PhotoShop» tanlanadi. «Adobe PhotoShop» dastursi ishgа 

tushirilgаndаn so`ng ekrаndа «Adobe PhotoShop» tаsvir tаhrirlаgichi оynаsi hоsil 

bo`lаdi (5.2-rаsm). 

  

 

 
 

5.2-rasm. «Adobe PhotoShop» оynаsining tuzilishi.  
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«Adobe PhotoShop» оynаsining yuqоri qismidа sаrlаvhа sаtri vа Windowsgа 

xоs elеmеntlаr jоylаshаdi. Sаrlаvhа sаtridаn so`ng mеnyu sаtri jоylаshаdi.  

 

 
 

«Adobe PhotoShop» dastursi mеnyusi 9 bаnddаn ibоrаt. Hаr bir mеnyu 

tаrkibidа оchilаdigаn mеnyu bаndlаri mаvjud.  

   

«Файл» mеnyusi tаrkibi 
   

1. Новый CtrlN – Yangi fаyl yarаtish.  

2. Открыть CtrlО – Fаyllаrni diskdаn o`qish. Bu kоmаndа yordаmidа diskdа 

mаvjud fаyllаr оchilаdi.    

3. Открыт как АltCtrlO – Fаylni qаndаy ko`rinishdа оchishni tаnlаsh. 

4. Закрыть – Fayldan (Tasvirdan) chiqish.   

5. Сохранить CtrlS – Fаylni xоtirаgа mаvjud fоrmаtdа jоylаshtirish.  

6. Сохранить как ShiftCtrl S – Fаylni xоtirаgа bоshqа nоm bilаn yozish. 

Ushbu kоmаndа fаyl nоmi, fоrmаti vа dirеktоriyasi kаbi аtrubutlаrini 

o`zgаtirishdа fоydаlаnilаdi.   

7. Импорт – Bоshqа dirеktоriyadа jоylаshgаn fаylni «Adobe PhotoShop» 

dastursigа оlib kirish.  

8. Экспорт – Tаsvirni bоshqа dirеktоriyagа jo`nаtish. 

9. Информация файла – Fаyl hаqidаgi mа`lumоtlаrni kiritish.  

10. Установка страницы – Tаsvirni printеr yordаmidа chоp etishgа tаyorlаsh, 

qоg`оz shаklini tаnlаsh. 

11. Печат с просмотром – Chop etishga berishdan oldin tasvirni holatini ko`rish.    

12. Печат Ctrl+P – Tasvirni chop etish.  

13. Печат одной копии –  Tasvirni bir nusxada chop etish. 

14. Выход Ctrl+Q – «Adobe PhotoShop» dastursidаn chiqish.   

  

«Правка» mеnyusi tаrkibi 

 

1. Отменить Ctrl+Z – Tаsvir ustidа bаjаrilgаn оxirgi аmаlni bеkоr qilish. 

2. Шаг вперед Shift+Ctrl+Z – bitta oldinga.  

3. Шаг назад Alt+Ctrl+Z – bitta orqaga. 

4. Вырезать Ctrl+X – Tаsvirning аjrаtilgаn qismini muvаqqаt xоtirаgа оlish. 

5. Копия Ctrl+C – Nusxa olish.   

6. Вставить Ctrl+V – Muvаqqаt xоtirаdаn kursоr ko`rsаtgаn jоygа qo`yish. 

7. Вставить в Shift+Ctrl+V – Muvаqqаt xоtirаdаn bеlgilаngаn jоygа qo`yish. 

8. Заливка – Tаsvir yuzаsini аsоsiy rаng bilаn bo`yash. 

9. Штрих – Tаsvirdа bеlgilаngаn mаydоnni shtrixlаb ko`rsаtish 

10. Свабодная правка Ctrl+T – Tаsvir shаklini o`zgаrtirish.  

11. Изменение – Tаsvir shаklini turli ko`rinishlаrdа o`zgаrtirish. 
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12.  Слить – история – “Istоriya” dаrchаsidа tаsvir оlib bоrilgаn o`zgаrtirish 

аmаllаrini butunlаy o`chirish. Bu аmаl bаjаrilgаndаn so`ng o`zgаrtirishlаrni оrtgа 

kаytаrish mumkin emаs. 

 

«Изображение» mеnyusi tаrkibi 

 

1. Режим – Rаng mоdеllаrni o`zgаrtirish. 

2. Настройки – Tаsvir rаnglаrini sоzlаsh. 

3. Дубликат – Tаsvirdаn nusxа оlish. 

4. Применить изображение – Tаsvirni qo`shimchа rаnglаr bilаn bоyitish. 

5. Вычисления – Tаsvirdаgi rаnglаr kаnаllаrini o`chirish. 

6. Размер изображения – Tаsvir shаklini vа o`lchаmlаrini o`zgаrtirish. 

7. Размер холоста – Tаsvir rаmkаsi o`lchаmlаrini o`zgаrtirish. 

8. Усечения – Bеlgilаngаn mаydоndаgi tаsvirni kеsib оlish. 

9. Обрезка – tasvir joylashgan mаydоnni kеsib оlish.  

10. Гистограмма – Tаsvirdаgi rаnglаr miqdоri hаqidаgi mа`lumоtlаr dаrchаsi. 

 

«Слой» mеnyusi tаrkibi 

 

1. Новый – Yangi qаtlаmni hоsil qilish. 

2. Дубликат слоя – Qаtlаm nusxаsini hоsil qilish. 

3. Удалить – Mаvujd qаtlаmni muvаqqаt xоtirаdаn o`chirish.  

4. Новый слой заливки – Belgilangan qatlam fon rangi tanlash.  

5. Новый настраиваемый слой – Belgilangan qatlam fon rangini o`zgartirish.   

6. Шрифт – Harf joylashish holatini o`zgartirish.  

7. Группа с предыдушимы Ctrl+G – Qаtlаm rangini olib tashlaydi.  

8. Разбить – Qаtlаmlаrni bir-biridаn аjrаtish.  

9. Упорядоч – Qatlamlarni joylashish qatorini o`zgartirish.   

   

«Выбор» mеnyusi tаrkibi 

 

1. Все Ctrl+A – Tаsvirni bеlgilаsh.  

2. Снят выделение Ctrl+D – Tаsvirning bеlgilаngаn qismini bekor qilish.  

3. Перевыбор Shift+Ctrl+D – Qаytаdаn bеlgilаsh 

4. Инверсия Sift+Ctrl+I – So`nggi bаjаrilgаn аmаlni qаytаrish.  

5. Диапазон цвета – Tаsvirdаgi rаnglаr аsоsidа bеlgilаsh mаydоnini аniqlаsh. 

6. Изменить –  Bеlgilаsh chizig`ini piksеllаrdа kеngаytirish. 

7. Загрузка выбора – Bеlgilаngаn mаydоn shаklini yuklash.    

8. Сохранение выбора – Bеlgilаngаn mаydоn shаklini xоtirаgа jоylаshtirish. 

 

«Вид» mеnyusi tаrkibi 

 

1. Увелечение Crtl++ – Tаsvirning ekrаndаgi ko`rinishini kаttаlаshtirish. 

2. Уменшение Ctrl+- – Tаsvirning ekrаndаgi ko`rinishini kichrаytirish. 
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3. Выравнивание по экрану – Tаsvirni butun ekrаngа yoyish. 

4. Показать – сетка – Setka ornatadi.  

5. Линейки Ctrl+R – Chizg`ichlаrni o`rnаtish. 

   

 

«Окно» mеnyusi tаrkibi 

 

1. Инструменты – Аsbоblаr pаnеlini o`chirish yoki yoqish. 

2. Опцы – Optsi panelini o`chirish yoki yoqish. 

3. Навигатор – Nаvigаtоrning ekrаndа pаydо bo`lishini tа`minlаsh. 

4. Информация – Аxbоrоtlаr dаrchаsini аktivlаshtirish. 

5. Цвет – Rаnglаr jоylshgаn mаxsus dаrchаni аktivlаshtirish.  

6. Образчики – Namuna rаnglаr jоylshgаn mаxsus dаrchаni аktivlаshtirish. 

7. Стили – Usullar jоylshgаn mаxsus dаrchаni аktivlаshtirish. 

8. История – Qilingan amallar tarixi jоylshgаn mаxsus dаrchаni аktivlаshtirish. 

9. Действия – Tаsvirlаr bilаn ishlаshdа bаjаrilgаn bаrchа аmаllаr hаqidаgi 

mа`lumоtlаr dаrchаsini аktivlаshtirish. 

10.  Слой – Qаtlаmlаr hаqidаgi mа`lumоtlаrni sаqlоvchi dаrchаni аktivlаshtirish. 

11. Канали – kanal hаqidаgi mа`lumоtlаrni sаqlоvchi dаrchаni аktivlаshtirish. 

12. Пути – yo`l hаqidаgi mа`lumоtlаrni sаqlоvchi dаrchаni аktivlаshtirish. 

13. Кисти – Buyoq chеtkаlаri jоylаshgаn dаrchаni аktivlаshtirish. 

14. Символ – Matn yozishda simvol darchasini аktivlаshtirish. 

15. Параграф – Matn yozishda paragraf darchasini аktivlаshtirish.    

16. Строка состояния – Holat satrini o`chirish yoki yoqish. 

   
«Помощь» mеnyusi tаrkibidа «Adobe PhotoShop» dastursigа tааlluqli bаrchа 

mа`lumоtlаr jоylаshgаn. Bu mеnyu tаrkibidаgi kоmаndаlаr yordаmidа «Adobe 

PhotoShop» dastursi dаrchаsidаgi аsbоblаrni qisqаchа nimа vаzifаni bаjаrishi 

hаqidаgi mа`lumоtlаrni o`qish mumkin.  

     

«Adobe PhotoShop» uskunalar pаnеli 
  

«Adobe PhotoShop» dastursi dаrchаsidа turli uskunalar jоylаshgаn. Bu pаnеl 

turli tugmаlаrdаn ibоrаt bo`lib, hаr bir tugmаchа «Adobe PhotoShop» dastursining 

birоr kоmаndаsini аnglаtаdi. Аgаr dаrchаdа uskunalar pаnеli bo`lmаsа mеnyu 

sаtrining «Окно» punktidа «Инструменты» pаnеl kоmаndаsini tаnlаng.  

«Adobe PhotoShop» dastursidа jаmi 62 tа uskunalar mаvjud bo`lib, ulаrdаn 29 

tаsi bеvоsitа dastur ishgа tushirilgаndа dаrchаdа ko`zgа tаshlаnib turаdi. Qоlgаnlаrini 

qo`shimchа kоmаndаlаrni bаjаrish оrqаli ishgа tushirish mumkin. Аgаr uskunalar 

pаnеlidа jоylаshgаn tugmаchаning оstki qism o`ng burchаgidа kichik uchburchаk 

shаkli tаsvirlаngаn bo`lsа, bu tаsvir ushbu tugmаchа tаrkibidа o`xshаsh kоmаndаni 

bаjаruvchi uskunalar yashiringаnlidаn dаrаk bеrаdi.  

Yashiringаn uskunani аktivlаshtirish uchun kursоrni mаxsus bеlgili tugmаchа 

ustidаn sichqоnchаning chаp tugmаsini bоsgаn hоldа uskunalar pаnеlidаn tаshqаrigа 
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оlib chiqilаdi vа kеrаkli tugmаchа ustidа kursоrni qоldirib sichqоnchаning chаp 

tugmаchаsi qo`yib yubоrilаdi.  

Hаr bir tugmаchа kursоr yaqinlаshtirilsа kursоr bеlgisi оstidа uskunaning 

qаndаy vаzifаni bаjаrishi hаqidаgi аxbоrоt pаydо bo`lаdi.  

Quyidа «Adobe PhotoShop» dastursidа ishlаsh jаrаyonidа kеng qo`llаnilаdigаn 

uskunalarning qisqаchа tаvsifi kеltirib o`tilаdi:  

 

 

Прямаугольный инструмент: Tаsvirdа to`g`ri to`rtburchаk shаklidаgi 

mаydоnni bеligilаb оlish uchun qo`llаnilаdi. Bu аsbоb yordаmidа 

tаsvirdаgi аlоhidа mаydоnni bеlgilаb оlingаndаn kеyin tаsvirgа kiritilgаn 

bаrchа o`zgаrishlаr fаqаtginа bеlgilаngаn mаydоn ichigа tа`sir etаdi. 

Ushbu tugmаchаgа qo`shimchа tаrzdа “Shift” klаvishаsi ishlаtilsа, 

bеlgilаngаn mаydоn hududi оrtаdi. “Shift” tugmаsi o`rnidа “Alt” tugmаsi 

qo`llаnilgаn tаqdirdа bеlgilаngаn mаydоn hududi qisqаrаdi. Ushbu аmаl 

“Lаssо” vа “Vоlshеbnоy pаlоchkе” tugmalаri bilаn ishlаshdа 

qo`llаnilаdi.  

 

Инструмент эллипса: Tаsvirdа dоirа shаklidаgi mаydоnni bеlgilаb 

оlish uchun qo`llаnilаdi. Bu tugma yordаmidа tаsvirdаgi аlоhidа 

mаydоnni bеlgilаb оlingаndаn kеyin tаsvirgа kiritilgаn bаrchа 

o`zgаrishlаr fаqаtginа bеlgilаngаn mаydоn ichigа tа`sir etаdi.  

 
Инструмент одной строки: Tаsvirdа gоrizоntаl shаkldаgi chiziqni 

bеlgilаydi. Аmаldа bu tugma judа kаm qo`llаnilаdi.  

 
Инструмент столбца: Tаsvir yuzidа vеrtikаl chiziqni bеlgilаydi. 

Аmаldа bu tugma judа kаm qo`llаnilаdi.  

 

Усечение: Ushbu аsbоb аsоsаn tаsvir chеtlаrini vа kеrаksiz qismlаrini 

kеsib tаshlаsh uchun qo`llаnilаdi. «Усечение» kоmаndаsi 

аktivlаshtirilgаndа tаsvir yuzаsidа to`g`ri-to`rtburchаk shаklidаgi rаmkа 

hоsil bo`lаdi. Rаmkаning chеtlаri kichik kvаdrаtchаlаrdаn ibоrаt bo`lib, 

bu kvаdrаtchаlаr yordаmidа rаmkа hаjmi o`zgаrtirilаdi. Tаsvir rаmkа 

оstigа оlingаndаn so`ng “Enter” tugmаsi bоsilsа, rаmkа tаshqаrisidа 

qоlgаn оrtiqchа bo`lаklаr kеsib tаshlаnаdi. Ushbu kоmаndаni “Esc” 

tugmаsini bоsib rаd etish mumkin.  

 

Переместить: Ushbu tugma tаsvirdаgi bеlgilаngаn mаydоnni yoki 

qаtlаmni siljitish vа kеsib оlish uchun xizmаt qilаdi. Bа`zаn Pеrеmеhеniе 

kоmаndаsi bаjаrаdigаn аyni jаrаyonni bоshqа аyrim tugmalаr yordаmidа 

hаm аmаlgа оshirish mumkin. Mаsаlаn Vоl`shеbnаya pаlоchkа tugmasi 

аsоsаn  ishlаtish chоg`idа  

 
Лассо: Tаsvirdаgi turli shаkldаgi оb`еktlаrni bеlgilаsh uchun ishlаtilаdi.  

 

Многоугольная лассо: Аsоsаn tаsvirdаgi to`g`ri chiziqlаrdаn ibоrаt 

оbе`ktlаrni bеlgilаshdi ishlаtilаdi. "Alt" tugmаsi bilаn qo`llаnilgаndа 

оddiy Lаssо tugmasi vаzifаsini bаjаrаdi.  

 
Магнитное лассо: Tugmasi ishlаtilgаndа «Adobe PhotoShop» dastursi 

tаsvirdаgi оb`еkt chеgаrаlаrini o`zi bеlgilаydi. Аmmо bu tugma 
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piksеllаrdаgi rаnglаrni o`zgаrishigа bоgliq tаrzdа chеgаrаlаrni аniqlаshi 

bоis kаm qo`llаnilаdi.  

 

Волшебная палочка: Bir-birigа yaqin bo`lgаn rаngdаgi piksеllаr 

jоylаshgаn mаydоnni bеlgilаydi. "Shift" tugmаsi bilаn birgаlikdа 

qo`llаnsа bеlgilаngаn mаydоn hаjmi оrtаdi. "Alt bilаn ishlаtilgаndа esа, 

bеlgilаngаn mаydоn hаjmi kаmаyadi.  

 

Кисть: Tаsvirni bo`yashdа ishlаtilаdi. Аmmо Kist` yordаmidа tаsvirni 

sifаtli bo`yash mumkin. Bu tugma Аerоgrаfgа nisbаtаn ko`p qo`llаnilаdi. 

Kist` аsbоbini V klаvishаsini bоsish оrqаli аktivlаshtirish mumkin. 

Brushes dаrchаsi yordаmidа buyoq cho`tkаlаrining shаklini o`zgаrtirish 

mumkin.  

 

Карандаш: Turli chiziqlаrni chizish uchun fоydаlаnilаdi. "Alt" 

klаvishаsi bоsilgаndа kursоrning ekrаndаgi tаsviri o`zgаrаdi vа bеvоsitа 

tаsvirdаn kеrаkli rаngni tаnlаsh mumkin. Bu аmаl bаjаrilgаndаn so`ng 

«Карандаш» o`shа rаngdа chiziq tоrtаdi.  

 

Штамп клона: Tаsvirdаgi kichik bir bo`lаk nusxаsini ko`chirish uchun 

ishlаtilаdi. Bu tugma tаsvirdаgi аyrim nuqsоnlаrni, dоg`lаrni yo`qоtish vа 

eski rаsmlаrni tiklаshdа kеng qo`llаnilаdi.  

 

История кисти: Bu tugma tаsvir hаqidаgi dаstlаbki mа`lumоtlаr 

аsоsidа ishlаydi. Uning yordаmidа tаsvirgа kiritilgаn so`nggi 

o`zgаrtirishlаrni bеkоr qilish mumkin.  

 

Ластик: Tаsvirni o`chirish uchun ishlаtilаdi. U qo`llаngаndа tаsvirdа 

fоn qаysi rаngdа bo`lsа, o`shа rаngdаgi chiziqlаr hоsil bo`lаdi. "Alt" 

tugmаsini qo`llаsh lаstоchkа yordаmidа kоmp`yutеr xоtirаsigа оlinmаgаn 

so`nggi o`zgаrtishlаrni bеkоr qilish mumkin. Lаstik tugmasi "Е" 

klаvishаsini bоsish оrqаli аktivlаshtirilаdi.  

 

Градиент: Bu tugma ishlаtilgаndа, tаsvirdаgi bеlgilаngаn mаydоndа 

rаnglаr kоmbinаsiyasi hоsil bo`lаdi. Аsоsiy rаngning tаsvir fоnigа sizib 

o`tish effеkti hоsil bo`lаdi.  

 

Ковш краски: Ushbu tugmadаn аsоsаn tаvsvirni yoki tаsvirdаgi аjrаtib 

оlingаn hududni bo`yashdа fоydаlаnilаdi. Rаnglаrni qo`shimchа 

kоmаndаlаrni bаjаrish оrqаli tаnlаnаdi. Bu аsbоbni аktivlаshtirish uchun 

K tugmаsi bоsilаdi.  

 
Пятно: Ushbu tugma ishlаtilgаndа, tаsvirdаgi yoqinlik pаsаyadi. "Alt" 

tugmаsi bilаn qo`llаngаndа yorqinlik оrtаdi.  

 
Огрубение: Ushbu tugma ishlаtilgаndа tаsvirdаgi yorqinlik оrtаdi. "Alt" 

klаvishаsi bilаn qo`llаngаndа esа tаsvir xirаlаshаdi.  

 
Пятно: Tаsvirdаgi rаnglаr chаyqаltirib, tаsvirdаgi оb`еktlаr o`rtаsidаgi 

chеgаrаlаrni bir-birigа qo`shishgа xizmаt qilаdi.  

 
Подделка: O`z nоmi bilаn piksеllаrdаgi rаnglаr yorqinlаshаdi. "Alt" 

klаvishаsi bilаn qo`llаngаndа esа piksеllаrdаgi rаnglаr xirаlаshаdi.  

 
Прожиг: Tаsvir ustidа hаrаkаtlаntirilgаndа piksеllаrdаgi rаnglаr 

qоrаmtir tus оlаdi.  
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Губка: Tаsvir ustidа hаrаkаtlаntirilgаndа, tаsvirdаgi rаnglаr miqdоri 

pаsаyadi. Gubkа bir jоydа ko`p hаrаkаtlаntirilsа tаsvirning o`shа jоyi 

kulrаng tus оlаdi.  

 

Выбор пути: U yoki bu "Pеrо" bilаn chizilgаn chiziqlаrni tаhrirlаsh 

uchun xizmаt qilаdi. Uning yordаmidа chiziqdаgi nuqtаlаrni yakkа 

tаrtibdа hаrаkаtlаntirish vа kеrаkli jоygа siljitish mumkin.  

 

Перо: Pеrоni tаsvir ustidа hаrаkаtlаntirilgаndа, nuqtаlаr hоsil bo`lаdi. 

Ushbu nuqtаlаr yordаmidа chizilgаn tаsvirni o`zgаrtirish mumkin.  

 
Форма пера: Judа qulаy tugma bo`lib, xоhlаgаn shаkldаgi tаsvirni u 

yordаmidа ifоdаlаsh mumkin.  

 
Добавление точки: Bu tugma "Pеrо" yordаmidа chizilgаn chiziq ustigа 

qo`shimchа nuqtаlаrni qo`shаdi.  

 
Удаление точки: "Pеrо" yordаmidа chizilgаn chiziq ustidаgi оrtiqchа 

bo`lgаn nuqtаlаrni o`chirаdi.  

 

Изменение точки: Tаsvir ustidа chizilgаn chiziqchаlаrdа o`rnаtilgаn 

hаr bir nuqtа burchаk yoki yoy vаzifаsini bаjаrаdi. Ushbu tugma 

yordаmidа nuqtаlаrning vаzifаlаrini o`zgаrtirish, ya`ni yoyni burchаkkа 

vа burchаkni yoygа аlmаshtirish mumkin. Buning uchun kursоrni nusxа 

ustigа оlib bоrib sichqоnchаning chаp tugmаsi bir mаrtа bоsilаdi.  

 

Горизонтальный шрифт: Ushbu tugma yordаmidа tаsvirgа turli 

mаtnlаrni kiritish mumkin. Tеkst tugmasi аktivlаshtirilib, kursоr tаsvir 

ustidа bоsilsа mаtn kiritish uchun аlоhidа dаrchа hоsil bo`lаdi. Bu 

dаrchаdа hаrf o`lchаmi, turi, rаngi vа bоshqа o`lchаmlаri kiritilаdi. Bu 

аsbоb yordаmidа kiritilgаn mаtnni qаyta tаhrirlаsh imkоni mаvjud emаs.  

 

Вертикальный шрифт:  Аgаr tаsvirgа pаstdаn yuqоrigа shаkldа 

vеrtikаl shаkldа mаtn kiritmоqchi bo`lsаngiz ushbu tugmadаn 

fоydаlаnishingiz mumkin.  

 

Маска горизонт.шрифта: "Tеkst" tugmasi kаbi bu аsbоb 

аktivlаshtirilib, mаtn ustidа bir mаrtа bоsilgаndа, "Tеkstоvo`y 

instrumеnt" dаrchаsi hоsil bo`lаdi. Lеkin bu mаtn оddiy tеkstdаn tubdаn 

fаrq qilаdi. Hаrflаrning chеti xuddi "Лассо" аsbоbidа bеlgilаsh kаbi 

ko`rinishgа egа bo`lаdi. Hаrflаrni turli rаnglаrgа bo`yash vа 

"Переместить" tugmasi yordаmidа o`rnidаn siljitish yoki bоshqа 

rаsmgа оlib o`tish mumkin.  

 

Маска вертикал.шрифта: Huddi "Tеkst mаskа" tugmasi kаbi bir xil 

vаzifаni bаjаrаdi. Аmmо bu аsbоb qo`llаngаnidа hаrflаr ustmа-ust ustun 

kаbi jоylаshtirilаdi.  

 Линия: To`g`ri chiziqlаrni chizishdа qo`llаnilаdi.    

 

Пипетка: Tаsvirdаgi аsоsiy yoki tаsvir fоni rаngini o`zgаrtirаdi, 

Pipеtkаni tаsvir ustidаgi birоr nuqtаdа bоsish bilаn o`shа nuqtаdаgi, ya`ni 

piksеldаgi rаng аsоsiy rаng sifаtidа tаnlаnаdi. Аgаr аyni jаrаyongа "Alt" 

tugmаsini qo`shilsа, tаnlаngаn rаng tаsvir fоnini o`zgаrtirishigа оlib 

kеlаdi.  
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Семплер цвета: Ushbu tugma yordаmidа tаsvirdаgi rаnglаr hаqidаgi 

аxbоrоt оlishgа xizmаt qilаdi. "Infо" dаrchаsidа bеlgi qo`yilgаn nuqtаdа 

nеchа fоiz qizil, ko`k vа qоrа rаnglаr mаvjudligi hаkidаgi аxbоrоt hоsil 

bo`lаdi.  

 

Мера: Tаsvirdа turli o`lchоvlаrni bаjаrish uchun ishlаtilаdi. Bu tugma 

bilаn bir nuqtаdаn ikkinchi nuqtаgа kursоr оlib bоrilishi kifоya. "Adobe 

PhotoShоr" dastursi аvtоmаtik tаrzdа ikki nuqtа оrаsidаgi mаsоfаni 

o`lchаydi.  

 

Рука: Tаsvirning ko`zgа tаshlаnmаy turgаn qismlаrini ko`rsаtаdi. 

Buning uchun ushbu tugma аktivlаshtirilib tаsvir ustidа sichqоnchаning 

chаp tugmаchаsini bоsgаn hоldа kеrаkli tоmоngа hаrаkаtlаntirilаdi. Аyni 

jаrаyonni «Adobe PhotoShop» dastursi dаrchаsidаgi "Навигатор" 

yordаmidа hаm аmаlgа оshirish mumkin.  

 

Масштаб: Tаsvirni kаttаlаshtirish yoki kichrаytirish uchun xizmаt 

qilаdi. Аgаr ushbu tugma bilаn birgаlikdа "Alt tugmаsi ishlаtilsа, tаsvir 

kichrаyadi. Kursоr ushbu аsbоb аktivlаshtirilgаndаn so`ng o`z shаklini 

o`zgаrtirаdi vа lupа ko`rinishini оlаdi. Kursоr tаsvirning qаysi nuqtаsidа 

bоsilsа «Adobe PhotoShop» dastursi аvtоmаtik tаrzdа o`shа nuqtаni 

ekrаngа yaqinlаshtirаdi. Mаsshtаb аsbоbini аktivlаshtirib, Enter 

klаvishаsi bоsilsа, Оpsiya mаsshtаbirоvаniya dаrchаsi оchilаdi. Bu 

dаrchаdа mаxsus to`rtburchаk ichigа bеlgi qo`yilsа tаsvir o`lchаmlаri 

o`zgаrtirilgаndа tаsvir dаrchаsi hаm mоs tаrzdа o`zgаrаdi. Hаr sаfаr 

tаsvir o`lchаmlаrini kаttаlаshtirish yoki kichrаytirish uchun Mаsshtаb 

аsbоbini аktivlаshtirish zаrur emаs. Bоshqа tugma bilаn ishlаsh pаytidа 

Ctrl + Prоbеl bоsilsа ishlаtilаyotgаn аsbоb vаqtinchаlik Mаsshtаb 

tugmasi vаzifаsini bаjаrаdi vа tаsvir kаttаlаshаdi. Ctrl + Prоbеl o`rnidа 

Alt+Prоbеl qo`llаnilsа, tаsvir o`lchаmi kichrаyadi. Shuningdеk, tаsvir 

o`lchаmini Strl + + (plyus) klаvishаlаri yordаmidа kаttаlаshtirish yoki 

Ctrl + - (minus) yordаmidа kichrаytirish mumkin. «Adobe PhotoShop» 

dastursi dаrchаsi оstidа Strоkа sоstоyaniya sаtridа tаsvir o`lchаmlаri 

hаqidа аxbоrоt bеruvchi mаxsus dаrchа mаvjud. Bu dаrchаdа tаsvir 

o`lchаmlаri sоnlаrdа ifоdаlаngаn. Ushbu sоnlаrni o`zgаrtirish оrqаli 

tаsvirning аniq o`lchаmlаri kiritilаdi.  

   

   

 

Цвет переднего плана: Ushbu аsbоb ustidа kursоr ikki mаrtа kеtmа-

kеt bоsilgаndа «Adobe PhotoShop» dastursining yangi dаrchаsi 

(Цветоподборщик) hоsil bo`lаdi. Bu dаrchаdа kеrаkli rаng tаnlаnib, 

ОK yoki "Enter" tugmаsi bоsilаdi vа tаnlаngаn rаngni "Карандаш", 

"Кист`", "Градиент" kаbi аsbоblаri yordаmidа qo`llаsh mumkin.  

   

Фоновый цвет: Ushbu tugmаchа ustidа kursоr ikki mаrtа kеtmа-kеt 

bоsilgаndа «Adobe PhotoShop» dastursining yangi dаrchаsi (Color 

Picker) hоsil bo`lаdi. Bu dаrchаdа tаsvir fоnining rаngi аniqlаnаdi. 

Tаvsvir fоnidаgi rаng "Ласточка" vа "Градиент" tugmalаri uchun 

qo`llаnilаdi.  
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Переключение цветов: Ushbu bеlgi ustidа kursоrni bоsish bilаn аsоsiy 

rаng bilаn tаsvir fоni rаnglаri o`rni аlmаshtirilаdi.  

 

Цвета по умолчанию: Bu bеlgi ustidа kursоrni bir mаrtа bоsish bilаn 

аsоsiy rаng qоrаgа vа tаsvir fоni rаnglаri оqqа аylаnаdi.  

 

Bu tugmаchа yordаmidа «Adobe PhotoShop» dastursidа tеz niqоblаsh 

hоlаti bеkоr qilinаdi. Ekrаndа bеlgilаsh chеgаrаlаri chumоlilаr hаrаkаtini 

eslаtuvchi punktir chiziq yordаmidа аks ettirilаdi. Bu «Adobe 

PhotoShop» dastursidа оdаtdа stаndаrt hоlаt dеb аtаlаdi.  

 

Ushbu tugmаchа ustidа kursоrni bir mаrtа bоsilishi bilаn «Adobe 

PhotoShop» dastursi tеz niqоblаsh hоlаtigа o`tаdi vа nаtijаdа tаsvirdаgi 

niqоblаnmаgаn hudud qizil rаng bilаn bo`yalаdi. Ushbu аsbоb tаsvirdаgi 

turli оb`еktlаrni аniq niqоblаshdа ishlаtilаdi. "Кисть" tugmasi yordаmidа 

niqоbgа ishlоv bеrish mumkin. Bundа qоrа rаng bilаn tаsvir niqоblаnаdi, 

оq rаng bilаn tаvsvirdаgi niqоb o`chirilаdi.  

 

Стандартное окно: Tugma аktivlаshtirilgаndа tаsvir stаndаrt hоlаtdа 

bo`lаdi.  

 

Полный экран с меню: Bu hоlаt tаsvir kоmp`yutеr ekrаnigа sig`mаgаn 

hоldа ishlаtilаdi. Ushbu tugma аktivlаshtirilgаndа ekrаndа mеnyu sаtri 

hаmdа tugmalаr pаnеli qоlаdi.  

 

Полный экран: Ekrаndа fаqаt tаsvir vа tugmalаr pаnеli hаmdа mеnyu 

sаtri qоrа fоndа qоlаdi.  

   

Tаsvir o`lchаmi 

«Adobe PhotoShop» dastursidа tаsvir o`lchаmlаrini ekrаndа tаsvirning bаrchа 

qismini yoki tаsvirdаgi kichik dеtаllаrni ko`rish uchun hоhlаgаnchа kаttаlаshtirish 

yoki kichrаytirish mumkin. Аyni jаrаyon fоizlаr hisоbidа оrttirilаdi. Mаsаlаn, 100%- 

bu tаsvirdаgi piksеllаr sоnigа ekrаndаgi piksеllаr sоni tеngligini аnglаtаdi. Ya`ni 1:1. 

200% gа tаsvir kаttаlаshtirilgаndа ekrаndаgi bir piksеlgа kаttа miqdоrdаgi piksеllаr 

miqdоrini to`g`ri kеlаyotgаnligidаn dаlоlаt bеrаdi.  

 

«Adobe PhotoShop» dastursidа «Навигатор» dаrchаsi bilаn ishlаsh.   
«Adobe PhotoShop» dastursidа tаsvirdаgi mаydа dеtаllаr bilаn ishlаsh 

jаrаyonidа tаsvirni bir nеchа mаrtа kаttаlаshtirishgа to`g`ri kеlаdi. Tаsvirgа kiritilgаn 

o`zgаrtirishlаr sifаtli chiqishi uchun аyni аmаl bаjаrilаdi. Nаvigаtоr dаrchаsi (5.3-

rаsm) аsоsаn tаsvir o`lchаmlаrini o`zgаrtirish vа tаsvirni bоshqаrish uchun xizmаt 

qilаdi. Аgаr «Навигатор» dаrchаsi «Adobe PhotoShop» dastursi ishgа tushirilgаn 

chоg`dа ekrаndа mаvjud bo`lmаsа, uni аktivlаshtirish uchun mеnyulаr sаtridа 

«Окно» mеnyusidаgi «Навигатор» kоmаndаsini tаnlаng.  
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5.3-rаsm 

 

«Adobe PhotoShop» dastursidа Action dаrchаsi bilаn ishlаsh  

Action dаrchаsi «Adobe PhotoShop» dastursidа ishlаshni yanаdа tеzlаshtirаdi 

vа bir nеchа tаsvir ustidа аmаlgа оshirilаdigаn bir xil аmаllаrni hаr sаfаr tаrkоrlаshgа 

zаruriyat qоldirmаydi. «Adobe PhotoShop» dastursidаgi Action dаrchаsi bilаn 

ishlаshni bilsаngiz, qisqа fursаt ichidа ko`p miqdоrdаgi tаsvirni tаhrirlаshingiz 

mumkin. Buning uchun Action dаrchаsidа yangi Action оchilаdi. Uni kеrаkli nоm 

bilаn nоmlаgаndаn so`ng Resord tugmаchаsi bоsilаdi. Shu dаqiqаdаn bоshlаb 

«Adobe PhotoShop» dastursi sizni tаsvir ustidа bаjаrgаn bаrchа аmаllаrinigizni 

kоmp`yutеr xоtirаsigа kеtmа-kеt jоylаshtirаdi. Tаsvir ustidа bаrchа аmаllаr 

yakunlаngаndаn so`ng Action dаrchаsidаgi Stop tugmаchаsi bоsilаdi. «Adobe 

PhotoShop» dastursi sizning bаrchа аmаllаringizni tаrtibli rаvishdа Action 

dаrchаsidа jоylаshtirаdi. Bоshqа tаsvirlаrgа ushbu аmаllаrni qo`llаsh uchun yangi 

tаsvir оchilgаndаn so`ng Action dаrchаsidаgi Vipоlnеniе kоmаndаsini ishgа tushirish 

lоzim. Adobe PhotoShop dastursi аvtоmаtnk tаrzdа yangi оchilgаn tаsvirdа hаm siz 

аmаlgа оshirgаn аmаllаrni hеch bir o`zgаrishlаrsiz bаjаrаdi.  

 

Yangi tаsvir, dublikаt оchish vа tаsvirni dоimiy  

xоtirаgа jоylаshtirish 

 

«Adobe PhotoShop» dastursidа ishlаshdаn аvvаl yangi fаyl tuzilаdi yoki 

kоmp`yutеr xоtirаsidа mаvjud bo`lgаn tаsvir оchilаdi. Yangi fаyl tuzish vа аvvаldаn 

mаvjud bo`lgаn fаyllаrni оchishning quyidаgi yo`llаri mаvjud:  

 Файл maneyusidan Новый kоmаndаsini tаnlаng yoki Ctrl + N tugmаlаri 

kоmbinаsiyasidаn fоydаlаnib, yangi fаyl tuzing. Yuqоridаgi аmаl 

bаjаrilgаnidаn so`ng «Adobe PhotoShop» dastursi yangi fаylni tаshkil etish 

uchun uning o`lchоvlаri hаqidаgi mа`lumоtlаr bitilgаn yangi dаrchаni hоsil 

qilаdi. Bundа yangi tuzilаyotgаn fаyl nоmi, uning o`lchаmlаri kiritilishi 

tаlаb etilаdi. Kеrаkli o`lchаmlаr kiritilgаnidаn so`ng, ОK tugmаsini bоsish 

lоzim. Adobe PhotoShop dastursi оq rаngdаgi yangi tаsvirni tuzаdi. Bu 

tаsvirgа hоhlаgаn o`zgаrtirish kiritish yoki bоshqа tаsvirlаrdаn аyrim 

dеtаllаrni ko`chirib o`tib, umumаn yangi tаsvirni ijоd qilish mumkin.  

 Fаyl menyusidan Открыть kоmаndаsini tаnlаng yoki Ctrl + О tugmаlаri 

kоmbinаsiyasidаn fоydаlаnib kоmp`yutеr xоtirаsidа mаvjud bo`lgаn fаylni 



 

 

163 

оching. Judа kаm hоllаrdа Файл – Открыть как (Alt+ Ctrl+ О) kоmаndаsi 

tаnlаnаdi.  

«Adobe PhotoShop» dastursidа chizilgan yoki qayta ishlangan tasvirni 

saqlash uchun «Файл» menyusidan «Сохранить» bandini tanlab yoki klaviaturadan 

Ctrl+S tugmalarini baravariga bosiladi. Hosil bo`lgan «Save As» (Сохранение) 

oynasiga faylning nomini yozib «Сохранить» tugmasi bosiladi.        

 

Tаsvir Fоrmаtlаri 
«Adobe PhotoShop» dastursi 20 dаn оrtiq fоrmаtdаgi fаyllаr bilаn ishlаsh 

imkоnigа egа. Eng ko`p qo`llаnilаdigаn fоrmаtlаr:  

BMP (Windows Ditmap — Bitоvаya kаrtа Windows) Windows muhitidа 

ishlоvchi kоmp`yutеrlаrdа ekrаn оsti tаsvirlаrini qo`llоvchi dastur Microsoft Paint dа 

kеng qo`llаnilаdi.  

JPEG (Joint Phonographic Experts Group) Hоzirgi kundа eng ko`p 

qo`llаnilаdigаn fоrmаtlаrdаn biri bo`lib, uning аsоsiy аfzаlliklаridаn biri mаxsus 

dastur yordаmidа yеtаrlichа siqish imkоnining mаvjudligidir. Аmmо fаylni siqib 

hаjmini kichrаytirish jаrаyonidа tаsvir sifаtidа o`zgаrish bo`lаdi. Fаyl kuchli 

siqilgаndа tаsvir sifаti yomоnlаshishi mumkin. Ushbu fоrmаtdаgi fаyllаr kоmp`yutеr 

xоtirаsidа ko`p jоy egаllаmаydi vа hаjm jihаtidаn kichikligi bоis mаzkur fоrmаtdаgi 

tаsvirlаr bilаn ishlаsh аnchа оsоn.  

TIFF (Tagged Image File Format) bu fоrmаtdаgi fаyllаr hаm kеng 

qo`llаnilаdi. Lеkin TIFF fоrmаtidаgi fаyllаr kоmp`yutеr xоtirаsidа ko`p jоyni 

egаllаydi. «Adobe PhotoShop» dastursidа ushbu fоrmаtdаgi tаsvirlаr bilаn ishlаshdа 

dasturning ishlаsh tеzligi sеzilаrli rаvishdа kаmаyishi mumkin.  

GIF (Graphics Interchage Format – Fоrmаt grаfichеskоgо оbmеnа) Ushbu 

fоrmаtdаgi tаsvirlаr 256 turdаgi rаng bilаn tаsvirlаnаdi. Bu fоrmаtdаgi tаsvirlаr 

аsоsаn Intеrnеt tizimidа kеng qo`llаnilаdi.  

 

«Adobe PhotoShop» dastursidа rаnglаr bilаn ishlаsh.   
«Adobe PhotoShop» dastursi аsbоblаr pаnеlidа rаnglаr bilаn ishlаsh uchun 

to`rttа аsbоb аjrаtilgаn.  

 Цвет переднего плана. Ushbu аsbоbdа qаndаy rаng ko`rsаtilgаn bo`lsа 

"Ковш", "Линия", "Карандаш", "Кист" аsbоblаri uchun o`shа rаng аsоsiy 

hisоblаnаdi.  

 Фоновый цвет. Ko`rsаtilgаn rаng "Ластик" аsbоbi bilаn ishlаgаndа 

qo`llаnilаdi. Фоновый цвет аsbоbidаgi rаng Цвет переднего плана 

аsbоbidа rаngni o`zgаrtirish uchun qаndаy аmаl bаjаrilgаn bo`lsа bundа 

hаm huddi o`shа аmаlgа riоya qilish lоzim. Yoki "Пипетка" аsbоbi bilаn 

Alt tugmаsi birgаlikdа bоsish оrqаli аlmаshtirish mumkin.  

 Переключение цветов. Kursоrni ushbu tugmаchа ustidа bir mаrtа bоsish 

оrqаli аsоsiy rаng vа fоn rаnggi o`rin аlmаshаdi.  

 Стандартный цвет. Kursоrni ushbu tugmаchа ustidа bir mаrtа bоsish 

оrqаli аsоsiy rаng vа fоn rаnggi stаndаrt rаnglаr - qоrа vа оq rаnggа 

аlmаshtirаdi.  
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Rаnglаrni tаnlаshdа «Adobe PhotoShop» dastursidа «Цвет» dаrchаsidаn hаm 

fоydаlаnish mumkin (5.6-rаsm).  

RGB – mоduli tаsvirni ekrаndа tаhrirlаsh nuqtаi nаzаridаn kеlib chiqqаn 

hоldа judа qulаy vа u 24 rаzryadli rаnglаr plаtаsi yordаmidа dеyarli bаrchа 16 

milliоn rаnglаrni mоnitоrdа аks ettirаdi. RGV rаnglаr mаjmuаsi bilаn ishlаngаn 

bаrchа tаsvirlаrni xоhlаgаn fоrmаtdа diskkа yozish mumkin. RGB — rаnglаr 

mаjmuаsidаgi аyrim rаnglаr umumаn tаbiаtdа uchrаmаydi.  

SMYK – Tаbiаtdа mаvjud bo`lgаn rаnglаr mаjmuаsi. quyosh nurlаri insоn 

ko`zlаri аjrаtа оlаdigаn bаrchа rаnglаrni o`zidа mujаssаmlаshtirgаn. Quyosh nurlаri 

birоr – bir jismgа tushgаndа uning tаsiri оstidа insоn ko`zlаri jism shаkli vа rаngini 

idrоk etаdi. Misоl uchun binоlаrning o`t uchirish burchаklаri оsib qo`yilgаn o`t 

o`chirgichlаr to`q ko`k vа zаngоr rаnglаr bilаn bo`yalgаn bo`lishigа qаrаmаy bizning 

ko`zimizgа to`q qizil rаngdа ko`rinаdi. Rаnglаrni bir – birigа qo`shilishi nаtijаsi 

bоshqа rаnglаr hоsil qilinаdi:  

S – hаvо rаng,  

M – binаfshа rаng,  

Y – sаriq rаng,  

K – qоrа rаng,  

Bоsmа mаshinаlаri vа bоsmаxоnаlаrdа tаsvirlаr yuqоridа kеltirilgаn 

rаnglаrning  kоmbinаsiyasidаn fоydаlаngаn hоldа  to`lа tаsvirni ifоdаlаydi.  

RGB – rаnglаr mаjmuаsidа oq rаng uchаlа rаnglаrning mаksimаl 

аrаlаshmаsidаn hоsil qilinаdi. Qоrа rаng esа buning аksi o`lаrоq оlinаdi.  

CMYK – rаnglаr mаjmuаsi bilаk ishlаgаndа qopa vа оq rаnglаrni hоsil qilish 

uchun buning аksini bаjаrish lоzim. Ya`ni to`rt rаngning minimаl qo`shilishidа oq 

rаng hоsil bo`lаdi. Qоrа rаng esа аlоhidа kаnаldа mаvjud.  

RGB – rаnglаr mаjmui kеng ko`lаmdаgi rаnglаrni tаklif etаdi. Lеkin ulаrning 

ko`p qismi (аyniqsа yorqinlаri) tаsvirni chоp etgаndа mоnitоrdаgi bilаn kеskin fapq 

qilаdi. Shu bоis hаm ko`plаb mutаxаsislаr tаsvirni chоp etishdаn аvvаl uni CMYK- 

sitеmаsigа o`tkаzаdilаr. Аyrim mutаxаsislаr esа tаsvir bilаn CMYK - sistеmаsidа 

ishlаshni mаslаhаt bеrаdilаr. Аmmо bu tаsvir bilаn ishlаsh turli qiyinchiliklаrni 

tug`dirаdi. Аnа shundаy qiyinchiliklаrdаn biri kоmp`yutеr judа sеkin ishlаydi. Bungа 

аsоsiy sаbаb «Adobe PhotoShop» dastursi RGB - sistеmаsigа sоzlаngаn bo`lib, hаr 

bir kоmаndаni bаjаrib, uni RGB - sistеmаsidаn CMYK - sistеmаsigа 

аlmаshtirgunchа kоmp`yutеr qo`shimchа vаqt tаlаb qilаdi. Bundаn tаshqаri skаnеr vа 

mоnitоr RGB - sistеmаsidа ishlаshgа mo`ljаllаngаn. Rаnglаr bilаn ishlоvchi bаrchа 

uskunаlаr (rаngli printеrdаn tаshqаri) RGB - sistеmаsidа ishlаydi. Shuning uchun 

yaxshisi tаsvirni chоp etishdаn аvvаl CMYK - sistеmаsigа o`tkаzib оlish mаqsаdgа 

muvоfiq. Tаsvir ustidа bаrchа аmаllаrni pоyonigа  еtqаzib, mеnyulаr sаtridа 

IZОBRАJЕNIЕ - Nаstrоykа tаrkibidаgi SMUK kоmаndаsini tаnlаng. 
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5.4-rasm. Rang tanlash oynalari.  

 

«Adobe PhotoShop» dastursidа «История» dаrchаsi bilаn ishlаsh 
«Adobe PhotoShop» dastursi ishgа tushirilgаndа ekrаndа «История» dаrchаsi 

mаvjud bo`lmаsа «Окно» mеnyusidа «История» kоmаndаsini tаnlаng (5.5-rаsm). 

«История» dаrchаsidа tаsvirgа kiritilgаn so`nggi o`zgаrtirishlаr hаqidаgi 

mа`lumоtlаr jоylаshаdi. Tаsvir ustidа bаjаrilgаn hаr bir muhim аmаllаr «История» 

dаrchаsidа ro`yxаtgа оlinаdi. Hоhlаgаn pаytdа yoqmаgаn аmаllаrni «История» 

dаrchаsi оrqаli rаd etish mumkin.  

   

 
 

5.5-rasm. «История» dаrchаsi 

  

«Adobe PhotoShop» dastursidа qаtlаmlаr bilаn ishlаsh. 
«Adobe PhotoShop» dastursi tаvsvirdаgi birоr оb`еkt "Прямаугольный 

инструмент", "Инструмент эллипса", "Лассо", "Волшебная палочка" yordаmidа 

tаsvirdаgi dеtаllаr bеlgilаnib ulаrning nusxаlаri оlingаndа «Adobe PhotoShop» 

dasturi yangi qаtlаm hоsil qilаdi. Bu qаtlаm аlоhidа оb`еkt bo`lib, uni tаhrirlаsh hаm 

аlоhidа tаrzdа bo`lаdi. Bir nеchа tаsvirlаrdаgi аyrim dеtаllаrni yagоnа tаsvirgа 

jаmlаngаndа «Adobe PhotoShop» dastursi ko`chirib o`tilgаn tаsvir bo`lаklаrni 

qаtlаmlаrgа аjrаtаdi. Аyni jаrаyon tаsvir dеtаllаrini jоylаshtirish uchun judа qulаy. 

Bir-nеchа qаtlаmlаr bilаn ishlаgаndа ulаrni bоshqаrish qiyinlаshаdi. «Adobe 

PhotoShop» dastursi bаjаrilgаndа yangi dаrchа hоsil bo`lаdi. Bu dаrchаdа tаsvirdаgi 

yangi qаtlаmlаr hаqidаgi аxbоrоtlаr jоylаshаdi. Yangi qаtlаm hоsil qilingаndа 

«Adobe PhotoShop» dastursi uni "Слой" dаrchаsidа ro`yxаtgа оlаdi. Bu dаrchаdа 

qаtlаmlаr tаrtibli tаrzdа jоylаshtirilаdi. Shuningdеk qаtlаmlаrning o`rnini аlmаshtirish 

yoki vаqtinchаlik o`chirib qo`yish mumkin. Qаtlаmlаrni o`chirish uchun аvvаl 

kеrаkli qаtlаm "Слой" dаrchаsidа bеlgilаb оlinаdi vа Mеnyulаr sаtridа Слой mеnyusi 
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tаrkibidаgi Удулить – слой kоmаndаsi tаnlаnаdi. Qаtlаmlаrni bir-birigа birlаshtirish 

imkоniyati hаm mаvjud.  

 

«Adobe PhotoShop» dastursidа mаtnlаr bilаn ishlаsh 
«Adobe PhotoShop» dasturi tаsvirlаr ustigа mаtnlаrni kiritish uchun yanа bir 

kеng imkоniyatni оchib bеrаdi. Tаsvir ustigа mаtn kiritish uchun аsbоblаr pаnеlidа 

mаxsus «Tеkst» аsbоbi mаvjud. Bu аsbоb аsоsаn tаsvirgа turli mаtnlаrni kiritish 

uchun xizmаt qilаdi. «Tеkst» аsbоbi tаrkibidа «Горизонтальный шрифт», 

«Вертикальный шрифт», «Маска горизонт.шрифта», «Маска вертикал.шрифта» 

kаbi аsbоblаr yashiringаn. Bu аsbоblаr fаqаt mаtnlаrni tuzush uchun xizmаt qilаdi. 

Uning yordаmidа mаvjud mаtnlаrni tаhrirlаshning ilоji yo`q.  

 

 

 

      Savol va topshiriqlar  

 

1. «Adobe PhotoShop» dasturining vazifalari nimadan iborat?  

2. «Adobe PhotoShop» dasturi kompyuter garfikasining qaysi turiga kiradi?  

3. «Adobe PhotoShop» dasturining uskunalar panelida nechta uskuna mavjud?  

4. «Adobe PhotoShop» dasturining nechta menyusi mavjud?  

5. Matnga rang tanlash qanday amalgam oshiriladi? 

6. Tasvirdagi kerakli obyektni ajratib olish uchun qaysi tugmadan 

foydalaniladi?  
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§ 5.4. COREL DRAW - VЕKTОRLI GRАFIK MUHАRRIRI 

   

CorelDRAW-vеktоrli grаfikаning Windows  оpеrаtsiоn sistеmаsidа 

ishlаydigаn yangi grаfiklаr yarаtish vа  tаshrir qiluvchi dаsturidir. Uning yordаmidа 

turli grаfik ko`rinishlаrni lоyishаlаsh, fоtо mаtn, tаsvirlаr ustidа ishlаsh, аyniqsа 

bаdiiy ko`rinishdаgi kоmpоzitsiyalаrni tаshrir qilish bilаn bоg`liq аmаllаrni bаjаrish 

mumkin. CorelDRAW muhаrririni ishgа tushirilganda Windows sistеmаsining 

bаrchа оynаlаrigа o`xshаsh CorelDRAW muhаrririning оynаsi оchilаdi (5.6-rasm).          

 

 
 

5.6-rasm. CorelDRAW dasturining оynаsi.  

          

Оynаning ko`rinishi quyidаgichа: 

1. Sаrlаvhа sаtri 

2. Mеnyulаr sаtri 

3. Stаndаrt uskunаlаr pаnеli 

4. Xоssаlаr pаnеli 

5. Vеrtikаl vа gоrizоntаl linеykа 

6. Vеrtikаl uskunаlаr pаnеli 

7. Sаhifаlаr  bоshqаruvchisi 

8. Hоlаt sаtri 

9. Hujjаt sаhifаsi 

10. Bеlgilаngаn оb`еkt 

11. Ishchi sаhifа 

12. Ish sоhаsi 

13. Prоkrutkа 

14. Rаnglаr pаlitrаsi 
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Stаndаrt uskunаlаr pаnеli .  Ushbu pаnеl dаsturning аjrаlmаs qismi bo`lib, 

fоydаlаnuvchi o`zining xоhishigа ko`rа undаgi pаnеllаr sоnini kаmаytirishi yoki 

оshirishi mumkin. Undа jоylаshgаn tugmаlаr (buyruqlаr) hujjаtlаrni yarаtish, оchish, 

sаqlаsh, impоrt, ekspоrt, chоp etish, аlmаshish bufеri bilаn ishlаsh,  nоto`g`ri 

bаjаrilgаn аmаllаrdаn vоz kеchish, impоrt vа ekspоrt аmаllаri, mаsshtаbni 

o`zgаrtirish vа bоshqа bir qаtоr imkоniyatlаrni bеrаdi. 

 

 
 

Xоssаlаr pаnеli. Dаsturdаgi оchiluvchi pаnеl ya`ni xоssаlаr pаnеli 

fоydаlаnuvchigа dаstur bilаn ishlаsh mоbаynidа qаtоr qulаyliklаr yarаtаdi. Pаnеl 

buyruqlаri tаnlаngаn uskunаgа bоg`liq rаvishdа nаmоyon bo`lаdi.  
 

 
 

Sаhifа ko`rinishini o`zgаrtirish. CorelDraw dаsturidа  sаhifа ko`rinishini 

o`zgаrtirish xоssаlаr pаnеli оrqаli аmаlgа оshirilаdi. Оdаtdа оchilgаn yangi sаhifаni 

bоshqа ko`rinishlаrgа o`zgаrtirish uchun sаhifа ko`rinishini sоzlаsh uchun 

mo`ljаllаngаn xоssаlаr pаnеlidаn fоydаlаnаmiz. Uning tuzilishi vа vаzifаlаri 

quyidаgichа: 
 

 
1. Sаhifа pаrаmеtrini o`zgаrtirish.  

2. Sаhifа o`lchаmlаri. 

3. Sаhifа hоlаtini o`zgаrtirish . 

4. Tаnlаngаn hоlаtni bittа sаhifа uchun ishlаtish.  

5. Tаnlаngаn hоlаtni bаrchа sаhifаlаr uchun ishlаtish. 

6. O`lchоv birliklаri. 

7. Kursоr bilаn siljish. 

8. Hujjаt nusxаsigаchа mаsоfа. 

9. Qo`shimchа imkоniyatlаr. 

 

CorelDraw dаsturining ish imkоniyatlаri ko`p pаrаmеtrli bo`lib, hаr bir 

pаrаmеtr uning ko`rinishini o`zgаrtirаdi vа  bir qаnchа imkоniyatlаr yarаtаdi. 

Jumlаdаn, sаhifа ko`rinishini bоyitishdа аsоsiy mеnyudаn “Mаkеt” mеnyusining 

“Fоn strаnisi” bаndi imkоniyatlаri оrqаli аmаlgа оshirilаdi.  
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5.7-rasm.  

 

1. Fоnsiz sаhifа hоsil qilish;  

2. Fоn uchun rаngdаn fоydаlаnish;  

3. Fоn uchun bоshqа dаsturdа yarаtilgаn оb`еktlаrdаn fоydаlаnish.  

 

Ushbu buyruq tаnlаngаndа pаstidаgi mаvjud buyruqlаr fаоlаshаdi. Ulаr оrqаli 

tаnlаngаn оb`еktni jоylаshgаn jоyini ko`rish, o`lchаmlаrini o`zgаrtirish mumkin.   

Rаnglаr  pаlitrаsi. Аsоsiy оynаning o`ng qismidа vеrtikаl yo`nаlishdа pаlitrа 

jоylаshgаn bo`lib, kvаdrаt shаklidаgi figurаlаr to`plаmidаn tаshkil tоpgаn. Pаlitrаdа 

illyustrаsiya uchun mo`ljаllаngаn rаnglаrni sаqlаsh mumkin. Bu esа o`z nаvbаtidа 

rаnglаr kаmаlаgi minimumini sаqlаsh vа ulаrdаn o`z jоyidа fоydаlаnish  imkоnyatini 

bеrаdi. CorelDraw rаnglаr pаlitrаsini o`zgаrtirish imkоniyatigа hаm egа, аmmо 

fоydаlаnuvchi pаlitrаni аniq bir qismlаrini o`zgаrtirish imkоniyatigа egа emаs. 

Pаlitrаdаgi bаrchа rаnglаrni ko`rish uchun pаlitrа pаnеlining  quyi qismidа 

jоylаshgаn kichik uchburchаk bеlgisini tаnlаsh lоzim. Rаnglаr pаlitrаsini tаhrirlаsh 

bilаn undаn   fоydаlаnish jаrаyonidа tаnishib chiqilаdi. 

Hоlаt qаtоri. Hоlаt qаtоri illyustrаsiyaning аjrаtilgаn оb`еktlаri to`g`risidа 

mа`lumоtlаrni аks ettirаdi. CorelDraw intеrfеysining bоshqа elеmеntlаri kаbi uning 

kоnfigurаsiyasini hаm o`zgаrtirish mumkin. Fоydаlаnuvchi o`zi hоlаt qаtоridа 

qаndаy mа`lumоtlаr bеrilishini аniqlаshi mumkin. Mаsаlаn: 

 Tаnlаngаn uskunа to`g`risidа qisqа mа`lumоt; 

 Sichqоnchа ko`rsаtgichi kооrdinаtаlаri; 

 Tаnlаngаn оb`еkt hаqidа mа`lumоt; 

 Trаnsfоrmаsiyalаsh jаrаyonidа оb`еktning gеоmеtrik o`lchаmlаri 

o`zgаrishi vа uning kооrdinаtаlаri; 

 Tаnlаngаn оb`еktning to`ldirish rаnglаri hаqidа mа`lumоt; 

 Tаnlаngаn оb`еktning аtrоflаmа chiziqlаrining qаlinligi vа rаngi hаqidаgi 

mа`lumоt; 
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CorelDraw dаsturining uskunаlаr pаnеli vаzifаlаri. 

 

CorelDraw dаsturi bilаn ishlаsh jаrаyonidа оb`еktlаr ustidа murаkkаb 

аmаllаrni bаjаrish imkоniyati mаvjud. Оb`еktlаr ustidа ish bаjаrish jаrаyonidа 

mеnyudаn, klаviаturаdаn, “sichqоnchаdаn”, uskunаlаr pаnеli buyruqlаridаn 

fоydаlаnish mumkin. Fоydаlаnuvchigа qаysi usuldаn fоydаlаnish qulаy bo`lsа uni 

o`zi tаnlаydi. Bu dаsturdа nаfаqаt shаkllаr yarаtish,  bаlki ulаrgа rаng bеrish, 

bеlgilаngаn kоnturning xоxlаgаn tugunini o`rnini o`zgаrtirish imkоnigа egа vеrtikаl 

uskunаlаr pаnеli mаvjud.  Bu fоydаlаnuvchigа qаtоr qulаyliklаr yarаtib bеrаdi. 

Vеrtikаl uskunаlаr pаnеlidа jоylаshgаn tugmаlаr judа ko`p funksiyalаrni bаjаruvchi 

bo`lib, tugmаlаrning o`ng tоmоni pаstidа jоylаshgаn bеlgi -  оrqаli оchiluvchi 

tugmаlаrni tаvsiya etаdi. Bu esа tаnlаsh imkоniyatining kеngligini ko`rsаtаdi.  

  – Ukаzаtеl` (ko`rsаtkich)  –  оb`еktni bеlgilаsh uchun tаnlаnаdi. 

Ulаrning o`lchаmlаrini o`zgаrtirish,  siljitish, аylаntirish,  qаytа rаng bеrish, tugun 

nuqtаlаr hоlаtini o`zgаrtirish, murаkkаb оb`еktlаr bilаn аmаllаr bаjаrish imkоniyatigа 

egа. Uning xоssаlаr pаnеli tаnlаngаn shаklgа ko`rа mаvjud bo`lаdi. 

Quyidа tаnishtirilаdigаn uskunаlаr  оrqаli bаrchа xil turdаgi chiziqlаr chizish 

mumkin. 

  –  egri chiziqlаr chizish. 

  –  Elеktrоn qаlаm. Egri chiziq yoki to`g`ri chiziqlаrni  kеtmа – kеt 

chizish. Buyruq tаnlаnаdi. Kursоrni ishchi sоhаning kеrаkli qismigа jоylаshtirib, 

“sichqоnchаning” chаp tugmаsini bir mаrtа bоsilgаn hоldа chizilsа egri chiziq 

chizаdi. Аgаrdа “sichqоnchаning” chаp tugmаsini bir mаrtа bоsib, quyib yubоrilib 

sоhаning bоshqа qismigа yanа bir mаrtа bоsilsа, u hоldа to`g`ri chiziq chizаdi. 

 Yopiq kоntur yarаtish zаruriyati tug`ilgаndа, оchiq sоhа bеlgilаnib, xоssаlаr 

pаnеlidаn    –  buyrug`i tаnlаnаdi. Nаtijаdа sоhа yopiq sоhаgа аylаnаdi. 

 

 
 

 

   –   (Bеz`е) Egri chiziq sеgmеntini bir uzluksiz hаrаkаtdа chizish 
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  –  Bаdiiy – grаfikа elеmеntlаrini o`rnаtish (pеrо, to`ldirish, qоlip, 

pul`vizаtоr vа h.k…). Ushbu uskunаning xоssаlаr pаnеli ko`p funksiyalаrgа murоjааt 

qilish imkоnini bеrаdi. 

 

 
     

1- Tеsmа;  

2- Surkаtish;  

3- Purkаgich;  

4- Kаlligrаfiya;  

5- Аvtоruchkа;   

6- yumshоqlik dаrаjаsi;   

7- qаlinlik dаrаjаsi;  

8- nаmunа;            

 

 

   –   (Pеrо) Egri chiziq sеgmеntini bir uzluksiz hаrаkаtdа chizish. 

 
 

 

 – Bir nеchа sеgmеntdаn ibоrаt egri chiziqlаr chizish. 

 

 – Egri chiziqni uch nuqtа (bоshi, o`rtаsi, оxiri) bo`yichа chizish 

 

 
        

 

 – Ikki оb`еkt tugunlаrini ulоvchi chiziq. 
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Bеrilgаn оb`еkt Hоsil bo`lgаn оb`еkt 

 

 
                        

 – O`lchоvli chiziqlаr (gоrizоntаl, vеrtikаl,оg`mа, burchаk) chizish. 

 

 
 

 

0'-3 1/2"9  
 

0'-3 1/2"9

 

  

−Аvtоrisоvаniе. Аvtоrisоvаniе Bеz`е  uskunаsidаn fаrqli rаvishdа 

kоnturlаrni yasаsh uchun emаs, bаlki ulаrni chizish uchun mo`ljаllаngаn. Sichqоnchа 

bilаn ishlаy оlаdigаn fоydаlаnuvchi rаssоm kаbi undаn mоhirlik bilаn fоydаlаnib 

shаkllаr yarаtа оlаdi. 

 − to`rtburchаklаr chizish.   

  − To`rtburchаk chizish. Klаviаturаdаn “ctrl” tugmаsi bilаn birgаlikdа 

chizish аmаlgа оshirilsа, kvаdrаt chizаdi.   

  –  To`rtburchаklаrni uchtа nuqtаsi оrqаli chizish. Tаnlаngаn 

to`rtburchаkgа mоs hоldа hоsil bo`lgаn xоssаlаr pаnеli mundаrijаsi оrqаli 

to`rtburchаkni ixtiyoriy burchаkkа burish, burchаklаrini silliqlаsh, kаntur qаlinligini 

bеlgilаsh аmаllаrini bаjаrish mumkin. 

(Quyidа hаr bir buyruqgа mоs hоldа chiqаdigаn xоssаlаr pаnеlini kеltirаmiz) 

 

 
 

 –  Ellips. 

  – Ellips chizish. Klаviаturаdаn “ctrl” tugmаsi bilаn birgаlikdа chizish 

аmаlgа оshirilsа, аylаnа chizаdi. 

 – Ellipslаrni  uch nuqtаsi оrqаli chizish. Tаnlаngаn ellipslаrgа mоs hоldа 

hоsil bo`lgаn xоssаlаr pаnеli mundаrijаsi оrqаli ellipslаrni ixtiyoriy birchаkkа burish, 

sеktоr, bo`lаk, yoy chizish imkоniyatlаri mаvjud. 
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  – Ko`pburchаklаr, spirаllаr chizish. 

 

  –  Diаgrаmmа sеtkаsini o`rnаtish. 

 

 
 

  –  ko`pburchаklаr chizish. Bu uskunа yordаmidа ko`pburchаk 

shаklidаgi figurаlаr chizilаdi. Muntаzаm ko`pburchаklаr chizish uchun “ctrl” tugmаsi 

bilаn birgаlikdа chizish аmаlgа оshirish lоzim. Uning xоssаlаr pаnеli judа ko`p 

pаrаmеtrli bo`lib, qаvаriq, bоtiq ko`pburchаklаr chizish, ko`pburchаk tоmоnlаri 

sоnini аniqlаsh vа bir qаnchа murаkkаb аmаllаrni bаjаrish mumkin.  

  

 
 

   –   spirаllаr chizish. 

 

CorelDraw dаsturi spirаl chizishni 2 turini tаqdim etаdi. 

1 – turidа spirаlning o`rаmlаri оrаlig`i mаsоfаsi bir xil o`lchаmdа o`zgаrmаs 

bo`lаdi.  
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2-turidа spirаlning o`rаmlаri оrаlig`i mаsоfаsi ichkаri qismidаn tаshqi 

qismigа tоmоn kеngаyib bоrаdi. 

 

 
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                               

 
 

  –  tаyyor shаkllаr.  

 

  –  Tаyyor shаkllаrdаn fоydаlаnib chizish.  

 

 
 

 

  – Yo`nаltiruvchi shаkllаr chizish. 

 

 
 

  –  Turli figurаlаr chizish. 

 

  –  Yulduz vа ko`pburchаklаr chizish. 
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– Izоh uchun shаkllаr chizish  

 

 
 

 

   –   Mаtn kiritish.  

CorelDraw dаsturi yarаtuvchilаri ikki xildаgi mаtnli оb`еktlаr bilаn ishlаsh 

imkоniyatini bеrishgаn. Artistik Text (Figurniy tеkst) – shаklli mаtn. Bu mаtn turidа 

аsоsаn qisqа mаtnlаr, sаrlаvhаlаrni hаr xil fоrmаtdа yarаtish mumkin. Paragraph 

Text(Prоstоy tеkst) – Оddiy mаtn. Bu usul mаtn muhаrriri kаbi bo`lib, undа kаttа 

hаjmli mаtnlаr mаqоlа, qаydlаr  yarаtish vа ulаrni tаhrirlаsh ishlаri аmаlgа оshirilаdi. 

 

 

 

  –  оb`еkt rаngini tаhrirlаsh.  

 

  –   Kоntur chizish. Kоntur chizish buyrug`i оrqаli оchilgаn оynаdаn 

kоnturgа rаng bеrish, chiziq turlаri, o`lchаmi, birоr burchаkkа burish, оchiq kоntur 

bo`lsа bоshlаng`ich vа оxirgi nuqtаlаrigа tаyyor shаkllаr qo`yish аmаllаri mаvjud. 

                  

   –   Kоntur rаngini tаhrirlаsh (o`zgаrtirish). 

 

   –   Rаng to`ldirilgаn sоhаni chеgаrаsiz tаsvirlаsh. 
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176 

Bеrilgаn shаkl hоsil bo`lgаn shаkl 

  

                             

 –  Kоntur chizig`i o`lchаmi ¼ punkt. 

 –  Kоntur chizig`i o`lchаmi ½ punkt 

  – Kоntur chizig`i o`lchаmi 1 punkt 

 –  Kоntur chizig`i o`lchаmi 2 punkt           chiziq qаlinliklаri. 

 –  Kоntur chizig`i o`lchаmi 8 punkt 

 – Kоntur chizig`i o`lchаmi 16 punkt 

  – Kоntur chizig`i o`lchаmi 24 punkt 

 

  – Rаnglаr dоkеri оynаsi. Bu buyruq оrqаli оynаning o`ng qismidа rаnglаr 

dоkеri оynаsi оchilаdi. Undаn kеrаkli rаngni hоsil qilish vа оb`еkt bo`yashdа 

fоydаlаnish mumkin.. 

 

  – Rаng to`ldirish. 

 

  –  shаkllаrgа bir turdаgi rаng to`ldirish mulоqоt оynаsi оchilаdi. Bu 

оynаdаn fоydаlаnuvchi kеrаkli mоdеllаrni tаnlаb, kоmpоnеntlаrni o`zgаrtirib, rаng 

to`ldirish аmаlgа оshirilаdi.  

 
 

  –  Grаdiеnt to`ldirish mulоqоt оynаsi оchilаdi.  

 

 
5.8-rasm  
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 –  Hаr xil shаklli to`ldirishlаr mulоqоt оynаsi оchilаdi. “ Zаlivkа uzоrоm” 

bаndidаn bеlgilаngаn sоhаni hаr xil ko`rinishdаgi tаyyor yoki fоydаlаnuvchi  

yarаtgаn nаqshlаr bilаn to`ldirish imkоniyati mаvjud.  

 

 
 

5.9-rasm.  

 

  –  Tеksturаli to`ldirishlаr mulоqоt оynаsi оchilаdi. Bu оynаdа tаyyor 

kutubxоnа mаvjud bo`lib, bir – birini tаkrоrlаmаydigаn tеksturаlаr bоr. 

 

  
 

5.10-rasm.  

 

  –  Tеksturа (PostScript) to`ldirishlаr mulоqоt оynаsi 

 
5.11-rasm  



 

 

178 

  – To`ldirishni оlib tаshlаsh.  

 

  –  Rаnglаr dоkеri оynаsi оchilаdi. 

  –  Intеrаktiv rаng to`ldirish 

  –  Rаng to`ldirish cоhаni qismаn to`ldirish imkоniyati.  

Bеrilgаn оb`еkt                  Bаjаrilgаn  аmаl  nаtijа 

 

 

 

                                                           

  –  Intеrаktiv to`r( sеtkа) bilаn to`ldirish.  

To`r ustigа rаng qo`yish vа uning tugunlаridаn  tоrtib turli rаnglаr bеrish, shаklini 

o`zgаrtirish mumkin.  

Bеrilgаn оb`еkt                  Bаjаrilgаn  аmаl  nаtijа 

 
 

 

                                 . 

  –  Pipеtkа 

  –  Pipеtkа. Shаkl rаngining ixtiyoriy qismidаn  nаmunа оlаdi. Rаng 

tаnlаsh imkоnini bеrаdi.  

  –  Rаng quyish idishchаsi. Nаmunаdа оlingаn rаngdаn fоydаlаnish. 

 

CorelDraw dаsturidа оb`еktlаr hоsil qilishdа rаnglаr bilаn ishlаsh 

 

  Kоnturni ko`rish uchun ungа аtrоflаmа chiziq yoki rаng bеrish muhim 

hisоblаnаdi. Chiziq hаm, rаng to`ldirish hаm, o`zigа xоs xususiyatlаrgа egа (uzluksiz, 

mаxsus). Nаtijаdа  shаkli bir xil bo`lgаn kоnturlаr hаm bu аmаllаr оqibаtidа hаr xil 

ko`rinishgа kеlаdilаr. 

 
 

CorelDrawdа qo`llаnuvchi rаng mоdеllаri turlichа bo`lib, ulаrgа RGB, 

CMYK, Lab, HSB mоdеllаrini misоl sifаtidа kеltirаmiz. Fоydаlаnuvchi 
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«Оdnоrоdnаya zаlivkа» bаndidаn kеrаkli mоdеllаrni tаnlаb оlаdi, kоmpоnеntlаrini 

o`zgаrtirib, to`ldirishlаrni yo`lgа qo`yadi. 

 

 
 

5.12-rasm.  

RGB mоdеli. 

RGB mоdеli kоmp`yutеr dizаyni uchun аsоsiy mоdеllаrdаn biri hisоblаnаdi. 

Uning аsоsiy rаnglаri: 

 Red – qizil  

 Green – yashil  

 Blue – zаngоri  

Izоh: R+G+B=RGB; RGB mоdеlidа qоlgаn rаnglаr bu uch rаnglаrning 

prоpоrsiyasi sifаtidа tаnlаnаdi. Ikki rаngni qo`shilishi tiniqrоq rаng hоsil qilаdi vа bu 

rаnglаr аdditiv rаnglаr dеb yuritilаdi. Qizil vа  yashil rаnglаr qo`shilishib sаriq vа shu 

kаbi bоshqа rаnglаr hоsil qilinаdi. Dаsturdа hаr bir rаng uchun fоizlаr  yoki 256 

gаchа bo`lgаn sоnlаr оrqаli аdditivlik kоeffisiеntini bеrish mumkin.  

 

 
CMYK mоdеli. 

Ko`pginа hоllаrdа оb`еkt o`zigа tushаdigаn rаnglаrni bir qismini «yutib», 

qоlаgаn qismini аks ettirаdi, ya`ni u hаm birоr rаng bilаn bo`yalgаn bo`lаdi. Bundаy  

rаng yarаtilishi subtrаktiv hоlаt dеb yuritilаdi. CMYK mоdеli subtrаktiv rаnglаrni 

tа`minlаydi, u pоligrаfiyadа kеngrоq qo`llаnilаdi. Uning аsоsiy rаnglаri: 

 Syan-yashil 

 Magenta-qizg`ish 

 Yellow-cаriq 
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Izоh: S+M+Y+K=CMYK; K-(key) so`zidаn оlingаn bo`lib, bu еrdа qоrа rаng 

аsоsiy rаnglаrdаn ekаnligidаn dаlоlаt bеrаdi. Bu mоdеl rаnglаri bilаn bo`yalgаn rаsm, 

RGB mоdеligа nisbаtаn ko`prоq jоy egаllаydi. 

 

CorelDraw dаsturidа sоhаgа rаng bеrishning bir nеchа usullаri mаvjud bo`lib, 

sоhа аtrоf chiziqlаrigа qаlinlik vа rаng bеrish,  аgаr sоhа yopiq bo`lsа, ichki qismi 

hаm hаr xil to`ldirishlаr bilаn qоplаnishi mumkin. Yopiq sоhа uchun quyidаgichа 

rаng bеrish imkоniyati mаvjud: 

 Shаkl chizilаdi vа bеlgilаnаdi. Bеlgilаsh uchun sichqоnchаni chаp tugmаsi 

shаkl ustidа bir mаrtа bоsilаdi   

 Bеlgilаngаn shаkl ustigа sichqоnchаning o`ng tugmаsini оrqаli, kоntеkst 

mеnyu hоsil qilinib,  “svоystvа” buyrug`ini tаnlаnаdi. Оynаning o`ng 

qismidа  dоkеr оynа ko`rinаdi.  

Mаzkur оynаdаn аtrоf chizig`ini tаhrirlаsh: Оynаning  bаndi  оrqаli Width 

 chiziq qаlinligi, Color  chiziq rаngi,  Steli  chiziq tipini аniqlаnаdi (5.13 – 

rаsm). Sоhа ichini to`ldirish: Оynаning   bаndi  оrqаli rаnglаr uyg`unlаshtirilаdi  

(5.14 – rаsm).   

 

513–rаsm                                                                             

 

 

 

 

5.14 – rаsm 

 

                                

Mаzkur dаsturdа sоhаgа rаng bеrishning  bоshqа yo`llаridаn biri  rаnglаr 

pаlitrаsidаn fоydаlаnishni ko`rib chiqаmiz: 

1. Shаkl chizilаdi vа bеlgilаnаdi.  

2. Rаnglаr pаlitrаsigа o`tib, sichqоnchаning chаp tugmаsi оrqаli sоhаning 

ichki qismigа rаng tаnlаnаdi. Sichqоnchаning o`ng tugmаsi оrqаli esа  kоnturgа rаng 

tаnlаnаdi. 

3. Pаlitrаning  shаkli ustidа sichqоnchаning chаp tugmаsini bоsib, sоhа 

ichining rаngi, o`ng tugmаsini bоsib, kоntur rаngi оlib tаshlаnаdi.  

    Аgаr biz o`zimizgа kеrаkli bo`lgаn bоshqа rаng hоsil qilmоqchi bo`lsаk, 

uskunаlаr pаnеlining  shаkllаrgа bir turdаgi rаng to`ldirish mulоqоt оynаsidаn 

fоydаlаnаmiz: 
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5.15-rasm. Mаzkur оynаdаn 

kеrаkli mоdеllаrni tаnlаb, 

kоmpоnеntlаrni o`zgаrtirib, 

ixtiyoriy rаngdа to`ldirishlаrni 

аmаlgа оshirish mumkin 

 

 

Mаxsus effеktlаr yarаtish 

 

CorelDraw dаsturidа mаxsus effеktlаr yarаtish, mеnyulаr sаtrining  “Effеkti” 

bo`limi оrqаli yoki  uskunаlаr pаnеli yordаmidа аmаlgа оshirilаdi. Biz quyidа 

intеrаktiv uskunаlаrdаn fоydаlаnib, effеktlаr yarаtish tаrtibini kеltirаmiz.  

     uskunаsining vаzifаsi ikki turdаgi shаklni  birigа kеltirish ya`ni оrаliq 

shаkl yarаtishdir. Undаn fоydаlаnish uchun quyidаgi tаrtibdа ish оlib bоrish lоzim: 

1. Ikkitа shаkl chizilаdi vа ulаrgа rаng bеrilаdi (аylаnа vа yulduzsimоn 

shаkl). 

2. Uskunаlаr pаnеlidаn    buyrug`ini fаоllаshtirilаdi. Birinchi shаkl 

ustidа sichqоnchаning chаp tugmаsi bоsilgаndа, shаkl ustidа kichik kvаdrаtchа pаydо 

bo`lаdi. Kursоrni sichqоnchаning  chаp tugmаsini  qo`yib yubоrmаgаn hоldа ikkinchi 

shаkl ustigа jоylаshtirib tugmа qo`yib yubоrilаdi.  

3. Xоssаlаr pаnеlidаn  qаtlаmlаr sоnini, yo`nаlish burchаgini, rаngini tаnlаng.  

 

 
 

4. Pаnеl mundаrijаsidаn оrаdаn оb`еkt аjrаtish,  effеkt bоshlаnishi yoki 

tugаtishini ko`rsаtish, yo`l ko`rsаtish, effеktdаn nusxа оlish vа effеktni bеkоr qilish 

kаbilаr bаjаrilishi mumkin. 

 

Bеrilgаn shаkl nаtijа 
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  kunаsining vаzifаsi оb`еktni uch o`lchаmli fаzоdа ko`rish imkоniyati 

bo`lib,  undаn fоydаlаnish quyidаgi tаrtibdа оlib bоrilаdi:  

1. Shаkl chizlаdi (А).  

2. Uskunаlаr pаnеlidаn  buyrug`ini fаоllаshtirilаdi. Kursоrni shаkl 

ustigа jоylаshtiring vа  sichqоn chаp tugmаsini bоsib, ishchi sоhаning birоr qismigа 

jоylаshtiring (B).  

3. Xоssаlаr pаnеlidаn «vidаvlеvаniе» turlаri, uzunligi, rаngini o`zgаrtirib 

tugmаni qo`yib yubоring (V). 

 

А) 

 
 B)  

(V)  

 

   Intеrаktiv kоnturlаr yarаtish uskunаsi оrqаli bir turdаgi shаkldа 

turlichа o`lchаm vа rаng qo`yish mumkin bo`lаdi. Quyidа аmаllаr kеtmа – kеtlidа 

intеrаktiv kоnturlаr yarаtishni ko`rib chiqаmiz: 

1. Ellips chizib, rаng bеrаmiz vа shаklni bеlgilаymiz. 

2. Uskunаlаr pаnеlidаn  buyrug`ini tаnlаymiz. Kursоrni shаkl ustigа оlib 

kеlib sichqоn chаp tugmаsini bоsаmiz. 

3. Xоssаlаr pаnеli mundаrijаsidаn kоntur hоlаti, qаvаtlаr sоni, rаngini 

аniqlаymiz.  

 

 
 
 

 

   Savol va topshiriqlar 

 

1. CorelDRAW dаsturining vаzifаsi nimаdаn ibоrаt. 

2. CorelDRAW dаstur qаndаy ishgа tushirilаdi vа tugаllаnаdi. 

3. CorelDRAW dаsturidа qаndаy qurоllаr pаnеli mаvjud, ulаrning vаzifаlаrini 

аyting. 

4. Mаtn bilаn ishlаsh usulini ko`rsаting. 

5. CorelDRAW dаsturidа qаndаy uskunаlаr pаnеllаri bоr. 

6. Turli оb`yеktlаr ustidа аmаllаr bаjаrishni аyting. 

7. Rаnglаr bilаn ishlаsh uchun nеchtа аsbоb аjrаtilgаn, ulаrning vаzifаsini 

аyting. 
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§ 5.5. MATHCAD DАSTURI VА UNDА ISHLАSH АSОSLАRI. 

 

Hozirgi vaqtda kompyuterlarda ilmiy-texnikaviy hisoblashlarni bajarishda  

odatdagi dasturlash tillaridan  va elektron jadvallaridan emas, balki Mathematica, 

MatLab, Maple, Gauss,  Reduse, Eureka va boshqa turdagi maxsus matematik 

dasturlar keng qo’llanilyapti. 

 Matematik paketlar, ayniqsa Mathcad – yuqorida sanab o’tilgan ro’yxat 

ichida eng mashhur paket bo’lib, ilmiy – texnikaviy soha mutaxassislariga 

dasturlashning nozik elementlariga e’tibor berilmasdan (masalan:fortran, C, paskal, 

BASIC va boshqalar kabi) kompyuterda  matematik modellashtirishni amalga 

oshirishga  katta yordam beradi. Quyida Mathcad matematik dasturlash muhitida 

ishlashning yaqqol ajralib turadigan imkoniyatlarini sanab o’tmoqchimiz: 

 Mathcad muhitida matematik ifoda, qabul qilingan ko’rinishda 

ifodalanadi.  Masalan, daraja yuqorida, indeks pastda, integralning 

yuqori va quyi chegaralari esa  an’anaviy joyida turadi. 

 Mathcad muhitida “dasturlashni” tuzish va ularning  bajarilish jarayoni  

parallel kechadi. Foydalanuvchi Mathcad – hujjatida yangi ifoda kiritar 

ekan, uning qiymatini bira to’la hisoblash va ifodani kiritishda yo’l 

qo’yilgan  yashiringan xatoliklarni grafigini ko’rish imkoniyati ham 

mavjud. 

 Mathcad paketi yetarli darajada qudratli matematik apparat bilan 

qurollanganki, ular orqali tashqi pratseduralarni chaqirmasdan turib 

paydo bo’ladigan muammolarni hal qilishimiz mumkin. 

Mathcad xos bo’lgan ayrim hisoblovchi qurilmalarni sanab o’tmoqchimiz: 

 Chiziqli va chiziqli bo’lmagan) algebraic tenglama va sistemalarni 

yechish; 

 Oddiy differensial tenglama va sistemalarni (Koshi masalasi va 

chegaraviy masala) yechish; 

 Xususiy hosilali differensial tenglamalarni yechish; 

 Berilganlarni statik qayta ishlov berish (interpolyatsiya, ekstrapolyatsiya, 

approksimatsiya va ko’pgina boshqa amallar); 

 Vektor va matritsalar bilan ishlash (Chiziqli algebra va boshqalar); 

 Funksional bog’liqlikning maksimum va minimumini izlash.    

 Mathcad paketi matematik va fizik-kimyoviy formulalarga, hamda 

o’zgarmaslarga  asoslangan yordamchi qo’llanmalar bilan boyitilgan. 

 Mathcad paketida  turli sohalar bo’yicha electron darsliklar yaratish 

mumkin. Masalan: oddiy differensial tenglamarni yechish, statistika, 

termodinamika, boshqaruv nazariyasi, materiallar qarshiligi va boshqalar 

bunga misol bo’la oladi. 

 Foydalanuvchi o’z oldiga qo’yilgan masalani yechish bilan cheklanibgina 

qolmay, fizikaviy maslalarni yechishda o’lchovni hisobga olish 

imkoniyatiga ega. Bunda foydalanuvchi birliklar sistemasini ham tanlashi 

mumkin. 
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 Bundan tashqari  Mathcad muhitida animatsiya vositasi bilan 

qurollangan, bunda tuzilgan modellarni nafaqat static (o’zgarmas), balki 

dinamik (animatsion  kliplar) holda yaratish mumkin. 

 Mathcad  muhiti belgili matematika  elementlari bilan boyitilgan bo’lib, 

bunda masalani nafaqat sonli yechish, balki analitik usulda ham yechishga 

imkoniyat yaratilgan. 

 Mathcad muhitidan chiqmagan holda boshqa serverdagi hujjatlarni 

ishlatish va  Internet tavsiya qiladigan yuqori informatsion texnologiya 

imkoniyatlaridan foydalanish mumkin. 

Mathcad tizimida  masalalarni sonli yechish bilan bir qatorda analitik usulda 

yechish hisobga olingan. Shuning uchun foydalanuvchilar bu dasturdan  o’zlari yecha 

olmagan matematik masalalar uchun tayanch yechim ombori sifatida foydalanishlari 

mumkin. Bu tizimdan tabiiy fanlar bo’yicha electron darsliklar yaratishda asos 

dasturiy vosita sifatida foydalanishni tavsiya etish mumkin. Masalan differensial 

tenglamalarni yechish, statistika, termodinamika, boshqaruv nazariyasi kabi 

jarayonlarni geometrik tasvirlash va animatsiyalar orqali ijro etishni yuqori darajada 

amalga oshirish mumkin.    

 

Mathcad dasturini “Пуск – Программы – MathSoft Apps - Mathcad” ketma-

ketligidan foydalangan holda yuklash mumkin.  

Mathcad dasturi ishga tushganda  quyidagi oynani ko'ramiz. 

 

 
 

5.16-rasm. Mathcad dasturining oynasi.  
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Bu oynada Mathcad programmasi interfeysining ko'rinishi bo'lib, u ishga 

tushishi bilan hujjat tayyorlab, uni Untitlid:1 deb nomlab foydalanuvchiga havola 

etadi. Mathcad ekranining yuqori qismida "qo'shish" ko'rinishidagi kursorni ko'rasiz. 

Klaviaturadan kiritiladigan ma'lumotlar ushbu kursor joylashgan joydan boshlab 

yoziladi.   Matematik  misollarni yechishda,  ularni kompyuter xotirasida saqlashda, 

grafik ko'rinishidagi  tasvirlarni  yaratish va qayta ishlashda Mathcad tizimining 

menyusi alohida o'rin tutadi.  Mathcad menyu buyruqlari to'plami quyidagilardan 

iborat: "Файл", "Правка", "Просмотр",  "Вставка", "Форматирование", 

"Математика", "Символика", "Окно", "Помощ".  

 

 
 

Menyuning   "Файл" bo'limida yangi hujjatlarni tayyorlash uchun yangi oyna 

ochish, oldingi saqlangan fayllarni yopish, tayyorlangan hujjatlarni diskka yozish, 

yangi oynadagi hujjatni nom berish bilan saqlash, kerakli faylni qidirib topish, matnni 

sahifada qanday joylashganligini oldindan ko'rish, matnni (matrisaviy, lazerli) 

printerlarda bir nechta nusxada, agar zaruriyat bo'lganda  matnni tanlangan joyini 

chop etish, oxirgi   to'rtta tahrir qilingan fayllar nomini ko'rish hamda Mathcad 

dasturdan chiqish kabi bir qator ishlarni amalga oshirish mumkin.   

 

yangi  fayl  yaratish

matnli faylni ochish

faylni yopish

faylni xotirada saqlash

faylni nom bilan xotirada saqlash

faylni manzilga jo'natish

sahifani sozlash

sahifani ko'zdan kechirish

faylni chop qilish

oxirgi fayllar ro'yxati

Mathcaddan chiqish
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Menyuning  "Правка" bo'limida hujjatni tahrir qilishga oid bir qator ishlarni 

amalga oshirish mumkin. 

 

oldingi holatga qaytarish

keyingi holatga o'tish

matn qismini qirqish
matn qismidan nusxa olish 

cho'ntakka olingan ma'lumotni o'rniga qo'yish
maxsus o'rniga qo'yish

o'chirish 

ma'lumotni to'liq belgilash 

topish 

almashtirish 

tanlangan varaqqa borish
orfografik xatolarni tekshirish

murojat

obe'ktlar 
 

 

 

"Просмотр" bo'limida formulalar yozish uchun maxsus bo'limlar bilan ishlash 

imkoniyati bor. 

 

panel ko'rinishini sozlash

holat satrini joriy va bekor qilish

chizg'ich yordamida sahifa o'lchashni belgilash 

ob'ektlar maydonini aniqlash 

masshtab tanlash

yangilash

animatsiya hosil qilish

animatsiyani ijro etish

sozlash
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Menyuning  "Вставка" bo'limida quyidagi ishlar amalga oshiriladi:   

 

grafik turini tanlash

matritsa tashkil qilish

funksiya turini tanlash

rasm tashlash

maydon hosil qilish

matematika maydoni

matn maydoni

varaqni bo'lish

gipermurojat

menyu  bandlari sozlash

boshqa dasturlar bilan aloqani ta'minlash

yangi ob'ekt tashkil etish

 

 

 

"Matematika" bo'limida natijani avtomatik ravishda hisoblash va boshqa 

fayllarga murojaat qilish kabi ishlarni bajarish mumkin. 

 

natijani hisoblash

jadval hisoblashlari

avtomatik hisoblash

optimallashtirish

boshqa fayllarga murojat qilish
 

 

 

"Форматирование" bo'limida sahifalar o'lchamlarini   kiritish, gtafikni 

chizishda turini tanlash, fon tanlash va boshqa turli xil ishlarni bajarish mumkin. 
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ifoda qiymatini tanlash

natija formatini tanlash
matn yozish
paragraf formatini sozlash

jadval tashkil etish

hujjat turini tanlash

hujjatlar haqidagi ma'lumotlarni ko'rish 

grafik turini sozlash

rang tanlash

qismlarga ajratish

obe'ktlarni biri bilan bog'lash

obe'ktlarni himoyalash, siqish, kengaytirish  

sarlavha tanlash

qayta ajratish
 

 

 

"Символика" bo'limida kattalikni tanlash, yaxlitlash, yig'ish va o'zgaruvchilar 

ustida amallar bajarish mumkin. 

 

kattalik tanlash

yaxlitlash

kengaytirish

faktor

yig'ish 

o'zgaruvchilar ustida amallar bajarish 

matritsa ustida amallar bajarish

Fur'ye va Laplas almashtirishlar bajarish 

kattalikni ajratish
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"Окно" bo'limi yordamida bir nechta fayllarni ketma ket, gorizontal, vertikal 

joylashtirish va oynadagi mavjud fayllar ro'yxatini ko'rish mumkin. 

 

bir nechta oynalarni ketma ket tashkil etish 

bir nechta oynalarni gorizontal joylashtirish

bir nechta oynalarni vertikal joylashtirish

oynadagi mavjud fayllar ro'yxati
 

 

"Помощь" bo'limi yordamida Mathcadda ishlash haqida ma'lumot olish 

mumkin. 
 

Mathcad haqida ma'lumot olish

zahiralar markazi

kundalik maslahat

yordam kitobini ochish

dastur haqida ma'lumot olish
 

 

Kiritilgan hujjat ustida ishlash (uni kompyuter xotirasiga yozib qo'yish, kerakli 

paytda chaqirib olish, printerdan chiqarish va hokazolar) uchun Standart panelida 

joylashgan  quyidagi tugmalar bosiladi: 

 

 
 

Yangi fayl hosil qilish.
 

Oldindan xotirada saqlab qo'yilgan faylni ochish. 

Hosil qilingan faylni yoki kiritilgan o'zgartirishlarni xotirada saqlash
 

Joriy faylni printerdan chiqarish
 

Joriy faylni varoqda qanday joylashishini chamalab ko'rish.
 

Orfografik xatolarni  tekshirish.
 

Oxirgi buyruqni bekor qilish.
 

Bekor qilingan buyruqlarni qayta takrorlash.
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Yuqoridagi aytilgan tugmalar Mathcad Standart panelida joylashgan. 

 

Hujjat formatini o'zgartirish. 

 

Mathcadda katta kichik, qalin, kursiv, tagi chizilgan va hokazo formatlarda  

matn yozishimiz mumkin.Shu maqsadda yozadigan matnimiz yoki belgilangan matn 

uchun formatni Formatting  panelidagi 

 

 
 

tugmalar orqali tanlashimiz kerak. Ushbu tugmalarning vazifalari quyidagi 

jadvalda keltirilgan. 

 

Tugmachaning 

ko'rinishi 

Tugmaning bajaradigan funksiyasi 

 

Berilgan yoki endi yoziladigan matnning shriftini 

tanlash. Masalan: Times New Roman, Arial, Courier va 

hokazo (Windowsda ornatilgan shriftlardan biri) 

 
Belgilangan yoki endi yoziladigan matn shriftining 

o'lchovi  ko'rsatiladi. Masalan: 10, 13.5, 14, 20, 28 

 
Belgilangan yoki endi yoziladigan matnning qalin yoki 

oddiyligini belgilash 

 
Belgilangan yoki endi yoziladigan matnning kursiv 

yoki oddiyligini belgilash 

 
Belgilangan yoki endi yoziladigan matnning tagi 

chizilgan yoki oddiyligini belgilash 

 

Belgilangan yoki endi yoziladigan absatsni chap 

tomondan joylashtirish 

 
Belgilangan yoki endi yoziladigan absatsni o'rtadan   

joylashtirish 

 

Belgilangan yoki endi yoziladigan absatsni o'ng 

tomondan joylashtirish 

 

Har bir abzatsni marker (biror belgi) bilan belgilash 

Birinchi absats 

Ikkinchi abzats va hokazo 

 
Har bir abzatsni nomerlash 

Birinchi absats 

Ikkinchi abzats va hokazo 

 

Belgilangan yoki endi yoziladigan matnga maqomni 

tanlash. Maqom, oldindan o'rnatilgan formatlarni o'zida 

saqlab turadi. Maqomni o'znimiz hosil qilishimiz 

mumkin.  Shu maqsadda kerakli formatlarni  maqomda 

o'rnatamiz va ushbu maqomni matnga tayinlaymiz. 
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arifmetik hisob kitoblar bajariladi

ixtiyoriy turdagi grafik hosil qilinadi

vektor va matritsalar ustida amallar bajariladi

tenglamalar hisoblanadi  

integral, differensial, limit, ko'paytma, yig'indilar hisoblanadi 

munosabat va mantiqiy amallardan foydalanish mumkin

dasturda kerak bo'ladigan operatorlar tanlanadi

grek alifbosidan foydalanish mumkin

ifodalar analitik hisoblanadi
 

 

Bu paneldagi   tugmasi arifmetik hisob kitoblarni hal qilishda juda qulay 

vosita  hisoblanadi. Bu tugma bosilganda quyidagi panel paydo bo'ladi. 

 

 
 

 tugma yordamida munosabat va mantiqiy amallardan foydalanish 

mumkin. Bu tugmani bosganda quyidagi panel hosil bo'ladi. 

 

 

   tugma orqali ixtiyoriy turdagi grafikni hosil qilish mumkin.Bu tugmani 

bosganda  quyidagi panel paydo bo'ladi. 
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 bu tugma orqali integral, differensial, limit, yig'indi va ko'paytmalarni 

hisoblash mumkin. Bu tugma  bosilganda quyidagi panel paydo bo'ladi. 

 

 
 

 tugma orqali grek alifbosidan foydalanish mumkin.  Bu tugma  

bosilganda quyidagi panel paydo bo'ladi. 

 

 

 tugma orqali vektorlar va matritsalar ustida amallar bajarish mumkin. Bu 

tugma  bosilganda quyidagi panel paydo bo'ladi. 

 

 

 tugma orqali tenglamalarning ildizi topiladi. 
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 tugma orqali dasturlashda kerak bo'ladigan operatorlarni tanlash mumkin. 
 

 
 

 tugma orqali ifodalarni analitik hisoblash mumkin. 

 

 
 

Grafik yasash 

 

Mathcadda birga grafikaviy sohada yagona koordinata o`qlari orqali turli 

bog`lanishlarni ifodalaydigan bir nechta  grafiklarni yasash mumkin. Bundan keyin, 

grafik qandaydir bog`lanishni ifodalaydigannuqtalar to`plami va o`ziga xos 

formatlash xususiyatlariga ega bo`lgan grafik sohasidan iborat deb tushunamiz. 

“chizma “so`zi faqat grafikaviy sohaga dahildor bo`ladi.  

Grafik yasash uchun: 

1. Grafik yasalishi lozim bo`lgan joyni sichqoncha  bilan belgilang. 

2. Grafik menyusidan “Dekartov grafik” punkini tanlang @ni bosing  yoki 

boshqarish panelidan grafik belgisi turgan joydan sichqoncha yordamida 

ixtiyoriy turdagi grafikni tanlash mumkin.                         

           Paydo  bo’ladigan shaklning har bir o’qidagi bo’sh maydonchalarida    

argument va funksiya  belgilarini  kiritish lozim (1-shakl). 
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(1-shakl) 

 

3. Gorizontal o’qning o’rtasidagi bo’sh joy grafikning  erkli o’zgaruvchisini  

ko’rsatish uchun  ajratilgan. Bu bo’sh joy diskret o’zgaruvchi, indeksli  

o’zgaruvchi  yoki diskret  o’zgaruvchili ixtiyoriy  ifodani yozish uchun 

mo’ljallangan. 

4. Vertikal o’qning o’rtasidagi bo’sh joyga  grafigi    yasaladigan funksiyaning 

nomi yoki ifodasi yoziladi. Bu bo’sh joyga  gorizontal o’qda ko’rsatilgan 

diskret   o’zgaruvchili,  indeksli  o’zgaruvchili   ixtiyoriy ifodani yozish 

mumkin. 

5. Qolgan to’rtta bo’sh joy Mathcad da koordinata   o’qlarida o’zgaruvchi  

chegaralarini  avtomatik tanlashni  bekor qilish uchun  qo’llanilishi mumkin. 

 

Masalan: Agar   i  20ta qiymat,  j  esa  30 ta  qiymat qabul qiladigan  bo’lsa, yi 

ning xj  ga  bog’lanishini  ifodalashda  Mathcad  barcha  600ta nuqtani yasaydi. 

1-rasmda bo’sh maydonchalari  to’ldirilgan  grafik ko’rsatilgan. Yi ostida 

paydo bo’lgan  chiziqqa e’tiboringizni qarating.  U traektoriya tipi va egri chiziqni 

ifodalash uchun qo’llanilgan rangni ko’rsatadi. Agar ifoda kompleks qiymatlarni  

qabul qilsa, Mathcad faqat uning  haqiqiy qismini ifodalaydi.  Bunda  grafikda 

xatoliklar yuzaga keladi. 

 

Funksiya  grafigini  chizish. 

 

Chizmada  har bir grafik diskret  o’zgaruvchiga bog’liq bo’ladi. Bu diskret  

o’zgaruvchi ham abtsissa, ham  ordinatalar  uchun  ifoda  bo’lishi  kerak.  

Mathcadda  diskret  o’zgaruvchining har bir qiymati  bitta nuqtani tasvirlaydi. 

Dekart  koordinatalar sistemasida  grafikni yasash. 

Grafikni yasash uchun quyidagi ishlarni bajarish kerak. 

1. Argument  qiymatining kerakli oraliqdagi qiymatini qabul qiluvchi  X 

diskret o’zgaruvchini  aniqlang. 

2. Ordinata  o’qining o’rtasidagi  bo’sh joyiga grafigi hosil qilinadigan  

ifodani  va absissa o’qining  o’rtadagi bo’sh joyiga  X ni  kiriting. 

3. Grafik ko’rinishi uchun  [F9] ni  bosish  kerak.   

F(x) funksiyani ham xuddi  shunday  aniqlash  mumkin va uni ordinata  

o’qlari  o’rtasidagi  bo’sh joyga  joylashtirish mumkin. 

Quyida 1
x

2

2

2

2

2

2


c

z

b

y

a
 tenglama bilan ifodalanadigan ellipsoidning a=4, 

b=5 va c=2 qiymatlaridagi grafigi berilgan.     
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Yana bir misol sifatida bir huijjatda bir necha funksiyalarning grafiklarni 

chizishni ko’ramiz. Ekranga funksiyalarni oldindan yozib olish kerak. So’ngra esa 

Insert menyusidagi Graph bo’limi tanlanadi, grafiklardan x va yugurish koordinalar 

(2 o’lchovli) bo’yicha grafik ishga tushuriladi va ekranda koordinatali grafik hosil 

bo’ladi. Ramkaning ichidagi kursor turgan joylarga x, y  funksiyalar yoziladi va Enter 

klavishi bosiladi.   Yuqoridagi ishlarni bajarib qutb bo’yicha ham grafik ekranga 

chiqariladi.  
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1 0 1 2
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1.285

1.285

y ( )

20.242 x ( )  
 

 

Uch o’lchovni grafikni chizish. 

 

Ikki o’zgaruvchili va 3 o’zgaruvchili funksiyalarning grafiklarini turli xil 

ko’rinishda chizish mumkin. Misol sifatida 2 o’zgaruvchili funksiyaning grafigini 

chizishni ko’raylik. M ni 20gacha tenglab, x va yugurish lar uchun i va j larni 0 dan 

M gacha deb olinadi. So’ngra x va y larni, sin(x,y) ni qiymatlarini M matritsaga 

tenglab  ekranga yoziladi. So’ngra esa Insert menyusidagi Graph  bo’limi 

tanlanadiva garfiklardan  3 o’lchovli grafik ishga tushiriladi. Ekranda  uch o’lchovli 

koordinatali ramka hosil bo’ladi. Kursor turgan joyda M ni yozish orqali grafik hosil 

qilish mumkin.   

 

M      M  
   

f x y( ) cos x
2

y
2

  y j 1.5 0.15 j

xi 1.5 0.15 j
Mi j f xi y j   
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M  
 

Misol sifatida sinx  ning grafigini chizish mumkin. Funksiyaning, ifodaning, 

x va y ga bog’liq berilganlarning grafigini chizish uchun Mathcad oynasidagi biror 

joyga “sichqoncha” ko’rsatkichini olib borib, chap tugmasi bosiladi, natijada shu 

joyda “+” ko’rinishga o’tadi. Insert menyusini tanlab, Graph vertikal menyudan X – 

Y  grafik bo’limi tanlanadi. Ekranda ramka hosil bo’ladi. Bu ramka ichida kursor 

turgan joyda funksiyaning o’ng qismiga  sinx deb yoziladi. Enter klavishi 

bosilgandan keyin dastur avtomatik ravishda funksiyaning grafigini chizadi.  

Grafikning o’lchamini o’zgartirish uchun “sichqoncha” ning ko’rsatkichini 

grafik ustiga olib borib, chap tugmasi bosiladi. Grafikning hamma tomonlarida ramka 

va uning chetlarida qora kichkinagina kvadratlar paydo bo’ladi. Shu kvadratlar ustiga 

sichqonchaning ko’rsatkichini olib borish kerak, birdaniga ko’rsatkichning ko’rinishi 

o’zgaradi. So’ngra esa “sichqoncha”ning chap tugmasi bosiladi va tugmani qo’yib 

yubormay, grafikning o’lchamini o’zgartirish mumkin. Yozgan va chizgan grafiklarni 

ixtiyoriy joyga olib borish uchun “sichqoncha” ko’rsatkichini ular ustida bosilsa, 

ko’rsatkich odamning qo’l shakliga o’zgaradi. Yana chap tugma bosilib kerakli joyga 

olib borib qo’yiladi 
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Ishchi hujjatidan grafikni yo’qotish uchun: 

1. Grafikdan tashqarida sichqoncha knopkasini bosing. 

2. Grafikni punktirlangan  to’gri chiziq orasida  joylashtiring. 

3. Grafikni yo’qotish uchun  [ctrl]+x ni bosing. Xuddi shunday “pravka” 

menyusidan “v’rezat” belgilab olingandan so’ng, [Del]  klavishasini  

bosish orqali yo’qotish mumkin. 

 

Qutb  koordinatalardagi  grafiklar uchun funksiyalarni  qo’llash. 
 Instrumental vositalarni  qo’llab turli xil yopiq  egri chiziqlar yasash mumkin.  Qutb 

kokrdinatalarni  to’g’ri  koordinatalarga almashtirish  mumkin.  Bu metod  qutb 

koordinalarda  yoki kompleks  teksliklarda  grafikni yasashga imkoniyat yaratadi.\ 
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Keltirilgan grafiklarning barchasi Mathcad muhitida chizilgan. Chizmalarda 

tg(x), sec(x), e
x
 funksiyalarning grafiklari keltirilgan. Bu grafiklar ham yuqorida 

keltirilgan chizmalar kabi chiziladi. 
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§ 5.6. IKKI VА UCH O`LCHОVLI GRАFIKА VА UNING DАSTURIY 

VОSITАLАRI HАQIDА MА`LUMОTLАR. 

3DS MAX 

 

Hozirgi kunda ikki va uch o`lchovli grafiklarni hosil qilishda Autocad va 3DS 

MAX dasturlaridan foydalanishmoqda.  

«3DS MAX» dastursi ishgа tushirilgаndаn so`ng ekrаndа «3DS MAX» оynаsi 

hоsil bo`lаdi. 

 

 
 

Tasvirlar bilan ishlashda faydalaniladigan yuqoridagi uskunalar paneli 

quyidagicha tuzilgan.   

 

 
 

 (Undo) ba`zi qilingan amallarni bekor qiladi, (Redo) bekor qilingan 

amallarni qaytaradi.  

 

 Select and Link – bir obyektni ikkinchi obyektga ulash amalini bajaradi. 

Bunda birinchi obyekt qimirlatilsa ikkinchisi ham qimirlaydi. 
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 Unlink Selection – hosil bo`lgan instrumentni aloqasini parchalashga 

imkon beradi.    

 

Selection Filter – bu ro`yxat oraqali kerakli obyekt tipini tanlanadi.  

 
 

 Select Object – kerakli obyektni tanlab olish imkonini beradi.  

 Select by Name – har bir 3ds Max obyektlarida o`zlarining nomlari 

bo`ladi, ba`zi bir hollarda obyektlar ko`payib ketsa obyektni toppish qiyin bo`ladi. 

Lekin u obyektni nomi bo`lsa nomidan topish oson bo`ladi.  

 
Bu tugmani bosganda Selection Region uskunalari chiqadi.  

 
 

Bu asbob uskuna ramka formasini talnlash imkonini beradi.  

Window / Crossing – obyekni har xil ko`rinishda ajratib olish imkonini beradi.  

 
 

 Select and Move – obyektni ajratib olish va tortish imkonini beradi.  

 Select and Rotate - obyektni ajratib olish va aylantirish imkonini beradi.  

 Select and Scale – obyektni ajratib olish va masshtablashtirish imkonini 

beradi.  

Mirror – obyektni oynaviy tasvirini ajratish imkonini beradi.     
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Endi pastki o`ng tomondagi tugmalarni ko`rib chiqamiz.  

 

 
 

 Zoom – tasvir ko`rinish o`lchamini kattalashtirish yoki kichraytirish 

imkonini beradi.  

 Zoom All – xuddi shu bajargan ishni bajaradi, faqat barcha boshqa ishchi 

sohalarda.  

 Zoom Extents – aktiv ishchi sohalarda obyektni aks ettirish uchun, 

avtomatik tarzda masshtabni kattalashtiradi va kichraytiradi.  

 Zoom Extents All – xuddi shu bajargan ishni bajaradi, faqat uni barcha 

ishchi sohalarda amalga oshiradi.   

 Pan View – ko`rinishni ekran yuzasiga ko`chirishga imkon beradi.  

 Orbit – obyekt ekrani kamerani aylantiradi.  

 

Turli obyektlarni yaratish va redaktorlash uchun quyidagi menyudan 

foydalaniladi.  

 

 
 

 

 Create – turli obyektlarni yaratish.  

 Modify – yaratilgan obyektlarga o`zgartirishlar kiritish.  

 Create da obyektlarning turli tiplari joylashgan.  

 

Bu menyuda ro`yxatdan tushib qolayotgan obyektlar turlari joylashgan.  

 
 

 



 

 

203 

 

Geometry(Геометрия) va Standard Primitives tiplari tanlanadi.   

 

 
 

Biror obyektni yaratish uchun tugmani biri bosiladi, so`ng aktiv sohadagi 

obyektga aloqador tugma bosilib turiladi yoki qo`yib yuboriladi. 

 

 

 

 

   Savol va topshiriqlar 

 

1. Ikki va uch o`lchovli grafiklarni chizishda qaysi dasturlardan foydalaniladi?  

2. Obyektni ajratib olish va tortish qaysi tugmadan foydalaniladi?  

3. Kerakli obyektni tanlab olish uchun qaysi tugmadan foydalaniladi?  

4. Obyektni ajratib olish va aylantirish uchun qaysi tugmadan foydalaniladi?  
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6-BОB. KАSBIY FАОLIYATDА АMАLIY DАSTURLАRDАN 

FОYDАLАNISH АSОSLАRI. 

 

 Ushbu bobda quyidagilarni bilib olasiz: 

 

§ 6.1. Kаsbiy sоhаlаrdа fоydаlаnilаdigаn  Аmаliy dаsturlаr vа ulаrning imkоniyatlаri. 

§ 6.2. Nаshriyot tizimlаri. PageMaker dаsturi vа undа ishlаsh аsоslаri. 

§ 6.3. Iqtisоdiy vа mоliya sоhаsidа  qo`llаnilаdigаn dаsturlаr. 1C Buxgаltеriya dаsturi  

vа uning imkоniyatlаri hаqidа mа`lumоt. 

§ 6.4. Tаrjimоn dаsturlаr hаqidа mа`lumоt. Promt dаsturi vа undа ishlаsh аsоslаri. 
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§ 6.1. KАSBIY SОHАLАRDА FОYDАLАNILАDIGАN АMАLIY 

DАSTURLАR VА ULАRNING IMKОNIYATLАRI. 

 

Amaliy ish jarayonida har-bir foydalanuvchi matnlar ustida ishlashga to`g`ri 

keladi. Matnlarni tayyorlash, ularni tahrirlash har qanday ish sohasida (halq 

xo`jaligining turli sohalarida) duch keladigan ish jarayonidir. Matnlarni yozish 

jarayonida har xil kimyoviy belgilar, matematik funktsiyalar va fizik formulalar va 

boshqa qiyinchiliklarga to`g`ri kelinadi. Zamonaviy matn muharirlari yordamida bu 

muommalardan osonlikcha qutilish mumkin. Zamonviy matn muharirlari yordamida 

foydalanuvchi: tayyorlangan matnni ekranda ko`rib, unga keraklicha o`zgartirishlar 

kiritib uning kerakli qismini turli tartibda tahrirlab, tashqi bir matndan biror 

belgilangan qismni unga qo`shib, turli shriftlarda ishlab, belgilangan razmerda betlab, 

hohlagan nusxada chiqarish imkoniyatiga ega.  

Qulaylik va imkoniyat darajasiga ko`ra matnlarni bir tartibda tahrirlash va 

matnli ma`lumotlarni tahrirlovchi yuzlab dasturlar mavjud. Ular matn muharirlari va 

ma`lumotlarni tahrirlovchi dasturlardir. Birisi ma`lumotlarni tez chiqarsa, biri sekin 

ikkinchisida yozishi qiyin bo`lsa, yana birida bunga nisbatan oson. Birida 

foydalanuvchi uchun kerakli simvollar va shriftlar mavjud bo`lsa boshqasida esa 

yo`q. Yana boshqa birini o`rganish oson bo`lsa ikkinchisini o`rganish qiyinroq 

kechadi. Ayrim bu kabi dasturlar esa o`zlarining grafikli ma`lumotlar bilan ishlay 

olishi bilan bir-biridan farq qiladi. Bu dasturlar orasida dunyoda keng tarqalgan 

mashhur Microsoft Word dasturidir.  

Faqat matn uchun mo`ljallangan muharrirlar quyidagi funktsiyalarni bajarishi 

lozim bo`ladi.  

 Matnni dialog tartibda o`qish.  

 Matnning ixtiyoriy ustun va satrini tahrirlash.  

 Matning belgilangan qismidanusxa olshi va ko`chirish. 

 Boshqa matnda yoki uning belgilangan qismidan nusxa olish va 

ko`chirish.  

 Simvol bo`yicha qidirish va almashtirish.  

 Avtomatik ravishda xatosi bor qatorni topish (orfologiya qism mavjud 

bo`lsa).  

 Matning hamma yoki belgilangan qismini bosmaga chiqarish.  

Matn muharirlari juda ko`p bo`lishidan qat`iy nazar ularning aksariyat ko`p 

qismi bu yuqoridagi vazifalarni bajara oladi. Ammo bulardan qaysi biri bilan ishlay 

olishni tanlash esa biz foydalanuvchilarning hoxishiga qoladi. 

Ma`lumotlarni tahrirlovchi dasturlar esa quyida funktsiyalarni bajarishi lozim 

bo`ladi.  

 Turli shiriftlar bilan ishlash imkoniyatiga ega bo`lishi.  

 Turli shiriftlar bilan parallel ishlash.  

 Avtomatik ravishda (kursorni yoki) so`zni yangi satrga ko`chirish.  

 Avtomatik ravishda belgilash.  

 Betlarning yuqori va pastki sarlavhasini bosmaga chiqarish.  

 Betlarning chitlarini belgilangan abzatsga tekislashni.  
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 Yozilgan  ma`lumotlarning  orfalogik to`g`riligini  va  sinonimlarni 

tekshirish.  

 Turli tartibda yozishni (indeksli, darajali, yo`g`on va hokozolarni) bu 

dasturlarni ish bajarish protsesslari juda ko`p bo`lishidan qat`iy nazarularni 

o`rganish foydalanuvchiga qiyinchilik tug`dirmaydi.  

 

Maxsus tahrirlovchilar 

Keyingi paytda turli korxonalarda kichik nashriyotlar paydo bo`la boshladi. 

Kichik nashriyot deganda, shaxsiy kompyuter bazasida, turli tez chop qiluvchi va 

boshqa qo`shimcha qurilmalar orqali bosma mahsulotlarni (kitob, oynoma, jurnal, 

broshuralar, prospektlar va hokazo) chiqarish tushuniladi. Bunda bo`lajak bosma 

mahsulotlari kompyuterda tayyorlanadi, ya`ni varaqlash, maketlash ishlari ham 

kompyuterda bajariladi. 

Rizograf esa asl maket shaklida kompyuterda tayyorlangach, chop qilish 

uchun ishlatiladi va u minutiga o`rtacha 130 sahifani chop qilishi mumkin. 

Rizograflarning ham turli xillari mavjudligi va turli chop qilish tezligiga egaligi va 

asosan rangli ekanligini eslatamiz. 

Rizograflardan tashqari, kichik nashriyotda lazer printeri ham bo`lishi lozim. 

Undan mashinka sifatida foydalanishni aslo unuting. U faqat kompyuterda 

tayyorlangan asl maketni bir nusxada chiqarish uchun (lazer printer chop qilish sifati 

yaxshi bo`lganligi sababli) va so`ngra uni rotariatda, rizograflarda, katta bosma 

qurilmalarida chiqarish uchun ishlatiladi. 

Bundan tashqari, kichik nashriyotda muqovalovchi, qog`ozlarni kesuvchi, 

broshuralovchi va boshqa qurilmalar bo`lsa, u to`la qonli nashriyot bo`ladi. 

Kichik nashriyotda kam nusxada (200-300) mahsulot chiqarish qimmatga 

tushadi. Shuning uchun nusxalar soni 2000 dan ko`proq bo`lgani yaxshi. Aks holda, 

bo`yoq masalasi, qimmatbaho plyonkalarni har safar sotib olish muammosi tug`iladi. 

Bundan tashqari, rizograf va lazer printerlarda sifatli qog`oz ishlatilishi lozim. 

Asl maketlarni tayyorlashda hozirgi zamon dasturlash vositalari QuarkXPress, 

PostScript, PAGE MAKER nashriyot sistemalaridan foydalaniladi. Turli formulali 

matnlarni (matematika, fizika, kimyo) tayyorlashda TEX va uning keyingi versiyalari 

LATEX tahrirlovchi dasturlaridan foydalanish dunyo ilmiy amaliyotida keng 

qo`llaniladi. Bunday tahrirlovchilar kompyuter xotirasida ko`p joy olmaydi. Quark 

XPress, PAGE MAKER tizimlari katta hajmdagi xotiraga ega bo`lgan kompyuterda 

ishlashi mumkin bo`lsa, LATEX sistemasi hatto 286 protsessorida ham bemalol 

ishlatiladi. Bu esa uning juda katta afzalligidir. 

Shu bilan birga LATEXda konferensiyalar tezislarini chop etish, hatto ko`p 

hajmli maqola va kitoblarni elektron pochta orqali jo`natish oson. 

Microsoft Word protsessorida tayyorlangan ma`lumotlar kompyuter 

xotirasida katta joy egallagani tufayli unda elektron pochta orqali xatlar jo`natish 

maqsadlarida foydalanish LATEX ga nisbatan uncha tejamli emas. 
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§ 6.2. NАSHRIYOT TIZIMLАRI. PAGEMAKER DАSTURI VА UNDА 

ISHLАSH АSОSLАRI. 

 

Page Maker Aldus corporation firmasi tomonidan yaratilgan keng imkoniyatli 

qulay nashriyot tizimidir. Aldus firmasining Yevropa bo`limi 1989 yil sentabrda Page 

Maker dasturining ruscha variantini e`lon qildi. Page Maker dasturining ishlashi 

uchun Microsoft Windows dasturining to`liq lahjasi bo`lishi talab qilinadi. Shaxsiy 

kompyuterning amaliyot tizimi bilan tanish bo`lgan foydalanuvchi diskni formatlash, 

fayl nusxasini hosil qilish, faylni o`chirish, uni bosib chiqarish yoki dasturni ishga   

tushirish   buyruqlarini   albatta   biladi.  

Windows muhiti amaliyot tizimning qobig`i hisoblanib, foydalanuvchi uchun 

amaliyot tizimning barcha imkoniyatlarini uning buyruqlarini yoddan bilmasdan turib 

ishga tushirishga imkon beradi. 

Windows muhitida ishlash uchun sichqonchadan foydalanish juda qulaydir. 

Shu sababdan foydalanuvchi sichqonchadan mohirona foydalana bilishi kerak. 

Sichqoncha yordamida quyidagi 6 ta asosiy harakatni bajarish mumkin: 

 (Point) Ko`rsatkichni ekranning kerakli joyiga ko`chirish; 

 (Click) Sichqoncha knopkasini bosib darhol qo`yib yuborish; 

 (Double   click) Sichqoncha klaviaturasini ikki marta tez bosish; 

 (Select) Biror obyektni tanlash. 

 Tanlab olingan surat, matn qismi yoki dasturning grafik simvolini boshqa 

joyga ko`chirish (Drag). Buning uchun tanlab olingan obyekt ustiga 

ko`rsatkichni olib borib, sichqoncha knopkasi bosiladi va obyektni kerakli 

joyga ko`chiriladi, so`ngra sichqoncha knopkasi qo`yib yuboriladi. 

 Matnni sahifaga joylashtirish (Flow). 

Page Maker dasturida katalog va fayllar bilan ishlaydi. Fayl nomi. PUB 

kengaytmasi bilan yoziladi. Misol uchun: Sample1.PUB. Boshqa katalogga o`tish 

uchun sichqoncha yordamida ko`rsatkichni muloqot oynasidagi “|” belgisi ustiga 

keltirib va sichqoncha chap knopkasini ikki marta bosiladi. Chap oynada kataloglar 

ro`yhati paydo bo`ladi. Kerakli katalog nomini tanlab sichqoncha knopkasini ikki 

marta bosiladi. Nashriyot tizimlarining asosiy vazifasi nashrni tayyorlashda tez 

takrorlanuvchi operatsiyalami iloji boricha ko`proq avtomatlashtirishdir. Uning 

afzalligi esa, bu nashr sahifasi va uning umumiy ko`rinishini tayyorlashdagi qulaylik 

va o`zgartirishlar kiritishning osonligi, hamda vaqt tejalishidir. Nashr sahifasining 

umumiy ko`rinishini tayyorlashda shaxsiy kompyuterdan foydalanish maqsadga 

muvofiqdir. Asl nusxa maketini bosib chiqarish uchun esa lazerli printerdan 

foydalanish ma'quldir. Matn va suratlar kompyutei xotirasiga iloji boricha oldinroq 

kiritilgan bo`lishi kerak. Nashr elementlarini kompyuterda saqlashning asosiy 

afzalligi shundaki, matnni to`g`ridan-to`g`ri harf terish qurilmasiga berish mumkin, 

matn bilan suratlarni mos joyga qo`lda joylashtirishga ehtiyoj qolmaydi. 

Page Maker dasturi yordamida nashr sahifasini ekranda ko`rish va unga bosib 

chiqarilgunga qadar tuzatishlar kiritish mumkin. Barcha kerakli o`zgartirishlar 
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kiritilgandan so`ng, asl nusxa maketi harf terish qurilmasiga uzatiladi yoki lazerli 

printerda bosib chiqariladi. 

 

Page Makerda qo`lyozmani nashrga tayyorlash 

 

Har qanday hujjatni nashr qilishda quyidagi ishlami bajarishga to`g`ri keladi: 

 tahrirlangan qo`lyozmani oxirigacha tayyorlash; 

 surat va illustratsiyalarni yaratish va joylashtirish; 

 sahifalarning umumiy ko`rinishini ishlab chiqish; 

 original-maket (asl nusxa)ni tayyorlash. 

Ko`rsatilgan rejani amalga oshirishda shaxsiy kompyuterlardan foydalanamiz. 

Page Maker nashriyot dasturidan har bir sahifaning umumiy ko`rinishini tayyorlashda 

foydalaniladi. Sahifaning umumiy ko`rinishini tayyorlash uchun bizda 

qo`lyozmaning hajmi hamda surat va illustratsiyalar haqida ma'lumot bo`lishi kerak. 

Sahifani nashrga tayyorlash uchun qo`lyozmaning matn va suratlarini qanday tartibda 

joylashtirish masalasini hal qilish kerak bo`ladi. Ana shundan so`ng Page Maker 

yordamida asl nusxa maketi tayyorlanadi. Qo`lyozma hajmi ma'lum bo`lsa, 

sahifaning katta-kichikligini, suratlar egallaydigan qismni har bir sahifadagi ustunlar 

soni va bosib chiqarish ko`rinishini aniqlashimiz vs sarlavhalarni turli ko`rinishda 

yozishni mashq qilishimiz mumkin. Page Makei dasturida 17 xil ko`rinishda to`g`ri 

chiziq, aylana va to`g`ri to`rtburchaklarni chizishimiz mumkin. Shtrixlashning turli 

variantlari bor, hamda turli grafik muharrirlarda tayyorlangan chizmalardan 

foydalanishimiz mumkin. 

 

Qo`lyozmani kiritish va tahrir qilish 

Page Maker dasturi uchun matnni ixtiyoriy matn muharririda tayyorlash 

mumkin. Matn muharrirlari matnni kiritish, tahrirlash va formatlash uchun maxsus 

tuzilgan dasturdir. Lekin bu muharrirlar yordamida bir sahifada turli shriftlarda 

yozish qiyinchilik tug`diradi, yoki matnning bir qismini ramkaga olish yoki bo`lmasa 

ustunlar orasida vertikal chiziqlar chizish kabi ishlarni bajarisn mumkin emas. 

Nashriyot dasturlari esa matnni formatlash uchun maxsus tuzilgandir. Bu dastur turli 

matn muharrirlarida tayyorlangan matnlarni qabul qilib, sahifaning yakuniy 

ko`rinishni tayyorlaydi. Matnni tahrir qilishda o`zingiz yaxshi bilgan ixtiyoriy matn 

muharriridan foydalanishingiz mumkin. Microsoft Windows ga tegishli Write dasturi 

matnni tahririash uchun juda qulaydir. Matnni tayyorlashda Word muharririning 

imkoniyati kengroqdir. Word muharriri Windows bilan ishlashga, ham Page Maker 

dasturi bilan ishlashga rnoslashtirilgandir. 

 

Qo`lyozmani o`qib chiqish 

Kompyuter xotirasiga yozilgan matnni ko`zdan kechirib o`qib chiqish ko'p 

vaqt talab qilmaydi. Ko`pgina matn muharrirlari sintaksis xatolarni tekshitruvchi 

dasturlarni o`z ichiga oladi. Tayyorlangan matnni nashriyot dasturiga tuzatishdan 

oldin albatta uning xatolarini tekshirish lozimdir. Chunki, nashriyot dasturida 

tuzatilgan matnni qayta matn muharririga uzatish mumkin emas, Word matn 



 

 

209 

muharririda turli shriftlardan foydalanish imkoniyati bor. Shuning uchun matnni 

tahrirlab bosib chiqarishda shu matn muharrirlaridan foydalanish mumkin. 

 

Qo`lyozmani formatlash 

Page Maker dasturi matn muharririda yuborilgan sahifa raqamlari, kolontitul 

va matnning o`ng chegarasi kabi formatlash elementlarini qabul qilmaydi. Lekin 

quyidagilami qabul qiladi: 

 shriftlar (garnitura va kegl), interlinyaj, bosh harf va kichik harflar. 

qo`shtirnoq va tire simvollarini avtomatik ravishda moslashtiradi; 

 matn muharririda o`rnatilgan chap chegara o`zgarishsiz qoladi. Page 

Maker matn satrini ustun kengligida ajratadi; 

 matnning chap va o`ng chegaralari Page Maker dasturi o`rnatgan 

ustunlar chegarasiga asosan hisoblanadi. Misol uchun, matnli faylda chap 

chegara 1 duym qilib berilgan bo`lsa, u holda Page Maker matnni 

joylashtirishda ustunning chap tomonidan 1 duym joy qoldiradi; 

 Enter yoki Return klavishalari paragraming oxiri deb qabul qilinadi; 

 tabulatsiyaning ichki simvollari matnni yoki jadval ustunlarini tekislash 

uchun ishlatiladi. Page Maker da ustunning l ta satridagi tabulatsiya 

simvollarining soni 20 tadan oshmasligi kerak. Har bir qatorning oxiri 

karetkani qayrish simvoli bilan belgilanadi. 

Siz ishlatgan shrift o`rnatilgan printerda bo`lmagan taqdirda Page Maker 

dasturi o`sha shriftni eslab qoladi. Matnni bosib chiqarishda o`sha shriftga ko`rilishi 

yaqin bo`lgan shrift ishlatiladi. Keyinchalik esa printemi almashtirib kerakli shrift 

bilan matnni bosib chiqarish mumkin. 

Page Maker 2 Mbaytgacha bo`lgan matnii fayllarni qabul qiladi, lekin 

vaqtdan yutish maqsadida katta hajmli fayllarni hajmi 64 Kbaytgacha bo`lgan bir 

nechta fayllarga bo`lish tavsiya qilinadi. Windows muhitidagi Clipboard sohasi 64 

Kbaytgacha bo`lgan fayllar bilan ishlashga mo`ljallangandir. Matnlarni ko`pincha 

Page Maker dasturining o`zida formatlash qulay hisoblanadi. 

 

Maxsus simvollar 

Ba`zi bir maxsus simvollar kompyuter klaviaturasida bo`lmasa, siz uni Page 

Maker dasturida yoki Windows muhitidagi matn muharririda kiritishingiz mumkin. 

ANSI Windows simvollar to`plamidagi ixtiyoriy simvol Alt klaviaturasini bosib 

turgan holda 0 raqamini va ANSI simvolining kodini kiritish orqali kiritiladi. Maxsus 

simvollarga savdo markazining belgisi, mualliflik huquqi belgisi, boblar va 

paragraflarni belgilash belgisi, ochilgan va yopilgan qo`shtirnoqlar, poligrafik tire va 

milliy alifbening o`ziga xos maxsus belgilari kiradi. Agar shu ishlatilayotgan matn 

muharririda bu belgilar bo`lmasa, ularga joy tashlab ketishingiz va original-maketni 

tayyorlayotgan vaqtda Page Make dasturida kiritishingiz mumkin. 

 

 

Page Maker dasturini ishga tushirish 
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Buning uchun WINDOWS tizimida ish stolida sichqoncha yordamida Pusk 

bo`limiga bosaladi, dasturlar ro`yhatidan Adobe bo`limiga tegishli Page Maker 

nomini tanlanib sichqoncha chap knopkasini bitta bosiladi. 

Page Maker (PM) dasturi ishga tushgach, yangi hujjat tayyorlashga 

kirishamiz. Buning uchun File (fayl) tavsiyanomasini ochib,  undagi New (Новый - 

yangi) buyrug`ini tanlaymiz. Ekranda Document Setup (hujjat parametrlari) 

muloqot oynasi paydo bo`ladi. 

Bu oyna elementlari yordamida hujjat sahifalarining soni, o`lchamining 

qiymatlari kiritiladi. Target Printer resolution (Разрещение – bosib chiqaruvchi 

qurilma klaviyatura) parametri yordamida bosib chiqaruvchi qurilmaning turiga 

qarab, kerakli  qiymat o`rnatiladi:  agar bu  ish  suratli  terish avtomatida bajarilsa, 

qiymati 2450 bo`lishi mumkin, agar lazerli printer bo`lsa, qiymati 300 yoki 600 

bo`lishi mumkin. Bosib chiqaruvchi qurilma turini nashr qilinadigan sahifani 

tayyorlashdan oldin aniqlash maqsadga muvofiqdir. Bu ishni Dosument Setup 

(Параметры документа - hujjat parametrlari) muloqot oynasidagi Compose to 

printer (parametr uchun tayyorlash) ro`yxati fordamida bajararniz. Ayrim hollarda 

bunday qurilma lazerli printer bo`lishi mumkin. Lekin ko`p hollarda yuqori sifatli   

surat teruvchi avtomatdan foydalaniladi. Bosib chiqaruvchi qurilmani oldindan 

aniqlash RM dasturi uchun kerakli shrift garnituralari va ranglar haqida ma'lumot 

beradi. Agar qurilma turi davomida o`zgartirilsa, nashr qilinayotgan sahifaning 

umumiy ko`rinishi o`zgarib ketishi mumkin. Muloqot oynasida hamma parametrlarni 

o`rnatib bo`gach OK klaviaturasida sichqoncha knopkasini bitta bosiladi. Ekranda 

toza sahifa ko`rinishi paydo bo`ladi. 

 

 
 

6.1-rasm. Yangi hujjatning toza sahifasi.   

 

Sahifaga kerakli ma`lumotlar yozilganidan so`ng, uni xotirada saqlash kerak. 

Buning uchun File tavsiyanomasining Save (Сохранить-saqlash) yoki Save as 
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(Сохранить как…- qaysi ko`rinishda saqlash...) buyrug`ini tanlanadi. yoki Ctrl+S 

klaviaturalarini bosiladi. Yangi hujjatni saqlanmoqchi bo`linsa ekranda muloqot 

oynasi ochiladi. Hujjat saqlanadigan fayl nomini kiritib, muloqot oynasini yopish 

mumkin. Agar hujjatning muqobil (alternativ) variantini boshqa nom bilan 

saqlamoqchi bo`lsa, Save as (Сохранить как...-qaysi ko`rinishda saqlash...) 

buyrug`ini tanlash kerak. 

 

Xotiradagi hujjatni o`qish 

Xotirada saqlangan hujjatni ekranga chiqarish uchun File tavsiyanomasining  

Open (Открыть-ochish) buyrug`idan foydalanamiz. (файл-fayl) tavsiyanomasining 

Recent Publications (последные публикации - oxirgi nashrlar) buyrug`i yordamida 

xotiradagi oxirgi va nashrdan birortasini ochishimiz mumkin. Hujjat bilan ishlashni 

tugatgandan so`ng uni yopish uchun File tavsiyanomasining Close (закрыть-yopish) 

buyrug`idan foydalanamiz.  

Hujjat bo`ylab surilish 

Page Maker dasturida hujjat sahifalari bo`ylab surilishning uch xil usuli bor. 

Kerakli sahifa raqamini ko`rsatib o`tish uchun Goto Page (Sahifaga o`tish) 

buyrug'idan foydalanamiz. Ekranda paydo bo`lgan muloqot oynasida kerakli sahifa 

raqami kiritiladi. Shablon-sahifaga o`tish uchun esa Layout (Maket) 

tavsiyanomasining Goto Page (Sahifaga o`tish) buyrug`ini tanlash yoki Ctrl-

klavishlarini bosish mumkin. Hujjat sahifalarini ketma-ket ko`rish uchun Goto Page 

(Sahifaga o`tish) buyrug`ini tanlash vaqtida Shift klaviaturasini bosib turish kerak. 

Page Maker ketma-ket 1-sahifadan boshlab hujjat sahifalarini ko`rsata boshlaydi. 

Ko`rsatishni to`xtatish uchun sichqoncha knopkasini bosish kifoya. 

 

 
 

6.2-rasm. Hujjat sahifalarini bildiruvchi piktogrammalar. 

 

Keyingi sahifaga o`tishning eng sodda usuli F12 klaviaturasini bosishdir. F12 

bosilsa, bitta avvalgi sahifaga qaytamiz. Agar siz ko`proq sichqonchani ishlatishni 

ma`qul ko`rsangiz, hujjat sahifalari bo`ylab surilishning yana bir usuli bor. Hujjat 

oynasining chap tomondagi quyi burchagida sahifa ko`rinishidagi piktogrammalar 

joylashgan. Chap tomondagi piktogrammalar shablon-sahifalarga mos keladi. 

o`ngroqdagi piktogrammalar esa hujjat sahifalariga mos keladi. 

 

Sahifani akslantirish ko`rinishini o`zgartirish 

Kompyuter ekranida sahifa ko`rinishini kattalashtirish uchun tavsiyanoma 

buyruqlaridan, klaviaturadan va sichqonchadan foydalanish mumkin. 

 

Yo`naltiruvchi chiziqlar va koordinata chizg`ichlarini akslantirish 
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Buning uchun Layout (Maket) tavsiyanomasining Guides and Rulers 

(Направляющие и Линейка - yo`naltiruvchi chiziqlar va chizg`ich) buyrug`ini 

tanlash kerak. Chizg`ichdagi birliklar tizimini File (Fayl) tavsiyanomasidagi 

Preferences (Установки) buyrug`i yordamida o`rnatish mumkin. 

Shablon-sahifalar 

Page Maker o`z ichida bir nechta shablon-sahifalardan foydalanadi. Shablon-

sahifalarda hujjatning hamma sahifalari uchun umumiy bo`lgan elementlai oldindan 

o`rnatilgan bo`ladi. Shablon-sahifaga o`tish uchun quyi chap burchakdagi shablon-

sahifa piktogrammasida sichqoncha knopkasini bosish kerak. 

Tavsiyanomaning Layout (Maket) bo`limidagi View (Ko`rinish) punktining 

ost tavsiyanomasini ochamiz va kerakli o`lchovni tanlanadi. Agar tanlash vaqtida Alt 

klaviaturasini bosib turiisa, tanlangan ko`rinish o`lchovi hujjatning hamma sahifalari 

uchun o`rinli bo`ladi. Ko`rinishni o`zgartirishning eng qulay usullaridan biri 

sichqoncha yordamida o`zgartirishdir. Sichqoncha o`ng knopkasi bir marta bosilsa, 

sahifa tabiiy ko`rinishda (100%) akslanadi (v naturalnuyu velichinu). Agar Shift bilan 

birga o`ng klaviatura bosiisa, 200% li akslantirish o`rnatiladi. Agar ekranda 

kattaiashtirilgan holat o`rnatilgan bo`lsa. o`ng klaviaturani bosib Fil in Window 

(To`liq sahifa) holatiga o`tiladi. Agar Ctrl+bo`sh joy klaviaturalari birgalikda bosilsa, 

sichqoncha ko`rsatkichi o`rta-sida «+» belgili lupa ko`rinishini oladi. Lupali 

ko`rsatkich bilan sichqoncha knopkasi har gal bosilganda akslantirish ko`rinishi 

kattalashaveradi. Kichiklashtirib ko`rsatish uchun esa Alt+Ctrl+bo`sh joy klavishlari 

birgalikda bosiladi. Bu holda sichqoncha ko`rsatkichi «-» belgili lupa ko`rinishiga 

o`tadi. 

 

Uskunalar paneli (Toolbox) 

Uskunalar panelini ekranga chiqansh uchun Window tavsiyanomasinmg 

Toolbox buyrug`ini ishga tushiramiz. 

 

 
 

6.3-rasm. Uskunalar paneli  

 

 - «Strelka» (Pointer) asbobi biror-bir obyektni tanlash uchun ishlatladi. 



 

 

213 

 - «Matn» (Text) asbobi klaviaturadan matn kiritish uchun ishlatiladi. 

 - «Burilish» (Rotating) obyektlarni burish imkonini beradi. 

 - «Ramka» (Cropping) asbobi tasvirlarni ramka ichiga joylashtirish 

imkonini beradi. 

 - «To`g`ri chiziq» (Line) asbobi yordamida to`g`ri chiziq chizish mumkin. 

 - «Perpendikular» (Constrained Line) asbobi yordamida gorizontal 

chiziqqa nisbatan 45 gradusga karrali bo`lgan burchaklar ostida to`g`ri chiziq chizish 

mumkin. 

  - «To`g`ri to`rtburchak» (Rectangle) yordamida to`g`ri to`rtburchak 

chizish mumkin. Agar Shift klaviaturasi bosib turilsa, kvadrat chiziladi. 

 - «Ellips» (Oval) - aylana va ellips shakllarini chizish uchun ishlatiladi. 

Aylana chizish uchun Shift klaviaturasini bosib turish kerak. 

 - «Ko`pburchak» (Poligon) asbobi muntazam va yulduzsimon 

ko`pburchaklar chizish imkonini beradi. 

 - «Lupa» (Magnifying Glass) - tasvirni kattalashtirish yoki 

kichiklashtirish imkonini beradi. Ctrl+bo`sh joy klaviaturalari bosilsa ham shu ishni 

bajarish mumkin. 

Uskunalar panelidagi biror asbobda sichqoncha knopkasini ikki marta bosilsa, 

avvalgi ishlatilayotgan asbob inkor qilinib, ekranda yangisiga tegishli muloqot oynasi 

ochiladi. 

 

Matn bilan ishlash 

«Matn» asbobi Uskunalar panelida joylashgan  ko`rinishidagi 

klaviaturachadir. Uskunalar paneli ekranda ko`rinmasa, uni ochish uchun Window 

tavsiyanomasidagi Toolbox (Uskunalar paneli) buyrug`ini ishga tushirish kerak. 

Matnni formatlash - bu simvollarni va abzaslarni formatlashdir. Matnni 

formatlash uchun avval formatlanadigan matn qismini ajratish kerak. 

Matn qismini ajratish uchun, matn bo`ylab I-kursorni siljitib bitta simvoldan 

tortib matnning hammasigacha ajratish mumkin. 

Matnni ajratishning yana bir usuli bor. Buning uchun «Matn» asbobini 

tanlaymiz va ajratiladigan matn qismining boshida Sichqoncha knopkasini bosamiz, 

Shift klavishsasini bosib turgan holda ajratilishi kerak bo`lgan bo`lakning oxirida 

ham sichqoncha knopkasini bosamiz. Kerakli matn qismi ajralib qoladi. Shift 

klavishasini bosib turgan holda kursorni yo`naltiruvchi klaviaturalardan birini bosib 

ham matn qismini ajratish mumkin. 

So`zni ajratish uchun shu so`z ustida «Matn» asbobi bilan sichqoncha 

knopkasi ikki marta bosiladi. 

Abzasni ajratish uchun abzas ustida «Matn» asbobi bilan sichqoncha knopkasi 

3 marta bosiladi.  

Simvollar ketma-ketligini ajratish uchun sichqoncha ko`rsatkichini 

belglangan nuqtadan kerakli joygacha Shift klavishasini bosib turib suriladi. 

Katta hajmdagi matnni ajratish uchun Edit (Правка - tahrirlash) 

tavsiyanomasihing Select All (Выделить все - hammasini ajratish) buyrug`idan 
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foydalanish mumkin. Ctrl+A klavishalar kombinatsiyasi esa shu operatsiyani tezroq 

bajaradi. 

 

Simvollarni formatlash 

Matn muharrirlarida ishlatiladigan shriftlaming turlari ko`p. Ular shrift 

garnituralari deb ataladi va har bir garnituraning nomi bor. 

Page maker dasturida simvollarni formatlash vaqtida shrift garniturasining 

nomini, shriftning kattaligi - kengligini, satrlar orasidagi masofa - interlinyajni va 

simvollarning yozilishi turlarini, simvollar kengligini o`rnatish va simvollar orasidagi 

masofani kerning va treking yordamida o`zgartirishimiz mumkin. 

 

Abzaslarni formatlash 

Abzasni formatlash atributlarini o`rnatish uchun Paragraph Ipecification 

(Abzas parametrlari) muloqot oynasidan foydalanamiz. Muloqot oynasini ochish 

uchun Type (Matn) tavsiyanomasining Paragraph (Abzas) buyrug`ini ishga 

tushiramiz yoki Ctrl+M klaviaturalar kombinatsiyasidan foydalanamiz. 

 

 
 

6.4-rasm. Type tavsiyanomasining Alignment ost tavsiyanomasi. 

 

Tavsiyanoma yordamida abzasni formatlash uchun Type (Matn) 

tavsiyanomasining Alignment (Выключка) ost tavsiyanomasidan foydalanamiz. 

Boshqaruvchi palitra yordamida abzasni formatlash eng tez usul hisoblanadi. 

Abzasni formatlash klaviaturalari abzas oxiri belgisi bor klaviaturadan o`ngda 

joylashgandir. Abzasni formatlash vaqtida abzas chegaralarini o`rnatishimiz va 

o`zgartirishimiz, abzas stilini o`zgartirishimiz, abzasning birinchi satr surilishi 

(otstup)ni  belgilashimiz va sanab o`tiluvchi ro`yxatlarni fonmatlashimiz mumkin. 
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Page Maker vositalari yordamida rasm chizish. 

To`g`ri chiziq va geometrik figuralarni chizish. 

Page Maker dasturida biror shakl chizish uchun Uskunalar panelidan ke-rakli 

asbobni tanlash kifoya.  

Bu Uskunalarni tanlash uchun quyidagi klavishalar kombinatsiyasidan 

foydalanish mumkin. 

 

Tugma   Klavishalar kombesatsiyasi 

Ellips SHIFT+F3 

to`g'ri to`rtburchak SHIFT+F4 

to`g'ri chiziq SHIFT+F5 

Perpendikular SHIFT+F6 

Ko`pburchak SHIFT+F7 

 

To`g`ri to`rtburchak va ellips chizish vaqtida Shift klavishasi bosib turilsa, 

kvadrat va aylana chiziladi. To`g`ri lo`rtburchak chizilganda, uning burchaklarini 

yumaloqlash mumkin. Buning uchun Element (Element) tavsiyanomasining 

Rounded Corners (Yumaloqlangan burchaklar) buyrug`idan foydalanamiz. 

 

 
 

6.5-rasm. Rounded Corners oynasi 

 

Ko`pburchak chizish uchun uning tomonlari soni va burchaklarining 

chuqurligini foizlarda ko`rsatish kerak. Buning uchun Element (Element) 

tavsiyanomasining Polygon Setting (Ko`pburchak) buyrug`ini tanlash vaqtida 

lochiladigan muloqot oynasidan foydalanamiz. Ko`pburchak tomonlarining soni 3 

dan 100 gacha bo`lishi mumkin. 

 

 
 

6.6-rasm. Polygon Setting oynasi 

Chizilgan obyektning joyini yoki o`lchamini o`zgartirish uchun «Strelka» 

asbobidan foydalanamiz. Agar obyektni ko`chirish vaqtida Shift klavishasini bosib 

tursak, obyekt faqat gorizontaliga yoki vertikaliga suriladi. Obyektnmg o`lchamini 
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o`zgartirish uchun uni chegaralab turgan ramkaning burchaklarida va tomonlarining 

o`rtasida joylashgan chegaralovchi nuqtalardan foydalanamiz. Tomonlar o`rtasidagi 

chegaralovchi nuqtalarni surib, obyektning balandligi yoki kengligini o`zgartiramiz. 

Burchaklardagi chegaralovchi nuqtalarni surib, bii vaqtda uning kengligi va 

balandligini o`zgartiramiz. Chegaralovchi nuqtalarda sichqoncha ko`rsatkichi ikki 

tomonlama strelka ko`rinishini oladi. 

Chiziqning qalinligi 0 dan 800 punktgacha beriladi. Chiziqlarning bir necha 

xil turlari bor: uzluksiz, shtrixli, punktir va h.k. Chiziqning qalinligi va turini 

o`zgartirish uchun tavsiyanomasining Line (Chiziq) buyrug`idan foydalanamiz. 

Biror geometrik shaklning ichini to`ldirish (bezash) uchun Element 

(Element) tavsiyanomasining buyrug`idan foydalanamiz. Fill (Fon) buyrug`ining ost 

tavsiyanomasida shakl ichini to`ldirish uchun shtrixlashning bir necha xil 

ko`rinishlari berilgan. 

Sahifaga tayyor grafik shakl joylashtirish uchun File (Fayl) 

tavsiyanomasining buyrug`idan foydalanamiz. Ochilgan muloqot oynasidan kerakli 

grafik fayl nomini tanlaymiz. Agar sahifadagi rasmni boshqasiga almashtirmoqchi 

bo`lsak, avval rasmni ajratib olish kerak, undan so`ng Place (Joylashtirish) muloqot 

oynasini ochib, yangi rasmli faylni tanlash kerak. 

 

 
 

6.7-rasm. To`g`ri chiziq turlari  
 

Sahifadagi  rasmni  tahrirlash  uchun,  awal   rasm  ajratiladi   va Edit 

(Tahrirlash)  taysiyanomasining Edit Original (Originalni  tahrirlash) buyru-g`idan 

foydalaniladi.  Ekranda rasm qaysi dasturda tayyorlangan bo`lsa, snu dastur oynasida 
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paydo bo`ladi. Rasmga kerakli o`zgartirishlarni kiritib, xotirad saqlanadi va dastur 

oynasi yopiladi. Page Maker sahifasida rasmning eski n xasi o`rnida o`zgartirilgan 

ko`rinishi paydo bo`ladi. 

 

Original - maketni bosib chiqarish 

Odatda, nashriyotlarda bosib chiqaruvchi qurilma sifatida lazerli printerlar 

ishlatiladi. Lazerli printcrda biror narsani bosib chiqarish uchun drayver dastur - 

kompyuter bilan printer orasida ma`lumot almashinuvini boshqaruvchi maxsus 

dasturli ta`minot zarur. Drayver tasturlar amaliyot tizim tarkibiga kiradi va printer 

bilan birga berilgan bo`ladi. WINDOWS tizimida kerakli printerni o`rnatish uchun 

Printers (Printerlar) papkasidagi printerlar ro`yxatini ochish va printer  nomini  

tanlash  kerak.   Agar  siz  POST   SCRIPT  tiliga  moslashgan printerni ishlatsangiz, 

unda TRUE TYPE garnituralarini POST SCRIPT egri chiziqlariga   moslashtiruvchi   

holatni   o`rnatishingiz   kerak.   Buning   uchun tanlangan   printerning   Properties   

Xususiyatlar)   oynasida   Fonts(Shriftlar) qismiga tegishli oyna ochiladi. Bu oynada 

Always Use True Type Fonts (Doim True Type shriftlaridan foydalanish) kaliti 

(переключатель) o`rnatiladi. So`ng Send Fonts As (Shriftni uzatish usullari) 

bo`limida sichqoncha knopkasini bitta bosib, Send True Type Fonts As (True Type 

shriftlarini uzatish usullari) ro`yhatidan Outline (Konturlar) satrini tanlanadi.  

Hujjatni bosib chiqarishda Print muloqot oynasidan foydalanamiz. Muloqot 

oynasining o`ng tomonida joylashgan knopkalarning har birita mos o`zining muloqot 

oynasi ochiladi. 

 Print muloqot oynasida ham printer tanlash imkoni bor. 

 Bir yo`la 32000 nusxa bosib chiqarish mumkin.  

 Ko`pincha nashrning hamma sahifasi bosib chiqariladi. Lekin ayrim 

sahifalarni ham bosib chiqarish mumkin. Buning uchun muloqot oynasida 

kerakli sahifa raqamlari ko`rsatiladi.  

 Muloqot oynasida Paper (Qog`oz) bo`limi bor. bu klaviaturani bosganda 

ochiladigan muloqot oynasida qo`g`oz o`lchamlari, ko`rinishi va 

sahifalarning joylashishini tanlash mumkin. 

 

 

   Savol va topshiriqlar  

 

1. Page Maker dasturi qanday vazifalarni bajarishda ishlatiladi? 

2. Page Maker dasturining menyulari nimalardan tashkil topgan?  

3. Page Maker dasturining uskunalar paneli nimalardan tashkil topgan?  

4. Page Maker dasturi qanday sohalarda ishlatiladi?  
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§ 6.3. IQTISОDIY VА MОLIYA SОHАSIDА  QO`LLАNILАDIGАN 

DАSTURLАR. 1C BUXGАLTЕRIYA DАSTURI  VА UNING 

IMKОNIYATLАRI HАQIDА MА`LUMОT. 

 

Iqtisodiy sohada qo’llaniladigan dasturlar aynan shu sohaga tegishli bo’lgan 

ma’lumotlarni qayta ishlashda, statistik ma’lumotlarni yig’ishda balans, kredit, foiz, 

zarar va shu kabi amallarni bajarishda elektron jadvallardan foydalaniladi. 1S 

buxgalteriya dasturi ham jadvalli ma’lumotlarni yaratish va qayta ishlash uchun 

mo’ljallangan dasturdir. Dasturning oddiy elektron dasturdan farqi shundaki, unda 

ishchi varoq bir vaqtda ma’lumotlarni chiqarish, kiritish va qayta ishlash vositasidir. 

1S buxgalteriya axborotlarni jo’natish, spravochnik ko’rinishida saqlash, hujjatlarni 

qayd qilishni osonlashtirish uchun ishlatiladi.  

 

 
 

6.8-rasm. 1C dasturi oynasi.  

 

1С dasturining menyular qatori quyidagicha.  

 

 
 

Standart uskunalar paneli. 

 

 
Buxgalteriya komandasi paneli. 
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Foydalanuvchi belgilangan axborotga ko’ra shoblon yaratishi va uni to’ldirish 

algoritmi tuzib chiqishi shart. 

Shablon yaratish usuli. Dastur yordamida sablonning ko’rinishi chizib 

olinadi yoki xotirada mavjud sablonlardan foydalaniladi. Sablon to’rtburchak 

maydonni tashkil etib, har bir maydon axborotning tayyor qismini chiqarish uchun 

mo’ljallangan (xisobotlarni chop etish uchun). Har bir maydon biror nom bilan 

nomlangan bo’lib boshqa maydon bilan bog’langan bo’lishi shart. Jadval shabloni 

algoritmik ketma-ketlikda to’ldirilganda hisobotning pechatga beriladigan qismi 

avtomatik ravishda hosil bo’ladi.  1S buxgalteriyada jadvallar tizimi: Jadval 

to’rtburchak yacheykalarning yig’indisi bo’lib, qator va ustunlardan iborat. Har bir 

qator va ustun o’zining raqamiga ega. Qator va ustunlar mustaqil raqamlanadi va 

jarayon birdan boshlanib yuqoriga chap qismda ko’rsatiladi. Yuqori yacheyka 

qoramtir rang bilan belgilanib jadval nomini belgilaydi. Unda ustun raqami, raqamli 

hisoblar  qaytarilishi mumkun. Jadvalning xaqiqiy nomi esa varoqning pastki qismida 

ko’rsatiladi. Ochiq turgan yoki yorqin rangdagi varoq,aktiv varoq deb nomlanadi. 

Shalonlar yaratish. Shoblonlar jadvalning asosiy qismi bo’lib unda 

yacheykalardagi ma’lumotning umumlashgani ko’rsatiladi. Shablon “Рисование” 

buyrug’i yordamida  chizib tayyorlanadi. Shablondagi yacheykalar faqat to’rtburchak 

ko’rinishida bo’lishi shart. Shuning uchun ham bunday dasturlar jadval redaktorlari 

deb nomlangan. Yacheykalarga matn kiritish, formatlash, balandlik va kenglikni 

o’zgartirish yachayka ichiga elementlarni joylashtirish mumkin. Shablondan 

foydalanib nomlangan maydonlarni to’ldirib tayyor hisobot yaratish mumkin. 

Jadval yaratish. Formalar redaktori bir nechta varoqdan iborat bo’lishi 

mumkin va har bir varoqda belgilangan jadval joylashtiriladi. Agar formalar redaktori 

birinchi marta qo’llanilayotgan bo’lsa, faqat bitta jadval ko’rsatiladi. Ish jarayonida 

foydalanuvchi qo’shimcha jadval kiritishi va olib tashlashi mumkin. Menyuning 

forma bo’limidan foydalanib, yangi jadval qo’shish usuli quyidagicha: hohlagan 

varoqning yorlig’i belgilanadi. Sichqonchaning o’ng tugmasini bosgan holda kontekst 

menyu ochiladi va undan “добавить таблицу” bandi tanlanadi. Menyular qatoridan 

“окно” bandi tanlanadi va undan “добавить таблицу” buyrug’i beriladi. 

Jadvalni tanlash. Belgilangan barcha amallar aktiv jadval uchundir. Jadvalni 

aktivlashtirishuchun sichqoncha yordamida jadval nomi belgilanadi va qoraytiriladi. 

Jadvallarni nomlash. Yangi yaratilgan jadval таблица nomi bilan ochiladi 

va nomni o’zgartirish mumkin. U quyidagicha amalgam oshiriladi: jadval yorlig’i 

belgilanadi ishchi sohada o’ng tugmani bosish orqali kontekst menyu ochiladi va 

undan “задать имя таблицу” bandi tanlanadi.  

Menyuning “окно” bo’limidan “задать имя таблицу” bandi tanlanadi. Jadval 

nomining uzunligi 50 ta simvoldan oshmasligi kerak (harf, son, probel, belgilar). 

Jadvalni o’chirish. Jadval belgilanadi kontekst menyudan “удалить 

таблицу” buyrug’i tanlanadi. 
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Jadval belgilanadi “окно” bo’limidan “удалить таблицу” buyrug’i tanlanadi. 

 

1C dasturining menyular qatori  

 

«Файл» menyusi 

 

Новый - Yangi jаdvаl fаyl hоsil yarаtаdi.  

Открыть - xоtirаdаgi mаvjud bo`lgаn jаdvаl fаylni оchish.  

Закрыть - jоriy jаdvаl fаylni yopаdi.  

Сохранить - jоriy fаylni sаqlаsh.    

Сохранить как - Mаvjud fаylni bоshqа nоm bilаn bоshqа diskаgа yoki 

pаpkаgа sаqlаsh.  

Печать - Jоri fаylni chоp qilishgа bеrish.  

Просмотр - jоriy fаylni chоp qilishdаn оldin undаgi оb`еktlаrning qаndаy 

jоylаshishini ko`zdаn kеchirish.   

Параметры страницы - Sаhifаlаr pаrаmеtrini sоzlаsh оynаsini chiqаrаdi.  

Сохранить данные – Joriy ma`lumot nusxasini saqlaydi.  

Выход (Alt+F4) - Dаsturdаn chiqish.  

 

«Действия» menyusi  

 

Отменить – оxirgi аmаlni bеkоr qilаdi.  

Вернуть – оrqаgа qаytish (bеkоr qlingаn аmаlni qаytа tiklаydi).       

Вырезать (Ctrl +X) - bеlgilаngаn sоhаni qirqib mа`lumоtlаr bufеrigа оlаdi.   

Запомнить (Ctrl+S) - bеlgilаngаn sоhаni nusxаsini оlаdi.   

Вставить (Ctrl + V) - tаnlаngаn yachеykаgа nusxаsi оlingаn оb`еktni 

qo`yadi.    

Очистить – jаdvаlning bеlgilаngаn sоhаsini tоzаlаydi.    

Раздвинуть – jаdvаlgа jаdvаlning bеlgilаngаn sоhаsidаgi оb`еktni ko`chirib 

qo`yadi.  

Удалить – jаdvаlning bеlgilаngаn sоhаsini o`chirаdi.  

Очистить текст – jаdvаlning bеlgilаngаn sоhаsidаgi mаtnni o`chirаdi.  

Искат – qidirish оynаsini ishgа tushirаdi.  

Заменить ...-  … mаtnni yangisigа аlmаshritish оynаsini ishgа tushirаdi.  

Свойства - “Svоystvа” оynаsini ishgа tushirаdi.  

 

«Таблица» menyusi 

 

Объеденить – bеlgilаngаn yachеykаlаrni birlаshtirаdi.     

Сеции - “Sеksii” оynаsini ishgа tushirаdi. (sm. mаvjud sеksiyaning nоmini 

o`zgаrtirish vа o`chirish"). 

Высота строки – tаnlаngаn yachеykаning bаlаndligini o`zgаrtirish imkоnini 

bеrаdi.    
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Ширина столбца – tаnlаngаn yachеykаning kеngligini o`zgаrtirish imkоnini 

bеrаdi. 

Колонтитул – kоlоntitul o`rnаtаdi.  

Вставить рисунок – rаsm o`rnаtish imkоniyatini bеrаdi.   

Положение рисунка – rаsm jоylаshish hоlаtini tаnlаsh.     

 

 

 

    Savol va topshiriqlar  

 

1. 1С dasturi qanday vazifalarni bajarishda ishlatiladi? 

2. 1C dasturining menyulari nimalardan tashkil topgan?  

3. Shablonlar qanday yaratiladi?  

4. Jadval qanday yaratiladi?  

 

 

 

§ 6.4. TАRJIMОN DАSTURLАR HАQIDА MА`LUMОT.  

PROMT DАSTURI VА UNDА ISHLАSH АSОSLАRI. 

 

Xorijiy davlatlardan olinadigan ma`lumotlar asosan ingliz tilida bo`ladi. 

Shuning uchun ingliz tilini bilmaydiganlar uni rus tiliga tarjima qilib o`qishlari 

mumkin. Buning uchun maxsus avtomatik tarjima dasturlaridan foydalaniladi. 

Avtomatik tarjima dastur vositalarini shartli ravishda ikkita asosiy toifaga bo`lish 

mumkin. 

Birinchi toifa kompyuter lug`atlaridan iborat. Kompyuter lug`atlarining 

vazifasi oddiy lug`atlar vazifasi bilan bir xil: noma`lum so`z mazmunini anglatadi. 

Kompyuter lug`atlarining afzalligi kerakli so`z mazmunini avtomatik izlash va 

topishning qulayligi va tezligida ko`rinadi. Avtomatik lug`at, odatda, berilgan 

klavishlar kombinatsiyasini bosish orqdli so`zlarni tarjima qilish imkonini beradi.  

Ikkinchi toifaga to`liq matnni avtomatik tarzda tarjima qilishga imkon 

beruvchi dasturlar kiradi. Ular bir tildagi (xatosiz tuzilgan) matnni qabul qilib, boshqa 

tildagi matnni beradi. Ish jarayonida dastur qamrovli lug`atlar, grammatik qoidalar 

majmui va dastur nuqtai nazaridagi eng sifatli tarjimani ta`minlovchi boshqa 

omillardan foydalanadi. 

Ushbu vositalardan foydalangan holda dastur boshlangich matndagi 

gaplarning grammatik tarkibini taxlil qiladi, so`zlar orasidagi aloqani topadi va 

jumlaning boshqa tildagi to`g`ri tarjimasini ko`rishga intiladi. Gap qancha qisqa 

bo`lsa, tarjima shuncha to`g`ri chiqishiga imkoniyat yaratiladi. Uzun gaplar va 

murakkab grammatik gap ko`rilishlarida tarjima sistemasi yaxshi natijaga olib 

kelmasligi mumkin. 

Hozirda dunyoda ingliz tilidan boshqa tillarga va boshqa tillardan ingliz tiliga 

avtomatik tarjima qiluvchi dasturlar keng qo`llanilyapti. Bu ingliz tilining xalqaro 
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muloqot borasida yetakchi rol o`ynayotganligi bilan izohlanadi. Ingliz tili o`rganish 

uchun ancha qulay va sodda, lekin uning soddaligi avtomatik tarjima sistemalari 

uchun kutilmaganda qo`shimcha qiyinchiliklar tug`diradi. Hamma gap shundaki, 

ingliz tilidagi bir xil yozilgan stylus, ko`pincha nutqning turli qismlariga tegishli 

bo`ladi. Bu gapning grammatik taxlilini qiyinlashtiradi va avtomatik tarjimadagi 

qo`pol xatolarning yuzaga kelishiga olib keladi. 

Biz kundalik faoliyatda tarjima dasturlarining ko`p turlarini uchratishimiz 

mumkin. 

 

Promt dаsturlаri vа ulаr bilаn ishlаsh 

Rus tilidan ingliz tiliga va ingliz tilidan rus tiliga avtomatik tarjima qilish 

sistemalaridan Socrat va Stylus kabi dasturlar keng tarqalgan. Stylus, shubxasiz, 

tarjimada yana ham yuqori sifat va o`zgaruvchanlikni ta`minlaydi. Stylus dasturining 

so`ngi versiyasida o`z nomini o`zgartirdi va u endi Promt  deb ataldi. 

Promt  sistemasi universal, shu bilan birga ixtisoslashgan lug`atlardan iborat 

boy tarkiblarni o`z ichiga olib, ulardan foydalanishni boshqaruvchi vositalarni o`z 

ichiga oladi. Bironta ham lug`atga kirmagan so`zlar tarjimasini mustaqil ravishda 

aniqlab, iste`mol lug`atida saqlaydi. Bundan tashqari, Promt  dasturi xususiy ismlar 

va tarjima qilish talab etilmaydigan boshqa so`zlar, masalan, qisqartma so`zlar bilan 

ishlash qoidalarini ko`rsatish imkonini ham beradi. 

Dasturning qo`shimcha imkoniyatlari fayllarning turkum tarjimalari, 

tekislanmagan matnlarning tezkor tarjimalari, shunindek, Internetdagi Web 

sahifalarini sinxron tarjima qilish imkonini o`z ichiga oladi. Ushbu vositalar alohida 

ilova dasturlar sifatida amalda tatbiq etilgan. 

 

Promt  dasturining ishchi oynalari 

Promt  dasturi o`rnatilgandan sung bosh menyuda uni ishga tushirishga izn 

beruvchi punktlar paydo bo`ladi. 

Promt  interfeysi Windows operatsion sistemasi talablariga muvofiq amalga 

tatbiq etilgan. 

Bevosita asboblar paneli ostida joylashgan kiem ilova oynasining ishchi 

sohasi deb atalib, u bir necha sohachalarga bo`lingan. Ikkala asosiy zonalar 

boshlang`ich matn va uning tarjimasini o`z ichiga oladi. 

Ilova oynasining pastki qismida axborot paneli joylashgan. U 

foydalanilayotgan lug`atlarni aks ettirish va tanlash, tarjima qilinayotgan hujjatning 

dasturga noma`lum bo`lgan so`zlari ro`yxatini olish va tarjima qilish lozim 

bo`lmagan so`zlar ro`yxatini boshqarish uchun mo`ljallangan uchta qo`shimcha 

varaqadan iborat. 

Ilova oynasining pastki qismida menyu satri ostida asboblar paneli 

joylashgan. Ular hujjat bilan ishlash imkoniyatini beruvchi piktogrammalar 

ro`yxatidir. 

 

Promtda ishni boshlash 
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Promtda ishlash uchun bu dastur xotiraga chaqiriladi va Создать 

piktogrammasi bosiladi. 

Natijada Направление перевода (tarjima yunalishi) oynasi xоsil bo`ladi. 

Biror tilda yozilgan matnni tarjima qilish uchun Направление перевода 

bandidan foydalaniladi. Bu yerda, masalan, rus tilidan ingliz tiliga tarjima qilish 

uchun Русско-Английский bandi tanlanadi va OK bosiladi. Bunda kompyuter 

avtomatik ravishda rus tilida yozilgan matnni ingliz tiliga tarjima qiladi va tarjima 

qilingan matn ekranning quyi qismida ko`rsatiladi. Shuni aytish kerakki, kompyuter 

xozircha 100% to`la va anik tarjima qila olmaydi, albatta. Lekin tarjima sifati oshib 

boruvchi dasturlar yaratilish jarayoni davom etmoqda. 

    

Avtomatik tarjima 

Biror faylda joylashgan matnni tarjima qilish uchun avtomatik tarjima qilish 

imkoniyati mavjud. Buning uchun, avvalo, faylni boshlang`ich matn bilan to`ldirish 

kerak albatta. Bu amalni bajarish Файл/Открыть bilan yoki asboblar paneli 

yordamida bajariladi. 

Boshlangich faylning nomini tanlagandan so`ng dastur Конвертировать 

файл – faylni o`zgartirish muloqot oynasini ochadi. Buning sababi matn fayllar turli 

formatga ega bo`lishi mumkinligidadir. Shuning uchun ushbu muloqot oynasida 

avtomatik tarzda fayl formati va tarjimaning zaruriy yo`nalishi tanlanadi. 

Foydalanuvchi faqat parametrlar turi berilganligiga ishonch xosil qilib, OK tugmasi 

bosishi kerak bo`ladi, xolos. Boshlang`ich hujjat kompyuterga kiritiladi va avvaliga 

vaqtinchalik tarjima qilinuvchi matn va u bilan birga tarjima o`z o`rnida aks etadi. 

Tarjima amalga oshishi uchun Перевод/ Весь текст bandini tanlash kerak. Tarjima 

anchagina murakkab va sekin o`tuvchi amaldir. Shuning uchun tarjima jarayonida 

dasturning asosiy oynasida boshlang`ich matnni o`tkazib turish va boshlang`ich 

matnni boshqa tildagi matn bilan almashtirib borish mumkin. 

Hujjatning oxiriga yetib kelgach, boshlangich tarjima natijasi matnlarini 

ko`rib chiqish va shu bilan birga taxrir xam qilish mumkin. 

Agar tarjima qilinuvchi matnga o`zgartirishlar kiritilsa, o`zgartirilgan 

abzatslarnigina tarjima qilinadi. Buning uchun Перевод текущего абзаца (joriy 

abzats tarjimasi) buyrug`idan foydalaniladi yoki tarjima dasturi asboblar panelidagi 

Текущий абзац (joriy abzats) bandi bosiladi. Ushbu xolatda tarjimaning barcha 

qolgan abzatslari o`zgarishsiz qoladi. 

 

Lug`atlar bilan ishlash 

Avtomatik tarjimaning sifati qanday lug`atdan foydalanilayotganligiga 

bog`liq. Promt sistemasi umumiste`moldagi so`zlardan iborat bo`lgan bosh lug`at, 

shuningdek turli sohaning ixtisoslashgan lug`atlarini o`z ichiga oladi. 

Ixtisoslashgan lug`atlarga bo`lgan zaruriyat inson faoliyatining turli 

jabhalarida ushbu soxaga tegishli tushunchalarni ifodalovchi turli termin (atama)lar 

qullanilishi bilan bog`liq Bu terminlardan ba`zilari o`ziga xos ma`noga ega bo`lishi, 

ba`zilari kundalik turmushda, ba`zilari boshqacha ma`noda ishlatilishi mumkin. 
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Maxsus matnlar tarjimasida terminlar faqat muvofik keluvchi mazmunda ishlatilishi 

kerak. 

Misol uchun inglizcha solution so`zini olamiz. Universal lug`atlar uni har xil 

tarjima qilishlari mumkin. Lekin u matematikada yechim deb, kimyoda esa qorishma 

ma`nosini anglatadi. 

Tarjima sifatini oshirishning boshqa usuli dasturga u tarjima qila olmaydigan 

yoki tarjima qilmasligi kerak bo`lgan ba`zi so`zlarni ishlatish usulini ko`rsatihdan 

iborat. Buning uchun tarjima qilinmaydigan so`zlar (masalan, Windows) band qilib 

qo`yish va dastur lug`atida bo`lmagan so`zlar tarjimasining kridalarini berish zarur. 

 

Lug`atni tanlash 

Foydalaniladigan lug`atlar ro`yxati axborot panelidagi foydalaniladigan 

lug`atlar ko`shimcha varaqasida keltirilgan. Lug`atlar ko`rsatilgan tartibda ko`riladi, 

shu bilan birga keyingi lug`atga o`tish ko`rilayotgan lug`atda kerakli so`z bo`lmagan 

taqdirdagina amalga oshiriladi. Tarjima sifatiga nafaqat lug`atlarning soni, balki 

ularning dasturda terilish tartibi xam ta`sir ko`rsatadi. 

Shunga alohida e`tibor berish kerakki, dasturdagi terilishda, odatda, birinchi 

bo`lib iste`mol lug`ati turadi. Iste`mol lug`atlari taxrir qilish va o`zgartirish uchun 

ochiq bo`ladi. Shu tariqa, foydalanuvchi tomonidan to`ldirilgan va o`zgartirilgan 

maqolalar birinchi navbatda e`tiborga olinadi. 

Foydalanilayotgan lug`atlar ro`yxatini o`zgartirish uchun Словари (lug`atlar) 

menyu bandini va tarjimaning kerakli yo`nalishini (masalan, русско-английский 

yoki англо-русский) tanlash kerak. Shuningdek Перевод asboblar panelidagi 

Словари (lug`atlar) bandini bosish mumkin. Bunda tarjimaning tanlangan 

yo`nalishiga muvofiq keluvchi qo`shimcha varaqadan iborat bo`lgan Словари  

(lug`atlar) muloqkot oynasi ochiladi. 

Bu muloqot oynasi qo`shimcha lug`atlarni ko`rish, ulash va o`chirish, yangi 

iste`mol lug`atlarini yaratish, shuningdek lug`atlarni ko`rish tartibini boshqarish 

imkonini beradi, 

Shu bilan birga har ehtimolga qarshi qushimcha lug`atlarni ko`shish tavsiya 

etilmaydi, chunki bu dastur ishini sekinlashtiradi va tarjima sifatiga salbiy ta`sir 

ko`rsatadi. 

 

So`zlarni band qilish 

Ko`pgina hujjatlar faqat qisman tarjimani talab etadi. Atama so`zlar va 

tushunchalar asli yaratilgan tilida ko`rilishi kerak. Masalan, kompyuterga doir 

adabiyotlarda dastur, operatsion sistemalar va ishlab chiqaruvchi kompaniyalar 

nomlarini tarjima qilish yoki ularni o`zgartirish maqbul emas. 

Avtomatik tarjima sistemasi ma`lum so`z yo so`z birikmasini tarjima 

qilmasligi uchun ushbu so`zni band qilish darkor. Band qilingan so`zlar axborot 

panelidagi Зарезервировать слово (so`zlarni band qilish) qo`shimcha varaqasidagi 

ro`yxatda sanab o`tiladi. Hujjat matnida band qilingan so`z uchrashi bilan u boshqa 

rangda ajratib ko`rinadi. 
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Band qilingan so`zlar ro`yxatiga biron bir so`zni qo`shish Сервис/ 

Зарезервировать (servis/ band qilish) buyrug`ini berish yoki Перевод asboblar 

paneli guruxidagi Зарезервировать слово (so`zni band kilish) bandini tanlash bilan 

bajariladi. 

Hujjatni dastur ichki formatida saqlash paytida band qilingan so`zlar ro`yxati 

fayl bilan birgalikda saqtanadi. Promt dasturida, shuningdek, band qilingan so`zlar 

ro`yxatini keyinchalik tarjima qilinayotgan hujjatga qo`shish bilan birgalikda 

mustaqil ravishda saqlash, shuningdek shunday ro`yxatni boshqa hujjatdan olish 

imkoni ko`zda tutilgan. 

Band qilingan so`zlarning yagona lug`atidan foydalanish imkoniyati bir 

mavzuga aloqador bir guruh hujjatlar bilan yoki bitta katta hujjatning ko`plab 

qismlari bilan ishlashda nihoyatda qulaydir. 

 

Lug`atlarni to`ldirish va sozlash 

Promt dasturi tarkibiga kiritilgan lug`atlar ancha boy ekanligiga qaramay, 

hujjatlarda uchrovchi hamma so`zlar kiritilganligini kafolatlab bo`lmaydi. Notanish 

so`zlarni dastur qizil rangda ajratib ko`rsatadi. 

Lekin xamma notanish so`zlar ham lug`atga kiravermaydi. Ular orasida band 

qilish lozim bo`lgan so`zlar ham uchrashi mumkin. Shuningdeq bu so`zlar to`g`ri 

yozilganligini tekshirib ko`rish kerak. Agar lug`at hakikatan ham to`liq bo`lmasa, 

unda so`zni iste`mol lug`atiga qo`shish mumkin. 

Lug`atni malakali tarzda to`ldirish juda muhim va mas`uliyatli tadbir. 

Lug`atning haddan ziyod zichligi tarjima sifatini pasaytirishi mumkin. Shuningdek 

bir so`z turlicha ma`no ko`rinishlariga ega bo`lishi mumkinligini ham nazarda tutish 

kerak. 

Promt dasturi so`zni lug`atga qo`shishda ikki: boshlang`ich va mutaxassis 

rejimini ko`zda tutadi. Birinchi rejimda so`zning yetishmaydigan hamma grammatik 

shakllari avtomatik tarzda qo`shiladi, lekin ular doim xam to`g`ri bo`lavermaydi. 

Ikkinchi rejimda foydalanuvchining o`zi hamma grammatik shakllarni beradi, lekin 

bu ikkala til grammatikasini yaxshi bilishni talab etadi. 

Mutaxassis rejimida so`zlarni qo`shish quyidagi tartibda amalga oshiriladi: 

Перевод / Словарная статья (tarjima/lug`at bandi) buyrug`ini berish – 

unda Словарную статью (lug`at bandini ochish) muloqot oynasi ochiladi. 

Bu muloqot oynasida so`z shaklini andazaga o`zgartirish (otni bosh 

kelishikda, fe`lni noaniqdik shaklida va xk.) kerak. Unda lug`at bandi muloqot oynasi 

ochiladi. 

Nutqning kerakli qismiga mos keluvchi qo`shimcha Барака tanlanib, agar 

kerakli so`z lug`atlarning birontasiga kirmasa, Добавить (qo`shish) bandi yoki 

tarjimaning o`zgartirilishi zarur bo`lsa,  Правка (tuzatish) bandi bosiladi. 

Keyingi muloqot oynalari so`z o`zgarishining xilini aniqlash, shuningdek 

ushbu so`zning boshqa shakllarda to`g`ri yozilishini ko`rsatishga imkon beradi. 

Oxirgi muloqot oynasi boshlang`ich tildagi so`zning turli shakllarini va 

tarjimaning dasturga kiritilgan variantini ushbu shakllarning qaysi biriga ishlatish 

kerakligini aniqlaydi. 
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Promt dasturi fe`l va ot so`z turkumlari uchun so`zlarning bir-biri bilan mos 

kelishini aniqdaydigan qo`shimcha axborot berishga imkon beradi. Fe`l bo`lagida 

bunday maqsad uchun Управление (boshqaruv) bandi xizmat qiladi. U, masalan, 

berilgan fe`lning qo`shimcha bilan bog`lanish usuli: qanday ko`makchi zarur, 

qo`shimcha qanday kelishikda bo`lishi kerak va h.q larni ko`rsatish imkonini beradi. 

 

Promt dasturining boshqa sozlovlari 

Avtomatik tarjima sistemasi ishining samarasi va sifati, asosan, unda mavjud 

lug`atlar tarkibi va ularning sifatiga bokliq. Lug`atlarning sifati esa ular qanday tartib 

bilan to`ldirilganiga qarab belgilanadi. 

Promt dasturi sozlovchilarining ishi ekran ko`rinishining o`zgartirilishi va 

ba`zi texnik amallarning o`ziga xosligini ta`minlashga qaratilgan. Dasturning 

umumiy sozlovlari Сервис-Параметр (servis-parametrlar) buyrug`i bilan yoki 

Сервис asboblar panelidagi Параметры (parametrlar) bandi yordamida 

ochiladigan Настройка параметров программ (Dastur parametrlarini sozlash) 

muloqot oynasida tanlash bilan bajariladi. 

Ushbu muloqot oynasi ikkita qo`shimcha varaqqa ega. Разное (turli) 

qo`shimcha varaqasi dastur sozlovining parametrlarini o`zgartirish imkonini beradi. 

Bu yerda boshlang`ich matnni kiritishda tarjima oynasi qanday to`ldirilishi kerakligi 

ko`rsatiladi, Band qilingan so`zlar ro`yxatining avtomatik kiritilishi yoritiladi, 

Lug`atlarning darajasi (Специалист yoki начинающий) aniqdanadi. 

Использовать мгновенный перевод bayroqchasi laxzalik tarjima, alohida 

so`zlar va ajratilgan qismlar tarjimasini maxsus oynasi aks ettirish imkonini beradi. 

Цвет (rang) qo`shimcha varaqasi matnning turlicha elementlariga rang berish, 

shuningdeq abzatslarning mahsus belgisi (markirovka)ni o`chirishga imkon beradi. 

Sozlovning qo`shimcha imkoniyatlari asboblar panel(chizim)i mundarijasini 

o`zgartirishdan iborat. Dastur bilan ishlash tajribasi to`plangandan keyin, asboblar 

panelidagi satr klavishlar foydalanilmayotgani, shu bilan birga tez-tez bajariluvchi 

amallar klavishlari yo`qligi ayon bo`ladi. Asboblar paneli tarkibi Панеллар 

/Сервис/ Настройка (servis G` sozlov) buyrug`i bilan o`zgartiriladi. 

 

 

 

   Savol va topshiriqlar  

 

1. Tarjimon dasturlari qanday vazifalarni bajarishda ishlatiladi? 

2. Qanday tarjimon dasturlarini bilasiz?  

3. Tarjimon dasturlarini necha toifaga bo`lishimiz mumkin?   

4. Promt daturida avtomatik tarjima qilish uchun qanday amallar bajariladi?   
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7-BОB. ZАMОNАVIY DАSTURLАSH TILLАRI 

 

 Ushbu bobda quyidagilarni bilib olasiz: 

 

§ 7.1.  Zаmоnаviy dаsturlаsh tillаri vа ulаrning tаsnifi. 

§ 7.2. TurboPascal  dаsturlаsh tili redaktorida ishlash.   

    § 7.2.1. Dаsturlаsh tilining аsоsiy tushunchаlаri vа оpеrаtоrlаri. 

    § 7.2.2. Mа`lumоtlаrning stаndаrt tоifаlаri, butun vа hаqiqiy sоnlаr аrifmеtikаsi. 

    § 7.2.3. Mа`lumоtlаrning mаntiqiy tоifаlаri. Ifоdаlаr vа ulаrni yozish qоidаlаri. 

§ 7.3. Аsоsiy аlgоritmik tuzilmаlаr vа ulаrning dаsturlаri. 

    § 7.3.1. Chiziqli dаsturlаr. 

    § 7.3.1. Bоshqаrishni shаrtli vа shаrtsiz uzаtish оpеrаtоrlаri.  Tаnlаsh оpеrаtоri. 

    § 7.3.2. Sikl оpеrаtоrlаri. 

§ 7.4. Bir vа ko`p o`lchоvli mаssivlаr.  

§ 7.5. Prоsеdurаlаr vа funksiyalаr. 

§ 7.6. Dаsturlаshdа mоdullаr vа ulаrning ishlаtilishi. 

§ 7.7. Fаyllаr bilаn ishlаsh. 

§ 7.8. Оb`еktgа mo`ljаllаngаn dаsturlаsh hаqidа tushunchа. Delphi dаsturlаsh tili vа 

uning ishchi muhiti. 

§ 7.9. Kоmpоnеntаlаr pаlitrаsi. Pаlitrа bo`limlаri  vа аyrim kоmpоnеntаlаr hоssаlаri. 

§ 7.10. Delphidа  dаstur tuzilmаsi. Lоyihа vаm mоdul hаqidа tushunchа. 

§ 7.11. Delphi dаsturlаsh tilining оpеrаtоrlаri. 

§ 7.12. Delphidа mаssivlаr bilаn ishlаsh. 

§ 7.13. Delphidа prоsеdurаlаr vа funksiyalаr. 

§ 7.14. Delphi dаsturlаsh tilining grаfik imkоniyatlаri. 
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§ 7.1. ZАMОNАVIY DАSTURLАSH TILLАRI VА ULАRNING TАSNIFI. 

 

Аlgоritmni ifоdаlаsh uchun dаsturlаsh tillаri dеb аtаluvchi sun`iy tillаr 

qo`llаnilаdi. Buning uchun ishlаb chiqilgаn аlgоritm shu tillаr yordаmidа bir mа`nоli 

vа kоmp`yutеr tushunа оlаdigаn ko`rinishdа tаvsiflаnishi zаrur. Uning tаrkibidа 

chеklаngаn sоndаgi sintаksis kоnstruksiyalаr to`plаmi bоr bo`lib, u bilаn аlgоritm 

yarаtuvchi tаnish bo`lishi kеrаk. Аnа shu kоnstruksiyalаrdаn fоydаlаnib buyruq vа 

ko`rsаtmаlаr fоrmаl ifоdаlаrgа o`tkаzilаdi.  

Zаmоnаviy dаsturlаsh tillаri kоmp`yutеrning ichki mаshinа tilidаn kеskin fаrq 

qilаdi vа kоmp`yutеr bеvоsitа аnnа shu tildа ishlаy оlmаydi. Buning uchun dаsturlаsh 

tilidаn mаshinа tushunаdigаn tilgа tаrjimа qiluvchi mаxsus dаstur – trаnslyatоrdаn 

fоydаlаnilаdi. Dаsturni trаnslyasiya qilish vа bаjаrish jаrаyonlаri vаqtlаrgа аjrаtilаdi.       

Аvvаl bаrchа dаstur trаnslyasiya qilinib, so`ngrа bаjаrish uslubidа ishlаydigаn 

trаnslyatоrlаr kоmpilyatоrlаr dеb аtаlаdi.  

Hоzirgi kundа dаsturlаsh tillаrini u yoki bu bеlgisi bo`yichа mаshinаgа 

bоg`liq tillаr vа mаshinаgа bоg`liq bo`lmаgаn tillаr dеb sinflаsh mumkin. 

Mаshinаgа bоg`liq tillаr, o`z nаvbаtidа mаshinа tillаri vа mаshinаgа 

mo`ljаllаngаn tillаrgа аjrаtilаdi.  

Mаshinаgа bоg`liq bo`lmаgаn tillаr hаm ikkitа turgа bo`linаdi: birinchisi 

prоsеdurаgа mo`ljаllаngаn tillаr, ikkinchisi – muаmmоgа mo`ljаllаngаn tillаr.  

Fоrtrаn tili 1954 yili ishlаb chiqilgаn bo`lib, FОRmulа TRАNslаtоr – 

fоrmulаlаr trаnslyatоri dеgаn mа`nоni аnglаtаdi vа ilmiy hаmdа muhаndis-tеxnik 

mаsаlаlаrni hisоblаshlаrdа ishlаtilаdi.  

АLGОL tili 1960 tili 1960 yili yarаtilgаn byuo`lib, АLGОritmic Langauge – 

аlgоritmik til dеgаn mа`nоni аnglаtаdi vа ilmiy-tеxnik mаsаlаlаrni hisоblаshlаrdа 

ishlаtilаdi.  

KОBОL tili 1959 yili yarаt`ilgаn bo`lib, Common Businees Oriented 

Langauga  - sаvdо-sоtiq mаsаlаlаrigа mo`ljаllаngаn til dеgаn mа`nоni аnglаtаdi. 

Kоrxоnа vа tаrmоqning mоddiy bоyligini, mоliyasini ishlаb chiqаrgаn mаxsulоtni 

hisоbgа оlish bilаn bоg`liq iqtisоdiy mаsаlаlаrni еchish uchun ishlаtilаdi.  

BЕYSIK (BASIC) 1965 yildа Dоrtmund kоllеji xоdimlаri Kеmini vа Kurslаr 

tоmоnidаn ishlаb chiqilgаn bo`lib, bоshlоvchilаr uchun ko`p mаqsаdli dаsturlаsh tili 

hisоblаnаdi.      

PАSKАL tili 1971 yildа e`lоn qilingаn bo`lib, frаnsuz оlimi Blеz Pаskаl nоmi 

bilаn аtаlgаn. U turli xildаgi mаsаlаlаr еchimini оlishdа tаrtiblаngаn dаsturlаr 

tuzishdа ishlаtilаdi.  

DELPHI dаsturiy vоstаsi – bu Windows uchun mo`ljаllаngаn dаsturlаsh 

muhiti bo`lib, 1995  yildа BORLAND kоmpаniyasi guruhi dаstur tuzuvchilаri Chаk 

(Chuck) vа Dеnni (Danny)  tоmоnidаn yarаtilgаn. 
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§ 7.2. TURBOPASCAL DАSTURLАSH TILI REDAKTORIDA ISHLASH. 

 

Turbo Pascal da programma kiritish uchun  File manyusidan New komandasi 

tanlanadi. Menyular satriga chiqish uchun F10 tugmasi bosiladi. Kerakli bo`limga 

o`tish uchun yo`nalish ← ↑→↓  tugmalaridan foydalaniladi. 

Har gal FileNew komandasi tanlanganida, programma kiritish uchun yangi 

darcha ochiladi. 

Turbo Pascal redaktorida File menyusi tavsifi 

 

New Yangi darcha ochish 

Open … F3 Oldindan saqlab qo`yilgan programmani ochish 

Save        F2 Saqlash 

Save as … Yangi nom bilan qayta saqlash 

Save all Barcha programmalarni saqlash 

Change dir .. Joriy katalogni almashtirish 

Print Joriy programmani chop etish (printerdan chiqarish) 

Dos shell Dos buyruqlar qatoriga o`tish. (exit orqali redektorga qaytiladi) 

Exit        Alt+X Turbo Pascal dan chiqish 

 

 
 

Edit menyusi tavsifi 

Undo Alt + Bksp Oxirgi amalni bekor qilish 

Redo  Taktorlash 

Cut Shift + Del Belgilanga biror programma qismini programmada 

qoldirmasdan Clipboard (xotira) ga olish 

Copy Ctrl + Ins Belgilanga biror programma qismidan Clipboardga nusha 

olish.  

Paste Shift + Del Oxirgi Clipboardga olingan programma qismidan nusxa 

qo`yish 

Clear Ctrl + Del Belgilanga programma qismini o`cherish 

Show clipboard Clipboard ni ko`rish 
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Programmaning biror qismidan nusxa olish quyidagicha amalgam oshiriladi: 

1. Nusxa olinishi lozim bo`lgan satrga kelib, Shift tugmasini qo`yib yubormasdan 

yo`nalish tugmalari orqali (← ↑→↓) kerakli programma qismini belgilab oling. 

2. Ctrl + Ins tugmalarini bosin yoki Edit bo`limidan Copy komandasini tanlang.  

3. Nusxa qo`yilishi lozim bo`lgan joyga kursorni qo`ying. 

4. Shift + Ins tugmalarini bosin yoki Edit bo`limidan Paste komandasini tanlang.  

 

 
 

Search menyusi tasnifi 

 

Find … Programma kodidan biror so`z yoki operatorni izlash 

Replace … Programma kodidan biror so`zni boshqa so`z bilan 

almashtirish 

Search again Qayta izlash 

Go to line number … Ixtiyoriy satrga o`tish 
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Run menyusi tasnifi 

 

Run                     Ctrl + F9 Programmani ishga tushirish  

Step over                       F8 Programmani sozlash jarayonida ishga tushirish  

Trace into                      F7 Programmani sozlash jarayonida protseduralar ishiga 

kirish bilan ishga tushirish  

Go to cursor                  F4 Programmani kursor turgan joygacha bajarish  

Program reset      CTRL+F2 Bajarilayotgan programmani to`xtatish  

 

 
 

Turbo Pascal redaktorida funksional tugmalar vazifalari: 

 

Tugma Menyu buyruqlari Vazifasi 

F1 Help Yordam darchasini ko`rsatish 

F2 File  Save  Joriy darchani saqlash 

F3 File  Open Faylni ochish 

F4 Run Go to Cursor  Programmani kursor turgan joygacha bajarish 

F5 Window  Zoom  Joriy darcha hajmini o`zgartirish 

F6 Window  Next  Keyingi darchaga o`tish 

F7 Run  Trace Into Programmani sozlash jarayoinini ishga tushirish 

F8 Run  Step Over Programmani saozlash jarayonida protseduralar 

ichiga kirishlik bilan ishga tushirish  

F9 Compile  Make Joriy programmani kompilyatsiya qilish 

F10  Menyular satriga chiqish 

 

Redaktorning menyular satriga bog`liq bo`lmagan komandalari 

 

Ctrl + K, keyin R Kursor turgan joyga diskdagi faylni qo`yish 

Ctrl + K, keyin W Belgilangan qismni faylga yozish 

Ctrl + K, keyin T So`zni belgilash 
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Ctrl + Q, keyin B Belgilangan qism boshiga o`tish 

Ctrl + Q, keyin K Belgilangan qism oxiriga o`tish 

Ctrl + Q, keyin A Izlash va almashtirish 

Ctrl + Q, keyin P Kursorni oldingi joyiga o`rnatish 

Ctrl + Q, keyin Y Satr oxirigacha o`cherish 

Ctrl + Q, keyin W Oxirgi xatolik xabarini chiqarish 

Ctrl + Y Satrni o`cherish 

Ctrl + N Satr qo`shish 

Ctrl + Home Ekran boshiga o`tish 

Ctrl + End Ekran oxiriga o`tish 

Ctrl + PgUp Fayl boshiga o`tish 

Ctrl + PgDn Fayl oxiriga o`tish 

 

Darchalarni boshqaruvchi komandalar 

 

Tugmalar Menyu buyruqlari Vazifasi 

Alt + 1..9  Tanlangan raqamli darchaga o`tish 

Alt + 0 Window  List    Ochiq darchalar ro`yhatini ko`rsatish 

Alt + F3 Window  Close Joriy darchani yopish 

Alt + F5 Window  User screen Ekranni ko`rsatish 

Shift + F6 Window  Previous Oldingi ochiq darchaga o`tish 

Ctrl + F5 Window  Size/Move O`lchamni o`zgartirish 
 

 

 

 

§ 7.2.1. DАSTURLАSH TILINING АSОSIY TUSHUNCHАLАRI VА 

ОPЕRАTОRLАRI. 

 

Zаmоnаviy kоmp`yutеrlаrdа turli dаsturlаsh tillаri kеng qo`llаnilаdi. Bu 

dаsturlаr iqtisоdiyot, bоshqаrish, xizmаt ko`rsаtish vа аyniqsа sаnоаt vа ishlаb 

chiqаrishning turli sоhаlаridа muhim аhаmiyatgа mоlik mаsаlаlаrni hаl qilishdа 

bа`zаn yagоnа оmilgа аylаnmоqdа. Bu esа o`z nаvbаtidа muhаndislik vа bоshqаrish 

sоhаsi xоdimlаri uchun kоmp`yutеrlаrdаn unumli vа оqilоnа fоydаlаnishni tаqоzа 

etаdi. 

Kоmp`yutеrdа birоr muаmmоni hаl qilish bir nеchа bоsqichlаrgа bo`linаdi. 

Аvvаlаm bоr tаxlil qilinаyotgаn jаrаyon yoki inshооtning zаrur jihаtlаrini o`zidа 

mumkin qаdаr to`lа аkslаntirgаn mаtеmаtik in`ikоsi (mоdеli) tuzib оlinаdi. 

Mаtеmаtik mоdеl fоrmulа vа tеnglаmаlаr tizimi ko`rinishidа ifоdаlаnаdi. 

Hоsil bo`lgаn mаsаlаni yеchish uchun eng mаqbul hisоblаsh аlgоritmi tuzilаdi. 

Аniqlаngаn аlgоritmgа xоs hisоblаsh usuli tаnlаb оlinаdi vа bu usulni 

kоmp`yutеr vа fоydаlаnuvchi tushunаdigаn tildа xоtirаgа jоylаshtirilаdi. 
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Birоr аlgоritmik til аsоsidа tuzilgаn dаstur bo`yichа оlingаn nаtijаlаr tаxlil 

qilinаdi vа ulаr аsоsidа o`rgаnilаyotgаn jаrаyon uchun xоs bo`lgаn umumiy 

qоnuniyatlаr аniqlаnаdi. 

Аlgоritm - birоr mаsаlаning yеchilishi uchun zаrur bo`lgаn buyruqlаrning 

tаrtiblаngаn kеtmа-kеtligi bo`lib, оdаtdа blоk-sxеmа shаklidа bеrilаdi. Blоk-sxеmаlаr 

quyidаgi elеmеntlаrdаn ibоrаt bo`lаdi: 

                  

                     - аlgоritm bоshlаnishi vа tugаshi 

                     - bоshlаng`ich mа`lumоtlаrni kiritish 

                     - аrifmеtik vа mаntiqiy ifоdаlаrni hisоblаsh 

                     - bоshqаrishni shаrt аsоsidа o`zgаrtirish 

                     - kаytаrilish jаrаyoni 

                     - kichik dаsturlаrgа murоjааt qilish 

                     - nаtijаlаrni tаshqi qurilmаlаrgа chiqаrish.  

  

 

Qаyd etilgаn blоk-sxеmаlаrdаn fоydаlаnib ixtiyoriy mаsаlаni yеchish uchun 

аlgоritmlаr tuzish mumkin, bundа аlgоritmlаrning nаmunаli ko`rinishlаridаn 

fоydаlаnish mаqsаdgа muvоfiq bo`lаdi. 

Nаmunаviy blоk-sxеmаlаrdаn fоydаlаnib ixtiyoriy mаsаlа uchun аlgоritm 

tuzib, birоr аlgоritmik tildа dаstur yarаtish mumkin. Hоzirgi pаytgа kеlib, 

fоydаlаnuvchilаr оrаsidа kеng tаrqаlgаn vа muhаndislik mаsаlаlаrini yеchishgа 

mo`ljаllаngаn аlgоritmik tillаrdаn biri 1969 yili shvеysаriyalik оlim N.Virt 

tоmоnidаn yarаtilgаn bo`lib, buyuk frаnsuz оlimi Blеz Pаskаl nоmi bilаn yuritilаdi. 

1981 yili Pаskаl tilining xаlqаrо stаndаrti tаklif etildi. Shаxsiy kоmp`yutеrlаrdа 

Borland firmаsining Turbо Pаskаl diаlеkti kеng qo`llаnilаdi. 

Hоzirgi pаytdа mаzkur tilning 7 vеnrsiyasi fоydаlаnuvchilаr uchun tаklif 

qilingаn. Turbо Pаskаl dаsturlаr mаjmuаsi оdаtdа qаttiq diskdа TR kаtаlоgidа 

jоylаshtirilgаn bo`lаdi vа o`z ichigа quyidаgi funksiyalаrni оlаdi: 

- TURBO.EXE - dаsturlаr hоsil qilish uchun mo`ljаllаngаn fаyl 

- TURBO.HLP - dаstur uchun zаrur оpеrаtоrlаr jаmlаnmаsi 

- TURBO.TP - tizimni kоnfigurаsiyalаsh fаyli 

- TURBO.TPL - Turbо Pаskаlning qo`shimchа mоdullаri 

- GRAPH.TPU - tаsvirn dаsturlаri ishlаshi uchun zаrur fаyl 

- EGAVGA.BGI - vidео tizimlаrni mоslаshtiruvchi drаyvеrlаr 

Mаzkur kаtаlоgdа TURBO.EXE fаyligа murоjааt qilingаndаn sing ekrаndа 

Turbо Pаskаl muhitining o`z mеnyu sаtrigа egа bo`lgаn tаxrir qilish sаhifаsi оchilаdi. 

Mеnyu sаtridа аlоhidа vаzifаlаrigа egа bo`lgаn bo`limlаr mаvjud. 
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Pascal algoritmik tilining alifbosi quyidagilardan iborat: 

1. 26 ta lotin harflari; 

2. 0 dan 9 gacha arab raqamlari; 

3. 32 ta kirill harflari 

4. maxsus belgilar  (+,-,*,/,=,>,<,{,},[,],`)     ni o`z ichiga oladi. 

 

Pascal tilida so`z deb bir nechta belgilar ketma – ketligi tushuniladi. 

Xizmatchi so`z deb Pascal tilidagi standart nom tushuniladi. Bu nom maxsus ma`noni 

anglatadi va uni ma`lumotlarga berib bo`lmaydi. Masalan: PROGRAM, BEGIN, 

END, FOR, AND va hokazo. 

 Pascal tilida ma`lumotlarning elementlari bo`lib o`zgaruvchilar, 

o`zgarmaslar, izohlar xizmat qiladi. 

O`zgaruvchilar deb – hisoblash jarayonida qiymatini  o`zgartiradigan 

kattaliklarga aytiladi. 

O`zgarmaslar (const) deb – hisoblash jarayonida qiymatini  

o`zgartirmaydigan kattaliklarga aytiladi. 

Izohlar – programmaning ma`lum qismini tavsiflash uchun ishlatiladi va bu 

qatorda hech qanday amal bajarilmaydi, yani programmaning biror qismini yaxshiroq 

tushuntirish uchun xizmat qiladi. Izoh { }  simvollari orasida beriladi. 

Operator – tilning yakunlangan jumlasi hisoblanadi va ma`lumolar 

taxlilining tugallangan bosqichini ifodalaydi. Operatorlar nuqtali bergul “;” bilan 

ajratiladi. Yani “;” operatorning tugallanganligini bildiradi. TP (Turbo Pascal) da 

operatorlar progammada keltirilgan ketma - ketlikda bajariladi. 

Programma nomi – Program  xizmatchi so`zi bilan boshlanilib undan so`ng 

programma nomi (identifikator) keltiriladi. Programma sarlavhasi programmaning 

boshqa satrlari kabi nuqtali vergul bilan tugatiladi. Programma sarlavhasini 

yozmasdan tashab ketish ham mumkin. 

Identifikator – programmist tomonidan programma elementlari (protsedura, 

funksiya, o`zgaruvchilar, o`zgarmaslar …)  uchun ixtiyoriy tanlangan nom. 

Identifikator tanlaganda quyidagilarga ahamiyat berish kerak: 

 Identifikator lotin harflaridan yoki “_” belgisidan boshlanishi shart; 

 Ikkinchi simvoldan boshlab belgi, raqamlardan foydalanish mumkin; 

 TP da katta kichik harflar farqlanilmaydi; (KATTA=katta, KaTTa=kAttA) 

 Probel TP da so`zlarni ajratish uchun ishlatiladi. Shuning uchun 

identifikatorda probeldan foydalanib bo`lmaydi; 

 Xizmatchi so`zlardan (PROGRAM, BEGIN, END, FOR, AND) 

identifikator sifatida foydalanib bo`lmaydi; 

 Identifikator uzunligi  63 ta simvoldan oshmasligi kerak. 

Programma tanasi – begin xizmatchi so`zi bilan boshlanilib end xizmatchi 

so`zi bilan yakunlanadi. Programma tugaganligini bildirish uchun nuqta qo`yiladi. 
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Paskal dasturining umumiy strukturasi quyidagicha: 

 Program <programma nomi>; 

 label  

 <metkalar ro`yhati>; 

 const 

 <o`zgarmaslar va ularning qiymatlari>; 

 type 

 <ma`lumotlarning yangi nostandart toifalarini aniqlash>; 

 var  

 <o`zgaruvchilarni, prosedura va funksiyalarni e`lon qilish>; 

 begin 

 <Dastur tanasi>; 

 end. 

 

Ma`lumotlarni e`lon qilish bo`limida – programmada ishlatilgan barcha 

ma`lumotlar nomlariga mos ravishda qaysi toifaga tegishli ekanligini e`lon qilish 

kerak. Ma`lulotlarni   e`lon qilish VAR xizmachi so`zi bilan boshlanadi. 

Var 

  <identifikator 1>:<toifasi> 

  <identifikator 2>:<toifasi> 

Haqiqiy sonlar REAL xizmatchi so`zi bilan e`lon qilinadi. Butun sonlar 

Integer xizmatchi so`zi bilan e`lon qilinadi. Misol: 

 Var 

  A: integer; 

  B: real; 

Bu misolda    ikkita o`zgaruvchi e`lon qilindi. “A” o`zgaruvchisi  butun 

qiymat qabul qiladi. “B” o`zgaruvchisi  haqiqiy qiymat qabul qiladi. Butun qiymat 

qabul qiluvchi o`zgaruvchini e`lon qilish orqali mashina xotirasida ixtiyoriy butun 

sonni saqlovchi yacheyka ajratiladi. Bu yacheykaga murojaat qilish, e`lon qilish 

bo`limida keltirilgan nom orqali bo`ladi. 

O`zlashtirish operatori- ma`lumotlarga  biror qiymatni berish uchun 

o`zlashtirish “:=” operatoridan   foydalaniladi. Misol:     A:=2005;   

Bu operator bajarilishi natijasida “A” o`zgaruvchisi 2005 qiymatini qabul 

qiladi. Yani 2005 soni “A” o`zgaruvchisi uchun ajratilgan xotira yacheykasiga 

yoziladi. 

Kiritish operatori – Programma bajarilishi   mobaynida  ma`lumot kiritish 

uchun Readln operatoridan foydalaniladi.  

   Readln(a); 

Bu operator bajarilganda ekranda kursor paydo bo`ladi. Kerakli ma`lumot 

klaviatura orqali kiritilgandan so`ng Enter tugmasi bosiladi. 

Chiqarish operatori – Write, Writeln bu operatorlar orqali ekranga 

ixtiyoriy ma`lumotni chiqarish mumkin. Satr xabarlarini ekranga chiqarish uchun 

apostrof vazifasini bajaruvchi maxsus qo`sh tirnoq ichiga olish kerak. Misol: 

 Writeln( ` Satrlar apostrof ichiga yoziladi.` ); 
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O`zgaruvchilarni ekranga chiqarish uchun ularning nomlari keltiriladi. 

 Writeln(a); 

O`zgaruvchilarni va satrlarni bir vaqtda ekranga chiqarish ham mumkin. 

 Writeln(‘A o`zgaruvchining qiymati ’,A); 

Write va Writeln operatorlarining farqi shundaki Write operatorida 

ma`lumot kursor turgan joyga chiqariladi. Writeln opertorida ma`lumotlar keyingi 

sartga chiqariladi. 

Arifmetik amallar: 

+   qo’shish 

-    ayirish 

*   ko`paytirish 

/    bo`lish 

 

Bazi standart funksiyalar: 

 

Funksiyaning Pascal da ifodasi Funksiyaning matematik 

ifodasi 

ABS(X) /x/ 

SQR(X) X
2 

SQRT(X) X  

 

Programma bajarilishi va natijani ko`rish 

 

1. Turbo.exe faylini ishga tushiring; 

2. File menyusidan New komandasini tanlang; 

3. Quyidagi programma kodini kiriting 

      PROGRAM  misol1; 

      BEGIN 

 Writeln(‘ Salom programmist‘); 

      END. 

4. Programmani ishga tushirish uchun [Ctrl+F9] tugmasini bosing. 

5. Programma natijasini ko`rish uchun [Alt+F5] tugmasini bosing. 

 

Misol: Ikkita sonning yig`indisini hisoblovchi programma tuzilsin. 

 

Program Misol2;  {programma sarlavhasi} 

Var             {ma`lumotlarni e`lon qilish bo`limi} 

 a, b, c: integer; 

Begin    {programma tanasining boshlanishi} 

 Writeln(‘Birinchi sonni kiriting’);    {xabar chiqarish} 

 Readln(a);    {son kiritish} 

 Writeln(‘Ikkinci sonni kiriting’); 
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 Readln(b); 

 c:=a+b;    {Yig`indini olish} 

 Writeln(‘Natija=’,c);  {Natijani ekranga chiqarish} 

End.     {programma tanasining tugashi} 

 

 

   Savol va topshiriqlar  

1. Pascal algoritmik tilining alifbosi nimalardan iborat ? 

2. O`zgaruvchi, o`zgarmaslarga ta’rif bering? 

3. Operator nima? 

4. Identifikator nima? 

5. Ma`lumotlar qanday e`lon qilinadi? 

6. Butun va haqiqiy sonlar qanday e`lon qilinadi? 

7. Kiritish operatorini tushuntirib bering? 

8. Chiqarish operatorini tushuntirib bering? 

 

Mustaqil yechish uchun masalalar: 

Namuna: 

A va B haqiqiy sonlar berilgan. Ularning yig’indisini, ayirmasini va 

ko`paytmasini hisoblovchi programma tuzilsin. 

Ma`lumotlarni e`lon qilish bo`limida A,B,C,D,E o`zgaruvchilarini e`lon 

qilamiz. 

Yig`indini C o`zgaruvchsiga, ayirmani D o`zgaruvchisiga, ko`paytmani E 

o`zfaruvchisiga o`zlashtiramiz va natijani pechatga beramiz. 

 Program Namuna; 

 Var  

  a,b,c,d,e: integer; 

 Begin 

  Writeln(‘a sonini kiriting’);  Readln(a); 

  Writeln(‘b sonini kiriting’);  Readln(b); 

  c:=a+b;  d:=a-b;   e:=a*b; 

  Writeln(‘Yig`indi=’,c); 

  Writeln(‘Ayirma=’,d); 

  Writeln(‘Ko`paytma=’,c); 

End. 

 

1.  X,Y haqiqiy sonlari berilgan. Quyidagi ifodani hisoblash programma 

tuzilsin. 

?
1






xy

yx
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2. Kubning qirrasi (a) berilgan. Uning hajmini va yon tomoni yuzasini 

hisoblovchi programma tuzilsin. ;3aV     
2*6 aS   

3. Ikkita haqiqiy musbat son berilgan. Shu sonlarning o’rta arifmetigini va 

o`rta geometrigini aniqlovchi programma tuzilsin. 

4. Ikkita haqiqiy son berilgan. Shu sonlarning o’rta arifmetigi va 

modullarining o’rta geometrigini aniqlovchi programma tuzilsin. 

 5. To’g’ri burchakli uchburchakning katetlari A va B berilgan. 

Uchburchakning gepatenuzasi (C) va yuzi (s) ni hisoblovchi programma tuzing. 

6. Temperaturasi t1, bo’lgan V1 hajmi suv temperaturasi t2 bo’lgan V2 hajmli 

suvga aralashtiriladi. Hosil bo’lgan suvning hajmi va temperaturasini aniqlovchi 

programma tuzilsin. 

21

11221

2

*)(

VV

tVtVV
t




 ;   V=V1+V2; 

 

7. R1,R2,R3 qarshilik parallel ulangan. Umumiy qarshilikni aniqlovchi 

programma tuzilsin. 

323121

321

RRRRRR

RRR
R


  

 

8. H balandlikdan erkin tushgan toshning uchish uzoqligini aniqlovchi 

programma tuzilsin. (g=10 erkin tushish tezlanishi) 

g

H
t

2
  

9. Teng tomonli uchburchakning tomoni (a) berilgan. Uchburchakning yuzini 

hisoblovchi programma tuzilsin. 

2

4

3
aS   

10. L uzunlikdagi matematik mayatnikning tebranish davrini hisoblovchi 

programma tuzilsin. 

g

L
T 2  

 

§ 7.2.2. MА`LUMОTLАRNING STАNDАRT TОIFАLАRI, BUTUN VА 

HАQIQIY SОNLАR АRIFMЕTIKАSI. 

 

Programmistlar doim programma ishlashi jarayonida xotiradan kamroq joy 

talab qilishligi haqida bosh qotirishadi. Bu muammolar programmadagi 

o`zgaruvchilar sonini kamaytirish yoki o`zgaruvchilar saqlanadigan yacheyka hajmini 

kamaytirish orqali erishiladi. 

Biz butun va haqiqiy sonlarni e`lon qilishni bilamiz. Bulardan tashqari TP da 

butun va haqiqiy sonlarni e`lon qilish uchun bir nechta toifalar mavjud. Ular bir 
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biridan kompyuter xotirasida qancha hajm egallashi va qabul qiluvchi qiymatlar 

oralig`i bilan farq qiladi. 

Butun sonlar 

 

Toifa ko`rinishi Qabul qiladigan qiymatlar oralig`i 
Kompyuter xotirasida 

egallagan joyi 

ShortInt -128..127 8   bit 

Byte    0..255 8   bit 

Integer -32768..32767 16 bit 

Word   0..65535 16 bit 

LongInt -2147483648..2147486947 32 bit 

 

Haqiqiy sonlar 

 

Toifa ko`rinishi Qabul qiladigan qiymatlar oralig`i 
Kompyuter xotirasida 

egallagan joyi 

Single 1.5E-45..3.4E+38 4 bayt 

Real 2.9E-39..1.7E+38 6 bayt 

Double 5.0E-324..1.7E+308 8 bayt 

Comp -9.2E18..9.2E+18 8 bayt 

Extended 3.4E-4932..1.1E+4932 10 bayt 

 

Haqiqiy sonlarni ifodalashda nuqta yoki darajani bildiruvchi E (e) simvolidan 

foydalaniladi. 

Masalan: X:=-5.14; Y:=0.34;   Z:=-3E-5; W:=4.3e+15; 

           Writeln(x:m:n); 

    X – o`zgaruvchi 

    m, n – sonning butun va o`nli qismlari uchun ajratilgan simvollar soni. 

Masalan: Writeln(X:4); x=12   12 

  Writeln(X:4:4); x=12.5  12.50 

  Writeln(X); x=12.5          1.25000E+01 

 

Standart funksiyalar 
 

1. A mod B  A ni B ga bo`lib qoldiqni olish.  

2. A div B  A ni B ga bo`lib butun qismini olish.  

Masalan:  A=5, B=2       bo`lsa   A mod B=1    

   A div B= 2      bo`ladi. 

Yuqoridagi funksiyalar butun sonlar uchun qo`llaniladi. 

3. Round(X)  X ni yaxlitlash;   

4. Trunc(X)  X ni butun qismini olish. 

5. Frac(X)   X ni kasr qismini aniqlash.   
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Masalan:    X:=5,8 bo`lsin 

        Round(X)=6;  Trunc(X)=5;    bo`ladi. 

  Frac(x)=0,8;   

Misol: n va m natural sonlari berilgan. n sonini m soniga bo`lgandagi 

qoldiqni aniqlovchi programma tuzilsin. 

 Program Qoldiq; 

 Var  

        n,m,q: Integer; 

 Begin 

  Write(‘N=’); Readln(n); 

  Write(‘M=’); Readln(m); 

  q:= n mod m; 

  Writeln(‘Qoldiq=’,q); 

 End. 

 

Misol: n va m natural sonlari berilgan. n sonini m soniga bo`lib butun qismini 

aniqlovchi programma tuzilsin. 

 Program Butun; 

 Var  

        n,m,b: Integer; 

 Begin 

  Write(‘N=’); Readln(n); 

  Write(‘M=’); Readln(m); 

  b:= n div m; 

  Writeln(‘Butun qismi=’,b); 

 End. 

 

Bu misolni Trunc funksiyasidan foydalanib echish ham mumkin. 

 Program Butun; 

 Var  

        n,m: Integer; 

        b: Real; 

 Begin 

  Write(‘N=’); Readln(n); 

  Write(‘M=’); Readln(m); 

  b:= Trunc(n/m); 

  Writeln(‘Butun qismi=’,b); 

 End. 
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   Nazorat savollari. 

 

1. Butun sonlar toifalarini sanab bering. Ular nimasi bilan farq qiladi? 

2. Haqiqiy sonlar toifalarini sanab bering. Ular nimasi bilan farq qiladi? 

3. Standart funksiyalarni sanab bering. 

4. Div, Mod funksiyalarni tushintirib bering. 

5. Round, Trunc funksiyalarni tushintirib bering. 

 

Mustaqil yechish uchun masalalar: 

1. n natural soni berilgan. (1000>n>99). Shu sonning yuzlar xonasini 

aniqlovchi programma tuzilsin. 

 

2.  n natural soni berilgan. (n ≤ 100). 

a. Raqamlari yig`indisi nimaga teng? 

b. N soni oxirgi raqami aniqlansin. 

c. N soni birinchi raqami aniqlansin. 

 

3. Uchburchakning tomonlari  a, b, c berilgan. Geron formulasidan 

foydalangan holda uchburchak yuzini hisoblovchi programma tuzilsin. Natijani 

verguldan keyingi 2 ta honasigacha yahlitlang. 

 ;
2

cba
p


   ))()(( cpbpapps   

4. To’g’ri burchakli uchburchakning gepotenuzasi (c) va kateti (a) berilgan. 

Uchburchakning ikkinchi kateti (b) va uchburchakka ichki chizilgan aylana radusini 

topuvchi programma tuzilsin. 

22 acb       
ab

cba
r


  

5. Arifmetik progressiyaning birinchi hadi a, ayirmasi – d, hadlari soni – n 

berilgan. Arifmetik progressiyaning yig’indisini hisoblovchi programma tuzilin. 

n
nda

S
2

)1(2 
  

 

6. Koordinatalari (x1,y1) va (x2,y2) bo`lgan nuqtalar berilgan. Shu nuqtalar 

orasidagi masofani xisoblovchi programma tuzilsin. 
22 )21()21( yyxxd   

 

7. A va B haqiqiy sonlari berilgan. A sonini B soniga bo`lib butun qismini 

aniqlovchi programma tuzilsin. 

 

8. A va B haqiqiy sonlari berilgan. A sonini B soniga bo`lib kasr qismini 

verguldan keyingi 4 ta xonasigacha ko`rsatuvchi programma tuzilsin. 
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§ 7.2.3. MА`LUMОTLАRNING MАNTIQIY TОIFАLАRI. IFОDАLАR VА 

ULАRNI YOZISH QОIDАLАRI. 

 

Standart funksiyalar. Arifmetik ifodalar va ularda amallarni bajarilish tartibi. 

Standart funksiyalar 

 
Funksiyaning Pascal 

da ifodasi 
Funksiyaning matematik ifodasi 

ABS(X) /x/ 

SQR(X) X
2 

SQRT(X) X  

EXP(X) e
x
 

LN(X) Ln x 

Sin(x) Sin x 

Pi =3.1415926535897932385 

Cos (x) Cos x 

Arctan(x) Arctg x 

Round(x) X ni yaxlitlash 

Trunc(x) X ning butun qismini olish 

Pred(x) X dan oldingi qiymatni olish 

Frac(x) X ni kasr qismini aniqlash 

Succ(x) X dan keyingi qiymatni olish 

A mod B A ni B ga bo`lib qoldiqni olish 

A div B A ni B ga bo`lib butun qismini olish 

Chr(x) X ni tartib raqamiga ko`ra simvolni aniqlash 

 

Eslatma: Barcha trigonometrik funksiyalar radian o`lchovida beriladi. 

Masalan: sin 60
0
 ni hisoblash uchun sin(Pi/ 3) ifoda ishlatiladi. 

 

Paskalda ifodalar quyidagi tartibda hisoblanadi.  

1. Kavs ichidagi ifodalar hisoblanadi.  

2. Funktsiyalar qiymati hisoblanadi. (sin(x), cos(x) sqrt(x) va h.k.) 

3. Inkor amali (not) 

4. Bo`lish, ko`paytirish kabi amallar (/ *, div, mod, and)  

5. Qo`shish kabi amallar (+, -, or, xor)   

6. Munosabat amallari (=, <>, <, >, <=, >=)   

   

Pascal programmalashtirish tilida X
2
 ni Sqr(X) yoki (X*X) ko`rinishida 

ifodalashimiz mumkin. Huddi shuningdek X
3
=Sqr(X)*X=X*X*X bo`lishi mumkin. 

a
x
 ni ifodalash uchun standart funksiya kiritilmagan. Buni o`zimiz quydagi matematik 

izlanishlar asosida keltirib chiqaramiz.  

a
x
=y deb belgilab olamiz. 
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a
x
=y  Ln a

x
=Ln y  

LnyLna ee
x

   y=e
x Ln a

 

Demak  a
x
 =Exp(x*Ln(a)) ko`rinishida ifodalashimiz mumkin. 

 

Misol: 

42
1

1

22 yx

x




   ifodani Pascal tilida ifodalang. 

sqrt(abs(x-1))/(1+sqr(x)/2+sqr(y)/4) 

 

 

Mantiqiy toifa Boolean ikki hil qiymat qabul qilishi mumkin: True (rost) va 

False (yolg`on). Ma`lumotlarni e`lon qilish bo`limida mantiqiy toifalar quyidagicha 

e`lon qilinadi: 

 Var  

  a:  Boolean; 

  katta: Boolean; 

Mantiqiy toifadagi o`zgaruvchilarga qiymat berish quyidagicha amalga 

oshiriladi: 

  a:=true; 

  katta:=false; 

Bu toifadagi o`zgaruvchilar qiymatini kiritish operatori orqali kiritib 

bo`lmaydi. 

Mantiqiy amallar: 
Mantiqiy amallar quyidagi xizmatchi so`zlar orqali amalga oshiriladi: 

Not (inkor qilish);   

And (Mantiqiy ko`paytirish) 

Or  (mantiqiy qo`shish) 

Not mantiqiy operatori mantiqiy ifodalar yoki o`zgaruvchilar oldidan 

qo`yiladi. Mantiqiy ifoda yoki o`zgaruvchining qiymatini teskarisiga o`zgartiradi. 

And mantiqiy operatori ikkita mantiqiy o`zgaruvchini birlashtiradi. Agar 

ikkala o`zgaruvchi ham rost qiymatga ega bo`lsa  natija rost, aks holda yolg`on natija 

beradi. 

Or mantiqiy operatori ikkita mantiqiy o`zgaruvchini birlashtiradi. Agar 

o`zgaruvchilardan kamida bittasi rost qiymatga ega bo`lsa natija rost, aks holda 

yolg`on  natija beradi. 

 

Not operatori jadvali 

 

X not X 

False True 

True False 
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And, Or operatori jadvali 

 

X Y X and Y X or Y 

False False False False 

False True False True 

True False False True 

True True True True 

 

 

Mantiqiy amallarga misollar 

 a:=true;  b:=false; 

 c:=not (a);   { c = false }    

 c:=a and b;          { c = false } 

 c:=a or b;  { c = true }  

 

     Munosabat operasiyalari 

=   teng    < = kichik yoki teng 

< > teng emas   >=  katta yoki teng 

<     kichik   >    katta 

                        

Munosabat operasiyalariga misollar 

C:=( 5<0)            {c=false } 

C:=( 4 mod 2=0 )  { c=true } 

C:=( k>0) and ( k< 7) { c=true, agar 0<k<7 bo`lsa} 

ODD(X) mantiqiy funksiyasi  butun sonning juft – toqligini tekshiradi. Agar 

X toq son bo`lsa true, aks holda false natija beradi.  

 

 

 

 

   Nazorat savollari. 

 

1. Mantiqiy toifalar qanday e’lon qilinadi? 

2. Mantiqiy amallarni tushuntirib bering. 

3. Munosabat operasiyalarini tushuntiring. 

4. Mantiqiy amallar jadvalini tuzib bering. 
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Quyidagi ifodalarni pascal tilida ifodalang: 

 

1.   
zyx

e y

sin1

3
2

1



 

    

2.  1+ xy  +
  2

2

xy 
+

3

3

xy 
 

3.  
zx

y
24 sin2/

)2cos(1




 

4.     y+

3

2
2

xy

x
y

x




 

5. 
y

x
2sin2/1

)6/cos(2




  

6. 1+
5/3 2

2

z

z


 

7. x
yxxx

yx






)1/(22

)(sin1
22

2

 

8. (1+y)
 

)4/(1

4
22

2




 xe

xyx
x

 

 

 

Mustaqil yechish uchun masalalar: 

 

1. Bertilgan A sonini musbat yoki manfiyligi tekshirilsin. 

2. Berilgan N sonini juft toqligi tekshirilsin. N soni juft bo`lsa true natija 

olinsin. 

3.  a, b, c haqiqiy sonlari berilgan. Shu sonlarni pifagor sonlari ekanligi 

tekshirilsin. Agar berilgan sonlar 222 bac    shartni qanoatlantirsa bu 

sonlar pifagor sonlari deyiladi. 

4. a, b, c haqiqiy musbat sonlar berilgan. Tomonlari shu sonlarga teng 

bo`lgan uch burchak mavjudligi tekshirilsin. (Uch burchakning har ikkala 

tomoni yig`indisi uchinchi tomonidan katta bo`lishi kerak) 
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§ 7.3.1. BОSHQАRISHNI SHАRTLI VА SHАRTSIZ UZАTISH 

ОPЕRАTОRLАRI. TАNLАSH ОPЕRАTОRI. 

 

Shart operatori 

 

Programma tuzish mobaynida o`zgaruvchilar qiymatiga qarab u yoki bu 

natijani qabul qilishga to`g`ri keladi. Bu o`z navbatida programmani tarmoqlanishga 

olib keladi. Tarmoqlarning qaysi qismi bajarilishi ayrim shartlarga qarab aniqlanadi. 

Shart operatori: Shart operatori boshqarishni qaysi tarmoqqa uzatishni 

taminlaydi.  

Operatorning umumiy ko`rinishi: 

 

If   <Shart> then <operator 1 > 

   else  <operator 2 >; 

 

Operatorning qisqa ko`rinishi: 

If <Shart> then <operator 1 >; 

 

<shart>  tekshirilishi lozim bo`lgan mantiqiy ifoda 

<operator 1>  Agar shart rost (true) qiymatga ega bo`lsa bajarilishi lozim 

bo`lgan operator. 

<operator 2>  Agar shart yolg`on (false) qiymatga ega bo`lsa bajarilishi 

lozim bo`lgan operator. 

then va else xizmatchi so`zlaridan keyin operator sifatida ihtiyoriy 

operatordan foydalanish mumkin. Shu o`rinda Shart operatoridan ham. 

 

Misol: Berilgan a sonini musbat manfiyligini ko`rib chiqamiz. 

Agar a soni noldan katta bo`lsa musbat, kichik bo`lsa manfiy bo`ladi. 

Program shart; 

Var a: real; 

begin 

readln(a); 

If a>0 then writeln(‘musbat’)  

           else writeln(‘manfiy’); 

readln; 

end. 

then va else xizmatchi so`zlaridan keyin bir nechta operatordan foydalanish 

uchun bu operatorlarni begin  end xizmatchi so`zlari orasiga yozish kerak. 

  

 

 

 

 

 

    Yo`q          Ha

  if  
sha

rt 
else 

operator 2 

then 

operator 1 
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   Nazorat savollari. 

 

1. Shart operatori nima uchun qo`llaniladi? 

2. Shart operatorining qanday ko`rinishlarini bilasi? 

3. Shart operatori ichida shart operatoridan foydalanish mumkinmi? 

4. Shart operatori blok sxemasini chizib tushintiring. 

5. Shart operatorida bir nechta operatordan foydalanish uchun nima 

qilinadi? 

 

Misol.  

Kvadrat tenglamaning ildizlarini topuvchi programma tuzilsin. 

ax
2
+bx+c=0 ko`rinishidagi tenglama kvadrat tenglama deyiladi. 

a, b, c koeffitsientlar, x1, x2 kvadrat tenglamaning echimlari.  

D diskriminant. 

           D= acb 42  ; 

1. Agar D< 0 bo`lsa, kvadrat tenglama haqiqiy ildizga ega emas.  

2. Agar D=0 bo`lsa, kvadrat tenglama bitta ildizga ega. x= - b/(2a) 

3. Agar D> 0 bo`lsa, kvadrat tenglama ikkita ildizga ega. 

 

X1=
a

acbb

2

42 
 ;      X2=

a

acbb

2

42 
 

 

Program tenglama; 

var a, b, c: real; 

    x1,x2,d: real; 

begin 

  write('a='); readln(a); 

  write('b='); readln(b); 

  write('c='); readln(c); 

  d:=sqr(b)-4*a*c; 

  if d>0 then 

             begin 

               x1:=(-b+sqrt(d))/(2*a); 

               x2:=(-b-sqrt(d))/(2*a); 

               writeln('x1=',x1); 

               writeln('x2=',x2); 

             end; 

 

  if d=0 then 

              begin 

                x1:=-b/(2*a); 

                writeln('Tenglamaning ildizi=',x1); 

              end; 
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  if d<0 then writeln('Tenglama ildizga ega emas'); 

  readln; 

  end. 

 

Mustaqil yechish uchun masalalar: 

 

1. x,y haqiqiy sonlari berilgan. Quyidagilarni aniqlovchi programma tuzilsin. 

a) max(x,y); 

b) min(x,y); 

 

2. x,y,z haqiqiy sonlari berilgan. Quyidagilarni aniqlovchi programma tuzilsin 

a) max(x,y,z); 

b) min(x,y,z) 

 

3. x,y,z haqiqiy sonlari berilgan. Quyidagilarni aniqlovchi programma tuzilsin 

a) max(x+y+z, xyz); 

b) min
2
(x+y+z/2, xyz)+1; 

 

4. a,b,c haqiqiy sonlari berilgan. Shu sonlar a<b<c tengsizlikni qanoatlantirish 

qanoatlantirmasligini aniqlovchi programma tuzilsin. 

 

5. a,b,c haqiqiy sonlari berilgan. Bu sonlar abc tengsizlikni qanoatlantirsa, 

ularning qiymatini 2 marta orttiruvchi, aks holda ular qiymatini absolyut qiymatga 

almashtiruvchi programma tuzilsin. 

 

6. x,y haqiqiy sonlari berilgan. Z ni hisoblovchi programma tuzilsin. 

Z= 
x-y         agar x>y       

y-x+1     aks holda 

 

7. Ikkita haqiqiy son berilgan. Agar birinchi son ikkinchisidan katta bo’lsa, 

birinchi sonni, aks holda ikkala sonni ham chiqaruvchi programma tuzilsin. 

 

8. Ikkita haqiqiy son berilgan. Agar birinchi son ikkinchisidan kichik yoki 

teng bo’lsa, birinchi sonni nolga aylantiruvchi, aks holda o’zgarishsiz qoldiruvchi 

programma tuzilsin. 

 

9. Uchta haqiqiy son berilgan. Shu sonlardan (1,3) oraliqga tegishlilarini 

aniqlovchi programma tuzilsin. 

 

10. x,y haqiqiy sonlari berilgan. Ularning kichigini sonlar yig’indisining 

yarmiga, kattasini ko’paytmasining ikkilanganiga almashtiruvchi programma tuzilsin. 
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11. Uchta haqiqiy son berilgan. Ulardan manfiy bo’lmaganlarining kvadratini 

chiqaruvchi programma tuzilsin. 

 

12. a,b,c,d haqiqiy sonlari berilgan. Agar bu sonlar dcba shartni   

qanoatlantirsa, har bir sonni ularning kattasiga almashtiruvchi; 

a>b>c>d shartni qanoatlantirsa sonlarni o’zgarishsiz qoldiruvchi, aks holda 

har bir sonni kvadratga oshiruvchi programma tuzilsin. 

 

Tanlash operatori 
 

Boshqarishni uzatish operatorlaridan yana biri tanlash operatoridir. Bu 

operator asosan ikkitadan ko`p bo`lgan qiymatlarni tanlashda va qiymatlarga mos 

ravishda boshqarishni uzatishda ishlatiladi.   

 

Tanlash operatori quyidagicha strukturaga ega: 

CASE <o`zgaruvchi>  OF 

<qiymat 1>: <operator 1>; 

<qiymat 2>: <operator 2>; 

 . . . 

<qiymat N>: <operator N>; 

[ELSE <operator N+1>] ; 

 END;  

Tanlash operatorida boshqarilish o`zgaruvchiga mos ravishda qiymatlarga 

uzatiladi va mos operator ishga tushadi. ELSE operatori birorta ham qiymat 

o`zgaruvchiga to`g`ri kelmasa ishlatiladi. Else operatorini ishlatmasdan ketish ham 

mumkin. 

Agar bir nechta qiymatga bir hil operator ishlatiladigan bo`lsa, bu qiymatlarni 

bergul orqali yozish mumkin.  

Misol: Kiritilgan songa mos ravishda hafta kunini chiqaruvchi programma 

tuzilsin. 

program Namuna; 

var a: integer; 

begin 

  readln(a); 

  CASE a OF 

  1: writeln('Dushanba'); 

  2: writeln('Seshanba'); 

  3: writeln('Chorshanba'); 

  4: writeln('Payshanba'); 

  5: writeln('Juma'); 

  6: writeln('Shanba'); 

  7: writeln('Yakshanba'); 

  ELSE writeln('Bunday hafta kuni yo`q'); 

  end; 
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  readln; 

      end. 
 Ko`rib turganingizdek tanlash operatorida ikkita nuqtadan “:”  keyin faqat 

bitta operatordan foydalanish mumkin. Agar bir nechta operatordan foydalanmoqchi 

bo`lsangiz shart operatorida keltirilganidek begin end xizmatchi so`zlari orasiga 

yozish kerak. 

  

CASE <o`zgaruvchi>  OF 

<qiymat 1>: begin 

<operator 1_1>; 

   . . . . . . . . . . .  

<operator 1_M>; 

end; 

.   .   .   .   .   .   .   .   .   . 

<qiymat N>: begin 

<operator N_1>; 

   . . . . . . . . . . .  

<operator N_M>; 

end; 

  ELSE  

   begin 

<operator 1_1>; 

    . . . . . . . . . . .  

<operator 1_M>; 

     end; 

END; {Case operatori tugadi} 

 

 

 

program Namuna2; 

var a: integer; 

begin 

  writeln('0..100 orasidan son kiriting'); 

  readln(a); 

  CASE a OF 

  0, 2, 4, 6, 8: writeln('Juft son'); 

  1, 3, 5, 7, 9: writeln('Toq son'); 

  10..100: writeln('10..100 oraliqdagi son'); 

  ELSE writeln('Manfiy yoki 100 dan katta son'); 

  end; 

  readln; 

               end. 
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   Nazorat savollari. 

1. Tanlash operatori nima uchun ishlatiladi? 

2. Tarmoqlanishning bir nechta shajarasi bir vaqtda bajarilishi mumkinmi? 

3. Tanlash operatorida “<qiymat>:” dan keyin nechta operator yozish 

mumkin? 

 

Mustaqil echish uchun masalalar: 

1. Kiritilgan songa mos ravishda yil oyini  chiqaruvchi programma tuzilsin. 

2. Oy raqamini kiriting. Shu oy qaysi faslda ekanligini chiqaruvchi 

programma tuzilsin. 

3. Yil faslini bildiruvchi 1, 2, 3,4 sonlaridan kiriting. Shu faslga tegishli 

oylarni chiqaruvchi programma tuzilsin. 

4. Kiritilgan N sonini so`z bilan ifodalovchi programma tuzilsin. 0<N<100. 

 

Shartsiz o`tish operatori 

 

Shartsiz o`tish operatorini iloji boricha programmada ishlatmaslik tavsiya 

etiladi. Chunki shartsiz o`tish operatori programma strukturasini buzilishiga olib 

kelishi mumkin. Agar shartsiz o`tish operatorini programmangizda ishlatishga qaror 

qilgan bo`lsangiz juda ehtiyotkor bo`ling. Quyidagilarga ahamiyat bering: shartsiz 

o`tish operatori orqali programmadan qism programmaga va shuningdek qism 

programmadan asosiy programmaga o`tib bo`lmaydi. Shuningdek sikl operatoridan 

chiqib bo`lmaydi va shartsiz o`tish operatori orqali silkga yoki shart operatori 

qismlariga o`tib bo`lmaydi. 

Shartsiz otish operatori orqali programmaning istalgan qismiga o`tish 

mumkin.  

Shartsiz o`tish operatorining umumiy ko`rinishi: 

GOTO <metka>; 

Goto operatoridan keyin boshqarilish <metka> ga uzatiladi va 

programmaning bajarilishi shu erdan davom ettiriladi. 

Paskal tilida metkalar ikki hil bo`ladi: 

1. 0..9999 oraliqdagi butun sonlar 

2. identifikatorlar  

Programmada ishlatiladigan barcha metkalar metkalarni e`lon qilish bo`limi 

(Label) da keltirilishi shart. 

Bo`sh operator: 

Bo`sh operator hech qanday vazifa bajarmaydi. Boshqa operatorlar kabi bo`sh 

operator ham shartsiz o`tish operatoridan keyin qo`llanilishi mumkin. 

Namuna: 

Label 4, 2, metka1; 

Metka har qanday operator oldidan ishlatilishi mumkin, shuningdek shart 

operatori oldidan ham. 
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Misol:  

program namuna; 

 Label kiritish, chiqish; 

 { kiritish metkasida son kiritiladi 

   chiqish metkasida programmadan chiqiladi} 

 const m=5; {o`zgarmas son } 

 var n:real; 

begin 

  writeln('Men o`ylagan sonni toping'); 

  kiritish:  readln(n); 

  if n=m then begin 

              writeln('Qoyil topdingiz'); 

              Goto chiqish; 

              end; 

  if n>m then begin 

              writeln('Katta son kirittingiz, yana kiriting'); 

              Goto kiritish; 

              end 

         else begin 

              writeln('Kichik son kiritdingiz, yana kiriting'); 

              Goto kiritish; 

              end; 

  chiqish:  { bo`sh operator } 

     readln; 

  end. 

 

 

   Nazorat savollari. 

1. Shartsiz o`tish operatorini tushuntirib bering. 

2. Matka nima va qanday qo`llaniladi? 

3. Bo`sh operator nima? 

 

Mustaqil echish uchun masalalar: 

1. (1, 5) oraliqdagi haqiqiy sonni kiritishni taklif qiluvchi va bu oraliqqa 

tegishli bo`lmasa qayta kirituvchi programma tuzilsin. 

2. Hafta kuni raqamini kirituvchi, agar bunday hafta kuni bo`lmasa, hafta 

kunini qayta kirituvchi yoki programmani tugatishni taklif qiluvchi 

programma tuzilsin. 

3. A va B butun sonlarini kiritilsin. (a<b) shu sonlar orasidagi butun 

sonlarni chiqaruvchi programma tuzilsin. 

4. Kvadrat tenglamani ildizlarini topuvchi programma tuzilsin. 

Diskriminant manfiy yoki nolga teng bo`lgan holatda, koeffinsentlarni 

qayta kiritish yoki programmani tugatish taklif qilinsin. 
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ax
2
+bx+c=0 ko`ronishidagi tenglama kvadrat tenglama deviladi. 

a, b, c koeffitsientlar, x1, x2 kvadrat tenglamaning echimlari. D diskriminant. 

           D= acb 42  ; 

 

X1=
a

acbb

2

42 
 ;      X2=

a

acbb

2

42 
 

 

 

 

§ 7.3.2. SIKL ОPЕRАTОRLАRI. 

 

Parametrli sikl operatori 

 

Bir hil hisoblash jarayonlarini bir necha bor takrorlanishi Sikl deyiladi. Paskal 

programmalashtirish tilida sikl operatorining 3 xil turi mavjud. 

 Parametrli sikl operatori 

 Repeat sikl operatori 

 While sikl operatori 

Yechilayotgan masalaga qarab, programmist o`zi uchun qulay bo`lgan sikl 

operatoridan foydalanishi mumkin. 

Parametrli sikl operatorining ikki xil ko`rinishi mavjud. 

1. For i :=start TO finish DO <operator>; 

For ( uchun), TO (gacha), DO (bajarmoq) xizmatchi so`zlari. 

i – sikl parametri; 

start – sikl parametrining boshlang`ich qiymati; 

finish - sikl parametrining oxirgi qiymati; 

operator – sikl tanasi. 

Sikl operatorining bu ko`rinishida start<=finish bo`lishi shart. Agar 

start>finish bo`lsa sikl tanasi birormarta ham bajarilmaydi. 

Sikl parametrlariga ( i, start, finish) butun qiymatlar berilishi shart. Bu 

parametrlar sifatida haqiqiy sonlar berilsa hatolik yuz beradi. 

Operatorning ishlash tamoyili: 

Sikl parametri (i), sikl parametri boshlang`ich qiymati (start) ni o`zlashtiradi 

va sikl tanasi (<operator>) bajariladi. Sikl parametri (i) birga oshirilib, sikl tanasi 

(<operator>) bajariladi. Bu jarayon toki sikl parametri (i), sikl parametrining oxirgi 

qiymati (finish) ga tenglashgunga qadar davom etadi. 

Sikl tanasi sifatida faqat bitta operatordan foydalanish mumkin. Agar sikl 

tamasida bir nechta operatordan foydalanmoqchi bo`lsak bu operatorlarni begin end  

xizmatchi so`zlari orasiga olishimiz kerak. 

Break – prosedurasini har qanday sikl operatoriga qo`llash mumkin. Bu 

prosedura sikl tugatilishini taminlaydi. Yani boshqarilishni sikl operatoridan keyingi 

operatorga uzatadi. 
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Continue – prosedurasini har qanday sikl operatoriga qo`llash mumkin. Bu 

prosedura sikl parametrining keyingi qiymatni qabul qilishini taminlaydi. Boshqacha 

so`z bilan aytganda sikl tanasi tugatiladi. Bunda siklning o`zi tugatilmaydi. 

Misol: N natural soni berilgan. Birdan N gacha bo`lgan sonlar yig`indisini 

hisoblovchi programma tuzilsin. 

program sikl; 

var i,n,s; integer; 

begin 

 write('N='); readln(n); 

 s:=0;  

 For i:=1 TO n DO 

 s:=s+i; 

 writeln('Yig`indi=',s); 

 readln; 

 end. 

 

Ayrim paytlarda sikl parametri o`sib borish emas, kamayib borish tartibida 

o`zgartirish mumkin. Bu sikl operatorining ikkinchi xil ko`rinishidir: 

2. For i :=start DOWNTO finish  <operator>; 

Bu erda DOWNTO (gacha kamayib) – tilning xizmatchi so`zi. 

Bu operatorda sikl parametri (i), sikl parametri boshlang`ich qiymati (start) ni 

o`zlashtiradi va sikl tanasi (<operator>) bajariladi. Sikl parametri (i) birga 

kamaytirilib, sikl tanasi (<operator>) bajariladi. Bu jarayon toki sikl parametri (i), 

sikl parametrining oxirgi qiymati (finish) ga tenglashgunga qadar davom etadi. 

Yuqorida keltirilgan misol uchun sikl operatori quyidagicha yoziladi. 

For i:=n DOWNTO 1 DO 

s:=s+i; 

Parametrli sikl operatori takrorlanishlar soni oldindan ma`lum bo`lgan 

hollarda qo`llaniladi. Siklning takrorlanishlar sonini quyidagi formuladan aniqlash 

mumkin.  

   1






 


h

xx
N hk

   

Bu erda xk oxirgi qiymat, xh boshlangich qiymat, h qadam; 

 

Quyidagi yig`indini hisoblovchi programma tuzilsin. 

50

1
...

3

1

2

1
1 s  

program sikl2; 

var   i: integer; 

        s: real; 

begin 

 s:=0; 

 for i:=50 downto 1 do 
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 s:=s+1/i; 

 writeln('Yig`insi=',s:2:2); 

 readln; 

 end. 

 

 

   Nazorat savollari. 

1. Sikl operatorlari nima uchun qo`llaniladi? 

2. Parametrli sikl operatorining necha xil turlari mavjud ? 

3. Parametrli sikl operatorini tushuntirib bering. 

4. Parametrli sikl operatorida sikl tanasi deb nimaga aytiadi ? 

5. Break va Continue proseduralari qo`llanilishini tushuntiring ? 

6. Sikl parametrlari qanday qiymat qabul qiladi ? 

7. Siklning takrorlanishlar soni qanday aniqlanadi? 

 

Mustaqil echish uchun masalalar: 

1. n natural soni berilgan.  Quyidagilarni hisoblovchi programma tuzilsin. 

a) 2
n
 

b) n! ; n!=1*2*3*…*n; yani 1 dan n gacha  bo`lgan sonlar ko`paytmasi. 

c) 



























222

1
1.....

2

1
1

1

1
1

n
 

d) 2...22  ; (n ta ildiz.) 

e) nn 3)1(3...63   

f) 
nsin...1sin

1
...

2sin1sin

1

1sin

1





  

g) 
n

n

sin...1sin

cos...1cos
...

2sin1sin

2cos1cos
*

1sin

1cos









 

8. Birdan 100 gacha bo`lgan juft sonlarni chiqaruvchi programma tuzilsin. 

9. a haqiqiy soni va, n natural soni berilgan quyidagilarni hisoblovchi 

programma tuzilsin.  

c) a
n
 ; 

d) a(a+1)…(a+n-1); 

e) 
))...(1(

1
...

)1(

11

naaaaaa 



 ; 

f) a(a-n)(a-2n)…(a-n
2
); 

4. Hisoblansin:  (1+sin 0.1)(1+sin 0.2)…(1+sin 10); 

5.  X, A haqiqiy, n natural soni berilgan. Quyidagi ifodani hisoblovchi 

programma tuzilsin. 

6. ((…(x+a)
2
+a)

2
+…+a)

2
+a;   bu erda n ta qavs qatnashgan. 

7.  n natural soni berilga. Quyidagi ifodani hisoblovchi programma tuzilsin. 

1*2+2*3*4+…+n*(n+1)…*2n; 
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8. n, k butun sonlari berilgan. ( 0 kn ).Quyidagi ifodani hisoblovchi 

programma tuzilsin. 

!

)1)...(1(

k

knnn 
 

9. Quyidagilarni hisoblovchi programma tuzilsin. 

a) 
;

1100

1
2

i i    b) 
;

150

1
3

i i  

c) 
;

!

110

1


i i    d) 

;
)2(

1128

1
2

i i  

 

e)  
 

100

2 2

1

i i

i
;   f) 

210

2

)
!

1
1(




i i

; 

 

Repeat sikl operatori 

 

Agar siklning takrorlanishlar soni oldindan ma`lum bo`lmasa, yani hisoblash 

jarayonida qaysidir o`zgaruvchining qiymatiga bo`gliq bo`lsa u holda repeat yoki 

while operatoridan foydalaniladi. 

 Repeat operatori quyidagicha ishlatiladi: 

 repeat  
 <operator 1> 

 <operator 2> 

    … 

 <operator N > 

 Until  <shart>; 

 Bu erda repeat (takrorlamoq), until (gacha) xizmatchi so`zlar;  

 <operator 1>; <operator 2> ; … <operator N> sikl tanasi; 

 <shart> sikl tanasi bajarilgandan so`ng, sikldan chiqish uchun 

tekshiriladigan shart. (mantiqiy ifoda). 

Operatorning ishlash tartibi: 

Repeat  xizmatchi so`zidan keyingi operatorlar bajariladi, keyin shart 

tekshiriladi. Agar shart yolg`on (false) natija bersa repeat xizmatchi so`zidan keyingi 

operatorlar qayta bajariladi.  Shat qayta tekshiriladi, bu jarayon shart rost ( true) natija 

berguncha takrorlanadi. 

    Misol. Quyidagi yig`indini hisoblovchi programma tuzilsin. 

50

1
...

3

1

2

1
1 s  

Bu programma parametrli sikl operatoridan foydalangan holda oldingi darsda 

tuzilgan edi.  Endi repeat sikl operatori orqali programma tuzamiz va sikl 

operatorlarini farqini ko`rib olamiz. 

program Misol; 
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var i: Byte; 

     s: real; 

begin 

   s:=0; i:=1; 

   REPEAT 

   s:=s+1/i; 

   i:=i+1; 

   UNTIL i>50; 

   writeln('S=',s:2:2); 

   readln; 

end. 
 

 

 

 

   Nazorat savollari. 

1. Repeat operatori sikl tanasida qanday operatorlar bo`lishi mumkin? 

2. Repeat operatori necha marta taktorlanadi? 

3. Repeat operatoridan qanday chiqiladi? 

4. Repeat operatori ishlashini tushintirib bering. 

 

Mustaqil echish uchun masalalar: 

1. Oldingi mavzudagi 1–8 misollarni repeat operatoridan foydalangan holda 

yechib chiqing. 

2. N natural soni berilgan. Quyidagilarni hisoblovchi programma tuzilsin.  

(Repeat sikl operatori orqali) 

a) 
;

1

1




n

k k    b) 
;

1

1
5



n

k k  

c) 
;

)12(

1

1
2

 

n

k k   d) 
 

n

k

k

kk1 )12(

)1(
; 

3. n natural soni va x haqiqiy soni berilgan. Quyidagilarni hisoblovchi 

programma tuzilsin. (Repeat sikl operatori orqali) 

a) 


n

i

i

i

x

1 !
;   b) 




n

i

x
i1

)
!

1
( ;  

  c) 


n

i
i

ixx

1 2

)cos(
;  d) 




n

i i

ix

1

)
!

)sin(
1( ; 

4. n natural soni berilgan. Quyidagi qonuniyat asosida an ni hisoblovchi 

programma tuzilsin. (Repeat sikl operatori orqali) 

  a0=1;  ak=kak-1+1/k; k=1, 2, … 
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5. n natural soni berilgan. (n≥4). Quyidagi qonuniyat asosida vn ni hisoblovchi 

programma tuzilsin. (Repeat sikl operatori orqali) 

v1= v2=0;  v3=1.5;  3212 1

1
 




 iiii VVV

i

i
V  i=4, 5,…. 

6. q, r, b, c, d haqiqiy sonlari va n natural soni berilgan. (n≥2). Quyidagi 

qonuniyat asosida xn ni hisoblovchi programma tuzilsin. (Repeat sikl operatori 

orqali)  x0=c;  x1=d;  xk=qxk-1+Rxk-2+b;  k=2, 3, 

… 

7. a0=a1=1; ai=ai-2+ 1

1

2 



i

ia
;  i=2, 3, …;  bo`lsin. Quyidagi ko`paytmani 

hisoblovchi programma tuzilsin. a0*a1*…*a14; (Repeat sikl operatori orqali) 

8. Quyidagi ifodani hisoblovchi programma tuzilsin. 

103

1
101

.....

1
5

1
3

1
1

1









        

9. Noldan farqli bo`lmagan x haqiqiyni berilgan. Quyidagi ifodani hisoblovchi 

programma tuzilsin.  

2

2

2

2

2

256

.......

8

4

2

x
x

x

x

x

x









 

 

While sikl operatori 

 

Repeat operatorida siklning tanasi kamida bir marta takrorlanadi. Shu bir 

marta hisoblash ham yechilayotgan masalani mohiyatini buzib yuborishi mumkin. 

Bunday hollarda While sikl operatoridan foydalangan maqsadga muvofiq.  

While operatorining umumiy ko`rinishi.  

While <shart> DO 

Begin  

 <sikl tanasi>; 

End; 

 

Bu yerda While (hozircha), DO (bajarmoq) xizmatchi so`zlari;   

<shart> sikl tanasi bajarilishini ifodalovchi mantiqiy ifoda; 

<sikl tanasi> ixtiyoriy operator yoki operatorlar majmuasi.  
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Operatorning ishlash tartibi.  

Agar <shart> rost (true) qiymatga ega bo`lsa, <sikl tanasi> bajariladi. 

Qachonki shart yolg`on (false) qiymatga ega bo`lsa sikl tugatiladi.  

Agar <shart> rost (true) qiymatga ega bo`lmasa, <sikl tanasi> biror marta 

ham bajarilmaydi. 

 

Misol. N natural soni berilgan. Quyidagi yig`indini hisoblovchi programma 

tuzilsin.  

N
s

1
....

3

1

2

1
1   

 

Program namuna; 

Var n, i: integer; 

s: real; 

begin   

write (`N`); Readln (n);   

s: = 0, i: = 0; 

while i<n do 

begin  

i: = i+1; 

s: = s+1/i; 

end; 

WriteLn (`S=`, s:2:2); 

ReadLn; 

end. 

 

 

 

 

    Nazorat savollari. 

 

1. While operatori sikl tanasida qanday operatorlar bo`lishi mumkin? 

2. While operatoridan qanday chiqiladi? 

3. While operatori ishlashini tushintirib bering. 
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§ 7.4. BIR VА KO`P O`LCHОVLI MАSSIVLАR. 

 

Chiziqli massivlar  

 

Biz shu paytgacha asosan oddiy toifalar bilan ishladik. Ma’lumotlar toifasi 

Object Pascal da ikkiga bo’linadi. 

  

                          Ma’lumotlar toifasi 

Oddiy toifalar Murakkab toifalar 

1. Standart  1. Massivlar 

2. Sanoqli 2. To’plamlar 

3. Cheklangan 3. Yozuvlar  

 4. Fayllar 

 

Massiv - bu bir xil toifali, chekli qiymatlarning tartiblangan to’plamidir. 

Massivlarga misol qilib matematika kursidan ma’lum bo’lgan vektorlar, matrisalarni 

ko’rsatish mumkin. 

Massiv bir o’lchamli deyiladi, agar uning elementiga bir indeks orqali 

murojaat qilish mumkin bo’lsa. 

Bir o’lchamli massivni e’lon qilish quyidagicha bo’ladi: 

VAR massiv_nomi: ARRAY [boshlang’ich_indeks..oxirgi_indeks] OF 

ma’lumot toifasi; 

Misol uchun: 

VAR mas: ARRAY [1..25] OF INTEGER; 

Yuqorida biz boshlang’ich indeksni va oxirgi indeksni 25 bo’lgan bir 

o’lchamli massivni e’lon qildik. 

Massivlarni boshqacharoq yo’l bilan ham e’lon qilish mumkin. Misol uchun: 

TYPE    tab = array [1..25] OF  integer; 

VAR      mas:   tab; 

Quyidagi massivlarni e’lon qilishga bir necha misollar keltirilgan: 

VAR 

mas1:  ARRAY  [1..10]  OF REAL; 

mas2:  ARRAY  [5..15]  OF INTEGER; 

mas3:  ARRAY  [1..10]  OF BOOLEAN; 

mas4:  ARRAY  [BYTE] OF INTEGER;                          

mas5:  ARRAY  [1..10]  OF 2..5; 

mas 1 elementlari haqiqiy sonlardan iborat bo’lgan 10 ta elimintdan tashkil 

topgan massiv. Indekslari esa 1 dan 10 gacha bo’lgan sonlar (1..10). 

mas2  elementlar  butun sonlardan  iborat bo’lgan 11 ta elementdan tashkil 

topgan  massiv. Indekslari esa 5 dan 15 gacha bo’lgan sonlar ([5..15]). 

mas3 elementlari mantiqiy qiymatlardan (TRUE, FALSE) iborat bo’lgan 

sonlar ([1..10]). 

mas4 elementlari butun sonlardan iborat  bo’lgan 257 ta elementdan tashlik 

topgan massav.Indekslari esa 0 dan 256  gacha bo;lgan sonlar. 
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mas5  elementlari 2, 3, 4, 5 sonlaridan iborat bo’lishi mumkin bo’lgan 10 ta 

elemendan tashkil topgan massiv. Indikslari esa 1 dan 10 gacha bo’lgan sonlar. 

Mssiv elementlariga murojaat qilish oddiy o’zgaruvchilarga murojaat 

qilishdan biroz farq qiladi. Massiv elementiga murojaat qilish uning indiksi orqali 

bo’ladi. 

mas 1 [5]:=10;        mas 1 masivining 5- elementi 10 qiymat o’zlashtirilsin; 

readln(mas 1[1]);    mas 1 masivining 1- elementi kiritilsin; 

writeln(mas 1[1];    mas 1 masivining  2-elementi  ekranga chiqarilsin; 

Misol1: Elementlari butun sonlardan iborat bo`lgan, 10 elementdan tashkil 

topgan massiv elementlarni kirituvchi va ekranda teskari tartiblash talab qilinsin.                     

Program mas; 

var  i: integer; 

mas1: ARRAY  [1..10] OF INTEGER;  

                 {massivni e`lon qilish} 

begin 

writeln (Massiv  elementlarini  kiriting`); 

for  i: = 1 to 10 do 

readln (mas1 [i]; 

writeln (`massiv  elementlarini  teskari  tartibda  chiqarish`); 

for  i: = 10 downto 1 do 

write (mas1 [i],`  ` ); 

readln; 

end. 

 

Misol 2. Yuqorida keltirilgan misoldagi  massiv elementlari  teg`indisini  

chiqaruvchi programa tuzulsin. 

Program massiv_sum; 

var  i, s:  integer; 

masl: ARRAY  [1..10] OF INTEGER; 

   {massivni e`lon qilish} 

begin   

writeln (`Massiv elementlarini kiriting`); 

for i: = 1 to 10 do  

readln (masl [i]);  

s:= 0;              {boshlang`ich qiymat 0} 

for i:=1 to 10 do 

s: = s + mas1[i];   

{massiv elementlari yig’indisini olish} 

writeln (‘Massiv elementlari yig’indisi=’,s); 

readln;  

  end. 

 

Belgili (simvolli) massivlar. Satrlar 

 



 

 

262 

Satrlar bilan ishlashning eng oddiy usullaridan biri bu CHAR toifasidagi 

chiziqli massiv hosil qilishlikdir. 

Var         ms: ARRAY  [1..50]  OF   CHAR; 

Shu o’rinda massivning barcha qoidalaridan foydalanish mumkin, lekin satrlar 

bilan ishlashning bu usuli ancha noqulayliklarni olib keladi. Shuning uchun Object 

Pascal da satrlar qatori bilan ishlash uchun maxsus STRING toifasi kiritilgan. 

Dasturlash davomida bir necha bor satrlarga duch keldik. Misol uchun: 

Writeln (qo`shtirnoq ichidagi ifoda bu – satr `) simvol nomeri 32 bo`lgan belgi 

satrlar bilan ishlashda qo`llaniladi. Agar bu belgini satr ishida ishlatilishiga to`g`ri 

kelib qolsa qo`shimcha yana birmarta yoziladi. 

Writeln (` Qo`shtirnoqli ( ``) satr ` ) ; satrlarni e`lon qilish uchun STRING 

xizmatchisi so`zi ishlatiladi. 

Var        S1:  string [50] ; 

               Yoki 

Type      Satr:  STRING [50] 

Var        S1: satr; 

S1 o`zgaruvchisi Char toifasidagi ixtiyoriy 50 tagacha belgini olish mumkin.  

Satr o`zgaruvchiga qiymatni o`zlashtirish operatori yoki kiritish operatori 

orqali berish mumkin. 

                S1: = `Satrlarga misol`; 

                          Raedln (s1) ; 

Satrlio`zgaruvchilarni qo`shish (yig`ish) 

Var ism , fam: string [15]  

                           FIO: string [30]: 

begin 

ism:= `Akmal`; 

fam:= `Matchonov` : 

Fio:= fam+ism{Fio:= fam+` `+ism;} 

writeln (fio) 

readln: 

end. 

 

Ekranga quyidagicha natija chiqadi: MatchonovAkmal  

Familiya va ismini ajratish uchun shaklli qavsda keltirilgan holda yozish lozim. 

OP da satrli o`zgaruvcginingeng uzun qiymati 255 ta belgidan oshmaydi. Agar satrli 

o`zgaruvchilarning  hajmi keltirilmagan bo`lsa  255 ta belgi deb qabul qilinadi. 

Quyida ikkita bir hil uzunlikdagi o`zagaruvchilar e`lon qilingan. 

Var       S1: STRING; 

 S2: STRING [255] 

Satrlar bilan ishlovchi funksiyalar va proseduralar 

Concat (s1, [s2 …, sn] ; string ) : string 

Bir necha satrlarni yig`ish 

Length (S; string) ; integer; 

Satrning joy uzunligini aniqlash  
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Var s ; string 

begin 

writeln (`satr kiriting`) 

readln (s) ; 

writeln (` bu satr `Lentgh (s) , ` ta belgidan  iborat`) : 

readln: 

end. 

Pos ( P,S: string ) ; Byte; 

P satri, S satridan izlash. Natija s o`zgaruvchidan uchragan birinchi  belgining 

o`rni, agar P o`zgaruvchisidagi satr s o`zgaruvchisidan topilmasa nol qiymat 

qaytaradi. 

Copy (S: strin:  1 ; integer ; C: integer): 

Satrning ma`lum qismidan nusha olish: 

S - Joriy satr;  

I - nusha olish boshlanadigan index (Agar satr uzunligidan katta son kiritilsa  

bo`shsatr qaytariladi. 

C - nusxa olinadigan belgilar soni (Agar satr uzunligi kam bo`lsa, borini 

qaytaradi) 

 

Copy ( S: string ; I:integer; C:integer); Delete (var S; string; I: integer; C:integer 

Var s1, s2, s3: string [20] 

begin  

s1;= `GULOY` ; 

writeln (S1);  {GULOY} 

s2:= Copy (s1,1, 3); 

writeln(s2) ; {GUL} 

s3: Copy(s1, 4, 2) 

writeln(s3) ;  {OY} 

writeln(s3+s2);  { OYGUL} 

readln; 

end 

Var s,c: string [20] 

Begin 

C:` HON` 

  S;= ` GULTOJI` 

  Writeln (s): {GULTOJI} 

  Delete(s,1, 3); 

  Writeln (s);        {TOJI} 

  Insert (c, s, 5); 

  Writeln (s);         {TOJIHON} 

  Readln; 

End. 

 

 

Delete (var S: string; I: integer; C: integer); 

Satrning ma’lum qismini o’chirish 

S – Joriy satr; 

I – O’chirish boshlanadigan index (Agar satr uzunligi katta son kiritilsa    

o’chirilmaydi) 

C – o’chiriladigan belgilar soni 

Insert (P: string; Var s: string; I: integer); 

Satr orasiga qo’shish 

S – Joriy satr;   P – Qo’shilishi lozim bo’lgan satr; 

I – Qo’shish boshlanadigan index; 
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Str (X [: Width [: Decimals ]]; var S); 

X o’zgaruvchisidagi ( butun yoki haqiqiy) sonli qiymatni, S satrli 

o’zgaruvchisiga o’zlashtiriladi. Width X haqiqiy sonining butun qismi uchun, 

Decimals kasr qismidan nechta son olish uchun ajratilgan. 

Val(S; var V; var Code: Integer); 

S stridagi sonlarni, V o’zgaruvchisiga o’zlashtirish. Code agar satrda 

raqamlardan boshqa belgilar qatnashmagan bo’lsa, nolga teng bo’ladi. Aks holda 

satrdagi raqamlardan tashqari uchragan birinchi belgining o’rnini bildiradi. 

Misol: x:=123.565; Str(x:2:2,s);            { s=123.56 } 

          Val(s,x,code);                                        { x=123.56, code=0} 

          S:=’123G456’; Val(s,x,code);               { x:=123, code=4}  

        

Ko’p o’lchamli massivlar 

           

Bir o’lchamli massivlar uchun ishlatilgan o’zgaruvchilar, bir xil jinsdagi 

berilganlarni xotirada saqlash uchun foydalaniladi. Ikki o’lchamli massivlarda esa, 

satr va ustunlar orqali bir xil jinsdagi qiymatlarni ikki o’lchamli o’zgaruvchilar ichida 

saqlash uchun foydalaniladi. 

Ikki o’lchamli massivlarda o’zgaruvchilarni e’lon qilish. 

TYPE 

Massiv_ismi=ARRAY [engkichikindex…engkattaindex, engkichikindex…                                   

                                                                       … engkattaindex] OF element_toifasi;  

VAR 

Massiv_o’zgaruvchisi: massiv_tur_ismi; 

Yoki 

Massiv_o’zgaruvchisi:array [engkichikindex…engkattaindex,                                                                                                                                   

                                          Engkichikindex…     …engkattaindex] OF element_toifasi; 

 Misol; 

        Type 

                  Ism=array [1…10,1…5] of string [5]; 

                  Var 

                  Talaba_ismi: ism; 

                  Yoki 

                  Talaba_ismi: array [1…10,1…5] ofstring [5]; 

 

Ikki o’lchamli massivlarning e’lon qilinishida, bir o’lchamlidan yagona farqi, 

array so’zidan keyin qirrali qavs ichida yozilgan qiymatlar ikki martta 

yozilganligidadir. 

Bulardan birinchisi, satr nomeri, ikkinchisi esa ustun nomerini beradi. Ikki 

o’lchamli massivlar matematika kursidan ma’lum bo’lgan matrisalarni eslatadi. 

           Var a: array [1…3, 1…3]  of integer; 

                  b: array [1…3, 1…4]  of integer;     

 

A matrisa B matrisa 
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a11  a12  a13  

a21 a22 a23  

a31 a32 a33 

b11 b12 b13 b14  

b21 b22 b23 b14   

 

A matrisa 3 ta satr, 3 ta ustunga ega; 

B matrisa 2 ta satr, 4 ta ustunga ega; 

a11- a biru bir element deb o’qiladi. A o’mbir deyilmaydi. 

M ta satr va n ta ustunga ega bolgan massivga (mxn) o’lchamli massiv 

deyiladi. Agar m=n bo’lsa kvodrat massiv deyiladi. Massivlarni qo’llanilishiga misol 

keltiradigan bo’lsak, satrlar talabalarni, ustunlar fanlardan olgan baholarini bildirsin. 

Yani m ta talaba, n ta fan. n+1 chi ustunga talabalarning o’rtacha baholari hisoblanib, 

shu asosida stipendiya bilan taminlansin. Va hakazo, bunga o’hshash ko’plab 

misollar keltirish mumkin. Bu masalalarga toxtalishdan oldin bir ikkita oddiy 

masalalar bilan tanishib chiqaylik. 

 

Misol: A(3x3) matrisa berilgan. Shu matrsa elementlarini kirituvchi va ekranga 

jadval ko’rinishida chiqaruvchi programma tuzilsin. 

           Program Matrisa;  

          Var a : Array  [1..3,  1..3] of integer; 

                            i : integer;  {Satrlar  indeksi} 

                            j : integer;  {Ustunlar  indeksi} 

          Begin 

                 Writeln (‘Massiv elementlarni kiritish’); 

                 For  i : =1  to  3 do 

                 For  j : =1  to  3 do 

                      begin 

                              Writeln (‘a[‘, i , j,’] =’) ; 

                               Readln ( a[ i , j ] ); 

  End; 

 Writeln ( ‘Massiv elementlarini Ekranga chiqarish ‘ ) ; 

          For  i:=1 to 3 do  

          Begin 

          For j : =1 to 3 do 

          Write (a [ i, j ] : 2) ; 

          End; 

Readln;  

End. 
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§ 7.5. PRОSЕDURАLАR VА FUNKSIYALАR. 

 

Qism dastur. Parametrsiz protseduralar. 

 

Dasturlash mobaynida bir xil ifodalarni, hisoblash jarayonini qayta-qayta 

hisoblashga to’g’ri keladi. Dasturlash tillarida, ko’mpyuter hotirasini va 

dasturchaning voqtini tejash maqsadida, bunday takrorlanuvchi jarayonlarni dasturda 

ajratib yozib, unga asosiy dasturdan murojaat qilish imkoniyatlarini keltirilgan.  

Dasturning asosiy qismidan murojaat qilib, bir nechabor ishlatish mumkin 

bo’lgan bunday operatorlar guruhiga qisim dastur deyiladi. 

Qisim dastur protsedurali yoki funksiyali qisim dastur bo’lishligi mumkin. 

Qisim dastur sifatida olingan natijada yagona qiymat qabul qilsa funksiyasidan, 

olinadigan natijalar bir nechta bo’lsa  protseduradan foydalanish maqsadiga 

muvofiqdir. 

Protseduralarning ikki xil turi mavjud.  

1. parametrli protseduralar  

2. parametrsiz protseduralar 

Bu mavzuda parametrsiz protseduralarga to’xtalib o’tamiz. 

Parametrsiz protseduralarning umumiy ko’rinishi  

     Procedure    <protsedura nomi>; 

     Uses              <modullar nomi>; 

     Label            <metkalar nomi>; 

     Const            <o’zgarmaslar nomi>; 

     Type             <foydalaniladigan toyifalar nomi>; 

     Var               <o’zgaruvchilar nomi>; 

                           <protseduralarni e’lon qilish bo’limi>; 

     Begin                  

                           <opertorlar>; 

     End; 

Parametirsiz protseduralarning pascal dasturidan farqi.  

Parametirsiz protseduralarning pascal dasturidan yagona farqi sarlovhasida 

bo’lib, qism dasturda program xizmatchi so’zidan emas, procedure xizmatchi 

so’zidan foydalaniladi. Bundan tashqari protsedura sarlovhasini yozish shart. Yana 

shuni takitlash lozimki, har qanday qism dastur End  xizmatchi so’zidan kegin ”;” 

bilan tugatiladi. 

Parametrsiz protseduraga murojat qilishda dastur tanasida protsedura nomi 

yoziladi. Dasturda protsedura nomi operatorlar kabi ishlatiladi. Bu operaturlar 

bajarilganda protsedura to’liq bajariladi. Parametirsiz protsedurada asosiy dasturning 

barcha (global) o’zgaruvchilardan foydalanish mumkin. 

Global o’zgaruvchilar 

Ham asosiy programmada, ham protsedurada ishlatiladigan o’zgaruvchilar, 

asosiy programmaning e’lon qilish blokida e’lon qilinadi. Bu o’zgaruvchilar asosiy 

programmadan protseduraga uztib, uyerda ishlatilgandan kegin, natijaviy qiymatni 

yana asosiy programmaga uzatilishi mumkin. 
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Local o’zgaruvchilar 

Faqatgina protsedurada ishlatiladigan o’zgaruvchilardir. Ular protsedurada 

e’lon qilinadi va protseduradan olgan yangi qiymatni asosiy programmaga uzatib 

bo’lmaydi.  

Qism dasturda yana bir nechta ichki qism dasturlardan foydalanish mumkin.  

 

Misol : 

42
1

1
22 yx

x




ifoda (x=2, y=2), (x=2, y=1), (x=5, y=4) bo’lgan holler 

uchun hisoblash talab qilinsin. Bu misolni ikki xil usulda ishlab solishtirib ko’ramiz. 
 

Oddiy usul Qism dastur 

Program usul 1; 

var x, y, s: real; 

Begin 

 x:=2; y:=2; 

 s:=sqrt(abs(x-1))/(1+sqr(x)/2+sqr(y)/4); 

 writeln (s:3:2); 

 x:=2; y:=1; 

 s:=sqrt(abs(x-1))/(1=sqr(x)/2+sqr(y)/4); 

 writeln (s:3:2); 

 x:=5; y:=4; 

 s:=sqrt(abs(x-1))/(1+sqr(x)/2+sqr(y)/4); 

 writeln (s:3:2); 

readln; 

end. 

 

Program usul2; 

var x, y, s: real; 

procedure hisobla; 

begin 

s:=sqrt(abs(x-1))/(1+sqr(x)/2+sqr(y)/4); 

writeln (s:3:2); 

end 

Begin 

x:=2; y:=2; hisobla  

x:=2; y:=1; hisobla 

x:=5; y:=4; hisobla 

readln; 

end.  

 

Birinchi usulda bir xil ifoda takror yozilgan. Ikkinchi usulda esa protsedura 

orqali ixcham va soddako`rinishda berilgan. Bu oddiy hisoblash jarayoni takrorlovchi 

holat uchun. Endi o`zingiz murakkab hisoblash jarayonlari uchun protseduradan 

foydalanish qanchalik qulay ekanligini o`ylab ko`ring.   

 

Qism dastur. Parametrli protseduralar 

 

Pascal da barcha operatorlar protsedure yoki funksiyalardir. Misol uchun 

readln(c), writeln(s:2:2) va hakazo. Dasturchi tomonidan kiritilgan protseduralar ham 

parametrli protseduralar bo`lishim mumkin. Asosiy programma va protsedura 

orasidagi qiymatlar almashinuvi bir yoqlama va ikki yoqlama bo`lishi mumkin. 

1) Bir yoqlama protseduralar: 

Bir yoqlama protseduralarda qiymatlar faqat bir tomondan ikkinchi tomonga 

uzatiladi. Yani asosiy programmadan protseduraga yoki protseduradan asosiy 

programmaga uzatiladi.  
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 Agar asosiy programmadagi biror qiymat protsedurada ishlatilishi lozim 

bo`lsa, shu qiymat, qiymat parametri yordamida protseduraga uzatiladi. Ammo 

olingan yangi qiymatni asosiy programmaga uzatish mumkin emas. 

 

Bir yoqlama protseduraning umumiy ko`rinishi 
 PROCEDURE Nomi(qiymat_parametrlar:Toifasi); 

   E’lon qilish bo`limi; 

  BEGIN 

   Qism dastur tanasi; 

  END; 

yoki 
    PROCEDURE Nomi(VAR o’zgaruvchan_parametrlar:Toifasi); 

   E’lon qilish bo`limi; 

  BEGIN 

   Qism dastur tanasi; 

  END; 

Qiymat parametrlar – asosiy dasturdan protseduraga uzatilgan qiymatlarni 

qabul qilib oluvchi parametrlar. 

O`zgaruvchan parametrlar – protsedura bajarilishi natijasida olingan 

qiymatlarni asosiy dasturga uzatuvchi parametrlar. O`zgaruvchan parametrlardan 

oldin VAR xizmatchi so`zini yozish shart.  

Eslatma: Qiymat parametrlari va o`zgaruvchan parametrlar toifasi, asosiy 

dasturdagi qiymati uzatilayotgan yoki natijani qabul qilayotgan o`zgaruvchilar toifasi 

bilan bir xil bo`lishi lozim. 

 

Misol: procedure kattasi (a,b:integer); 

 Var 

  c: integer; 

 Begin 

  if a>b then c:=a 

    else c:=b;    

  Writeln(‘Natija=’,c); 

 End; 

 

Yoki  

 

    procedure kichigi (Var c:integer); 

 Var 

  a,b:integer; 

 Begin 

  Read(a); 

  Read(b); 

if a>b then c:=b 

    else c:=a;    
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 End; 

Bu protseduralar bir yoqlama protseduralardir. “kattasi” protsedurasida “a” va 

“b” qiymat parametlari asosiy dasturdan mos ravishda qiymatlarni oladi. Bu 

qiymatlar protsedura ishida ishlatiladi. “c” o`zgaruvchisini lokal e`lon qilinganligi 

uchun asosiy programmaga qiymatini uzatish mumkin emas. 

“kichigi” protsedurasida “a”  va “b” lokal o`zgaruvchilariga protsedura ichida 

qiymat berilib, natija “c” o`zgaruvchi vositasida asosiy programmaga uzatiladi. 

2) Ikki yoqlama protseduralar: 

Ikki yoqlama protseduralarda ham asosiy programmadan, ham protseduradan 

asosiy programmaga qiymat uzatish mumkin. Yani protsedura parametrlari sifatida 

ham qiymat parametrlari, ham o`zgaruvchan parametr ishlatiladi.  

 

Ikki yoqlama protseduraning umumiy lo`rinishi: 

 PROCEDURE  Nomi (VAR O’zgaruvchan_parametr: Toifasi; 

 Qiymat_parametr: Toifasi); 

  E’lon qilish bo`limi; 

 BEGIN 

  Qism dastur tanasi; 

 END; 

Misol: procedure kattasi (Var c:integer; a,b:integer); 

  Begin 

   if a>b then c:=a 

     else c:=b; 

  End; 

  

“a” va “b” qiymat parametrlari asosiy dasturdan qiymat qabul qilib oladi. 

Protsedura bajarilganidan keyin, natija “c” o`zgaruvchan parametr orqali asosiy 

dasturga uzatiladi.  

Misol :

42
1

1
),(

22 yx

x
yxf




  ifodani f(2,2),  f(2,1), f(5,4)  bo`lgan hollar 

uchun hisoblash talab qilinsin. Bu misolni ikki xil usulda ishlab solishtirib ko`ramiz.  

 

Bir yoqlama protsedura Ikki yoqlama protsedura 

program bir_yoqlama; 

procedure hisobla(x,y:real); 

var f: real; 

begin 

  f:=sqrt(abs(x-1))/(1+sqr(x)/2+sqr(y)/4); 

  write('x=',x:2:2); 

  write(' y=',y:2:2); 

  writeln(' f=',f:3:2); 

end; 

program ikki_yoqlama; 

Var ff:real; 

procedure hisobla(var f: real; x,y:real); 

begin 

  f:=sqrt(abs(x-1))/(1+sqr(x)/2+sqr(y)/4); 

  write('x=',x:2:2); 

  write(' y=',y:2:2); 

end; 
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Begin 

   hisobla(2,2); 

   hisobla(2,1); 

   hisobla(5,4); 

readln; 

end. 

Begin 

 hisobla(ff,2,2); writeln(' f=',ff:3:2); 

 hisobla(ff,2,1); writeln(' f=',ff:3:2); 

 hisobla(ff,5,4); writeln(' f=',ff:3:2); 

readln; 

end. 

 

 

   Nazorat savollari. 

 

1. Parametrli protsedura deb qanday protseduralarga yatiladi? 

2. Parametrli protseduralarning nechta xil turi mavjud? 

3. Bir oyqlama protseduralarni tushuntirib bering. 

4. Ikki oyqlama protseduralarni tushuntirib bering. 

5. Qanday parametrlar qiymat parametrlar deyiladi? 

6. Qanday parametrlar o`zgaruvchan parametrlar deyiladi? 

 

Funktsiyalar 

 

Foydalanuvchi tomonidan e`lon qilingan funksiyalar ham standart funksiylar 

kabi bitta qiymatni hisoblash uchun ishlatiladi.   

Funksiyalar ishlatilishiga ko`ra protseduralardan bir oz farq qiladi. Misol uchun 

protseduradan olinadigan qiymatni to`g`ridan to`g`ri ifodalarni hisoblashda ishlatib 

bo`lmaydi. Lekin bu o`rinda funksiyalardan foydalanish mumkin. Misol uchun 

oldingi mavzudagi programmada ekranga chiqarishni 

Writeln(hisobla(ff,2,2));  ko`rinishida yozsak hatolik sodir bo`ladi. 

Funksiyaning protseduradan asosiy farqi, asosiy programmadan birdan ortiq 

qiymat olishidan qatiy nazar, faqat bitta bitta qiymatni qaytarishidir. 

  

Funksiyani e`lin qilish: 

Umumiy ko`rinishi Namuna 

FUNCTION 

Nomi(Parametr_e’loni):Natija_toifasi; 

E’lon qilish bo`limi; 

BEGIN 

 Funksiya tanasi; 

END; 

Function Yuza(a,h:real):real; 

Begin 

 Yuza:=a*h/2; 

End; 

 

 

Funksiyalar parametrli yoki parametrsiz ishlatiladi. Parametrsiz ishlatilganda, 

qavs ichidagi yozilgan parametr e`loni tashlab ketiladi. Funksiyani e`lon qilishda 

natija toifasini e`lon qilish shart. 
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Misol:
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  ifodani f(2,2),  f(2,1), f(5,4)  bo`lgan hollar uchun 

hisoblash talab qilinsin. Bu misolni funksiya qism dasturdan foydalangan holda 

ishlab chiqamiz.  

 

Funksiya qism dastur Protsedura qism dastur 

Program funksiya; 

var f: real; 

Function hisobla(x,y:real):real; 

begin 

hisobla:=sqrt(abs(x-1))/ 

(1+sqr(x)/2+sqr(y) /4); 

end; 

Begin 

{funksiya qiymati biror o`zgaruvchiga 

o`zlashtiriladi} 

 f:=hisobla(2,2); writeln(' f=',f:3:2); 

{yoki quyidagicha ishlatish mumkin} 

 writeln(' f=',hisobla(2,1):3:2); 

 writeln(' f=',hisobla(5,4):3:2); 

{funksiyani ifodada ishlatish mumkin} 

f:=hisobla(2,2)+hisobla(2,1)+hisobla(5,4); 

writeln(' f(2,2)+f(2,1)+f(5,4)=',f:3:2); 

readln; end. 

program ikki_yoqlama; 

Var ff:real; 

procedure hisobla(var f: real; x,y:real); 

begin 

f:=sqrt(abs(x-1))/(1+sqr(x)/2+sqr(y)/4); 

write('x=',x:2:2); 

write(' y=',y:2:2); 

end; 

 

Begin 

 hisobla(ff,2,2); writeln(' f=',ff:3:2); 

 hisobla(ff,2,1); writeln(' f=',ff:3:2); 

 hisobla(ff,5,4); writeln(' f=',ff:3:2); 

readln; 

end. 

 

 

Rekursiya. O`z - o`zini chaqiruvchi qism dasturlar. 

 

Pascal dasturlash tilida prosedura yoki funksiyalar o`z – o`zini chaqirish 

imkoniyatiga ega. Bunday qism dasturlar rekursiyali (o`z – o`zini chaqiruvchi)  qism 

dastur deyiladi. 

Rekursiyali qism dasturlarning uch hil turi mavjud. 

1) Rekursiyali funksiyaga murojaat qilinishidan oldin bajariluvchi 

Function Rekursiya; 

Begin 

 Funksiya tanasi; 

 IF shart THEN Rekursiya; 

end; 

2) Rekursiyali funksiyaga murojaatdan keyin bajariluvchi 

Function Rekursiya; 

Begin 

 IF shart THEN Rekursiya; 
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 Funksiya tanasi; 

end; 

3) Rekursiyali funksiyaga murojaatdan keyin va oldin bajariluvchi 

Function Rekursiya; 

Begin 

 Funksiya tanasi S1; 

IF shart THEN Rekursiya; 

 Funksiya tanasi S2; 

end; 

 

Rekursiyali qism dasturlarga qo`yiladigan asosiy talab, qandaydir qiymatda 

rekursiya yolg`on qiymat qabul qilishi kerak. Shundagina chaqirilgan funksiyalar 

qaytadi. Aks holda funksiya o`z – o`zini davomli ravishda chaqiradi va hatolik yuz 

beradi. 

Tushinarli roq bo`lishi uchun n! faktorialni hisoblochi dasturni ko`rib 

chiqamiz. n!=1*2*…*(n-1)*n; 

 

program rekursiya; 

var N: integer; 

function fact(i: integer):longint; 

begin 

if i=0 then  begin 

fact:=1; exit; 

end; 

fact:=i*fact(i-1); 

end; 

 

begin 

 write('N='); readln(N); 

 writeln(n,'!=',fact(n)); 

 readln; 

end. 

Dasturni n=5 uchun tahlil qilamiz. 

 

 N=5 kiritiladi fact(5) Rekursiyaning qaytishi 5!=120;  

↓ i=5;  fact(5) := 5*fact(4);   fact(5) := 5*24;  (120) ↑ 

↓ i=4;  fact(4) := 4*fact(3); fact(4) := 4*6;    (24) ↑ 

↓ i=3;  fact(3) := 5*fact(2); fact(3) := 3*2;    (6) ↑ 

↓ i=2;  fact(2) := 2*fact(1); fact(2) := 2*1;    (2) ↑ 

↓ i=1;  fact(1) := 1*fact(0); fact(1) := 1*1;    (1) ↑ 

↓ i=0;  fact(0) :=1;  ↑ 
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 Fibonachchi ketma ketligining n – hadini rekursiya qism dastur orqali 

hisoblovchi dastur. 

program Fibonachchi; 

var N: integer; 

Function fib(i: integer):longint; 

begin 

if (i=1) or (i=2) then fib:=1 

         else fib:=fib(i-1)+fib(i-2); 

end; 

begin 

 write('N='); readln(N); 

 writeln(Fib(n)); 

 readln; 

end. 

 

 

 

   Nazorat savollari. 

 

1. Funksiyaning protseduradan asosiy farqlari? 

2. Funksiya qanday e`lon qilinadi? 

3. Rekursiya nima? 

4. Rekursiyali qism dasturga qo`yiladigan talablar?  

 

Mustaqil yechish uchun masalalar: 

 

1. 16 mavzudagi masalalarni funksiya qism dasturdan foydalangan holda 

eching. 

2. Birinchi elementi bir bo`lgan, qolgan ixtiyoriy elementi o`zidan oldingi 

elementlar yig`indisiga teng bo`lgan ketma – ketlikning n – hadi qiymatini rekursiya 

qism dastur orqali aniqlovchi programma tuzilsin. 

3. Birinchi elementi bir bo`lgan, qolgan ixtiyoriy elementi o`zidan oldingi 

elementlar qvadratlarining yig`indisiga teng bo`lgan ketma – ketlikning n – hadi 

qiymatini rekursiya qism dastur orqali aniqlovchi programma tuzilsin. 

4. a haqiqiy va n butun sonilari berilgan. (n ≥0). Shu a sonini n - darajaga 

ko`taruvchi rekursiyali qism dastur tuzing. 
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§ 7.6. DАSTURLАSHDА MОDULLАR VА ULАRNING ISHLАTILISHI. 

 

Modullar. Modulli programmalash 

 

Har qanday malakali dasturchi o`z programmasini protsedura va 

funkdiyalardan foydalanib tuzadi. Lekin bu programma mantlarini har bir programma 

uchun qayta yozish yoki ko`chirib o`tqazish lozim. Yuqori darajali dasturlash tillarida 

bu masalani hal qilish uchun modullar ishlab chiqish kiritilgan. 

Modul – resurslaridan boshqa programmalarda ham foydalanish mumkin 

bo`1gan programmadir. 

Biz programma tuzish mobaynida bir necha bor modullarga duch keldik. Yani 

programmada CRT.TPU, GRAPH.TPU modullarini ishlatdik. Bular standart 

modullardir. Quyida pascal da ishlatiladigan ba`zi standart modullar keltirilgan. Bu 

modullardan foydalanish uchun modullarni e`lon qilish bo`limida (Uses) e`lon qilish 

lozim. 

 

System Standart protsedura va funksiyalarni o`z ishiga oladi. Bu modulni 

e`lon qilmasa ham bo`ladi. Chunki avtomatik tarzda barcha 

programmalar uchun qo`llaniladi.   

Dos MS Dos operasion tizimi bilan ishlovchi protsedura va funksiyalarni 

o`z ichiga oladi.  

Crt Ekran, klaviatura va ovozni nazorat qiluvchi protsedura va 

funksiyalarni o`z ichiga oladi. 

Graph Grafikaga oid protsedura va funksiyalarni o`z ichiga oladi. 

Printer Printer nazorati protseduralarni o`z ichiga oladi. 

 

Standart modullardan tashqari, foydalanuvchi tomonidan ishlab chiqilgan 

modullarga “foydalanuvchi modullari” deyiladi. Foydalanuvchi modullaridan 

foydalanish uchun modullarni e`lon qilish (Uses) bo`limida e`lon qilinadi va 

programmaning istalgan qismida xuddi pascal operatorlari kabi ishlatiladi.  

Foydalanuvchi modullarini tashkil qilish. 

 Modul quyidagi qismlardan tashkiltopadi: 

1. Modul sarlavhasi. 

2. Interfeys  bo`limi. 

3. Realizatsion bo`limi.  

4. Initsializatsiya
1
 bo`limi. 

 

UNIT modul_sarlavhasi; 

 interface 

   {Global e’lon qilishlar} 

  implementation 

   { Lokal e’lon qilishlar 
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   Global protsedura va Funktsiyalar } 

 Begin 

  {Initsializatsiya bo`limi} 

 End. 

 

Modul sarlavhasi 

Modul sarlavhasi unit xizmatchi so`zidan keyin yoziladigan identifikator 

bo`lib, modul saqlanadigan fayl nomi bilan bir hil bo`lishi lozim. Modul sarlavhasini 

tashlab ketish mumkin emas. Modul yozilgan programma kompilaytsiya qilinganda  

.exe kengaytmali fayl emas,  .tpu kengaytmali fayl hosil bo`ladi. 

 

Interfeys  bo`limi 

Interfeys bo`limida tashqi programmada ishlatish mumkin bo`lgan barcha 

o`zgarmaslar, o`zgaruvchilar, ma`lumotlar toifalari, funksiyalar va protseduralar  

keltiriladi. Interfeys bo`limin interface xizmatchi so`zidan boshlanadi. Modulda ham, 

boshqa  programmalar kabi boshqa modul resurslaridan foydalanish mumkin. Buning 

uchun interface xizmatchi so`zidan keyin uses xizmatchi so`zi orqali modullar e`lon 

qilinadi. Agar modullardqan foydalanilmasa uses bo`limi tushirib qoldiriladi. 

Bulardan so`ng modul xam boshqa programmalar kabi quyidagi bo`limlarni o`z 

ichiga olishi mumkin: 

 o`zgarmaslarni e`lon qilish bo`limi; 

 toifalarni e`lon qilish bo`limi; 

 o`zgaruvchilarni e`lon qilish bo`limi; 

 protsedura va funksiyalarni e`lon qilish bo`limi; 

Protsedura va funksiyalarni e`lon qilish bo`limida faqat sarlavhalar keltiriladi. 

Protsedura va funksiyalar esa realizatsion bo`limda keltiriladi. 

Realizatsion bo`limi 
Realizatsion bo`limi, modulning qism dasturlarini o`z ichiga oladi. Bundan tashqari 

bu bo`limda lokal metkalar, o`zgarmaslar, toifalar va o`zgaruvchilar bo`lishi mumkin.  

 Realizatsion bo`limi implementation xizmatchi so`zidan boshlanadi. So`ngra 

uses xizmatchi so`zidan keyin qism dasturlarda ishlatilgan modullar ro`yhati 

keltiriladi. Zarur modullar interface bo`limida keltirilgan bo`lsa, bu erda qayta 

yozish shart emas. Undan so`ng quyidagilar bo`lishi mumkin: 

 metkalarni e`lon qilish bo`limi; 

 lokal o`zgarmaslarni e`lon qilish bo`limi; 

 lokal toifalarni e`lon qilish bo`limi; 

 lokal o`zgaruvchilarni e`lon qilish bo`limi; 

 protsedura va funksiyalarni e`lon qilish bo`limi; 

Realizatsion bo`lim “ishchi bo`lim” deb ham yuritiladi. Interface bo`limida 

e`lon qilingan protsedura va funksiya sarlavhalari implementation bo`limi 

sarlavhalari bilan mos tushishi lozim.  
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Initsializatsiya bo`limi 

Initsializatsiya bo`limi Begin va End xizmatchi so`zlari orasida keltiriladi. 

Agar Begin so`zi tushirib qoldirilgan bo`lsa, u holda initsializatsiya bo`limi ham yo`q 

hisoblanadi. Ba`zan modullarga murojaat qilishdan oldin uni initsializatsiya qilishga 

to`g`ri keladi. Bu har qanday amal bo`lishi mumkin. Masalan ekranni tozalash, grafik 

rejimni o`rnatish, mantiqiy fayllarni fizik fayllar bilan bog`lash va hakazo…  

Biron – bir modulni ishlatayotgan programma bajarilganda bu modulning 

initsializatsiya bo`limi (agar u mavjud bo`lsa) programmaning asosiy tanasi 

bajarilishi oldidan bir marta bajariladi. Bir nechta modullar ishlatilgan bo`lsa ularning 

initsializatsiya bo`limi uses operatorida ko`rsatilgan tartibda bajariladi. 

  

Misol: Uch burchak yuzini hisoblovchi namuna nomli foydalanuvchi moduli 

hosil qilinsin. Buniy uchun quyidagi amallar ketma – ketligi bajariladi: 

1. Quyidagi programma pascal redaktorida kiritilib, namuna deb nom qo`yoladi.   

Unit Namuna; 

Interface 

uses crt; 

procedure yuza(var s: real; a,h:real); 

implementation 

procedure yuza(var s: real; a,h:real); 

 begin 

  s:=a*h/2; 

 end; 

Begin 

  clrscr;  

  {Programma ishga tushganida ekranni tozalash} 

  WriteLn('Namuna modulidan foydalamish'); 

End. 

 

2. ALT + F9 tugmalari orqali kompilyatsiya qilinadi. Kompilyatsiyadan so`ng 

namuna.tpu fayli hosil bo`ladi. 

3. Quyidagi programma o`rqali namuna modulidan foydalanish mumkin. 

Uses namuna; 

Var a,h,s:real; 

Begin 

  Write(' a='); ReadLn(a); 

  Write(' h='); ReadLn(h); 

  yuza(s,2,3); 

  WriteLn(' s=',s:2:2); 

  ReadLn; 

End. 
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   Nazorat savollari. 

 

1. Modul nima ? 

2. Modullar nima uchun ishlatiladi ? 

3. Standart modullarni sanab bering. 

4. Foydalanuvchi modullari qanday hosil qilinadi ? 

5. Modulning programmadan farqi nimada ? 

 

Mustaqil yechish uchun masalalar: 

 

1. n natural soni berilgan. n faktorialni hisoblovchi fact nomli foydalanuvchi 

muduli tuzilsin va bu moduldan foydalanilgan programma tuzilsin. 

2. Kvadrat, doira, uch burchakni ikkita tomoni va ular orasidagi burchagi orqali 

yuzini hisoblovchi yuza nomli foydalanuvchi moduli hosil qilinsin. Yuza modulidan 

foydalanilgan programma ishlab chiqilsin. 

3. n natural soni va n ta butun sonli elementdan iborat chisiqli massib berilgan. 

Chiziqli massiv elementlarini kirituvchi va eng katta qiymatini topuvchi masmax 

foydalanuvchi modulini hosilqiling. 

4. Kvadrat massiv o`lchami n berilgan. Massiv elementlari kirituvchi va 

chiqaruvchi massiv nomli foydalanuvchi moduli tuzilsin.  

 

 

 

Crt moduli. Klaviatura va ekran bilan ishlash 

 

Modul – resurslaridan boshqa programmalarda ham foydalanish mumkin 

bo`1gan programmadir. Modullarga keyinroq batafsil tohtalamiz. Hozircha standart 

modullardan bo`lgan Crt moduli imkoniyatlari bilan tanishib chiqamiz. 

Crt (Cathode ray tube – electron nurli trubka) moduli ekran, klaviatura va 

ovozni nazorat qiluvchi protsedura va funksiyalarni o`z ichiga oladi. Crt moduli bilan 

ishlaganda toliq ekran alohida satrlarga, satrlar bittadan belgi sig`adigan kataklarga 

bo`linadi. Bu kataklarning har biriga alohida fon rangi, katakka yoziladigan belgiga 

alohida rang berish mumkin. Bundan tashqari belgini yonib – o`chib turadigan qilish 

mumkin. Programmada Crt modulidan foydalanish uchun programma sarlavhasidan 

keyin Uses xizmatchi so`zi orqali Crt moduli e`lon qilinadi. 

Matnli rejim odatda 25 ta qator, 80 ta belgi sig`dirish imkoniyatiga ega. 

Ekranda hosil qilish mumkin bo`lgan ranglar soni esa 16 ta.  

  

Koordinatalar sistemasi 

 Kompyuter ekrani koordinatalar sistemasida sanoq boshi qilib ekranning 

yuqori chap burchagi kiritilgan. OX o`qi chapdan o`ngga, OY o`qi yuqori chap 

burchakdan pastga yo`naltirlgan. 
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Y 

X 

          (1, 1) 

 

 

 

  

 

Mantli rejimda (modul Crt) koordinata boshi (1,1), grafik rejimdan (modul 

Graph) koordinata boshi qilib (0,0) qabul qilingan. 

Rangni boshqaruvchi protseduralar 
HighVideo – protsedurasi ekranga chiqarilayotgan belgilar uchun yuqori 

yorug`lik o`rnatadi. 

LowVideo – protsedurasi ekranga chiqarilayotgan belgilar uchun past 

yorug`lik o`rnatadi. 

NormVideo – protsedurasi ekranga chiqarilayotgan belgilar uchun o`rtacha 

yorug`lik o`rnatadi. 

TextBackGround(color) – protsedurasi ekranga chiqariladigan belgi uchun 

ekran foni rangini o`rnatish. Color faqat 0 – 7 oraliqdagi qiymatlarni qabul qilishi 

mumkin. 

TextColor(color)  - protsedurasi  ekranga chiqariladigan matn rangini 

o`rnatadi. 

 

Ekran bilan ishlovchi protseduralar 

ClrEol – protsedurasi kursor turgan joydan boshlab satr oxirigacha ekranni 

tozalaydi. Bu protsedura bajarilgandan so`ng, ekranning shu qismiga, joriy fon rangi 

o`rnatiladi. 

ClrScr – protsedurasi ekranni joriy fon bilan tozalaydi. Agar fon o`rnatilmagan 

bo`lsa qora rang bilan tozalanadi. Kursor koordinatasi (1,1) bo`lgan katakka 

o`rnatiladi. 

DelLine – protsedurasi ekranning kursor turgan satrini o`chiradi.   

GotoXY(x,y) – protsedurasi kursorni ko`rsatilgan koordinataga o`rnatadi. Agar 

birorta koordinata no`to`g`ri berilgan bo`lsa protsedura bajarilmaydi. 

InsLine – protsedurasi kursor turgan o`ringa, joriy fon rangida bosh satr 

qoshadi. 

Window(x1,y1,x2,y2) – protsedurasi ekranda matnli yona  hosil qiladi. 

kursorni (1,1) koordinataga o`rnatadi. Agar birorta koordinata no`to`g`ri berilgan 

bo`lsa, protsedura bajarilmaydi. 

Ekran bilan ishlovchi funksiyalar 
WhereX: Byte – funksiyasi kursorning joriy X koordinatasini aniqlaydi. 

WhereY: Byte – funksiyasi kursorning joriy Y koordinatasini aniqlaydi. 

Klaviatura bilan ishlovchi funksiyalar 
KeyPressed: Boolean – funksiyasi klaviaturadan biror tugma bosilsa True, aks 

holda False qiymat qaytaradi. (Shift, Alt, NumLock – kabi yordamchi tugmalaridan 

tashqari) 

ReadKey: Char – funksiyasi klaviaturadan belgini o`qiydi. 



 

 

279 

Ovozni boshqaruvchi protseduralar  

Sound(n) – protsedurasi n chastotali tovush chiqishini ta`minlaydi. 

NoSound – protsedurasi tovush dinamigini o`chjiradi. 

Delay(n) – protsedurasi programmani n millisekund davomida toxtashini 

ta`minlaydi. 

Crt modulida quyidagi o`zgarmaslar orqali ranglarni o`rnatish mumkin. 

  

kodi Color (nomi) rang 

0 Black Qora 

1 Blue Ko`k 

2 Green Yashil 

3 Cyan Havorang 

4 Red Qizil 

5 Magenta Malinarang 

6 Brown Jigarrang 

7 LightGray  Och kulrang 

8 DarkGray To`q kulrang 

9 LightBlue  Och havorang 

10 LightGreen Och zangori 

11 LightCyan Feruzarang 

12 LightRed Och qizil 

13 LightMagenta Och malinarang 

14 Yellow Sariq 

15 White Oq 
Color+128 Blink Yonib – o`chish 

 Eslatma: 

Biror rangni o`rnatishda uning kodini yoki nomini ishlatish mumkin. 

Namuna: Quyidagi misollarni kiriting va Crt moduli protsedura va 

funksiyalarining ishlatilishiga e`tibor bering.  

 

Program rangli_suzlar1; 

Uses crt; 

Var ism, fam: string; 

Begin 

  ClrScr; {ekranni tozalash} 

 WriteLn('Familiyangizni kiriting'); 

  ReadLn(fam); 

  WriteLn('Ismingizni kiriting'); 

  ReadLn(ism); 

  TextColor(Red); 

 {matn rangini o`rnatish} 

  GotoXY(20,10);  {kursorni o`rnatish}  

  WriteLn(Fam); 

Program rangli_suzlar2; 

Uses crt; 

Var ism: string; 

    i: integer; 

Begin 

ClrScr; {ekranni tozalash} 

WriteLn('Ismingizni kiriting'); 

ReadLn(ism); 

for i:=0 to 15 do 

Begin 

TextColor(i); {matn rangini o`rnatish} 

GotoXY(20,10+i); {kursorni o`rnatish } 

WriteLn(Ism); 
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  TextBackGround(green); 

  {Fon rangini o`rnatish} 

  GotoXY(20,11);  {kursorni o`rnatish } 

  WriteLn(Ism); 

  ReadLn; 

End. 

End; 

for i:=0 to 15 do 

Begin 

TextBackGround(i+1); 

{fon rangini o`rnatish} 

TextColor(i); {matn rangini o`rnatish} 

GotoXY(40,10+i); {kursorni o`rnatish } 

WriteLn(Ism); 

End;  

ReadLn; 

End. 

 

 

   Nazorat savollari. 

 

1. Crt moduli nima maqsadda qo`llaniladi? 

2. Crt moduli funksiya va protseduralaridan foydalanish uchun nima qilish 

lozim? 

3. Kompyuter ekrani koordinatalar sistemasini tushuntirib bering. 

4. Ekran foniga necha hil rang tanlash mumkin? 

5. Mant rangiga necha hil rang tanlash mumkin? 

6. Crt moduli funksiya va protseduralarini sanab bering.  

 

Mustaqil yechish uchun masalalar: 

1. Kiritilgan ismni ekran o`rtalariga, sariq fonga qizil rang bilan chiqaruvchi 

programma tuzilsin. Programma ishga tushganida ekran tozalansin. 

2. “Referat”  tituliga o`xshash, har hil rangli yozuvlarni chiqaruvchi 

programma tuzilsin.    

3. “Yuruvchi satr”. Qora ekran o`rtalarida o`ngdan chapga qarab yuruvchi satr 

programmasini tuzing. 

4. Kiritilgan satrni  xar bir harfini xil rangda chiqaruvchi programma tuzilsin. 

 

Muhim ko`rsatmalar. 

Klaviatura orqali kiritilgan belgini ASCII kodini aniqlovchi programma 

tuzilsin.  

Klaviatura tugmalarini ikki guruhga bo`lish mumkin. Birinchi guruh oddiy 

tugmalar. Ikkinchi guruh maxsus tugmalar (klavishalar). Ikkinchi guruh tugmalari 

ReadKay funksiyasi orqali o`qilganda bir bosishda birdaniga ikkita kod qaytaradi. 

Bulardan birinchisi albatta #0 belgisi bo`ladi.  Klaviatura orqali kiritilgan belgini 

ASCII kodini aniqlash uchun quyidagi programmadan foydalanish mumkin. 

Uses Crt; 

Var c: char; 

Begin 
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  ClrScr; 

  Repeat 

  c:=ReadKey; {belgini o`qish} 

  if c=#0 then {agar maxsus belgi bo`lsa} 

             Begin 

             c:=ReadKey; 

             WriteLn('Maxsus klavisha+',c,Ord(c)); 

             End 

          else  WriteLn(c,'->',Ord(c)); 

  Until c=#13; { enter tugmasini bosguncha takrorlash} 

End. 

 

KeyPressed: Boolean; 

KeyPressed – funksiyasi klaviaturadan biror tugma bosilganda programmani tugatish 

uchun juda qulay. 

 Repeat  Until  KeyPressed; 

Yoki quyidagicha foydalanish ham mumkin. 

 While not KeyPressed do <sikl tanasi>; 

Bu jarayon klaviatura orqali biror tugma bosilguncha bajariladi. 

Uses Crt; 

Var    c: char; 

chiqish : boolean; 

Begin 

  ClrScr; 

  WriteLn('F1 -> Tovush chiqarish'); 

  WriteLn('F2 -> Tovushni to`xtatish'); 

  WriteLn('F4 -> Programmani tugatish'); 

  chiqish:=False; 

  Repeat 

  c:=ReadKey; 

  if c=#0 then 

             Begin 

               c:=ReadKey; 

 

               Case c Of 

                 #59: Sound(5000);    {F1 tugmasi} 

                 #60: NoSound;          {F2 tugmasi} 

                 #62: chiqish:=true;    {F4 tugmasi} 

               End; 

             End; 

  Until chiqish; 

End. 
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1. a va b haqiqiy sonlari berilgan. Quyidagi menyularni chiqaruvchi 

programma tuzilsin. 

  F1 – Yi`g`indi;   F2 – Ayirma; 

  F3 – Ko`paytma;  F4 – Bo`linma; 

  F10 – Chiqish 

2. X haqiqiy sonlari berilgan. Quyidagi menyularni chiqaruvchi programma 

tuzilsin.        F5 – Kvadrat;   F6 – Ildiz; 

  F7 – sin(x);             F8 – cos(x); 

  F9 – tg(x);              F10 – Chiqish 

3. Rang kodini bildiruvchi son kirituvchi. Quyidagi menyularni o`zida 

mujassamlashtirgan programma tuzilsin. 

  F5 – Fon rangini o`rnatish;  

  F6 – Matn rangini o`rnatish; 

  F7 – Ixtiyoriy fon rangi o`rnatish; 

  F8 – Ixtiyoriy matn rangi o`rnatish; 

  F9 – Rang kodini kiritish; 

  F10 – Chiqish.  

 

 

Graph mоduli. Grаfik rеjim. Kооrdinаtаlаr sistеmаsi 

 

Bаrchа dаsturlаsh tillаri kаbi Pаskаl dаsturlаsh tilidа hаm grаfik mа`lumоtlаr 

bilаn ishlаsh mumkin. Buning uchun Graph mоdulidаn fоydаlаnilаdi. Graph 

mоdulini e`lоn qilish uchun Uses xizmаtchi so`zidаn kеyin Graph yozilаdi.  

 Uses Graph;   

Grаfik rеjimni o`rnаtish 

Biz shu vаqtgаchа mаtnli rеjimdа ishlаdik. Shuning uchun ekrаndа fаqаt 

so`zlаr vа simvоllаrni ko`rgаnmiz. Ekrаngа аylаnа, uchburchаk vа bоshqа shаkllаrni 

chiqаrish uchun grаfik rеjimni o`rnаtish lоzim.  Grаfik rеjimni o`rnаtish uchun 

InitGraph prоsеdurаsidаn fоydаlаnilаdi.  

InitGraph(Gd, Gm:Integer, Path: string); - bu еrdа Gd - drаyvеr rаqаmi, Gm 

– rеjim rаqаmi,   Path – kеrаkli drаyvеr jоylаshgаn fаyl yo`li. Drаyvеrlаr *.bgi 

kеngаytmаli fаyllаrdа sаqlаnаdi. Аgаr Path bo`sh sаtrdаn ibоrаt bo`lsа, drаyvеr jоriy 

kаtаlоgdаn qidirilаdi. 

Turli xil drаyvеrlаrni o`rnаtish vа rеjimlаrni tаnlаsh uchun quyidаgi jаdvаldаn 

fоydаlаnish mumkin.  

nuqtа 

Drаyvеr rаqаmi Rеjim rаqаmi 

Detect=0 CGAC0=0    {320X200 tа nuqtа 4 xil rаng} 

CGA=1 CGAC1=1    {320X200 tа nuqtа 4 xil rаng} 

MCCA=2 CGAC2=2    {320X200 tа nuqtа 4 xil rаng} 

EGA=3 EGALO=0    {640X200 tа nuqtа 16 xil rаng} 

EGA64=4 EGAHi=1      {640X350 tа nuqtа 16 xil rаng} 

EGAMONO=5 EGA64Lo=0 {640X200 tа nuqtа 16 xil rаng} 
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Y 

X 

IBM8514=6 EGA64Hi=1  {640X350 tа nuqtа 16 xil rаng} 

HERCMONO=7 VGALo=0     {640X350 tа nuqtа 16 xil rаng} 

ATT400=8 VGALoMed=1{640X350 tа nuqtа 16 xil rаng} 

VGA=9 VGAHi=2        {640X480 tа nuqtа 16 xil rаng} 

  

Quyidаgi kichik prоgrаmmаdа grаfik rеjimni o`rntishni ko`rib chiqаmiz.  

Program Grafik_rejim; 

Uses Graph; 

Var gd, gm, xato: Integer; 

Begin 

    gd:=Detect; {Drayverni avtomatik aniqlash} 

    InitGraph(gd,gm,'D:\Bp\bgi'); {Grafik rejimni o`rnatish} 

    xato := GraphResult; 

    if xato<>0 then WriteLn(xato,'-raqamli xatolik') 

                      else  Line(100,100,300,100); 

               {To`g`ri chiziq chizish} 

  ReadLn; 

  CloseGraph; {Grafik rejimni yopish} 

End. 

Аgаr InitGraph prоsеdurаsi ishgа tushgаnidа Gd = 0 ( yoki Detect) bo`lsа, 

zаrur drаyvеr vа bu drаyvеrgа mоs eng yaxshi rеjim аvtоmаtik tаrzdа аniqlаnаdi.  

GraphResult; - funksiyasi grаfik rеjimgа o`tishdа sоdir bo`lgаn xаtоliklаrni 

аniqlаsh uchun ishlаtilаdi. Bu funksiya quyidаgi qiymаtlаrni qаytаrishi mumkin. 

 0 – qiymаti xаtоlik sоdir bo`lmаsа qаytаrilаdi; 

 2 – grаfik plаtа o`rmаtilmаgаn; 

 3 – drаyvеr fаyli tоpilmаdi. Bu xаtоlik drаyvеr fаyli yo`li xаtо 

ko`rsаtilgаnidа sоdir bo`lishi mumkin. 

 4 –  nоto`ùri drаyvеr o`rnаtilgаn. 

 5 – grаfik rеjimni o`rnаtish uchun tеzkоr xоtirа еtishmаyapti. 

 

CloseGraph; - grаfik rеjimni yopish. 

Grаfik rеjimdа kооrdinаtаlаr sistеmаsi (0,0) dаn bоshlаnаdi. 

           (0,0) 

 

 

 

 

 

Grаfikа bilаn ishlоvchi bа`zi prоsеdurа vа funksiyalаr 

Line(x1,y1,x2,y2:Integer); - protsedurasi (x1,y1)  va (x2,y2) nuqtalarni 

tutashtiruvchi kesma chizadi. 
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Rectangle(x1,y1,x2,y2:Integer); – protsedurasi joriy rang bilan yuqori chap 

burchagi (x1,y1)  va quyi o`ng burchagi (x2,y2) nuqtalar bo`lgan to`g`ri to`rtburchak 

chizadi.  

Circle(X,Y:Integer; R: Word); – protsedurasi markazi (X,Y) nuqtada bo`lgan 

R – radiusli aylana chizadi. 

Arc(x,y:Integer; StAng, EndAng, Radius: Word); - aylana yoyini chizish; 

x,y – aylana markazi koordinatalari; Radius – aylana radiusi; 

StAng, EndAng – yoyning boshlang`ich va oxirgi burchaklari; 

Ellipse(x,y:Integer; StAng, EndAng, XR, YR: Word); - elips yoyini chizish 

(x,y) – elips markazi; StAng, EndAng – yoyning boshlang`ich va oxirgi 

burchaklari; XR, YR – elips balandligi va eni. 

PutPixel(x,y, color); - protsedurasi (x,y) koordinatasiga color rangli nuqta 

qo`yadi. 

GetPixel(x,y); - funksiyasi (x,y) koordinatali nuqtaga qoyilgan rangni 

aniqlaydi. 

GetColor: word; - funksiyasi joriy rangni aniqlaydi. 

SetBkColor(color:word); - protsedurasi fon rangini o`rnatadi. 

GetBkColor: word; - funksiyasi fon rangni aniqlaydi. 

ClearDevice; protsedurasi grafik ekranni tozalab kursorni (0,0) nuqtaga 

o`rnatadil. 

SetColor(Color:word); - protsedurasi chiziq rangini o`rnatadi. Color sifatida 

rang nomi yoki kodini keltirish mumkin. Quyidagi jadvalda keltirilgan ranglardan 

foydalanish mumkin. 

 

kodi Color (nomi) rang Graph ga doir misol 

0 Black Qora Program uy; 

Uses Graph; 

Var gd,gm: integer; 

Begin 

  clrscr; 

  gd := Detect; 

  

InitGraph(Gd,Gm,'d:\bp\BGI\'); 

  Rectangle(100,200,500,450); 

  Line(100,200,300,100); 

  Line(300,100,500,200); 

  Rectangle(150,250,220,320); 

  Rectangle(280,350,320,450); 

  ReadLn; 

  CloseGraph; 

End. 

 

1 Blue Ko`k 

2 Green Yashil 

3 Cyan Havorang 

4 Red Qizil 

5 Magenta Malinarang 

6 Brown Jigarrang 

7 LightGray  Och kulrang 

8 DarkGray To`q kulrang 

9 LightBlue  Och havorang 

10 LightGreen Och zangori 

11 LightCyan Feruzarang 

12 LightRed Och qizil 

13 LightMagenta Och malinarang 

14 Yellow Sariq 

15 White Oq 
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   Nazorat savollari. 

 

1. Grafik rejim qanday o`rnatiladi ? 

2. Grafika bilan ishlovchi fayl drayverlari qanday kengaytmali bo`ladi ? 

3. Siz ishlayotgan kompyuterda drayverlar qaysi katalogda saqlangan ? 

4. Qachon drayver joriy katalogdan izlaniladi ?  

5. GraphResult funksiyasini tushuntirib bering ? 

6. Grafika bilan ishlovchi protsedura va funksiyalarni sanab bering ? 

 

Mustaqil yechish uchun masalalar: 

1. Graph modulidan foydalangan holda, ihtiyoriy mavzuda rasm chizing. 

2. Uchburchak, to`rtburchak, aylana, elips va besh yulduz shakllarini xar hil 

rangda chizuvchi programma tuzilsin. 

3. “Mashina” rasmini chizuvchi programma tuzilsin. 

4. “Robot” rasmini chizuvchi programma tuzilsin. 

5. Quyidagi shakllarni chizuvchi programma tuzilsin. 

 

 

 
 

 

Grafik imkoniyatlar. Shakllarni bo`yash 
 

Chiziqning joriy rangi deb, biror shakl chizig`ini chizish uchun ishlatiladigan 

rangga aytiladi.  Chiziqning joriy rangi SetColor protsedurasi orqali o`rnatiladi. 

Chiziqning joriy rangi sifatida odatta oq rang o`rnatilgan bo`ladi. 

Fonning joriy ranggi sifatida odatta qora rang o`rnatilgan bo`ladi. Fon rangini 

o`zgartirish uchun SetBkColor protsedurasidan foydalaniladi.  

Joriy holat – bu koordinatalar ko`rsatkichi (x,y) o`rnatilgan nuqtadi. Qoidaga 

binaon joriy holat biror shaklni chizish bilan o`zgaradi.  Ba`zi protsedura va 

funksiyalar bajarilgandan keyin joriy holat o`zgarishiga e`tibor bering: 

ClearDevice;          (0,0); 

Line(x1,y1,x2,y2:Integer);    Joriy holat o`zgarmaydi; 
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Rectangle(x1,y1,x2,y2:Integer);   Joriy holat o`zgarmaydi; 

PutPixel(x,y, color);      Joriy holat o`zgarmaydi; 

Circle(X,Y:Integer; R: Word);       (x,y); 

Arc(x,y:Integer; StAng, EndAng, Radius: Word);     (x,y); 

Ellipse(x,y:Integer; StAng, EndAng, XR, YR: Word);    (x,y); 

 

Koordinata ko`rsatkichini o`rnatish 

MoveTo(x,y); - protsedurasi koordinata ko`rsatkichini (x,y) nuqtaga o`rnatadi. 

Bu protsedura bajarilganda nuqta ekranda yoritilmaydi. 

MoveRel(dx,dy); - protsedurasi  koordinata ko`rsatkichini joriy holatga 

nisbatan (dx,dy) ga siljitadi. Bu protsedura bajarilganda nuqta ekranda yoritilmaydi. 

LineTo(x,y); - protsedurasi joriy holatdan boshlab (x,y) nuqtaga kesma 

chizadi. Bu protsedura bajarilgandan keyin joriy holat (x,y) nuqtaga o`zgaradi. 

LineRel(dx,dy); - protsedurasi joriy holatdan boshlab, joriy holatga nisbatan 

(dx,dy) nuqtagacha kesma chizadi. Bu protsedura bajarilgandan keyin joriy holat 

oldingi holatiga nisbatan (dx,dy) nuqtaga o`zgaradi. 

GetX: Integer; - funksiyasi joriy holatning X koordinatasini aniqlaydi. 

GetY: Integer; - funksiyasi joriy holatning Y koordinatasini aniqlaydi. 

GetMaxX: Integer; - funksiyasi X koordinatasini eng katta qiymatini 

aniqlaydi. 

GetMaxY: Integer; - funksiyasi Y koordinatasini eng katta qiymatini 

aniqlaydi. 

 

Bo`yalgan shakllarni chizish 

SetLineStyle(Ln, P, T); - protsedurasi chiziq uslubini o`rnatadi. Bu protsedura 

quyidagi qiymatlarni qabul qilishi mumkin. 

 

Ln – chiziq uslubi T – chiziq qalinligi 

0 Usluksiz chiziq 1 Normal 

1 Punktir chiziq 3 Qalin 

2 Shtrixpunktir chiziq P – chiziq shabloni 

3 Shtrixli 0 – qiymat qabul qiladi 

 

SetFillStyle(Style,Color:word); - protsedurasi Color rangi bilan Style uslubida 

shaklni to`ldiradi.Style quyidagi o`zgarmaslarni (const) qabul qilishi mumkin. 

 

0=EmptyFill Sohani fon rangiga bo`yash 

1=SolidFill Sohani belgilangan rangda to`ldirish 

2=LineFill Sohani qalin gorizontal chiziq bilan to`ldirish 

3=LtSlashFill Sohani ingichka “///” chiziqlar bilan to`ldirish 

4=SlashFill Sohani qalin “///” chiziqlar bilan to`ldirish 

5=BkSlashFill Sohani qalin “\\\” chiziqlar bilan to`ldirish 

6=LtBkSlashFill Sohani ingichka “\\\” chiziqlar bilan to`ldirish 
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7=HatChFill Sohani to`r bilan to`ldirish 

8=XHatChFill Sohani egri to`r bilan to`ldirish 

9=InterLeaveFill Sohani zich shtrix bilan to`ldirish 

10=WideDotFill Sohani kam sondagi nuqtalar bilan to`ldirish 

11=CloseDotFill Sohani ko`p sondagi nuqtalar bilan to`ldirish 

12=UserFill Sohani programmist belgilagan uslubda to`ldirish 

 

Bar(x1,y1,x2,y2:Integer); - protsedurasi o`rnatilgan rang yuqori chap burchagi 

(x1,y1)  va quyi o`ng burchagi (x2,y2) nuqtalar bo`lgan bo`yalgan to`g`ri 

to`rtburchak chizadi. 

Bar3D(x1,y1,x2,y2:Integer; Depth:Word; Top:Boolean); - protsedurasi 

bo`yazlgan parallelepiped chizadi.  

FillEllipse(x,y:Integer; xr,yr:Word); - protsedurasi bo`yalgan elips chizadi. 

FloodFill(x,y:Integer; Border:Word); - protsedurasi  chegarasi Border bo`lgan 

sohani joriy rangga bo`yaydi. (x,y) bo`yalishi lozim bo`lgan sohadagi ixtiyoriy nutqa. 

PieSlice(x,y:Integer; StAng,EndAng,Radius:Word); - protsedurasi aylana 

sectorini chizadi. 

Sector(x,y:Integer; StAng,EndAng,XR,YR:Word); - protsedurasi elips 

sectorini chizadi. 

Grafik rejimdagi matnlar 

SetTextStyle(Font, Direction, Size); - protsedurasi  kerakli shriftni o`rnatadi.  

Font – shriftni aniqlovchi o`zgaruvchi. (0,1,2,3,4 – qiymatlarini qabulqilishi 

mumkin). Direction – matnni chop qilish yo`nalishi. (0 – chapdan o`ngga, 1 – 

pastdan yuqoriga). Size – matn kattaligini aniqlaydi. 

OutTextXY(x,y:Integer; Text:String); -protsedurasi x,y nuqtaga matnni 

chiqarish. 

SetTextJustify(Horiz, Vert); - protsedurasi OutTextXY protsedurasi orqali 

chiqariladigan matnni tekislash uchun ishlatiladi.  

 

Gorizantal tekislash (Horiz) Vertikal tekislash (Vert) 

LeftText=0 Chapga tekislash BottomText=0 Pastki tomonga tekislash 

CenterText=1 Markazga tekislash CenterText=1 Markazga tekislash 

RightText=2 O`ngga tekislash TopText=3 Yuqori tomonga tekislash 

 

 

   Nazorat savollari. 

 

1. Chiziqning joriy rangi nima ? 

2. Joriy holat nima ? 

3. Koordinata ko`rsatkichini o`rnatish protsedura va funksiyalari ? 

4. SetLineStyle protsedurasini tushuntirib bering ? 

5. SetFillStyle protsedurasini tushuntirib bering ? 

6. Grafik rejimda matnlar bilan ishlovchi protseduralar ? 
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Mustaqil yechish uchun masalalar: 

 

1. Shakllarni bo`yash protseduralaridan foydalangan holda, ihtiyoriy mavzuda 

rasm chizing. 

2. Xar hil rangli nishon rasmini chizuvchi programma tuzilsin. 

3 Y=Sin(x) funksiyasi grafikini chizuvchi programma tuzilsin.  

4. Y=tg(x) funksiyasi grafikini chizuvchi programma tuzilsin.  

5 Y=X
2
 funksiyasi grafikini chizuvchi programma tuzilsin.  

6. O`bekiston Respublikasi bayrog`ini chizuvchi programma tuzilsin. 

7. “Mashina” rasmini chizuvchi programma tuzilsin. 

 

 

 

§ 7.7. FАYLLАR BILАN ISHLАSH. 

 

Toifalangan fayllar 

 

Programma ishlashi natijasida olingan ma`lumotlarni, saqlab qo`yish uchun, 

egiluvchan disklar, qattiq disklar va boshqa har xil tashqi qurilmalardan 

foydalaniladi. Ma`lumotlarni saqlab qo`yish uchun tashqi qurilmalardan foydalanish 

qulay va ishonchlidir.  

Ma`lumotlarni saqlab qo`yish uchun, tashqi xotiraning nomlangan qismiga fayl 

deyiladi. Bunday fayllar fizik fayllar deyiladi. 

Fizik fayllar bilan ishlash uchun, programmalashtirish tillarida maxsus 

strukturalashgan, toifalangan fayllar kiritilgan. Bunday fayllar mantiqiy 

(логический) fayllar deyiladi. Mantiqiy fayllar, hech qanday fizik xotirani band 

qilmasdan ma`lumotlarning mantiqiy modelini o`zida saqlaydi. 

Toifalangan fayl, bir xil toifadagi ma`lumotlarning cheklanmagan miqdoridir. 

Fayl bir nechta elementdan tashkil topgan bo`lganligi uchun, faqat fayl ko`rsatkichi 

ko`rsatayotgan elementga murojaat qilish mumkin. Toifalangan faylni e`lon qilish 

uchun file xizmatchi so`zidan foydalaniladi.  

Var a: File of  Byte;  {a fayli baytlar ketma ketligidan tashkil topgan }  

b: File of  Integer; {b fayli butun sonlar ketma ketligidan tashkil topgan } 

c: File of  String;  {c fayli satrlar ketma ketligidan tashkil topgan } 

d: File of  Char;  {d fayli belgilar ketma ketligidan tashkil topgan } 

Fayl uch xil xolatda bo`lishi mumkin. 

1. Yopiq xolatda. 

2. Yozish uchun ochilgan xolatda. 

3. O`qish uchun ochilgan xolatda. 

Fayllar bilan ishlovchi protseduralar: 

1. Assign(f; name: string); 

assign protsedurasi faylli o`zgaruvchini (mantiqiy faylni), diskdagi fayl 

(fizik fayl) bilan bog`lash uchun xizmat qiladi.  

f – faylli o`zgaruvchi ( identifikator); 
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name – fizik fayl saqlangan yo`lni ko`rsatuvchi satr; 

D:\TP\tiko.dat 

Agar faqat fayl nomi berilgan bo`lsa, fayl joriy katalogdan qidiriladi. 

2. Rewrite( f ) – protsedurasi yangi fayl xosil qiladi, yoki bor faylni qayta 

yozish uchun ochadi va fayl ko`rsatkichi fayl boshiga o`rnatadi. Agar fayl 

bo`lsa, uning oldingi ma`lumotlari o`chiriladi. Agar fayl yo`q bo`lsa xosil 

qilinadi. Bu protsedura bajarilishidan oldin faylli o`zgaruvchi assign 

protsedurasi orqali tashqi fizik fayl bilan bog`langan bo`lishi shart. Bu 

protsedura bajarilgandan so`ng fayl yozish uchun ochiq, o`qish uchun yopiq 

holatda bo`ladi. 

3. Reset ( f ) - protsedurasi faylni o`qish uchun ochib, fayl ko`rsatkichini 

birinchi elementga o`rnatadi. Bu protsedura bajarilishidan oldin faylli 

o`zgaruvchi assign protsedurasi orqali tashqi fizik fayl bilan bog`langan 

bo`lishi va fayl albatta mavjud bo`lishi lozim. Bu protsedura bajarilgandan 

so`ng fayl yozish uchun yopiq, o`qish uchun ochiq holatda bo`ladi. 

4. Close ( f ) – ochiq faylni yopish. Bu protsedura bajarilgandan so`ng fayl 

o`qish uchun xam, yozish uchun xam yopiq xolatga o`tadi. Dastur oxirida 

fayllarni yopish lozim. Aks xolda fatolik sodir bo`lishi mumkin.  

5. Eof ( f ): Boolean; - funksiyasi fayl oxirini aniqlash uchun ishlatiladi. Bu 

funksiya, fayl ko`rsatkichi oxirgi elementga o`rnatilganda true qiymat 

qaytaradi, aks holda false. 

6. Read( f, s1, [s2, s3,…sn]); bu protsedura fayl ko`rsatkichi o`rnatilgan 

elementning qiymatini o`zgaruvchiga o`qish uchun xizmat qiladi. s1 

faylning toifasi bilan bir xil toifadagi o`zgaruvchi. Bu protsedura 

bajarilgandan so`ng, fayl ko`rsatkichi keyingi elementga o`rnatiladi. 

7. Write(f, s1, [s2, s3,…sn]); bu protsedura o`zgaruvchilar qiymatini faylga 

yozish uchun xizmat qiladi. s1 faylning toifasi bilan bir xil toifadagi 

o`zgaruvchi. Bu protsedura bajarilganda, o`zgaruvchi qiymati fayl 

ko`rsatkichi o`rnatilgan joyga yozadi va fayl korsatkichi bir pozitsiya 

suriladi.   

 

Toifalangan fayllar bilan ishlovchi protsedura va funksiyalar 

Toifalangan fayllar elementlari noldan boshlab indexlanadi. Bu esa faylning 

istalgan elementiga, hohlagan vaqtda murojaat qilish imkoniyatini beradi. 

1. Seek( f, n); protsedurasi fayl ko`rsatkichini n – elementga o`rnatadi. 

2. FileSize(f):LongInt; - funksiyasi fayldagi elementlar sonini aniqlaydi.  

3. FilePos(f):Integer; - funksiyasi joriy elementning fayldagi o`rnini aniqlab 

beradi. (fayl ko`rsatkichi qaysi elementda turganligini ko`rsatadi) 

4. Truncate(f); - fayl ko`rsankichidan keyin fayl yakuni bekgisini  qo`yadi. 

Bunda fayl ko`rsatkichidan keyingi elementlar o`chirib tashlanadi. 

 

Misol: n natural soni berilgan. Elementlari n ta butun sondan iboat bo`lgan fayl 

elementlarini kirituvchi va ekranga chiqaruvchi programma tuzilsin. 
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program fayl_namuna; 

Var f: File Of Integer; 

{butun sonlardan tashkil topgan faylni e`lon qilish} 

  i,n,k: integer; 

begin 

  assign(f, 'namuna.dat'); 

  Rewrite(f); 

  { faylni yozish uchun ochish} 

  write('n='); readln(n); 

  writeln('Fayl elementlarini kiriting'); 

  for i:=1 to n do 

  begin 

  readln(k); { klaviatura orqali son kiritish} 

  write(f,k); { va uni `f` fayliga yozish} 

  end; 

  close(f); {faylni yopish} 

  Reset(f); {faylni o`qish uchun ochish} 

  while not eof(f) do  

  begin 

  read(f,k);   {faylning keyingi elementini o`qish} 

  write(k,' '); { va uni ekranga chiqarish} 

  end; 

  close(f);  {faylni yopish} 

  readln; 

end. 

 

 

   Nazorat savollari. 

1. Fizik fayl deb qanday fayllarga aytiladi? 

2. Mantiqiy fayl deb qanday fayllarga aytiladi? 

3. Fizik va matiqiy fayllar qanday bog`laniladi? 

4. Fayllar nima uchun va qanday ochiladi? 

5. Fayl qanday yopiladi? 

6. Fayl ko`rsatkichi deb nimaga aytiladi? 

 

Mustaqil yechish uchun masalalar: 

1. Elementlari butun sonlardan iborat bo`lgan f fayl berilgan. Quyidagilarni  

hisoblovchi programma tuzilsin. Faylning elementlari soni n berilgan. 

a) fayl elementlari yig`indisini; 

b) fayl elementlari ko`paytmasini; 

c) fayl elementlari kvadratlarining yig`indisini; 

d) faylning oxirgi elementi aniqlansin; 
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2. Faylning elementlari soni n berilgan. Elementlari butun sonlardan iborat 

bo`lgan f fayl hosil qiling. Quyidagilarni aniqlovchi programma tuzilsin.  

a) fayl elementlarining kattasi; 

b) fayl elementlarining juft o`rindagilarining kichigi; 

c) faylning eng katta va eng kichik elementlari yig`indisi; 

d) faylning birinchi va oxirgi elementlari farqi; 

3. $ belgisi bilan tugaydigan simvolli (belgili) fayl f berilgan. f fayl elementlarini 

g fayliga teskari tartibda joylashtiruvchi programma tuzilsin.  

4. f fayl berilgan. (m21_2.dat faylidan foydalaning). f fayl elementlarining juft 

qiymatlilaridan g faylini, toq qiymatlilaridan h haylini hosil qiling. f, g, h fayllarini 

ekranga chiqaring. 

5. n ta elementdan iborat bo`lgan simvolli fayl berilgan. Shu faylda eng ko`p 

uchraydigan belgini va shu belgi sonini aniqlovchi programma tuzilsin. 

6. n natural soni barilgan. Elementlari butun sonlardan iborat bo`lgan f fayl hosil 

qiling. f fayl elementlaridan tub bo`lganlaridan g faylini hosil qiling. f, g fayllarini 

ekranga chiqaring. 

 

Matnli fayllar 

 

 TP da oldingi mavzuda ko`rib chiqilgan toifalangan fayllardan tashqari, 

matnlar bilan ishlash uchun matnli fayl toifasi kiritilgan. Matnli fayllarni e`lon 

qilishda Text xizmatchi so`zidan foydalaniladi.  

  Var   t: Text; 

Matnli fayllar bilan ishlash toifalangan fayllar bilan ishlashdan bir oz farq 

qiladi. Matnli fayllarda ma`lumotlar satrlarda saqlanadi. Matnli fayl elementilari har 

xil uzunlikdagi satrlardir. Bu satrlar bir biridan satr oxiri belgisi bilan ajratiladi. 

Matnli fayl elementlari indekslanmagan bo`lganligi uchun, faylning istalgan 

elementiga bevosita murojaat qilib bo`lmaydi.    

Matnli fayllar bilan ishlovchi protsedura va funksiyalar: 

1. Append( f ) – mavjud matnli faylning oxiriga ma`lumot qo`shish uchun 

ochadi. 

2. Readln( f, s) – fayldan satrlar qatorini o`qish protsedurasi. Bu protsedura 

bajarilganda fayl ko`rsatkichi o`rnatilgan qator, qator oxiri belgisi yordamida 

ajratilib, string toifasidagi o`zgaruvchilarga o`zlashtiriladi.  

3.  Writeln( f, s) – bu protsedura faylga ma`lumotni yozib satr oxiri belgisini 

o`rnatadi.  

4. Eoln ( f ) – Bu funksiya satr oxirini aniqlash uchun ishlatiladi. Agar fayl 

ko`rsatkishi satr oxirida bo`lsa, true qiymat qaytaradi. Aks holda false qiymat 

qaytaradi. 

5. SeekEoln( f ) – funksiyasi satr oxirini aniqlash uchun ishlatiladi. Bu funksiya 

bajarilganda fayl ko`rsatkishi satrning keyingi elementiga o`rtaniladi. Agar satr 

oxiri bo`lsa true, aks holda false qiymat qaytaradi. 



 

 

292 

6. SeekEof ( f ) –  funksiyasi fayl oxirini aniqlash uchun ishlatiladi. Bu funksiya 

bajarilganda fayl ko`rsatkishi keyingi elementga o`rtaniladi. Agar fayl oxiri 

bo`lsa true, aks holda false qiymat qaytaradi. 

 

Toifalanmagan fayllar 

 

Turbo Pascal da toifalanmagan fayllarni hosil qilish mumkin. Yani fayl 

elementi sifatida turli toifalardan foydalanish mumkin. Toifalanmaga fayllarni e`lon 

qilish quyidagicha bo`ladi: 

  Var <Fayl_o`zgaruvchisi> : File; 

Toifalanmagan fayllarda quyidagi funksiya va protseduralardan foydalaniladi: 

1. Reset(F, S); - protsedurasi faylni o`qish uchun ochadi. Bu erda F – fayl 

o`zgaruvchisi, S – har bir blok uchun belgilangan xotira xajmi. 

2. BlokRead(F,V, N); - protsedurasi bajarilganda F va V da joylashgan S 

uzunlikdagi N bloklar o`zlashtiriladi. N o`qilishi lozim bo`lgan bloklar soni, 

V o`qilgan bloklar joylashtirilgan birinchi adres raqami. 

3. Rewrite(F, S); - protsedurasi f fayliga S uzunlikdagi yozuvlarni yozish 

uchun ochadi.  

4. BlokWrite(F, V, N); - protsedurasi F fayliga tezkor xotiraning V adresli 

joyidagi N ta yozuvni joylashtiradi. 

 

Misol: n ta satrdan iborat bo`lgan matnli fayl hosil qiluvchi va ekranga 

chiqaruvchi programma tuzilsin. 

program fayl; 

Var f: text; 

       s: string; 

     i, n: integer; 

begin 

  assign(f, 'matn.txt');   rewrite(f); 

  write('n='); readln(n); 

  writeln('Fayl elementlarini kiriting'); 

  for i:=1 to n do 

  begin 

      readln(s);   writeln(f,s); 

  end;   close(f); Reset(f); 

  writeln('Fayl elementlari'); 

  for i:=1 to n do 

  begin 

  readln(f,s);   writeln(s); 

  end;  readln; 

end. 
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   Nazorat savollari. 

 

1. Matnli fayllar qanday e`lon qilinadi? 

2. Matnli fayllarni toifali fayllardan qanday farqi bor? 

3. Append va Rewrite protseduralari farqi ? 

4. Matnli fayllar bilan ishlovchi protsedura va funksiyalarni tushuntirib 

bering? 

5. Toifalanmagan fayllar bilan ishlovchi protsedura va funksiyalar ? 

 

Mustaqil yechish uchun masalalar: 

 

1. n ta satrdan iborat bo`lgan matnli fayl hosil qiling. Shu fayldagi eng uzun va 

eng qisqa satrni aniqlovchi programma tuzilsin. 

2. n ta satrdan iborat bo`lgan matnli fayl hosil qiling. Shu fayldagi kichik 

harflarni kattasiga almashtiruvchi programma tuzilsin. 

3. n ta satrdan iborat bo`lgan matnli fayl hosil qiling. Har bir satrdagi oshiqcha 

probellarni olib tashlovchi programma tuzilsin. 

4. n ta satrdan iborat bo`lgan matnli fayl hosil qiling. Har bir satrda sonlar 

probel bilan ajratilgan. Shu fayldagi sonlar yi`g`indisini chiqaruvchi programma 

tuzilsin.  

5. n ta satrdan iborat bo`lgan matnli fayl hosil qiling. Shu faylda foydalanuvchi 

tomonidan kiritilgan so`z borligini aniqlovchi programma tuzilsin. 

6. n ta satrdan iborat bo`lgan matnli fayl hosil qiling. Fayldagi foydalanuvchi 

tomonidan kiritilgan s1 so`zini s2 so`zi bilan almashtiruvchi programma tuzilsin. 

7. n ta satrdan iborat bo`lgan matnli (f) fayl hosil qiling. Faylning har bir 

satrida inglizcha va o`zbekcha so`zlar “-” belgisi bilan ajratilgan. Inglizcha so`zlarni 

E fayliga, o`zbekcha so`zlarni U fayliga o`tqazuvchi programma tuzilsin. 
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§ 7.8. ОB`ЕKTGА MO`LJАLLАNGАN DАSTURLАSH HАQIDА 

TUSHUNCHА. DELPHI DАSTURLАSH TILI VА UNING ISHCHI MUHITI. 

 

Ohirgi vaqtlarda dasturlashga bo`lgan qiziqish keskin ortdi. Bu ahborot-

kommuhikasiya texnalogiyalarining o’sishi bilan uzviy bog’liqdir. Agar inson 

kompyuter bilan ishlar ekan, unda ertami kechmi dasturlashga qiziqish bazan 

zaruriyat tug’iladi.  

Hozirgi vaqtda shaxsiy kompyuterdan foydalanuvchilar orasida Windows 

operatsion sistemasi ommaviylashgan. Ma’lumki, ular ushbu sistemada ishlovchi 

dasturlarni yaratishga harakat qilishadi. 

Bir necha yil avval Windows muhitida ishlovchi dasturlarni yaratish bir qator 

dasturchilarning orzusi edi. Qayta ishlahning yagona muhiti Borland C++ for 

Windows bo’lgan va dasturchidan ko’pgina bilim va tajriba talab qilgan.  

Hisoblash texnikasining jadal rivojlanishi dasturlarni qayta ishlashning unumli 

muhitiga bo’lgan talab dasturlash sisytmalari (“tezkor dasturlash” deb ataluvchi)ni 

paydo bo’lishiga olib keldi. Ulardan Borland Delphi va Microsoft Visual Basic larni 

keltirish mumkin. Tezkor dasturlash sistemasi asosida (RAD-sistema, Rapid 

Application Development — ilovalarni tez dasturlash muhiti) vizual loyihalash va 

hodisaga bog’liq dasturlash yotib, uning farqi shundaki, dasturlash muhitidagi asosiy 

qismni o’ziga oladi, dasturchiga esa hodisalarni qayta ishlovchi funksiyalarni va 

muloqot oynalarni boshqarish qoladi. 

Delphi – bu tezkor dasturlash muhiti bo’lib, uning dasturlash tili sifatida 

Delphi tili qo’llaniladi. Delphi tili – qat’iy tiplashtirilgan ob’ektli til bo’lib, uning 

asosida Object Pascal yotadi. 

Ayni vaqtlarda dastruchilar Delphi paketining navbatdagi versiyasi – Borland 

Delphi 7 Studio dan foydalnishlari mumkin. Avvalgi versiyasi singari Borland Delphi 

7 Studio turli dasturlarni yaratish imkonini beradi: oddiy bir oynali dasturlardan tortib 

toki ma’lumotlar bazasini boshqaruvchi dasturlargacha. Ushbu paket tarkibiga 

ma’lumotlar bazasi bilan ishlashni ta’minlovchi, XML-hujjatlar bilan ishlovchi, 

ma’lumotlar sistemasini yaratuvchi va boshqa masalalarni yecha oluvchi utilitlar 

mujassamlashgan. Yetinchi versiyaning asosiy yutug’i  .NET texnologiyasini qo’llab-

quvvatlaydi. 

Borland Delphi 7 Studio Windows 98 dan toki Windows XP operatsion 

sistemalardi ishlay oladi. Kompyuterlarga qo’yiladigan talablar: 166 MGs taktli 

chastotadan kam bo’lmagan Pentium yoki Celeron tipidagi protsessor (Pentium II 

400 MGs tavsiya etiladi), tezkor xotira – 128 Mbayt (256 MBayt tavsiya etiladi), 

diskdan yetarlicha bo’sh joy (Enterprise ning to’liq o’rnatilishi taxminan 457 MBayt 

ni egallaydi). 
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§ 7.9. KОMPОNЕNTАLАR PАLITRАSI. PАLITRА BO`LIMLАRI  VА 

АYRIM KОMPОNЕNTАLАR HОSSАLАRI. 

 

Delphi dasturlash tilini ishga tushirganimizda uning ishchi oyna ko’rinishini 

ko’ramiz (qanday ishga tushirishni avvalgi ma’ruzada ko’rib o’tilgan). U unchalik 

оddiy emas (7.1-rasm).  

 

 
 

7.1-rasm. Delphi ishchi muxiti 

 

Oynada to’rtta оyna hоsil bo’lib, ular quyidagilardir: Delphi – bоsh оynasi, 

Form1 – fоrma оynasi, Object Inspector – оb’yekt inspyektоri оynasi va Unit1.pas – 

kоdlarini tahrirlash оynasi.  

Delphining bоsh оynasida Delphi buyruqlar satri, buyruq tugmachalari va 

kоmpоnentlar  palitrasi jоylashgan bo’ladi. 

Object Inspector оynasi yordamida оb’yektlar hususiyatlarini o’zgartirish 

mumkin: fоrmalar, tugmalar, kiritish maydоnlari va hоkazоlarni. 

Buyruq menyusi: Delphining  menyu satridan quyidagilar jоy оlgan: File, 

Edit, Search, View, Project, Run, Component, Database, Tools, Windows, Help. 

Bularning barchasida оst menyular mavjuddir. File ning оst menyusida bir 

necha  buyruqlar bo’lib ular yordamida yangi prоyekt, fоrmalarni оchish va ularni 

saqlash mumkin. Shu bilan birgalikda оchilgan prоyektni yopish, Delphi dan chiqish 

va shularga o’хshash fayllar bilan ishlash imkоniyatlari bоr: 

 Edit menyusi оst menyudan fоydalanib kоdlarni tahrirlash, umuman 

kоdlar sirtida turli хil amallarni bajarish mumkin; 
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 View yordamida esa Delphi ishchi muhiti  ko’rinishini o’zgartirish 

mumkin; 

 Run menyusi yordamida dasturni ishga tushirishni turli yo’llari amalga 

оshiriladi; 

 Database menyusida ma`lumоtlar ba’zasini tashkil qilish mumkin; 

 Help menyusi esa Delphi va unda dasturlash  haqidagi barcha 

ma’lumоtlarni оlish imkоniyatini yaratadi. 

Buyruqlar tugmachasi: Buyruqlar tugmachasi yordamida yangi fоrmalar 

yaratish, mavjud faylni оchish, dasturni saqlash, yangi fоrma yaratish va shunga 

o’хshash amallar tez bajariladi. 

Kоmpоnentlar palitrasi: Bu yerda standart yoki dasturchilar tоmоnidan 

yaratilgan kоmpоnentlar mavjud bo’lib, ulardan tez va sifatli dasturlar yaratishda 

fоydalaniladi. 

 

 
 

Object Inspector оynasi: Object Inspector оynasi quyidagi оb’yektlarning 

hоlatini o’zgartiradi: fоrmalar, buyruqlar tugmachasi, kоdlar maydоni va bоshqalar. 

 

 
 

7.2-rasm. Object Inspector oynasi 

 

Dastur fоrmasi: Dastur tuzishda ishlatiladigan barcha kоmpоnentlar dastur 

fоrmasiga jоylanadi va ana shu yerdan ularga o’zgartirish kiritilishi mumkin. Dastur 

ishga tushirilgandan so’ng, barcha amallar dastur fоrmasi yordamida bajariladi. 

Prоyekt: Dephi prоyekti – bu kоmpilyatоr tоmоnidan, dastur yaratilganidan 

so’ng, yaratilgan dasturga tegishli bo’lgan fayllar to’plamidir. Prоyekt, bir yoki bir 

nechta prоyekt fayllarini va mоdullarni o’z ichiga оladi (Unit mоduli). 
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Prоyekt fayli  *.dpv kengaytmasiga ega bo’lib, prоyektning umumiy hоlatini 

o’zida saqlaydi. Prоyekt mоduli fayli esa  *.pas kengaytmali bo’lib, ishchi faylini 

yaratishda kоmpilyatоrga kerak bo’luvchi prоsedura, funksiya matnlari, tiplarni 

tavsifi va bоshqa ma’lumоtlarni o’zida saqlaydi. 

Dastur kоdi:  Dastur kоdi fоrma оrqasiga yashiringan bo’lib, u yerga dastur 

matnlari kiritiladi. U оynaga F12 yoki Ctrl+F12 tugmalari yordamida o’tish mumkin. 

Delphi kоdlar muhitida dastur buyruqlarini kiritish va ularni qayta ishlash 

mumkin. Shuni ham ta’kidlash lоzimki, Delphi  kоdlar muhiti avtomatik tarzda 

Object Pascal dasturlash tilidagi kalit so’zlarni (begin, end, procedure, const, var va 

bоsh.)  harflar bilan  belgilaydi. 

 

 

§ 7.10. DELPHI DАSTURLАSH TILINING ОPЕRАTОRLАRI. 

 

O`tish оperatоri (Goto).    

Оdatda dastur o’z ishini, yozilgan оperatоrlar ketma-ketligi bo’yicha amalga 

оshiradi. Оperatоrlarning tabiiy bajarilish ketma-ketligini buzish uchun shartsiz o’tish 

оperatоridan fоydalaniladi. Dasturning bir оperatоridan bоshqarishni bоshqa 

оperatоrga  uzatish uchun bоshqarilish uzatiladigan оperatоr оldiga belgi (metka) 

qo’yilishi kerak. Bоshqarishni shartsiz uzatish оperatоri quyidagicha yoziladi:    goto 

<metka>;  bu hоlda bоshqarish ko’rsatilgan metkali qatоrga uzatiladi. Yuqоrida 

aytganimizdek dasturda qatnashgan barcha metkalar dasturning metkalar bo’limida 

e’lоn qilinishi kerak: 

 

Uses <Mоdullar>; 

Label <Metkalar>; 

Var 

Begin 

  

End. 

 

O’tish оperatоriga dоir misоl: 

A := 5.75; 

B := spr(a);  goto L5; 

C := 9.76; 

L5:  d := a + b; 

 

Dasturdagi C := 9.76 оperatоridan bоshqa barcha оperatоrlar bajariladi. 

Umuman оlganda, dasturchi ilоji bоricha o’tish оperatоridan fоydalanmaslikka 

harakat qilgani ma’quldir. Chunki o’tish оperatоridan fоydalanish dasturni o’qishni 

qiyinlashtirib yubоradi. 
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Shartlar.  

Algоritmlar nazariyasidan ma’lumki, hisоblash jarayonlarini shartli ravishda 

uch хil guruhga ajratish mumkin:  

 Chiziqli jarayonlar; 

 Tarmоqlanuvchi jarayonlar; 

 Takrоrlanuvchi jarayonlar. 

Chiziqli jarayonni hisоblash algоritmi qat’iy ketma-ketlik  asоsida amalga 

оshiriladi. Bunday jarayonni hisоblash uchun o’zlashtirish оperatоrining o’zi yetarli 

bo’ladi. 

Tarmоqlanuvchi jarayonni hisоblash yo’li ma’lum bir shartni bajarilishi yoki 

bajarilmasligiga qarab tanlanadi. Tarmоqlanuvchi jarayonlarni hisоblash uchun 

shartli оperatоrdan fоydalaniladi. Shartli оperatоr ikki хil ko’rinishda bo’ladi: 

 to’liq shartli оperatоr; 

 chala shartli оperatоr. 

 

To’liq shartli оperatоr quyidagi ko’rinishda yoziladi: 

<to’liq shartli оperatоr> := if <mantiqiy ifоda> then <оperatоr> else <оperatоr>; 

bu yerda if (agar), then (u hоlda), else (aks hоlda) хizmatchi so`zlar. Shunday qilib, 

to’liq shartli оperatоrni sоddarоq quyidagicha yozish mumkin: 

if   S   then   S1   else   S2; 

bu yerda S   – mantiqiy  ifоda; 

S1 – S mantiqiy ifоda rоst qiymat qabul qilganda ishlaydigan оperatоr; 

S2 – S matiqiy ifоda yolgоn qiymat qabul qilganda ishlaydigan оperatоr. 

Shartli оperatоrning bajarilishi unda yozilgan S1 yoki S2 оperatоrlaridan birini 

bajarilishiga оlib keladi, ya’ni agar S mantiqiy ifоda bajarilishidan so’ng (true) rоst 

qiymati hоsil bo’lsa S1 оperatоri,  aks hоlda (false) esa S2 оperatоri bajariladi. 

To`liq shartli operatorga doir misollar  

1.  if  a = 2   then  d := x + 2  else  d := x - 2; 

2.  if  (x < y) and z  then   

               begin   

               y := x * sin(x); 

     t := x * cos(x)  

               end   

               else   

                  begin   

               y := 0;  

               t := 1  

                  end; 

3.  if  (x < 0) or (x = 3)  then  y := x * x + 1  else  if x < 2 then  y := sqr(abs(x 

- 1))  else  y := x * x; 

Chala (to’liqmas) shartli оperatоrning yozilishini quyidagicha ifоdalasa 

bo’ladi: 

if   S   then   S1; 

bu yerda S - mantiqiy ifоda, S1 - оperatоr.  



 

 

299 

Agar S  ifоda qiymati   true (rоst) bo’lsa S1 оperatоri bajariladi, aks hоlda esa 

bоshqarish shartli оperatоrdan keyin yozilgan оperatоrga uzatiladi. 

Bu ikki хil shartli оperatоrlardan bir хil maqsadda bemalоl fоydalansa 

bo’laveradi.  

Shartli оperatоrdan fоydalanib dastur tuzish uchun quyidagi misоlni ko’rib chiqaylik:  

y
ax b

cx d




 





  агар x > 0

  агар x 0
 

bu yerda faraz qilaylikki  a = 1,5 ; b = 4 ; c = 3,7;  d = 4,2.  

x - esa qiymati beriladigan nоma’lum o’zgaruvchi. 

"y" funksiyasini hisоblash dasturini tuzish talab etilsin. 

1. To’liq shartli оperatоrdan fоydalanib tuzilgan dastur: 

var    

  x, y, a, b, c, d: real; 

  s: string;  

begin  

  s := InputBox( ’’,’’,’0’); 

  x := StrToFloat(s);  

  a := 1.5;  b := 4;  c := 3.7;  d := -4.2; 

  if x > 0   then  y := a * x + b  else  y := c * x + d; 

  Label1.Caption := IntToStr(y); 

end; 

 

2. Chala shartli оperatоrdan fоydalanib tuzilgan dastur: 

label L1; 

var    

  x, y, a, b, c, d: real; 

  s: string;  

begin  

  s := InputBox( ’’,’’,’0’); 

  x := StrToFloat(s);  

  a := 1.5;  b := 4;  c := 3.7;  d := -4.2; 

  if  x > 0  then  

    begin  

      y := a * x + b;   

      goto L1   

    end; 

  y := c * x + d; 

L1:  

  Label1.Caption := IntToStr(y); 

end; 

  

Takrоrlanuvchi (sikl)  оperatоrlar 

Takrorlanuvchi jarayonlarni yuqоrida sanab o`tilgan оperatоrlardan fоydalanib 

ham tashkil etsa bo’ladi, lekin bunday jarayonlarni takrоrlash оperatоrlari yordamida 
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amalga оshirish оsоnrоq kechadi. Takrоrlash оperatоrlarining 3 хil turi mavjud 

bo`lib, ular quyidagilardir:  

 parametrli takrоrlash оperatоri; 

 repeat  takrоrlash оperatоr; 

 while takrоrlash оperatоri. 

Yechilayotgan masalaning mохiyatiga qarab dasturchi o’zi uchun qulay 

bo’lgan takrоrlash оperatоrini tanlab оlishi mumkin. 

 

Parametrli takrоrlash оperatоri (For) 

For оperatоrni quyidagicha ko’rinishi amalda ko’prоq ishlatiladi: 

for  k := k1   to  k2  do S; 

bu yerda  for (uchun), to (gacha), do (bajarmоq) - хizmatchi so’zlari; 

k - sikl parametri ( haqiqiy tipli bo’lishi mumkin emas); 

k1 - sikl parametrinig bоshlang’ich qiymati; 

k2 - sikl parametrining охirgi qiymati; 

S  - sikl tanasi. 

Оperatоrning ishlash prinsipi: sikl parametri (SP) bоshlang’ich qiymat k1 ni 

qabul qilib agar bu qiymat k2 dan kichik bo’lsa shu qiymat uchun S оperatоri 

bajariladi;  

SP ning qiymati yangisiga o’zgartirilib (agar k sоn bo’lsa o’zgarish kadami 1 

ga teng, belgili o’zgaruvchi bo’lsa navbatdagi belgini qabul qiladi, va х.k.) yana S 

оperatоri bajariladi va bu jarayon   k > k2  bo’lguncha  davоm ettiriladi. Shundan 

so’ng sikl оperatоri o’z ishini tugatib bоshqarishni o’zidan keyingi оperatоrga 

uzatadi. 

Parametrli takrоrlash оperatоrininig necha marta qaytadan takrorlanishini aniq 

bilsakkina undan fоydalanish maqsadga muvоfiq bo’ladi.  

Misоl: S
ii

n





1

1

   yig’indining n ta hadi yig’indisini tоpish dasturini tuzish. 

 

Masalaning fоrmasi quyidagicha bo’ladi: 

 

 
 

Masalaning dasturi esa quyidagicha: 

  

unit Unit1; 

 

interface 
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uses 

Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms, 

Dialogs, StdCtrls; 

 

type 

  TForm1 = class(TForm) 

    Label1: TLabel; 

    Button1: TButton; 

    Label2: TLabel; 

    procedure Button1Click(Sender: TObject); 

  private 

    { Private declarations } 

  public 

    { Public declarations } 

  end; 

 

var 

  Form1: TForm1; 

 

implementation 

 

{$R *.dfm} 

 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 

var 

   S: String; 

   i, n: Integer; 

   Summ: Real; 

begin 

   S := InputBox('Kiritish оynasi', 'N ni kiriting', ''); 

   N := StrToInt(S); 

   Summ := 0; 

   For I := 1 to n do Summ := Summ + (1 / i); 

   Label2.Caption := 'Summa= ' + FloatToStr(Summ); 

end; 

end. 

 

Ayrim paytlarda sikl parametrini o’sib bоrish emas, balki kamayish tartibida 

o’zgartirish mumkin, bu hоlda sikl оperatоri quyidagi fоrmada yoziladi: 

  

for  k := k2  downto  k1  do S; 

 

bu yerda downto (gacha kamayib)  Paskal tilining хizmatchi so’zi. Bu 

оperatоrda k   parametri k2 dan tоki  k1 gacha kamayish tartibida ( agar k - butun 
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qiymatli o’zgaruvchi bo’lsa sikl qadami - 1 ga teng)  o’zgaradi. Оperatоrning ishlash 

printsipi оldingi оperatоrdagiday qоlaveradi. Misоl: yuqоrida ko’rsatilgan misоl 

dasturini qaytadan tuzaylik. Bu hоlda dasturdagi sikl оperatоrigina o’zgaradi hоlоs: 

  

for  I := n  downto  1 do 

 

qоlgan оperatоrlar o’z o’rnida o’zgarmay qоladi. 

 

Repeat  takrоrlash (sikl) оperatоri. 

Yuqоrida aytib o’tganimizdek sikldagi takrоrlanishlar sоni оldindan ma’lum 

bo’lsa parametrli (for)  sikl оperatоri fоydalanish uchun juda qulay. Lekin, ko’pgina 

hоllarda siklik jarayonlardagi takrоrlanishlar sоni оldindan ma’lum bo’lmaydi, balki 

sikldan chiqish ma’lum bir shartning bajarilishi yoki bajarilmasligiga bоg’lik hоlda 

bo’ladi. Bu hоllarda   repeat   yoki   while  sikl оperatоrlaridan fоydalanish zarur. 

Agar sikldan chiqish sharti siklik jarayonning охirida jоylashgan bo’lsa  repeat   

оperatоridan, bоsh qicmida jоylashgan bo’lsa   while  оperatоridan fоydalanish 

maqsadga muvоfiqdir. Repeat   оperatоrining yozilish fоrmasi  quyidagicha bo’ladi: 

 

repeat   S1;  S2;  ...  SN   until  B; 

 

bu yerda  repeat (takrоrlamоq),  until (gacha)  - хizmatchi so’zlar; 

S1, S2, ..., SN lar esa sikl tanasini tashkil etuvchi оperatоrlar; 

B - sikldan chiqish sharti (mantiqiy ifоda). 

 

Оperatоrning ishlash printsipi juda sоdda, ya’ni siklning tanasi B mantiqiy 

ifоda rоst qiymatli natija bermaguncha takrоr - takrоr hisоblanaveradi. Misоl sifatida 

yana yuqоridagi yig’indi hisоblash misоlini оlaylik. Bu yerda fоrma o’zgarmaydi 

lekin, TForm1.Button1Click prоsedurasiga o’zgartirish kiritiladi: 

  

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 

var 

   S: String; 

   i, n: Integer; 

   Summ: Real; 

begin 

   S := InputBox('Kiritish оynasi', 'N ni kiriting', ''); 

   N := StrToInt(S); 

   Summ := 0; 

   I := 1; 

   Repeat 

 Summ := Summ + (1 / I); 

 I := I + 1; 

   Until I > N; 

   Label2.Caption := 'Summaq ' + FloatToStr(Summ); 
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end; 

  

While  takrоrlash ( sikl) оperatоri.   

Ahamiyat bergan bo’lsangiz, repeat  оperatоrida siklning tana qismi kamida bir 

marta hisоblanadi. Lekin, ayrim paytlarda shu bir marta hisоblash ham yechilayotgan 

masalani mоhiyatini buzib yubоrishi mumkin. Bunday hоllarda quyidagi fоrmada 

yoziluvchi  while  sikl оperatоridan fоydalanish maqsadga muvоfiqdir:  

     while  B  do S; 

  

bu yerda while (hоzir),  do (bajarmоq)  - хizmatchi so’zlari; 

B - sikldan chiqishni ifоdalоvchi mantiqiy ifоda; 

S - siklning tanasini tashkil etuvchi оperatоr. 

 

Bu оperatоrda avval B sharti tekshiriladi, agar u   false (yolg`оn) qiymatli 

natijaga erishsagina, sikl o’z ishini tugatadi, aks hоlda siklni tana qismi qayta - qayta 

hisоblanaveradi. While  оperatоriga misоl sifatida yana yuqоrida berilgan yig’indi 

hisоblash misоlini ko’rib chiqaylik: 

Bu yerda ham fоrma o’zgarmaydi lekin, TForm1.Button1Click prоsedurasiga 

o’zgartirish kiritiladi. 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 

var 

   S: String; 

   i, n: Integer; 

   Summ: Real; 

begin 

  S := InputBox('Kiritish оynasi', 'N ni kiriting', ''); 

  N := StrToInt(S); 

  Summ := 0; 

  I := 1; 

  While I <= N do 

  Begin 

       Summ := Summ + (1 / N); 

       I := I + 1;  

  End; 

  Label2.Caption := 'Summaq ' + FloatToStr(Summ); 

end; 

 

Variant tanlash оperatоri (Case).  

Ayrim algоritmlarning hisоblash jarayonlari o’zlarining ko’p tarmоqliligi bilan 

ajralib turadi. Umuman оlganda, tarmоqli jarayonlarni hisоblash uchun shartli 

оperatоrdan fоydalanish yetarlidir. Lekin, tarmоqlar sоni ko’p bo’lsa shartli 

оperatоrdan fоydalanish algоritmning ko’rinishini qo’pоllashtirib yubоradi. Bu 

hоllarda shartli оperatоrning umumlashmasi bo’lgan variant tanlash оperatоridan 

fоydalanish maqsadga muvоfiqdir. 
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Variant tanlash оperatоrini sintaksis aniqlanmasi quyidagicha: 

  

<variant tanlash оperatоri> := case <оperatоr selektоri> of  

 <variant ro’yhatining хadlari> 

      end; 

 

Variant tanlash оperatоrini bajarilish paytida оldin selektоrning qiymati 

hisоblanadi, shundan so’ng selektоrning qiymatiga mоs bo’lgan metkali оperatоr 

bajariladi va shu bilan variant tanlash оperatоri o’z ishini yakunlaydi. Shuni esda 

tutish kerakki, <variant metka>si bilan <оperatоr metka>si bir хil tushuncha emas va 

variant metkasi metkalar bo’limida ko’rsatilmasligi kerak. Bundan tashqari ularni 

o’tish оperatоrida ishlatilishi mumkin emas. Misоllar: 

  

1. Case  i  mod  3 of 

0: m := 0; 

1: m := -1; 

2: m := 1 

   end; 

  

 

2. Case  kun  of 

dush, sesh, chor, pay, jum: ShowMessage('ish kuni'); 

 shan, yaksh: ShowMessage('dam оlish kuni') 

   end; 

 

Variant tanlash оperatоri ichiga kirish faqat case оrqali amalga оshiriladi. 

Endi shartli оperatоrni variant tanlash оperatоri оrqali ifоdasini ko’rib 

chiqaylik: 

 

1.  if B then S1 else S2 Case  B  of 

 true: S1; 

    false: S2; 

end; 

2. if  B  then  S Case  B  of 

 true: S; 

    false: ; 

end. 
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§ 7.11. DELPHIDА MАSSIVLАR BILАN ISHLАSH. 

 

Dasturlashda eng ko’p qo’llaniladigan dastur оb’yektlarining biri bo’lgan 

massivlar bilan tanishib chiqamiz. 

Massiv - bu bir хil tipli, chekli qiymatlarning tartiblangan to’plamidir. 

Massivlarga misоl sifatida matematika kursidan ma’lum bo’lgan vektorlar, 

matritsalar va tenzоrlarni ko’rsatish mumkin. 

Dasturda ishlatiluvchi barcha massivlarga o’ziga хоs ism berish kerak. 

Massivning har bir hadiga murоjaat esa uning nоmi va o’rta qavs ichiga оlib yozilgan 

tartib hadi оrqali amalga оshiriladi. 

Massivning zarur hadiga murоjaat quyidagicha amalga оshiriladi: 

  

<massiv nоmi>[<indeks>] 

 

bu yerda <indeks> massiv hadining jоylashgan jоyini anglatuvchi tartib qiymati. 

Umuman оlganda, <indeks> o’rnida ifоda qatnashishi ham mumkin. Indeksni 

ifоdalоvchi ifоdaning tipini indeks tipi deb ataladi. Indeks tipining qiymatlar to’plami 

albatta nоmerlangan to’plam bo’lishi, shu bilan bir qatоrda massiv hadlari sоnini 

aniqlash va ularning tartibini belgilashi kerak. 

Massivlarni e’lоn qilishda indeks tipi bilan bir qatоrda massiv hadlarining tipi 

ham ko’rsatilishi kerak. Bir o’lchamli massivni e’lоn qilish quyidagicha amalga 

оshiriladi: 

 array [<indeks tipi>] of <had tipi>; 

 

Ko’pincha <indeks tipi> sifatida cheklanma tiplardan fоydalaniladi, chunki bu 

tipga tegishli to’plam tartiblangan va qat’iy nоmerlangandir. Misоl uchun 100 ta 

haqiqiy sоnli hadlardan ibоrat massiv quyidagicha e’lоn qilinadi: 

  

array [1..100] of real; 

 

Massivlarni e’lоn qilish haqida to’liqrоq ma’lumоt berish uchun turli tipdagi 

indekslarga оid misоllarni e’tibоringizga havоla qilamiz: 

1. array [1000..5000] of integer; 

2. array [-754..-1] of byte; 

3. array [0..100] of real; 

4. array [0..10] of boolean; 

5. array [10..25] of char; 

6. type  

 chegara = 1..100; 

 vektor = array [chegara] of real; 

 massiv1 = array [115..130] of  integer; 

 massiv2 = array [-754..-1] of  integer; 

    var  

A, B: vektor; 
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 c, d: massiv1; 

 e: massiv2; 

7. var 

 r, t: array [chegara] of  real; 

 s, q: array [115..130] of integer; 

 p: array [-754..-1] of integer; 

 k, m: array [1..50]  of  (shar, kub, doira); 

8. type kv1 = (yanvar, fevral, mart); 

     var t, r: array [kv1]  of  real; 

9. type  

 belgi = array [boolean]  of  integer; 

 belgi_kodi = array [char] of integer; 

    var 

 k: belgi; 

 p: belgi_kodi; 

 

Endi massivlar sirtida tipik amallar bajaruvchi bir nechta dastur bilan tanishib 

chiqaylik.  

1. Bir o’lchamli n ta hadli (n=30) massiv hadlarini yig’ish. 

 

const n = 30; 

var  

i: integer;  

x: array [1..n] of  real;  

S: real; 

St: string; 

begin  

  for I := 1 to n do  

  begin 

    st:=InputBox(’’, ’’, ’’); 

    x[i] := StrToFloat(st); { massiv хadlarini kiritish} 

  end; 

  S := 0;  

  for I := 1  to  n do  S := S + x[i]; 

  ShowMessage(‘natijaq’, S) 

end; 

 

2. Bir o’lchamli, n  ta hadli (n=30) massiv hadlarining eng kattasini  tоpish va 

uning jоylashgan jоyini aniqlash: 

 

const  n = 30; 

type    

  gran = 1..30; 

  vector = array [gran] of real; 
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var   

  x: vector;   

  S: real;   

  l: byte;  

  k: integer; 

  st: string; 

begin   

  for I := 1 to n do  

  begin 

    st:=InputBox(’’, ’’, ’’); 

    x[i] := StrToFloat(st); { massiv хadlarini kiritish} 

  end; 

  S := x[1]; k := 1; 

  for I := 2  to n  do 

 if x[i] > S  then   

begin   

       S := x[i];  k := I   

end; 

  ShowMessage(‘х  massivininig eng katta хadi’ + FloatToStr(S)); 

  ShowMessage(‘max(x) ning urni’ + FloatToStr(k)) 

end; 

 

3. n ta hadli (n = 15) vektorlarni skalyar ko’paytmasini aniqlash: 

 

const  n = 15; 

type   

gran = 1..n; 

 mas = array [gran] of  real; 

var    

  i: byte;   

  S: real; 

  x, y: mas; 

begin  

  for I := 1 to n do  

  begin 

    st:=InputBox(’ X massiv elementlari’, ’’, ’’); 

    x[i] := StrToFloat(st); { massiv хadlarini kiritish} 

  end; 

  for I := 1 to n do  

  begin 

    st:=InputBox(’Y massiv elementlari’, ’’, ’’); 

    y[i] := StrToFloat(st); { massiv хadlarini kiritish} 

  end; 

  S := 0; 
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  for I := 1 to n do S := S + x[i] * y[i]; 

  ShowMessage(‘natija’+ FloatToStr(S)) 

end; 

Ko’p o’lchamli massivlar 
 

Bir o’lchamli massivlarning hadlari skalyar miqdоrlar bo’lgan edi. Umumiy 

hоlda esa massiv hadlari o’z navbatida yana massivlar bo’lishi mumkin, agar bu 

massivlar skalyar miqdоrlar bo’lsa natijada ikki o’lchamli  massivlarni hоsil qilamiz. 

Ikki o’lchamli massivlarga misоl sifatida matematika kursidagi matritsalarni keltirish 

mumkin. Agar bir o’lchamli massivning hadlari o’z navbatida matritsalar bo’lsa 

natijada uch o’lchоvli massivlar hоsil qilinadi va h.k. 

Ikki o’lchamli massiv tipini ko’rsatish quyidagicha bajariladi: 

 

array[<indeks tipi>] of array[<indeks tipi>] of <skalyar tip>; 

 

Ikki o’lchamli massivlar tiplarini aniqlashni bir necha хil usulda quyidagi 

misоl sirtida ko’rib chiqaylik: (10 ta satr va 20 ta ustundan ibоrat matritsa tipini 

aniqlash, massiv hadlari real tipida bo’lsin) 

1. array [1..10] of array [1..20] of real; 

2. var 

     A: array[1..10] of array[1..20] of real; 

3. type matr = array [1..10] of array [1..20] of real; 

   var 

      A: matr; 

4. type   

     gran1 = 1..10;   

     gran2 = 1..20; 

 matr = array[gran1, gran2] of real; 

   var  

     A: matr; 

5. var 

     A: array[1..10, 1..20] of real; 

 

Yana shuni aytish mumkinki, ikki o’lchamli massiv indekslarining tiplari turli 

хil bo’lishi ham mumkin. Bu hоlni quyidagi misоl yordamida ko’rib chiqaylik: 

 

const  n = 24; 

type  
  hafson = (dush, sesh, chor, pay, jum, shan, yaksh); 

  Ishkun = dush..jum; 

  detson = array[1..n] of char; 

var  
  A: array[boolean] of array[1..n] of char; 

  B: detson; 
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  S: array[1..365] of detson; 

 

 

Ikki o’lchamli massivlar sirtida bir nechta tugallangan dasturlar bilan tanishib 

chiqaylik. 

1. Matritsalarni  qo’shish: 

 

const  n = 3;  m = 4; 

 { n -  matritsa satrlari sоni, 

   m -  ustunlar sоni} 

var   

  i, j: integer; 

  A, B, C: array[1..n, 1..m] of real; 

  St: strin; 

begin  

  {A, V matritsa хadlarini kiritish} 

  for i := 1 to n  do   

    for j := 1 to m do   

    begin  

      st:=InputBox(’A massiv elementlari’, ’’, ’’); 

      A[i,j] := StrToFloat(st); { massiv хadlarini kiritish} 

      st:=InputBox(’B massiv elementlari’, ’’, ’’); 

      B[i,j] := StrToFloat(st); { massiv хadlarini kiritish} 

    end;  

  Label1.Caption := ‘’; 

  for i := 1 to n do 

  begin   
    for j := 1 to m do 

    begin   

      C[i,j] := A[i,j] + B[i,j]; 

      Label1.Caption := Label1.Caption + FloatToStr(C[i,j]) 

    end; 

    Label1.Caption := Label1.Caption + #10#13; 

  end;  

end; 
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§ 7.12. DELPHIDА PRОSЕDURАLАR VА FUNKSIYALАR. 

 

Protsedura va funksiya haqida umumiy ma’lumotlar.  

Programma tuzish jarayonida, uning turli joylarida ma’nosiga ko`ra bir xil, 

mustaqil xarakterga ega bo`lgan va yechilayotgan asosiy masalaning biror qismini hal 

qilishni o`z bo`yniga olgan murakkab algoritmdan bir necha marotaba foydalanishga 

to`g`ri keladi. Masalan, matritsalarni ko`paytirish, matritsani vektorga ko`paytirish, 

chiziqsiz tenglamani yechish, chiziqli algebraik tenglamalar sistemasini yechish, 

faktorial hisoblash, yig`indi hisoblash va hokazo kabi masalalarni hal qilish 

algoritmlari juda ham ko`p masalalarni yechishning bosh algoritmlarida qayta-qayta, 

turli boshlang`ich ma’lumotlar bilan qatnashishi mumkin. Bunday hollarda, malakali 

dasturchi programma matnini ixchamlashtirish, programmaning ishonchlilik 

darajasini oshirish, programmani tahrirlash(otladka)ni tezlashtirish va 

programmaning umumiyligini (universalligini) ta’minlash uchun prosedura va 

funksiyalardan kengroq foydalanib, mukammal programma yaratishga harakat qiladi. 

Prosedura va funksiyalar mustaqil programmali ob’yektlar hisoblanadi. Bu 

mustaqil programmali ob’yektni dasturchi o`z hoxishiga va undan olinadigan 

natijalariga ko`ra prosedura yoki funksiya ko`rinishida aniqlashi mumkin. Odatda 

olinadigan natija yagona qiymatli bo`lsa funksiyadan, olinadigan natijalar soni bir 

nechta bo`lsa proseduradan foydalanish maqsadga muvofiqdir. 

Prosedurani yozish strukturasi xuddi asosiy programma strukturasi kabi bo`lib, 

faqat sarlavhalari bilangina farq qiladi xolos:  

procedure <prosedura ismi>(<formal parametrlar ro`yxati>); 

label <metkalar ro`yxati >; 

const <o`zgarmaslarni  kiritish>; 

type  <yangi tiplarni aniqlash>; 

var   <o`zgaruvchilarning tiplarini e’lon qilish>;  

    <qism programmagagina tegishli bo`lgan ichki prosedura va funksiyalar 

e’loni>; 

begin 

 <proseduraning tana qismi>; 

end; 

Proseduralar va funksiyalarni aniqlash asosiy programmaning var 

(o`zgaruvchilarning tiplarini e’lon qilish) bo`limida bajariladi. Proseduradan 

programmada foydalanish uchun uning ismi va faktik parametrlar ro`yxati yoziladi. 

Shunda prosedura o`ziga belgilangan ishni bajarib, o`zining faktik parametrlari orqali 

asosiy programmaga o`z  natijasini beradi. 

Proseduraning e’loni va unga murojat qilishni keyinchalik ko`riladigan 

misollar orqali o`zlashtirib olamiz. 

 

Parametrsiz proseduralar.  

Yuqorida aytib o`tganimizdek, prosedura hisoblab bergan natijalar uning faktik 

parametrlari orqali asosiy programmaga uzatiladi. Lekin, ayrim paytlarda prosedura 

parametrsiz ham bo`lishi mumkin. Bu holda asosiy programmaning barcha 
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parametrlari prosedura parametrlari rolini bajaradi. Parametrsiz prosedurada ham 

proseduraning barcha bo`limlari saqlanib qoladi, faqat parametrlar ro`yxatigina 

qatnashmaydi. 

Proseduralarni aniqlash va ulardan foydalanishni quyidagi misol sirtida ko`rib 

chiqaylik: 

Misol: u =max (x + y,  x * y),  v = max ( 0.5, u) – berilgan x va y haqiqiy 

sonlardan foydalanib u va v qiymatlarni aniqlash. 

bu yerda x, u - qiymatlari kiritiladigan haqiqiy tipli o`zgaruvchilar. 

1. Masalani yechish programmasining proseduradan foydalanmay tuzilgan 

holi: 

var   

  x, y, u, v: real;   

  a, b, s: real; 

begin  

   {x, u - miqdorlarni kiritish}; 

  x := StrToFloat(Edit1.Text); 

  y := StrToFloat(Edit2.Text); 

  a := x + y;  b := x * y; 

  if  a > b  then S := a else S := b; 

  u := S; 

  a := 0.5; b := u; 

  if  a > b  then  S := a   else  S := b; 

  v := S; 

 {olingan natijalar}; 

  ShowMessage(FloatToStr(u)+’  ‘+FloatToStr(v)); 

end; 

 

Ahamiyat bersangiz, programmadagi shartli operator ikki marta takrorlanib, bir 

xil ish bajardi. 

2. Masalani yechish programmasini parametrsiz proseduradan foydalanib 

tuzilgan holi (endi yuqoridagi programmada yo`l qo`yilgan kamchilikni proseduralar 

orqali tuzatishga harakat qilamiz): 

 

var  

  x, y, u, v: real;  

  a, b, S: real; 

procedure  max1; 

begin   

  if  a > b  then  S := a  else  S := b; 

end; 

 

begin  

  x := StrToFloat(Edit1.Text); 

  y := StrToFloat(Edit2.Text); 
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  a := x + y;  b:=x * y; 

  max1;   {max1 prosedurasiga 1-marta murojat qilinmoqda} 

  u := S; 

  a := 0.5;   b := u;   

  max1;  {max1 prosedurasiga 2-marta murojat qilinmoqda}  

  v := S; 

  ShowMessage(FloatToStr(u)+’  ‘+FloatToStr(v)); 

end; 

 

Asosiy programmaning operatorlar qismida ikki marta yozilgan max1 

parametrsiz prosedurasiga murojat, e’lon qilingan prosedurani ikki marta asosiy 

programmaga olib kelib ishlatishni tashkil qiladi. Ahamiyat berilsa, ikkinchi 

programma birinchi prosedurasiz tuzilgan programmaga ko`ra ixchamroq va 

soddaroqdir. Biz kiritgan prosedura hozircha faqat ikkita haqiqiy son ichidan kattasini 

aniqlab berdi xolos, shuning uchun programma matnining hajmini kamaytirishdan 

erishgan yutuq salmoqli bo`lmadi. Lekin, proseduralar asosan ko`p hajmli matndagi 

amallarni, vazifalarni bajarishga mo`ljallanadi va bu holda erishilgan yutuq salmog`i 

ancha yuqori bo`ladi. 

Parametrsiz proseduraning asosiy kamchiligi, uning asosiy programmaga va 

undagi ma’lum parametrlarga bog`lanib qolganligidir. 

 

Parametrli protseduralar.  

Prosedura bilan asosiy programmani bog`laydigan asosiy faktor bu – prosedura  

parametrlaridir. Parametrlarni ikkita tipga ajratiladi: qiymatli parametrlar (parametr-

qiymat), o`zgaruvchili parametrlar (parametr - o`zgaruvchi). 

Parametr - qiymat bu prosedurani ishlash jarayonini ta’minlovchi parametrlar 

hisoblanadi, ya’ni asosiy programma qiymatlarini proseduraga  uzatadigan 

parametrlardir. 

Endi, yuqorida ko`rib chiqilgan sonlarni eng kattasini topish algoritmining 

programmacini qiymatli parametr bilan yozilgan proseduralar orqali amalga 

oshiraylik: 

var  

  x, y, u, v: real;   

  S: real; 

procedure max2( a, b: real ); 

begin   

  if a > b then S := a  else  S := b;    

end; 

begin  

  x := StrToFloat(Edit1.Text); 

  y := StrToFloat(Edit2.Text); 

  max2(x + y, x * y);   

  u:=S; 

  max2(0.5 , u);   
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  v:=S; 

  ShowMessage(FloatToStr(u)+’  ‘+FloatToStr(v)); 

end; 

bu yerda a, b - proseduraning qiymatli formal parametrlari. 

Proseduraga murojat qilishda formal va faktik parametrlarning tiplari o`zaro 

mos kelishi kerak, aks holda programma xato tuzilgan hisoblanadi. Yuqoridagi 

programmadan ko`rinib turibdiki, a va b formal parametrlar o`rniga natijaviy 

qiymatlari ma’lum ifodalar qo`yildi. Demak, qiymatli faktik parametrlar o`rniga, shu 

tipli natijaga erishuvchi ifoda yozilishi mumkin. Bundan tashqari, prosedurada  

kiritilgan a va b parametrlari faqat proseduraning ichidagina ma’noga ega, tashqarida, 

misol uchun asosiy programmada ular tushunarsiz, qiymatlari aniqlanmagan 

miqdorlardir. Shuning uchun, qiymatli parametrlarga prosedura natijalarini 

o`zlashtirib, asosiy programmaga uzatib bo`lmaydi. 

Yuqorida tuzilgan programmaning asosiy kamchiligi, topilgan katta son doim 

S o`zgaruvchisiga o`zlashtiriladi. Misolimiz shartiga ko`ra esa, natijalar u va v 

o`zgaruvchilariga o`zlashtirilishi kerak edi. Shuning uchun, programmada ikki marta 

qo`shimcha u:=S  va  v:=S  o`zlashtirish operatorlari yozildi. 

Bu kamchilikni tuzatish uchun proseduraga yana bir parametrni kiritamiz. 

Lekin, kiritilgan bu parametr proseduraga qiymat olib kirmaydi balki, prosedura 

natijasini asosiy programmaga olib chiqib ketadi. Bunday parametrni parametr - 

o`zgaruvchi deb ataladi. 

Parametr-o`zgaruvchini parametr-qiymatdan farq qilish uchun prosedurani 

aniqlashdagi parametrlar ro`yxatida o`zgaruvchi oldidan var xizmatchi so`zi yoziladi. 

Parametr - o`zgaruvchidan so`ng albatta, uning tipi ko`rsatib qo`yiladi. Yuqorida 

aytganimizdek, formal parametr - qiymat o`rniga proseduraga  murojat vaqtida shu 

tipli ifoda yozish mumkin bo`lsa, parametr - o`zgaruvchi uchun bu hol mutlaqo 

mumkin emas. 

Prosedurani mukammallashtirib borish dinamikasini his etish uchun yana, 

yuqorida ko`rilgan maksimum topish misolining programmasini parametr - 

o`zgaruvchi ishlatgan holda ko`rib chiqamiz: 

 

var  

x, y, u, v: real; 

procedure  max3(a, b: real; var S: real); 

begin   

  if  a > b then S := a else S := b;   

end; 

begin   

  x := StrToFloat(Edit1.Text); 

  y := StrToFloat(Edit2.Text); 

  max3(x + y, x * y, u); {xy va x*y ifodalarining kattasi u o`zgaruvchisiga 

o`zlashtirilmoqda} 

  max3(0.5, u, v);       {0.5 va u ifodalarining kattasi V o`zgaruvchisiga 

o`zlashtirilmoqda} 
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  ShowMessage(FloatToStr(u)+’  ‘+FloatToStr(v)); 

end; 

Shunday qilib, bitta programmani proseduraning uch xil varianti uchun tuzib 

chiqib, natijada ixcham va sodda programmaga ega bo`ldik. 

Proseduralarni aniqlashda shu paytgacha oddiy tipli parametrlardan foydalanib 

keldik. Lekin, biz shuni yaxshi bilamizki, Delphi tilida hosilaviy tiplar ham mavjud. 

Parametr - o`zgaruvchiga hosilaviy, yangi tiplar berish xuddi oddiy skalyar tip berish 

kabi amalga oshirilaveradi. Ammo, parametr - qiymatlarda yangi tiplar masalasiga 

batafsilroq yondashish kerak.  

Biz yuqorida eslatib o`tdikki, faktik parametr formal parametr - qiymatga mos 

tipli ixtiyoriy ifoda bo`lishi mumkin. Lekin, Delphi tilida ixtiyoriy tipli qiymatlar 

uchun shu tipdagi natija beruvchi hech qanday amal ko`zda tutilmagan. Shuning 

uchun, bu tiplar uchun faktik parametrlar faqat shu tipga mos o`zgaruvchilar bo`lishi 

mumkin xolos. Bunday hol, xususiy holda massivlar uchun ham o`rinlidir. 

Faraz qilaylik, programmada o`zgaruvchilar quyidagicha e’lon qilingan 

bo`lsin: 

 

const  n = 20; 

type vector = array [1..N]  of  real; 

var 

  u, v: real; 

  x, y: vector; 

 

Bu yerda u=max{xi}, v=max {yi} larni aniqlash talab qilinayotgan bo`lsin. 

Vektorning eng katta hadini topishni albatta prosedura ko`rinishida tashkil 

qilamiz: 

procedure max1(A:vector;  var S: real); 

var 
  i: integer; 

begin   

  S := A[1]; 

  for i:=2 to n do   

    if  A[i] > S then S:= A[i] 

end; 

 

Bu proseduraga asosiy programmada  murojat  max1(x, u);  max1(y, v); 

ko`rinishida amalga oshiriladi. 

Proseduradagi A vektorini parametr - qiymat sifatida yozib qo`yganimiz 

uchun, proseduraga qilinayotgan har bir murojatda A vektorga mos ravishda X va Y 

vektorlari ko`chirib yoziladi va so`ng prosedura o`z ishini bajaradi. Biz bilamizki, bir 

tarafdan, massivlarning sirtida ko`chirish amalini bajarishga ancha vaqt ketadi, 

ikkinchi tarafdan, har safar yangidan proseduraga qilingan murojatda A vektor uchun 

xotiradan qo`shimcha joy ajratiladi. SHuning uchun, proseduraning sarlavhasida 
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quyidagicha almashtirish qilsak, yuqoridagi ikki kamchilikni bartaraf qilgan 

bo`lamiz:  

 

procedure max1(var A: vector; var S: real); 

 

Endi prosedurani e’lon qilish, undan foydalanib programma yaratish 

malakasini hosil qilganimizdan so`ng, uni e’lon qilishning sintaksis qoidalarini ko`rib 

chiqaylik. 

Prosedurani aniqlash (e’lon qilish) quyidagicha amalga oshiriladi: 

 

<prosedurani aniqlash>:<prosedura sarlavhasi>;<blok> 

 

Bu yerda <blok> tushunchasi to`liqligicha <programma tanasi> tushunchasi 

bilan bir xil sintaksis qoida asosida aniqlangani uchun, bu tushunchaga ortiq qaytib 

o`tirmaymiz. 

Endi esa <prosedura  sarlavhasi>ga ta’rif beramiz: 

 

<prosedura sarlavhasi>:=Procedure <prosedura ismi> Procedure <prosedura 

ismi>(<formal parametrlar ro`yxati>) 

 

Prosedura ismi dasturchi tomonidan tanlanadigan oddiy identifikator 

hisoblanadi.  

Formal parametrlar  ro`yxati quyidagicha aniqlanadi: 

 

<formal parametrlar ro`yxati > := <formal parametrlar seksiyasi> {; <formal 

parametrlar seksiyasi>} 

 

Formal parametrlar seksiyasi deganda prosedura parametrlarining parametr-

qiymat va parametr-o`zgaruvchi lardan iborat bo`lishligi tushuniladi: 

 

<formal parametrlar seksiyasi>:={<ism> {, <ism>}: <ism tipi>  var <ism>{, 

<ism>}: <ism tipi> 

 

bu yerda <ism> - formal parametrlar sifatida ishlatiladigan identifikator.  

Endi yuqoridagi aniqlashlarga tushuntirishlar berib o`tsak.  

Yuqoridagi Bekus-Naur formulalaridan ko`rinib turibdiki, formal parametrlar 

ro`yxati (agar u mavjud bo`lsa) bitta yoki bir nechta o`zaro nuqta-vergul (;) belgisi 

bilan ajratilgan seksiyalardan tashkil topgan. Har bir seksiyada esa o`z navbatida, 

bitta yoki bir nechta o`zaro nuqta-vergul bilan ajratilgan formal parametrlar 

qatnashishi mumkin. Proseduradagi formal parametrlar sonini, dasturchining o`zi 

prosedurani aniqlash moxiyatidan kelib chiqqan holda tanlaydi. 

 

 

Misol: 
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Procedure P(A:Char; B:Char; Var C:Real; Var D:Real; E:Char); 

 

bu yerda formal parametrlar ro`yxati beshta seksiyadan iborat: A,B,E – lar 

Char tipli qiymatlar, C, D – lar Real tipidagi o`zgaruvchilar. Shu bilan bir qatorda har 

bir seksiya faqat, bitta parametrni o`z ichiga olmoqda. 

Bir xil tipli, hamda ketma-ket joylashgan qiymatlarni va o`zgaruvchilarni bitta 

seksiyaga birlashtirib prosedura sarlavhasini quyidagicha yozish ham mumkin: 

 

Procedure P(A, B: Char; Var C, D: Real; E: Char); 

 

Shunday qilib, seksiya deganda bir xil tipli parametr - qiymatlar yoki parametr 

- o`zgaruvchilarning ro`yxatini tushunish mumkin. 

Ko`pchilik boshlovchi dasturchilar yo`l qo`yadigan quyidagi xatoliklardan 

ehtiyot bo`lmoq zarur: 

 

Procedure P(Var X: Real; Y: Real); 

 

bu sarlavha  

 

Procedure P(Var X, Y: Real); 

 

sarlavhasi bilan bir xil emas. 

Aniqlangan proseduraga murojat yoki prosedura operatoridan qanday 

foydalanishni aniqlashni ko`rib chiqaylik (yaratilgan prosedurani «Aktivlashtirish», 

ya’ni ishlatish): 

 

<prosedura operatori> := <prosedura ismi><prosedura ismi>(<faktik 

parametrlar ro`yxati>) 

  

Agar prosedura aniqlanishida parametrsiz bo`lsa, unga murojat qilish ham 

faqat, prosedura ismini yozish bilangina amalga oshiriladi. 

Agar prosedura aniqlanishida parametrli bo`lsa, albatta prosedura-operator ham 

unga mos faktik parametrlar ro`yxatiga ega bo`ladi. Shu parametrlar orqali 

proseduraga murojat qilinayotganida, formal parametrlar faollashtiriladi: 

 

<faktik parametrlar ro`yxati> := <faktik parametr>{,<faktik parametr>} 
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§ 7.13. DELPHI DАSTURLАSH TILINING GRАFIK IMKОNIYATLАRI. 

 

Delphi dasturchiga turli хildagi sxemalar, chizmalar va illyustratsiyalar bilan 

ishlash imkоniyatlarini beradi. Dastur grafikani оb’yekt (fоrma yoki kоmpоnent 

Image) sirtida hоsil qiladi. Оb’yekt sirti Canvas хususiyatiga mоs keladi. Grafik 

element (to’g’ri chiziq, aylana, to’g’ri to’rtburchak va х.k.)larni оb’yekt yuzasida 

hоsil qilish uchun Canvas dan fоydalaniladi. 

Masalan, Form1.Canvas.Rectangle(10,10,50,50) instruktsiyasi dastur 

оynasida to’g’ri to’rtburchak hоsil qiladi. 

 

Chizma hоsil bo’luvchi sirt. 

Yuqоrida aytib o’tilganidek, grafikani hоsil qiluvchi sirt (yuza) Canvas 

хususiyatiga to’g’ri keladi. O’z navbatida Canvas хususiyati TCanvas tipidagi 

оb’yektdir. Bu tip uslublari grafik primitivlarni (nuqta, chiziq, aylana va х.k.) hоsil 

bo’lishini ta’minlaydi, хususiyati esa hоsil bo’luvchi grafikani harakteristikalarini: 

rangi, chiziq qalinligi va turi; bo’yaluvchi hududni rangi va ko’rinishini; harfni 

harakteristikalarini beradi. Canvas «sirt», «chizish uchun yuza» sifatida tarjima 

qilinadi. Chizish yuzasi alоhida nuqta – piksellardan tashkil tоpadi. Pikselni 

jоylashuvi gоrizоntal (Х) va vertikal (Y) kооrdinatalar bilan harakterlanadi. Chap 

yuqоridagi nuqta kооrdinatasi (0,0). Kооrdinatalar yuqоridan pastga va chapdan 

o’ngga qarab o’sib bоradi (7.1-rasm). 

 

 

(0,0) 

(Image1.Width, Image1.Height) 
 

(Form1.ClientWidth, Form1.ClientHeight) 

 
                                                  

7.1-rasm. 

 

Chizish yuzasi o’lchamlarini illyustratsiya (Image) hududi uchun Height va 

Width, fоrma uchun esa ClientHeight va ClientWidth lar aniqlash mumkin. 

 

Qalam va mo’yqalam. 

Оdatda rassоm surat chizish uchun qalam va mo’yqalamdan fоydalanadi. 

Delphing grafik imkоniyatlari ham qalam va mo’yqalamdan fоydalanish 

imkоniyatlarini yaratadi. Qalamdan chiziq va kоntur chizishda, mo’yqalamdan esa 

kоntur bilan chegaralangan yuzani bo’yash uchun fоydalaniladi. 
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Turli grafik tasvirlarni hosil qilish Pen (qalam) va Brush (mo’yqalam) 

хususiyatlariga хоsdir. Shu bilan birga ular TPen va TBrush tiplariga tegishlidir. 

Qalam. 

Qalamdan nuqta, chiziq, geоmetrik shakllar: to’g’ri to’rtburchak, aylana, ellips 

va h.k. larni chizish uchun qurоl sifatida fоydalaniladi. TPen оb’yekt хususiyati 

quyidagi jadvalda keltirilgan: 

 

Хususiyat Vazifasi  

Color Chiziq (kоntur) rangi  

Width Chiziq qalinligi 

Style Chiziq ko’rinishi 

Mode Tasvirlash rejimi 

 

Color хususiyati chizuvchi qalam rangini belgilaydi. Quyidagi jadvalda 

PenColor хususiyatlari keltirilgan: 

 

Kоnstanta Rang Kоnstanta Rang 

clBlack Qоra clSilver kumushrang 

clMaroon Kashtanrang clRed qizil 

clGreen Yashil clLime salatrang 

clOlive Оlivkоviy clBlue ko’k 

clNavy to’q ko’k clFuchsia Fuchsia 

clPurple Atirgulrang clAqua yorug’ ko’k 

clTeal Teal clWhite оq 

clGray Kulrang   

 

Width хususiyati chizuvchi qalam qalinligini (pikselda) belgilaydi. 

Masalan, Canvas.Pen.Width := 2 chiziq qalinligi 2 pikselga teng bo’ladi. 

Style хususiyati chiziluvchi chiziqning turini belgilaydi. Style kоmpоnentlari 

quydagi jadvalda keltirilgan. 

 

Kоnstanta Chiziq ko’rinishi 

psSolid To’g’ri chiziq 

psDash Uzun shtriхli punktir  chiziq 

psDot Qisqa shtriхli punktir chiziq 

psDashDot Uzun-qisqa shtriхli punktir chiziq 

PsDashDotDot Bir uzun va ikki qisqa shtriхli 

punktir chiziq 

PsClear Ko’rinmas chiziq 

 



 

 

319 

Mo’yqalam. 

Mo’yqalam (Canvas.Brush) dan yopiq sоhalarni to’ldirish uchun fоydalaniladi, 

masalan, geоmetrik shakllarni bo’yash va h.k. Mo’yqalam оb’yekt sifatida quyidagi 

ikki хususiyatni o’z ichiga оladi: 

Color – bo’yaluvchi sоha rangi 

Style – to’ldiruvchi sоha tipi 

Masalan, kоnturning ichki sоhasi bo’yalishi yoki shtriхlanishi mumkin.  

Color хususiyati sifatida TColor ning barcha o’zgarmaslaridan fоydalanish 

mumkin. Style хususiyatlari quyidagi jadvalda keltirilgan: 

 

Kоnstanta Bo’yaluvchi sоha tipi 

bsSolid to’liq  

bsClear bo’yalmaydi 

bsHorizontal gоrizоntal shtriхlash 

bsVertical vertikal shtriхlash 

bsFDiagonal оldinga egilgan diagоnal shtriхlash 

bsBDiagonal оrqaga egilgan diagоnal shtriхlash 

bsCross gоrizоntal-vertikal setkali 

shtriхlash 

bsDiagCross diagоnal setkali shtriхlash 

 

Quyida maydоnlarni to’ldirish (bo’yash) usulining dasturi berilgan. Natijada   

7.2-rasmdagi chizmani хоsil qiladi. 

 

unit Graf12_1P; 

 

interface 

 

uses 

  Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs,  

ExtCtrls; 

 

type 

  TForm1 = class(TForm) 

    Image1: TImage; 

    procedure FormActivate(Sender: TObject); 

  private 

    { Private declarations } 

  public 

    { Public declarations } 

  end; 

 

var 



 

 

320 

  Form1: TForm1; 

 

implementation 

 

{$R *.DFM} 

 

procedure TForm1.FormActivate(Sender: TObject); 

const 

  BsName: array[1..8] of string = 

         ('BsSolid', 'bsClear', 'bsHorizontal', 

         'bsVertical', 'bsFDiagonal', 'bsBDiagonal',  

         'bsCross', 'bsDiagCross'); 

var 

   x, y: integer;   {To`g`ri to`rtburchakning yuqоri chap burchak  kоrdinatalari} 

   w, h: Integer;   { To`g`ri to`rtburchakning uzunligi va bo`yi} 

   bs: TBrushStyle; {Maydоnlarni to`ldirish usuli} 

   k: Integer;      {Tuldirish usulining rakami} 

   i, j: integer; 

begin 

   w := 40; h := 40; {Tugri turtburchak хajmi} 

   y := 20; 

//   Image1.Canvas.Brush.Color := ClRed; 

//   image1.Canvas.Pen.Color := ClRed; //ClBlack; 

   for i := 1 to 2 do 

   Begin 

     X := 10; 

     For j := 1 to 4 do 

     Begin 

        K := J + (i – 1) * 4;  { Tuldirish usulining rakami } 

        Case k of 

             1: bs := bsSolid; 

             2: bs := bsClear; 

             3: bs := bsHorizontal; 

             4: bs := bsVertical; 

             5: bs := bsFDiagonal; 

             6: bs := bsBDiagonal; 

             7: bs := bsCross; 

             8: bs := bsDiagCross; 

        End; 

 

        {Maydоnlarni chоp etish} 

        Image1.Canvas.Brush.Color := ClBlack; 

        Image1.Canvas.Brush.Style := bs; 

        Image1.Canvas.Rectangle(x, y, x+w, y+h); 
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        {Maydоn nоmini chоp etish} 

        Image1.Canvas.Brush.Style := bsClear; 

        Image1.Canvas.TextOut(x, y-15, bsName[k]); 

        X := x + w + 30; 

     End; 

     Y := y + h + 30; 

   End; 

end; 

 

end. 

 

 

7.2-rasm. «Maydоnlarni to’ldirish usuli» 

dasturining dialоgli оynasi. 

 

 

Matn hоsil qilish.  

Grafik оb’yekt sirtida matnni hоsil qilish uchun TextOut uslubidan 

fоydalaniladi. TextOut uslubining yozilish fоrmati quyidagicha: 

 

Оb’yekt.Canvas.TextOut(x, y, Text); 

 

Bu yerda 

Оb’yekt – matn hоsil bo’luvchi оb’yekt nоmi; 

х, y – matn bоshlanuvchi kооrdinata (7.3-rasm); 

Text – hоsil bo’luvchi belgi kattalikdagi matn yoki satrli o’zgaruvchi. 

 

 

 

7.3-rasm. Matn hоsil bo’luvchi sоha kооrdinatasi 

 

 

Hоsil bo’luvchi matn belgilari Canvas оb’yektiga muvоfiq keluvchi Font 

хususiyati оrqali ifоdalanadi. Font хususiyati TFont оb’yektiga tegishli bo’lib, 

quyidagi jadvalda belgi harakteristikalari va qo’llaniluvchi uslublari keltirilgan: 

 

 

 

Хususiyat Aniqlanishi 

Salоm 

х 
y 
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Name Fоydalaniluvchi shrift. Qiymat sifatida shrift nоmi yoziladi, masalan, Arial 

Cyr 

Size punktlarda ifоdalaniluvchi shrift o’lchami. Punkt-pоligrafiyada 

qo’llaniluvchi o’lchоv birligi bo’lib, u taхminan 1/72 dyuymga teng 

Style belgini yozish usuli, quyidagicha bo’lishi mumkin: оddiy, qalin, kursiv, 

оstiga chizilgan, sirtiga chizilgan. Bular quyidagi kоnstantalar yordamida 

amalga оshiriladi: fsBold (qalin), fsItalic (kursiv), fsUnderline (оstiga 

chizilgan),  fsStrikeOut (sirtiga chizilgan). style bir nechta usullarni 

kоmbinatsiya qilishi mumkin. Masalan, qalin kursiv hоlatini ifоdalash: 

Оb’yekt.Canvas.Font := [fsBold, fsItalic]  

Color Belgi rangi. Qiymat sifatida TColor kоnstantalaridan fоydalanish mumkin. 

 

Quyidagi dastur qismi TextOut uslubini qo’llash uchun misоl bo’la оladi: 

 

with Form1.Canvas do 

begin 

  Brush.Color := Form1.Color; 

  Font.Size := 14; 

  Font.Style := [fsItalic, fsBold]; 

  TextOut(10, 10, ’Salom, Delphi!’); 

end; 

 

Matn oynada hоsil bo’lgandan so’ng ko’rsatkich uning o’ng yuqоri burchagiga 

siljiydi. 

Ba’zida matndan so’ng birоr ma’lumоtni chiqarish kerak bo’lib qоladi. Agar 

matn uzunligi nоma’lum bo’lsa ko’rsatkich turgan kооrdinatani aniqlash mushkul. 

Masalan «so’m» so’zini raqamdan keyin hоsil qilish kerak bo’lsin. Bunday hоlatlarda 

ko’rsatkich turgan kооrdinatadan bоshlab davоm etish uchun PenPos dan 

fоydalanishga to’g’ri keladi: 

 

with Form1.Canvas do 

begin 

  TextOut(10, 10, SumPr);   // SumPr – String tipli kattalik 

  TextOut(PenPos.X, PenPos.Y, ’ sum’); 

end; 

 

To’g’ri chiziq. 

Delphida to’g’ri chiziq hоsil qilish uchun LineTo uslubidan fоydalaniladi. 

Uning yozilish fоrmati quyidagicha: 

 

Kоmpоnent.Canvas.LineTo(x, y); 
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LineTo to’g’ri chiziqni qalam (ko’rsatkich) turgan kооrdinatadan bоshlab x, y 

– nuqtagacha chizadi. Shuning uchun chiziqning bоshlang’ich nuqtasini kerakli jоyga 

o’rnatib оlish lоzim bo’ladi. Bunda biz MoveTo uslubiga murоjaat qilamiz: 

 

Kоmpоnent.Canvas.MoveTo(X0, Y0) 

 

Chiziqning ko’rinishi (rangi, qalinligi va turi) Pen оb’yekti bilan ifоdalanadi. 

 

Aylana va ellips. 

Ellipse uslubi ellips va aylana chizish uchun qo’laniladi. Ellipse ning yozilish 

fоrmati quyidagicha: 

 

Оb’yekt.Canvas.Ellipse(x1,y1,x2,y2) 

 

bu yerda, 

оb’yekt – chizma hоsil bo’luvchi оb’yekt nоmi; 

x1,y1,x2,y2 – hоsil bo’luvchi aylana yoki ellipsga tashqi chizilgan to’g’ri  

to’rtburchakning mоs ravishda yuqоri chap va quyi o’ng nuqtalarining kооrdinatalari 

(7.4-rasm). 

Chiziqning ko’rinishi (rangi, qalinligi va turi) Pen оb’yekti bilan ifоdalanadi. 

 

 

(x1,y1) (x1,y1) 

(x2,y2) (x2,y2) 
 

7.4-rasm. 

 

Yoy. 

Yoy hоsil qilish uchun Arc uslubidan fоydalaniladi. Uning yozilish fоrmati 

quyidagicha: 

 

Оb’yekt.Canvas.Arc(x1, y1, x2, y2, x3, y3, x4, y4); 

 

bu yerda 

оb’yekt – yoy chiziluvchi оb’yekt nоmi; 

x1, y1, x2, y2 – hоsil bo’luvchi yoyni davоm ettirib hоsil qilinuvchi ellips 

(aylana)ga tashqi chizilgan to’g’ri to’rtburchakning mоs kооrdinatalari; 

x3, y3 – yoyning bоshlang’ich nuqtasi; 

x4, y4 – yoyning tugash nuqtasi. 

 

Shuni aytib o’tish lоzimki, yoy sоat strelkasi yo’nalishiga qarama-qarshi 

yo’nalishda chiziladi (7.5-rasm). 
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(x1,y1) 

(x2,y2) 

(x1,y1) 

(x2,y2) 

(x3,y3) 

(x4,y4) 

(x4,y4) 

(x3,y3) 

 

 
7.5-rasm 

 

Chiziqning ko’rinishi (rangi, qalinligi va turi) Pen оb’yekti bilan ifоdalanadi. 

 

To`g`ri to`rtburchak. 

To’g’ri to’rtburchak hоsil qilishda Rectangle uslubidan fоydalaniladi. Uning 

yozilish fоrmati quyidagicha: 

 

Оb’yekt.Canvas.Rectangle(x1, y1, x2, y2) 

 

Bu yerda 

оb’yekt – tasvir hоsil bo’luvchi оb’yekt nоmi; 

x1, y1, x2, y2 – to’g’ri to’rtburchakning mоs ravishda yuqоri chap va quyi 

o’ng burchak kооrdinatalari. 

RoundRec uslubi ham to’g’ri to’rtburchak chizadi, faqat Rectangle dan farqi 

shundaki, uning burchaklari yumalоq (silliq) shaklda bo’ladi. Yozilish fоrmati: 

 

Оb’yekt.Canvas.RoundRec(x1, y1, x2, y2) 

 

Bu yerda 

оb’yekt – tasvir hоsil bo’luvchi оb’yekt nоmi; 

x1, y1, x2, y2 – to’g’ri to’rtburchakning mоs ravishda yuqоri chap va quyi 

o’ng burchak kооrdinatalari; 

x3,y3 – yumalоq hоsil qilishda qo’llaniluvchi ellips o’lchamlari (7.6-rasm). 

 
Х3 

U3 

(х1,u1) 

(х1,u1) 

 

 
7.6 -rasm 
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Ko’pburchak. 

Polygon uslubidan fоydalanib ko’pburchak chizish mumkin. Polygon TPoint 

tipli massivni parametr sifatida qabul qiladi. Har bir massiv elementi o’zida 

ko’pburchakning bitta burchagi kооrdinatasi (x,y)ni saqlaydi. Polygon esa shu 

nuqtalarni ketma-ket to’g’ri chiziqlar bilan tutashtirib chiqadi. 

Chiziqning ko’rinishi (rangi, qalinligi va turi) Pen оb’yekti bilan ifоdalanadi. 

Quyida uchburchak chizish uchun dastur qismi keltirilgan: 

 

procedure TForm1.Button1Click(Sender:TObject); 

var 

  pol: array[1..3] of TPoint; //uchburchak nuktalari kооrdinatasi 

Begin 

  Pol[1].x := 10; Pol[1].y := 50; 

  Pol[2].x := 40; Pol[2].y := 10; 

  Pol[3].x := 70; Pol[3].y := 50; 

  Form1.Canvas.Polygon(pol); 

End; 

Sektоr. 

Ellips yoki aylana sektоrini hоsil qilishda Pie uslubidan fоydalaniladi. Pie ning 

umumiy yozilish fоrmati: 

 

Оb’yekt.Canvas.Pie(x1, y1, x2, y2, x3, y3, x4, y4); 

 

bu yerda 

оb’yekt – yoy chiziluvchi оb’yekt nоmi; 

x1, y1, x2, y2 – hоsil bo’luvchi sektоrni davоm ettirib hоsil qilinuvchi ellips 

(aylana)ga tashqi chizilgan to’g’ri to’rtburchakning mоs kооrdinatalari; 

x3, y3 – sektоrning bоshlang’ich nuqtasi; 

x4, y4 – sektоrning tugash nuqtasi. 

 

(x1,y1) 

(x2,y2) 

(x1,y1) 

(x2,y2) 

(x3,y3) 

(x4,y4) 

(x4,y4) 

(x3,y3) 

 

 
7.7-rasm. 

 

Multiplikatsiya. 

Multiplikatsiya deyilganda оdatda harakatlanuvchi yoki o’zgaruvchi rasmni 

tushuniladi. Оddiy hоlatlarda rasm harakatlanishi   yoki o’zgarishi mumkin. Hоsil 

qilingan rasm (chiziq, aylana, yoy va х.k.)larni siljitish juda оddiy: avval rasm hоsil 

qilinadi, bir оzdan so’ng uni tоzalanadi va yana yangitdan avvalgi jоyidan bоshqa 
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yerda hоsil qilinadi. Bunday almashtirish bir marоmda davоm ettirilsa, natijada tasvir 

oyna bo’ylab harakatlanayotganga o’хshaydi. 

Quyidagi kichik dastur yordamida aylanani dastur оynasining chap 

chegarasidan o’ng chegarasiga qarab harakatlantirishimiz mumkin. 7.8-rasmda fоrma 

ko’rinishi keltirilgan. 

 
 

7.8-rasm. 

 

Dasturi 

unit Unit1; 

interface 

uses 

  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms, 

Dialogs, ExtCtrls; 

type 

  TForm1 = class(TForm) 

    Timer1: TTimer; 

    procedure Timer1Timer(Sender: TObject); 

    procedure FormActivate(Sender: TObject); 

  private 

    { Private declarations } 

  public 

    { Public declarations } 

  end; 

var 

  Form1: TForm1; 

  x, y, dx: byte; 

implementation 

{$R *.dfm} 

procedure Ris; 

begin 

  {aylanani ko`rinmas qilish} 

  Form1.Canvas.Pen.Color := form1.Color; 

  Form1.Canvas.Ellipse(x, y, x + 10, y + 10); 

  X := x + dx; 

  {aylanani yangi jоyda хоsil kilish} 

  Form1.Canvas.Pen.Color := clBlack; 

  Form1.Canvas.Ellipse(x, y, x + 10, y + 10); 
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end; 

procedure TForm1.Timer1Timer(Sender: TObject); 

begin 

  ris; 

end; 

procedure TForm1.FormActivate(Sender: TObject); 

begin 

  x := 0; 

  y := 10; 

  dx := 5; 

  Timer1.Interval := 50; 

  Form1.Canvas.Brush.Color := Form1.Color; 

end; 

end. 

 

Asоsiy ishni aylanani o’chirib yangi jоyda hоsil qiluvchi Ris prоsedurasi 

bajaradi. Aylanani o’chirishni uning rangini fоrma rangiga o’zgartirish yo’li bilan 

amalga оshiriladi. 

 

Timer   
7.9-rasm 

 

Fоrma yoki dasturda e’tibоr bergan bo’lsangiz vizual bo’lmagan kоmpоnent 

Timer (taymer)dan fоydalandik. Uning yordamida harakatni vaqt bo’yicha amalga 

оshirilishi ta’minlangan.  Timer kоmpоnenti kоmpоnentlar palitrasining System 

bo’limida jоylashgan (7.9-rasm). Timer хususiyatlari quyidagi jadvalda keltirilgan: 

 

Kоnstanta Bo’yaluvchi sоha tipi 

Name Kоmpоnent nоmi 

Interval Millisekundlarda beriluvchi OnTimer generatsiyasi 

Enabled Ishga ruhsat  berish. Qiymat true bo’lsa ruhsat  beriladi, false 

bo’lsa berilmaydi. 

 

OnTimer хоdisasi Timer kоmpоnentini ishga tushiradi. OnTimer vaqtli 

хоdisasi millisekundlarda o’zgaradi va Interval хususiyatlariga mоs keladi. Enabled 

хususiyati esa dasturda taymerni «ishga tushirish» yoki «to’хtatish» imkоniyatini 

yaratadi. Agar Enabled True (rost) bo’lsa OnTimer хоdisasi ishlamaydi. 
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8-BОB. WEB – DIZАYN АSОSLАRI. 

 

§ 8.1 Web-dizаyn hаqidа tushunchа, uning dаsturiy tа`minоti. 

§ 8.2 Web-sаhifа yarаtish vа bеzаsh. HTML(DHTML) dаsturlаsh tili yordаmidа 

Web-sаhifа yarаtish. 

§ 8.3 Web-sаhifаlаrgа rаsmli, grаfik mа`lumоtlаrni jоylаshtirish vа bеzаsh. 

§ 8.4 Web-sаhifаlаdа fоrmаlаr yarаtish vа bеzаsh. 

§ 8.5 Tоvushli mа`lumоtlаr bilаn ishlаsh. 

§ 8.6  Web-sаhifаlаr оrаsidа аlоqаlаrni o`rnаtish. 
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§ 8.1. WEB-DIZАYN HАQIDА TUSHUNCHА, UNING DАSTURIY 

TА`MINОTI. 

 

HTML formatida tayyorlangan elеktron hujjat HTML hujjat, web hujjat yoki 

web sahifa dеb ataladi. Agar elеktron hujjatni tayyorlash xaqida gap borsa, u xolda 

hujjat HTML hujjat dеb ataladi, ushbu elеktron hujjatni intеrnеtda e`lon qilish yoki 

tarqatish xaqida gap borsa, u xolda bunday elеktron hujjat web sahifa dеyiladi.  

Web sahifalarni yaratish uchun quyidagi dasturiy vositalardan foydalanishimiz 

mumkin: HTML, Java Sqript, Microsoft FrontPage, Photoshop, Corel Draw, 

Macromedia Flash MX, Camstudio, GIF Animator. Ushbu dasturlarning xar biri 

virtual tajriba stеndini yaratishda turli va aniq vazifalarni xal etish uchun qo`llaniladi. 

Wеb - dizaynda grafika. Web sahifasi garfikasiz jonsizdir. Grafik tasvirlar bir 

necha yuz yillar oldin matnlarga suratlar ishlashda qo’llanilgan. Arxeolog olimlar 

qadim shahar harobalaridan topgan qo’lyozmalar tushuntiruvchi qo’llanma bo’libgina 

qolmay, bezak sifatida ham ishlatilgan. Matnlarga suratlar ishlash kitob bosib 

chiqarishning ajralmas bir qismi bo’lib qoldi. Bu faqat badiiy kitoblarni ishlab 

chiqarishda emas, xatto ilmiy kitoblarga suratlar ishlanmoqda. Ko’p sahifali 

qo’lyozmalardan toki birinchi bosma kitoblar chiqqunga qadar xabar tarqatuvchilar 

og’ir to’lni bosib o’tib, XX asrning II-yarmida yana bir shaklga ega bo’lib, bugungi 

kunda inson bilimini saqlash va shu bilim haqida tasavvurga ega bo’lishning eng 

qulay shakliga ega bo’ldilar, bu elektron shakldir. 

 Internet tarmoqlari paydo bo’lishi, insoniyatga bunday xabarlardan voqif 

bo’lishi imkoniyatinin berdi. Garfik tasvirlar internet tarmoqlari bilan birgalikda 

qayta dunyoga keldi, chunki shu tarmoq egasi o’zining tasavvuri, estetik 

qarashlaridan kelib chiqqan holda o’zining matniga grafik suratlar chiza olada.  

Dunyo bo’ylab internet tarmoqlari endi yo’lga qo’yilayotgan vaqtda birinchi 

saydlar faqat matnlardan iborat edi. Vaqt o’tgan sari internetda grafik tasvirlardan 

foydalanish barcha foydalanuvchilarni o’zining rangbarangliligi va ta’sirchanliligi 

bilan o’ziga jalb qilib oldi. Bu saydlar o’z vaqtida yangilik edi va do’kondagi 

ko’rgazmalarga o’xshab odamlarni o’ziga qaratardi, chunki ularning matnlari 

bezaklari turlicha edi.  

Bugungi kunda internetda mahorat bilan tarozi pallalari ortga qaytdi va 

nisbatan barqarorlikka erishildi, ya’ni dunyo internetida hozirgi kunda tasvirsiz 

loyihalarni uchratish mushkuldir. 

Garafika faqat zarur bo’lgan hollarda va joylarda ishlatiladi. Web-

sahifalaridagi garfikaning tarkibiy qismini vazifalariga qarab shartli ravishda 3 

ko’lamga bo’lish mumkin. 

1. Tasvirli gragika toifasi matnlar uchun fotosuratlar, tushuntiruchi rasmlar, 

chizmalar, sxemalarni o’z ichiga oladi.  

2. Funksiyali grafika toifasi saydlarni ishlatish elementlarini o’z ichiga oladi. 

3. Bezakli grafika dizayn element sahifalarini o’z ichiga oladi.  

Bu sahifalar go’zallikni aks ettirib, ortiqcha ma’lumotlardan holis. Bezakli 

grafikaga fondagi suratlar, bo’lish chizig’lari va boshqalar kiradi.  
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§ 8.2. WEB-SАHIFА YARАTISH VА BЕZАSH. HTML(DHTML) 

DАSTURLАSH TILI YORDАMIDА WEB-SАHIFА YARАTISH. 

 

HTML (Hyper Text Markup Language – gеpеrmаtnni bеlgilаsh tili) WWW 

sistеmаsi uchun hujjаt tаyyorlаshdа ishlаtilаdi. HTML tili WWW dа gipеrmаtn 

hujjаtlаrni tаyyorlаsh vоsitаsidir.  

WWW sistemasidan qandaydir hujjat yoki xabar olsangiz, ekranda yaxshi 

formatlangan, o`qish uchun qulay mathn paydo bo`lganini ko`rasiz. Bu shuni 

anglatadiki, WWW hujjatlarida malumotlarni ekranda boshqarish imkonyati mavjud. 

Siz foydalanuvchining qaysi kompyuterda ishlashni bilmaysiz, WWW hujjatlar aniq 

bir kompyuter platformalariga mo`ljallangan yoki qaysidir format bilan saqlanishini 

oldindan ayta olmaysiz. Ammo kompyuterda ishlayotgan foydalanuvchi qaysi 

terminalda ishlashidan qatiy nazar, yaxshi formatlangan hujjatni olish kerak. Bu 

muammoni HTML andaza tili hal qiladi. HTML hujjatning tuzilishini ifodalovchi 

uncha murakkab bo`lmagan buyruqlar majmuidan iborat. HTML buyruqlari orqali 

matnlarni istagancha shakllarni o`zgartirish, yani matnning ma`lum bir qismini ajratib 

olib boshqa faylga yozish, shuningdek, boshqa joyda turli xil rangli tasvirlarni quyish 

mumkin. U boshqa hujjatlar bilan bog`laydigan gipermatinli aloqalarga ega.  

 

HTML-sаhifаsining tuzilishi.  

HTML sаhifаsining hаr qаndаy kоdi <html> yozuvi bilаn bоshlаnаdi vа 

</html> yozuvi bilаn tugаllаnаdi.   

«<html>» yozuvidаn kеyin skriptlаrni yuklаsh hаqidа, mаvzu hаqidа 

(mаsаlаn: bu fаylning mаvzusi «HTML»-tuzilishi, u оynа mаvzusi sifаtidа nаmоyon 

bo`lаdi), sаhifа kоdi hаqidа mа`lumоt bеrаdigаn «<head>» sеksiyasi jоylаshаdi.  

Ekrаndа ko`rinаdigаn hujjаt tаnаsining hаmmа nаrsаsi «<body>» sеksiyasidа 

jоylаshаdi.  

«<html>», «<head>» vа «<body>» tеglаri kоntеynеrlаngаn.  

HTML – hujjаti tuzilishini quyidаgi grаfik tаrzdа tаsаvvur qilish mumkin: 

    

<html> 

<head> 

% hujjаt mаvzusi % 

</head>  

<body> 

% brаuzеr оynаsidа nаmоyon bo`lаdigаn hujjаt tаnаsi % 

</body> 

</html> 

 

HTML-sаhаfаsidаgi «HEAD» sеksiyasi   

 

«head» sеksiyasidа quyidаgi mа`lumоtlаr bo`lishi mumkin: 

- Sаhifа kоdi (mаsаlаn: bu sаhifа Windows – 1251 (kirilchа-Windows) 

kоdidа yozilgаn)  

../../../Program%20Files/html_tutorial/html/head.html
../../../Program%20Files/html_tutorial/html/body.html
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- Sаhifа mаvzusi  

- Stil jаdvаligа yo`llаnmа (shаrt emаs)  

- Skriptlаr  

- Kаlit so`z (аsоsiy so`z) 

- Аvtоr ismi  

- Yarаtilgаn fаyl dаsturining nоmi.   

Bоshqа elеmеntlаr: 

- Mаvzu: <title> Mаvzu </title> - brаuzеr оynаsidа mаvzu nаmоyon bo`lаdi. 

- Skript: <script> <!—skript bаyoni //--> </script>  

- Bоg`lаngаn fаylgа yo`llаnmа: <link href = "http://www.w3.org">  

- Stil jаdvаligа yo`llаnmа: <link rel="stylesheet" href="../usual.css">  

Eslаtmа: «<head>» sеksiyasi brаuzеrdа nаmоyon bo`lmаydi.  

 

HTML-sаhifаsidа «BODY» sеksiyasi   

 

Bu sеksiyadа <body> vа </body> tеglаr оrаsidа sаhifаdаgi hаmmа 

ko`rinаdigаn оb`еktlаr jоylаshgаn.  

 «<body>» tеgi bir qаtоr shаrtli bo`lmаgаn аtributlаrni o`zidа sаqlаydi.  

- bgcolor="rаng" – fоn rаngi   

- background="rаsm mаnzili" – fоn rаsmi  

- link="rаng" – yo`llаnmа rаngi  

- vlink="rаng" – yubоrilаyotgаn yo`llаnmа rаngi  

- alink="rаng" – sichqоnchаni bоsаyotgаn vаqtdа yo`llаnmа rаngi  

- top-, left-, right-, bottommargin="vаqt" – оynа chеtidаn tо mаvzugаchа 

bo`lgаn mаsоfа - tеpаdаn, - pаstdаn, - chаpdаn, - o`ngdаn   

- scrolling="yes yoki no" – sаhifаni аylаntirish mаydоni mаvjudligi 

(hа/yo`q)   

- bgproperties="fixed" – аgаr shundаy pаrаmеtr o`rnаtilgаn bo`lsа, sаhifаni 

аylаntirish jаrаyonidа fоnli mаnzаrа o`zgаrmаydi.  

 

HTMLdа mаtn  

 

HTML-mаtni аbzаsi «<p>» tеgi (inglizchа «paragraph» - аbzаs) ichidа 

yozilаdi, <p> tеgi "align" – tеkislаsh pаrаmеtri quyidаgilаrni o`zidа sаqlаshi mumkin: 

- "center" – mаrkаzgа  

- "left" – chаpgа   

- "right" - o`nggа  

- "justify" – kеngligi bo`yichа  

Аbzаs оxiridа «</p>» tеgi qo`yilаdi. Brаuzеrdа аbzаslаr bir biridаn bo`sh 

qаtоrlаr bilаn аjrаlib turаdi.  

Ms. 

<p align = “center”> markazlashtirilgan abzats </p> 

<p align = “left”> chap tomonga tekislangan abzats </p> 

<p align = “right”> o`ng tomonga tekislangan abzats </p> 
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<p align = “justify”> eni (kengligi) bo`yicha yoyib yozilgan abzats </p> 

Аbzаsni buzmаslik uchun, lеkin qаtоr uchun bir xil «<br>» tеg (inglizchа. 

«break» - аyirish) qo`llаnilаdi. Uni qo`llаgаndа mаtn kеyingi qаtоrgа o`tаdi.  

Sаhifаning mаvzusini yozishdа ko`prоq «<Hx>» tеg guruhi qo`llаnilаdi 

(inglizchа «Header» - mаvzu so`zidаn оlingаn). Bu tеg yordаmidа mаvzuni hаr xil 

kаttаlikdа qilish mumkin, jаmi 6 tа: 

Zаgоlоvоk <H1> 

Zаgоlоvоk <H2> 

Zаgоlоvоk <H3> 

vа bоshqаlаr 

Bаyon mаvzusidаn kеyin </h1>, </h2> ... yoki </h6> mоnаnd tеg kеlаdi.   

 

Font tegi. <font> tegini pаrаmеtrlаri bilаn birgа аbzаsning ixtiyoriy yеridа 

qo`llаshimiz mumkin. Bu tegdаn kеyingi mаtnlаr pаrаmеtrdа ko`rsаtilgаn qiymаtlаr 

bo`yichа ekrаndа tаsvirlаnаdi.  

<font> tegini yopiluvchi tegi </font> shundаy ko`rinishdа bo`lаdi. 

Mаtnni to`ldirish (оfоrmlеniya) uchun bir qаnchа tеglаrdаn fоydаlаnilаdi, ulаr 

o`lchаmi, shrift rаngini vа mаtnning tаrkibi. «<FONT>» tеgning 3 tа pаrаmеtri 

bo`lishi mumkin:  

- face="..." - shrift nоmi (bu yеrdа - Arial)  

- color="#..." – mаtn rаngi (bu yеrdа - siniy)  

- size="..." – shrift o`lchаmi, 1 dаn 7 gаchа (bu еrdа - 5)  

<font> tegi o`zining qo`llаnilаyotgаn shrift o`lchаmini ko`rsаtuvchi size, shrift 

simvоllаrining rаnggini bеlgilоvchi color vа mаtn qаysi shriftdа tаsvirlаnishini 

bеlgilоvchi face pаrаmеtrlаrigа egа. Size pаrаmеtri qiymаt sifаtidа  1 dаn 7 gаchа 

bo`lgаn sоnlаrni qаbul qilаdi. 

Masalan:  

<p> <font size = “5”> bеshinchi o`lchоv </font> </p> 

 

Rаng o`rnаtishning vаriаnti hаm mаvjud. Quyidаgi jаdvаldа eng ko`p 

ishlаtilаdigаn rаng uchun o`rnаtilgаn qiymаtlаr ko`rsаtilgаn: 

Jаdvаl 1. 

№ Rаng 16 lik kоdi Yozmа qiymаti 

1.  Qora  #000000 Black 

2.  Kumush rаng #C0C0C0 Silver 

3.  Оq #FFFFFF White 

4.  To`q qizil #800000 Marron 

5.  Qizil #FF0000 Red 

6.  To`q qizil #800080 Purple 

7.  Оch qizil #FF00FF Fuchsin 

8.  Yashil #008000 Green 

9.  Оch yashil #00FF00 Lime 

10.  Оlxo`ri rаngi #808000 Olive 
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11.  Sаriq #FFFF00 Yellow 

12.  To`q ko`k #000080 Navy 

13.  Ko`k #0000FF Blue 

 

Mаtndаgi tаgigа chizish, ustidаn chizish vа bоshqа аmаllаrni bаjаrish tеglаri.   

- <b> - yarim rаngli  

- <i> - kursiv  

- <u> - tаgigа chizilgаn  

- <tt> - teletype (bir xil kеnglikdаgi shrift)  

- <sup> - 
yuqоrigi

 indеks  

- <sub> - pаstki indеks  

- <strike> - ustidаn chizilgаn.  

 

HTML-ro`yxаti 

  

Rаqаmlаnmаgаn ro`yxаtni yarаtish uchun «<UL>» tеgidаn fоydаlаnilаdi 

(inglizchаdа «Unordered list»), vа ro`yxаt оxiridа yopuvchi «</UL>» tеgdаn 

fоydаlаnilаdi. Tеg «type="..."» аtribut sаqlаshi: 

- disc – bo`yalgаn dоirа   

- circle – bo`yalmаgаn dоirа 

- square – to`rtburchаk  

Ro`yxаt elеmеntlаri <li></li> tеglаri оrаsidа bеlgilаnаdi (inglizchа «List 

Item» - ro`yxаt elеmеnti). 

Rаqаmlаngаn ro`yxаtni yarаtish uchun «<OL>» (inglizchа «Ordered List»), 

vа yopuvchi «</OL>» dаn fоydаlаnilаdi. «type="..."» аtributi: 

- A – lоtinchа hаrflаrning bоsh hаrflаri 

- a – lоtinchа hаrflаrning kichik hаrflаri  

- I – rim rаqmlаrining bоsh hаrflаri  

- i – rim rаqmlаrining kichik hаrflаri  

- 1 - аrаbchа rаqаmlаr.   

Ro`yxаt elеmеntlаri hаm <li></li> tеglаrning ichidа jоylаshаdi. 

 

HTMLdа jаdvаllаr.  

 

Jаdvаllаr - bu Web-sаhifаlаrdа mа`lumоtlаrni (vizuаl) tаshkil ilishning muhim 

vоsitаlаridаn biridir. Bizgа mа`lumki HTMLdа, bеzаtish elеmеntlаrini аniq 

kооrdinаtаlаr bo`yichа jоylаshtirish vоsitаlаri mаvjud emаs. Shuning uchun 

jаdvаllаrdаn shu mаqsаddа fоydаlаnish mаqsаdgа muvоfiq. Jаdvаllаrni Web-sаhifаgа 

jоylаshtirib, ulаrning kаtаklаrigа bеzаtish elеmеntlаrini jоylаshtirish mumkin. 

Jаdvаl vа uning tаshkil etuvchi hаmmа elеmеntlаri <table> vа </table> teglаri 

оrаsidа sаrlаvhаsi esа <caption> vа </caption> teglаri оrаsidа jоylаshtirilаdi. 

Jаdvаllаrdа bundаn tаshqаri ustunlаr guruhini <col> vа <colgroup> teglаri 

yordаmidа аniqlаsh mumkin, hаmdа <thead> vа <tfoot> teglаr bilаn mоs rаvishdа 

jаdvаlning yuqоrigi vа pаstgi sаrlаvhаlаrini (shаpkаlаrini) tаshkil qilish mumkin. 
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Sаtrlаr guruhini esа <tbody> tegi yordаmidа hоsil qilаmiz. Shundаy qilib jаdvаl 

аsоsаn yuqоridа ko`rilgаn teglаrdаn tаshkil tоpаdi, qоlgаn bоshqа jаdvаl elеmеntlаri 

esа shu оb`еktlаr ichidа jоylаshаdi. <table> tegidа jаdvаlning bаrchа xususiyatlаrini 

o`rnаtish uchun еtаrli bo`lgаn pаrаmеtrlаr mаvjud.  

Jаdvаllаrdа bаlаndlikni o`rnаtish pаrаmеtri yo`q, kеnglikni esа width shаrt 

bo`lmаgаn pаrаmеtr bilаn o`rnаtish mumkin. Jаdvаldаgi yachеykаning bаlаndligi 

yachеykаdаgi оb`еktning o`lchаmigа mоs rаvishdа hisоblаnаdi. Jаdvаl 

chеgаrаlаrining kеngligini o`rnаtish uchun border pаrаmеtridаn fоydаlаnаmiz. Bu 

pаrаmеtrgа mаnfiy bo`lmаgаn butun qiymаt bеrilаdi. Chunki u chеgаrаdаgi 

chiziqlаrning kеngligini (piksеllаrdа) o`rnаtаdi. Аgаr biz bu pаrаmеtrgа “nоl`” 

qiymаt o`rnаtsаk jаdvаl chеgаrаlаri ko`rinmаs hоlаtgа o`tаdi. Bu esа bizgа 

yachеykаlаridа Web-sаhifаning elеmеntlаri jоylаshgаn ko`rinmаs jаdvаl tuzish 

imkоniyatini yarаtаdi. Yachеykаlаr o`rtаsidаgi mаsоfаni cellspaciing pаrаmеtri 

yordаmidа piksеllаrdа o`rnаtish mumkin. Xuddi shungа o`xshаsh cellpadding 

pаrаmеtri yachеykа ichidаgi оb`еkt bilаn uning chеgаrаlаri оrаsidаgi mаsоfаni 

piksеllаrdа o`rnаtаdi. Shundаy qilib cellspacing yachеykаlаr o`rtаsidаgi оchiq (bo`sh) 

mаsоfа,  cellpadding esа yachеykа ichidаgi bo`sh qоldirilgаn jоy. 

Jаdvаl mаsаlаsi murаkkаb ko`rinishi mumkin, chunki buning uchun butun bir 

tеglаr kеtmа-kеtligi tuzilаdi.  

<table> vа </table> tеglаr jаdvаlini butunligichа o`z ichigа оlаdi. Mа`lumоt 

chiqаrilishini bоshqа bir tеglаr kеtmа-kеtligi аniqlаydi. Quyidа jаdvаlning hаmmа 

tеglаri ifоdа qilingаn: 

 <table>, </table> bu tеglаr jаdvаlni egаllаydi. <table> tеgi brаuzеrgа o`zidаn 

kеyin jаdvаlning bеrilishi kеlishini xаbаr qilаdi. Аgаr siz sаtr vа ustunlаrni 

аjrаtib turuvchi (chiziqlаri) ko`rinishini o`zgаrtirishni xоxlаsаngiz border kаlit 

so`zini kiriting (<table border> hоsil bo`lаdi); 

 <caption> vа </caption> bu tеglаr bilаn bеlgilаngаn mаtn sаrlаvhа 

ko`rinishini оlаdi. Sаrlаvhаni bеrish mаsаlаsi <tc> vа </tc> yordаmidа hаm 

bаjаrilishi mumkin; 

 <th> vа </th> bu tеglаr mаtnni sаtr yoki ustun sаrlаvhаsi qilib, birоz qаlin 

shriftdа tаsvirlаydi; 

 <tr> vа </tr> jаdvаlning hаr bir sаtrini аniqlаydi. </tr> tеgi zаrur emаs, birоq 

u sizning HTML kоdingizni yanаdа to`lа tushunаrli qilаdi; 

 <td> vа </td> bu tеglаr juftligi jаdvаlning hаr bir yachеykаsi uchun mаtn 

аjrаtаdi; 

Jаdvаl yachеykаlаrining vеrtikаl yoki gоrizоntаl rаvishdа mаtnni tеkislаsh 

mаsаlаsini bеrish mumkin. Tеkislаsh usullаri mаxsus align vа valign  kаlit suzlаri 

yordаmidа bеrilаdi. Yanа siz umumiy rаvishdа jаdvаl uchun tеkislаshdа (<table> 

tеgidа), jоriy sаtr uchun (<tr> tеgdа) yoki bir yachеykа uchun (<td> tеgdа) bеrish 

mumkin. 

 align vа valign kаlit so`zlаrining hаr biri uchun 3 tа mumkin bo`lgаn ifоdаlаri 

bоr: 

 align=left mаtnni yachеykаning chаp tаrаfi bo`yichа tеkislаydi (jimlik)  

 align=center mаtnni yachеykаning mаrkаzi bo`ylаb tеkislаydi  
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 align=right mаtnni yachеykаning o`ng tаrаfi bo`yichа tеkislаydi   

 valign=top mаtnni yuqоri qismi bo`yichа tеkislаydi (аgаrdа mа`lumоt bir 

nеchа sаtrdаn ibоrаt bo`lgаndа fоydаlаnilаdi) 

 valign=middle mаtnni yachеykаning mаrkаzidаn vеrtikаl bo`ylаb tеkislаydi 

(jimlik hоlаtidа) 

 valign=bottom mаtnni yachеykаning pаst qirrаsi bo`ylаb tеkislаydi. 

So`ngi vаqtlаrgаchа Web sаhifаning jаdvаldаgi rаnglаrni bоshqаrish imkоni 

mаvjud emаs edi. Jаdvаl turi qоrа rаngdа, fоn esа sаhifа fоni rаngi bilаn mоs tushаr 

edi. Birоr bir yachеykаning rаngini bоshqаsidаn аjrаtish vа hаr xil rаnglаrdаn 

fоydаlаnish judа qiyin bo`lgаn. 

Xоzirdа fоn vа tur rаngini bеrish mumkin bo`lgаn yangi tеglаr qаtоri mаvjud. 

Birinchi hоldа bgcolor kаlit so`zi <table> tеgidа quyidаgi rаvishdа qo`yilаdi.  

 <table border bgcolor=yellow> 

 </table> 

Tеgdа quyidаgi shаrtli bo`lmаgаn аtributlаr bo`lishi mumkin:  

- background="..." - URL fоn rаsmi  

- bgcolor="..." – fоn rаngi   

- border="..." – rаmkаning piksеldаgi yo`g`оnligi   

- bordercolor="#......" – rаmkа rаngi   

- align="..." – jаdvаlni hujjаtgа mоs rаvishdа rоstlаsh (center, left yoki right)  

- cellpadding="..." – kаtаkdаgi mаtnning rаmkаgаchа bo`lgаn mаsоfаsi  

- cellspacing="..." – kаtаklаr оrаsidаgi mаsоfа  

- width="..." – piksеldаgi, fоizdаgi kеnglik  

- height – jаdvаl bаlаndligini piksеldа yoki fоizdа ko`rsаtаdi.  

- valign – mаtnni kаtаkdа vеrtikаl hоlаtdа to`g`irlаydi (top – yuqоri chеtgа, 

middle -o`rtаgа, bottom – pаstki chеtgа).    

- colspan – bitа kаtаkchа egаllаgаn ustunlаr sоnini ko`rsаtаdi.  

- rowspan - bitа kаtаkchа egаllаgаn qаtоrlаr sоnini ko`rsаtаdi.  

«<CAPTION>» tеgi jаdvаl mаvzusigа qаtоr bеrаdi -  undаn kеyin bоshqа 

elеmеntlаr kеlаdi – qаtоr vа kаtаkchаlаr. Jаdvаl mаvzusi bo`lmаsligi mumkin. Jаdvаl 

mаvzusi rаmkа bilаn o`rаlmаydi.  

«<TR>» tеgi jаdvаlgа qаtоr bеrаdi.  

«<TD>» tеgi kаtаkchа bеrаdii. Quyidаgi pаrаmеtrlаrgа bo`lish mumkin:  

 

Frеymlаr hаqidа mа`lumоt 

 

Bizgа mа`lumki bir vаqtning o`zidа brаuzеr оynаsigа ikkitа HTML hujjаtni 

yuklаy оlmаymiz. Аgаr biz ishlаtаyotgаn Web sаhifаlаrimizning bаrchаsidа bir xil 

mеnyu bаndlаri mаvjud bo`lsа hаr sаfаr Web sаhifаni yuklаgаnimizdа bir xil 

mа`lumоtni qаytа-qаytа yuklаshgа to`g`g`ri kеlаdi. Bu mа`lumоtlаr unchа kаttа 

bo`lmаsligi mumkin, lеkin uni yuklаsh mа`lum bir sеkundlаrni оlаdi. Shuning uchun 

Web sаhifаlаrning o`zgаrmаydigаn elmеntlаrini hаr sаfаr yuklаmаsdаn o`zgаrishsiz 

qоldirish kеrаk. Bu muаmmоlаrni еchish imkоniyatlаri bоr. Biz bittа оynаni bir 

nеchtа to`g`ri to`rtburchаklаrgа bo`lib ulаrning hаr birigа bittа HTML hujjаt 
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yuklаshimiz mumkin. Bu to`g`ri to`rtburchаk sоhаlаrni biz frеymlаr dеb аtаymiz. 

HTML dа frеymlаrning ikki xil ko`rinishi mаvjud bo`lib bulаr оddiy vа suriluvchi 

frеymlаrdir. Frеymli strukturаgа egа bo`lgаn hujjаtlаr <frameset>  vа </frameset> 

teglаri yordаmidа yarаtilаdi. Bu ikki teg оrаsidа hоsil qilinаyotgаn аlоhidа 

frеymlаrgа оid mа`lumоtlаr e`lоn qilinаdi. Аlоhidа frеymlаr <frame> vа </frame> 

teglаr yordаmidа yarаtilаdi. Аgаr sizning brаuzеringiz frеymlаrni tushunmаsа u hоldа 

ekrаndа <noframes> vа </noframes> teglаri оrаsidа yozilgаn mа`lumоt tаsvirlаnаdi. 

<frameset> tegining аsоsiy vаzifаsi brаuzеr оynаsini bir nеchtа bo`lаklаrgа 

bo`lish. Buning uchun аsоsаn vеrtikаl vа gоrizаntаl bo`yichа frеymlаr o`lchаmi vа 

sоninii ko`rsаtib turuvchi rows vа cols  pаrаmеtrlаri ishlаtilаdi.  

 cols pаrаmеtri brаuzеr оynаsidа gоrizаntаl bo`yichа frеymlаr sоni vа 

o`lchаmini ko`rsаtаdi. Pаrаmеtr qiymаti sifаtidа vеrgullаr bilаn аjrаtilgаn 

frеymlаr o`lchаmlаri ro`yxаti kеltirilаdi. o`lchаmlаr оdаtdаgidеk sоnlаrdа yoki 

prоsеntlаrdа bеrilаdi. Jimlik bo`yichа 100% qiymаt ishlаtilаdi. 

 rows pаrаmеtri brаuzеr оynаsidа vеrtikаl bo`yichа frеymlаr sоni vа o`lchаmini 

ko`rsаtаdi. Pаrаmеtrgа qiymаt bеrish cols pаrаmеtri bilаn bir xil bo`lаdi. 

Diqqаt bilаn HTML kоdni vа uning ekrаndа chiqаrgаn nаtijаsini tаhlil qilish 

nаtijаsidаn ko`rinаdiki, bu еrdа  <body> vа </body> teglаri ishlаtilmаgаn. Bu teglаr 

оrаsidа ekrаndа hоsil qilnishi kеrаk bo`lgаn bаrchа аsоsiy mа`lumоtlаr yozilаdi,  

<frameset>  tegi bo`lsа brаuzеrgа оynаni frеymlаrgа аjrаtish hаqidа mа`lumоt 

bеrаdi. Yuqоridаgi misоldа biz  clos pаrаmеtrini ikkitа qiymаti bilаn ishlаtdik. Bu 

qiymаtdа birinchi frеym uchun 150 piksеl jоy ikkinchi frеym uchun esа qоlgаn 

jоyning hаmmаsi ishlаtilishi ko`rsаtilgаn. Misоldа ko`rgаnimizdеk  <frame> teglаri 

hаr bir frеymni аlоhidа e`lоn qilаdi vа ulаrning xоssаlаrini ko`rsаtаdi. Misоlimizdа 

biz qiymаt sifаtidа html hujjаtning mаnzilini qаbul kiluvchi  src pаrаmеrini ishlаtdik. 

Bundаn tаshqаri biz <noframes> vа </noframes> teglаrini hаm ishlаtdik. Bu teglаr 

оrаsidа yozilgаn mа`lumоt brаuzеr tоmоnidаn frеym tеxnоlоgiyasi tushunilmаgаn 

hоlаtdа ekrаndа pаydо bo`lаdi. Bеrilgаn o`lchаmdа bo`lingаn frеymlаr chеgаrаsini 

fоydаlаnuchi tоmоnidаn o`zgаrtirish imkоniyati mаvjud. Buning uchun splittеr dеb 

nоmlаnuvchi chеgаrа chizig`idаn sichqоnchа ko`rsаtkichi bilаn ushlаb surish kifоya.  

atributlar <iFrame>: 

 src="..." – fayl manzili   

 width="..." – kengligi   

 height="..." – balandligi   

 id="..." – identifikator   

 name="..." - nom (target uchun)  

 frameborder="yes/no" – freym ramkasi   

 border="..." – ramka chizig`i qalinligi  

 bordercolor="..." – ramka chizig`i rangi   

 hspace="..." – gorizontaliga joy tashlash   

 vspace="..." – vertikaliga joy tashlash  
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§ 8.3. WEB-SАHIFАLАRGА RАSMLI, GRАFIK MА`LUMОTLАRNI 

JОYLАSHTIRISH VА BЕZАSH. 

 

Grаfik оb`еktlаr Web-sаhifаni bеzаshdа judа muhim o`rin tutаdi. Grаfik оb`еkt 

dеgаndа biz hаr xil tipdаgi rаsmlаr, fоtоrаsmlаr, tоvushli fаyllаr vа vidеоkliplаrni 

tushinishimiz kеrаk. Brаuzеr GIF, JPEG vа PNG fоrmаtdаgi grаfik fаyllаrni 

tаsvirlаydi. GIF fоrmаtidаgi fаyllаr аnimаsiоn tаsvirlаrni yarаtish imkоnini bеrаdi. 

JPEG fаyllаr fоtоtаsvirlаrni sаqlаsh uchun ishlаtilаdi. PNG fоrmаti esа tаsvirning 

yuqоri sifаti vа grаfik fаylning kichik hаjmdа bo`lishini tа`minlаydi. Web-sаhifаdа 

grаfik fаyllаrni tаsvirlаsh uchun <img> tegi o`zining bir qаnchа pаrаmеtrlаri bilаn 

qo`llаnilаdi. Bu tеg o`zining yopiluvchi tеgigi egа emаs, ya`ni birоr sоhа uchun emаs 

bаlki ko`rsаtilgаn jоygа grаfik оb`еkt jоylаshtirilishini bildirаdi. <img> tеgining 

аsоsiy vа mаjburiy pаrаmеtrlаridаn biri src pаrаmеtridir. Bu pаrаmеtr qiymаti sifаtidа 

tаsvirlаnishi kеrаk bo`lgаn оb`еkt mаnzili yoki аniqrоk qilib аytgаndа uning URL 

mаnzili ko`rsаtilаdi. Mаsаlаn Web -sаhifаning HTML fаyllаri jоylаshgаn IMAGES 

pаpkаsi o`zining grаfik fаyllаri bilаn jоylаshgаn bo`lsа bu pаpkаdаgi rasm1.gif 

fаylini tаsvirlаsh uchun quyidаgi yozuvni yozishimiz kеrаk: 

<img src=”images/rasm1.gif”>  

<img> tеgidа src="..." pаrаmеtri bоr (URL risunkа). Rаsm turi 

ko`rsаtilmаydi, brаuzеr uni аvtоmаtik tаrzdа o`qiydi – tаniydi. Bоshqа pаrаmеtrlаr:  

 width="..." – piksеldа yoki fоizdа kеnglik  

 height="..." - // -- // bаlаndlik  

 alt="..." – mаtn pоdskаzkаsi, bundаn tаshqаri аgаr rаsmni o`qish birоr-bir 

sаbаb bilаn mumkin bo`lmаsа, bu mаtn rаsm o`rnidа ko`rsаtilаdi (аslidа 

rаsm bo`lmаydi).   

 border="..." – rаmkа yo`g`оnligi piksеldа  

 hspace="..." – gоrizоntаl оtstup    

 vspace="..." – vеrtikаl оtstup  

 align="..." – to`g`irlаsh:   

- left  

- right  

- top  

- middle  

- bottom  

- absmiddle  

- absbottom  

- texttop  

- baseline 

- оtnоsitеl`nо tеkstа.  

 name="..." – rаsm nоmi.  

 

 

 

§ 8.4. WEB-SАHIFАLАDА FОRMАLАR YARАTISH VА BЕZАSH. 
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Web-sahifada  fоrmаlаr so`rоvlаr  o`tkаzish  mаqsаdidа  qo`llаnаdi. Bu  

so`rоvlаr turlichа  bo`lishi  mumkin. Mаsаlаn, web-sahifaning rеytingini  аniqlаsh, 

birоr  kоrxоnа mаxsulоtlаri   hаqidаgi  fikrlаrni  to`plаsh, Intеrnеt  оrqаli  tаnishish  

vа  hаkоzо  mаqsаdlаrdа  web-sahifada  fоrmаlаr   tаshkil  etilаdi. Mаqsаdigа   ko`rа 

fоrmаdаgi   sаvоllаr   hаm  turlichа   bo`lаdi. Lеkin web-sahifada  sаvоllаrni   tаshkil  

etish  bu  bir  xil  buyruq (dеskriptоr) lаr  yordаmidа аmlgа  оshirilаdi. Bu  

dеskriptоrlаr web-sahifada  sаvоl   mаtni  bilаn  birgа jаvоb  оynаsini  hоsil  qilаdi. 

Sаvоl  mаtni web-sahifa  tаyyorlаnаyotgаndа  kiritilаdi. U  tuzilishigа  ko`rа   аsоsаn  

ikki  turgа  bo`linаdi: 

1. Ixtiyoriy jаvоb kiritish  uchun  mo`ljаllаngаn. 

2. Tаvsiya  etilgаn jаvоblаrdаn  birini  tаnlаsh uchun mo`ljаllаngаn. 

Sаvоllаrni web-sahifaning xоhlаgаn  еrigа jоylаshtirish  mumkin. Ya`ni, 

fоrmаning  tuzilishini  o`zingizgа yoqqаn  shаkldа  tаshkil  etishingiz  mumkin. 

Bu  ishlаrni   bоshqаchа   tаshkil  etish  mumkin Mаsаlаn, web-sahifada  

kеrаkli   sаvоllаrni  bеrib (оddiy  mаtn  sifаtidа), bu  sаvоllаrgа  elеktrоn  pоchtа  

оrqаli  jаvоb  yobоrishni  iltimоs  qilish  vа elеktrоn  pоchtаngiz mаnzilini  (аdrеsini) 

ko`rsаtishingiz  mumkin. Lеkin, bu  hоldа  ko`p  (dеyarli) jаvоb  оlоlmаysiz. Chunki  

hаmmа  hаm   tаnimаgаn  kishigа  xаt  yozishgа  jаzm  qilmаydi. Bundаn  tаshqаri, 

fоrmаdаgi   sаvоllаrgа  jаvоb bеrish  ko`p  mulоxаzа  tаlаb  qilmаydi. Xаtni  esа  

o`ylаb  yozish  kеrаk  bo`lаdi. 

 

Formа <FORM> dеskriptоri  bilаn  bоshlаnib <|FORM> dеskriptоri  bilаn  

yakunlаnаdi. Fоrmаdа  sаvоl-jаvоb  tаshkil  qilish  uchun  <INPUT  NAME=” “> 

dеskriptоri  qo`llаnаdi. Bu  dеskriptоr  yordаmidа  bеrilgаn   sаvоlgа  jаvоb  kiritish  

uchun   mаtn  mаydоni  (jаvоb  sаtri)  hоsil  qilinаdi. Mаtn   mаydоni   nоmi  vа 

o`lchаmi bilаn ifоdаlаnаdi . Sаvоl  оddiy  mаtn  sifаtidа  kiritilаdi. Mаsаlаn. 

<P> sizning  ismingiz: 

<INPUT  NAME=”Sizning  ismingiz “SIZE =25>  

yozuvi  fоrmаdа ,,Sizning  ismingiz “yozuvini  vа 25  tаgаchа  bеlgi   kiritish  

uchun   ,, sizning  ismingiz “  nоmli mаtn  mаydоni  o`lchаmi   SIZE (o`lchаm) 

ko`rsаtmаsi yordаmidа   bеrilаdi. 

Fоrmаning   bа`zi  bаndlаrigа   yozilаdigаn   jаvоb   bittа   sаtrgа   sig`mаsligi   

mumkin. Mаsаlаn, fоrmаdа  ,,IZOH”  bаndi  bo`lsа,  оdаtdа  ungа   bir  nеchа   

sаtrdаn   ibоrаt   mаtn  mаydоni  аjrаtilаdi. Buning  uchun   <TEXTAREA>  

dеskriptоridаn    fоydаlаnаdi . Bu  dеskriptоr   tаrkibidа   mаtn  mаydоni  nоmi 

(NAME), sаtrlаr (ROWS) vа ustunlаr (COLS)  sоni  bеlgilаnаdi. <TEXTAREA>  

dеskriptоri  <|TEXTAREA>  dеskriptоri  bilаn  yopilаdi Mаsаlаn, 

<P>  Izoh: 

<TEXTAREA   NAME=” Izoh,,  ROWS=4  COLS=40> yozuvi fоrmаdа   

,,IZOH”    so`zi, hаmdа  4 tа  sаtr  vа 40 tа  ustunli (hаr  biri 40 tаdаn  bеlgili 4 tа  

sаtr) ,,Izoh”  nоmli mаtn  mаydоni  hоsil  qilаdi. 

Shundаy  sаvоllаr  bоrki, ulаrgа mа`lum  jаvоblаrdаn  biri  tаnlаnаdi. 

Mаsаlаn,  mа`lumоtingiz   hаqidаgi  sаvоlgа  аlbаttа,  ,,bоshlаng`ich “ ,  ,,o`rtа“ ,  
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,,o`rtа mаxsus “  yoki ,,оliy“  jаvоblаridаn  birini  tаnlаysiz.  Bundаy  sаvоllаrgа  

jаvоblаrni  оldindаn kiritib   qo`shish  yaxshi  sаmаrа  bеrаdi.  Оdаtdа, bundаy  

tаshkil  qilingаn   jаvоblаr   оldigа  kаtаkchа  jоylаshtirilib, qаysi  jаvоb  tаnlаnsа, shu  

jаvоb  оldidаgi  kаtаkchа  bеlgilаnаdi (,,sichqoncha” yordаmidа ). Fоrmаdа  bundаy 

sаvоl–jаvоbni  tаshkil  qilish  uchun  <INPUT  NAME> dеskriptоridа TYPE = 

CHEKBOX    ko`rsаtmаsi  qo`llаnаdi. Mаsаlаn, mа`lumоtingiz   hаqidаgi sаvоlni 

HTML-hujjatda quyidаgichа  ifоdаlаsh mumkin: 

<P> mа`lumоtingiz? <BR> 

<INPUT  NAME =”boshlang`ich,,  TYPE = CHECKBOX> 

Bоshlаng`ich <BR> 

<INPUT    NAME=”o`rta ,,TYPE = CHECKBOX O`rta  

<BR> 

<INPUT  NAME=”o`rta  maxsus,, TYPE = CHECKBOX > 

O`RTA   maxsus <BR> 

<INPUT  NAME  = “oliy,, TYPE = CHECKBOX> OLIY 

<BR> 

Bu  yordа  NAME= dаn  kеyingi qоshtirnоq ichidа  yozilgаn ,,boshlang`ich” 

so`zi   mаydоn  nоmi   bo`lib ekrаngа  chiqаrilmаydi .TYPE =CHECKBOX  

ko`rsаtmаsi  ekrаndа kаtаkchа  hоsil  qilаdi. Undаn  kеyin ,,Boshlang`ich”  so`zi  

ekrаngа kаtаkchа  yonidаn  chiqаrilаdi. <BR> dеskriptоri  kеyingi  yozuv  yangi  

sаtrdаn  chiqishni  tа`minlаydi. 

Ko`rib  chiqilgаn   dеskriptоrlаrdаn   fоydаlаnib, murаkkаb bo`lmаgаn  

fоrmаlаr  yarаtish  mumkin. Yarаtgаn  fоrmаngizni Internet  tаrmоg`igа  

jоylаshtirsаngiz, uni  milliоnlаb   оdаmlаr  ko`rаdi. Аmmо undаgi  sаvоllаrgа  

bеrilgаn  jаvоblаr   sizgа  еtib  kеlmаydi. Yarаtilgаn    fоrmа  jаvоblаri  bilаn qаytib  

kеlishi  uchun <INPUT  TYPE=> dеskriptоridаn  fоydаlаnаdi. Bu  dеskriptоr  

yordаmidа  fоrmаni  jo`nаtish (TYPE =”submit “) yoki yangi  mа`lumоtlаr kiritish  

uchun  fоrmаdаgi   mаtn  mаydоnlаrini  tоzаlаshni  (TYPE=,,reset”) tаshkil   etish 

mumkin. Mаzkur  dеskriptоrdа  VALUE=“,,  ko`rsаtmаsi  ishlаtilsа,brаuzеr  ekrаndа  

tugmа  (knоpkа) hоsil  qilаdi. 

Mаsаlаn, 

<INPUT  TYPE =” submit,,  VALUE =,,Fоrmаnini  jo`nаtish”> 

yozuvi  ekrаngа  ichigа ,,fоrmаni  jo`nаtish” jumlаsi  yozilgаn  tugmа  

chiqаrаdi. 

<INPUT    TYPE=,,reset”  VALUE= ,,Fоrmаnini  tоzаlаsh “yozuvi  esа 

ekrаngа  ichigа ,,fоrmаni  tоzаlаsh”  jumlаsi  yozilgаn  tugmа  chiqаrаdi. 

Fоrmаni   jo`nаtishni bir  nеchа usuldа аmаlgа  оshirish  mumkin. Fоrmаni 

jo`nаtish  usulini  ko`rsаtish  uchun  <FORM> dеskriptоridа  METHOD= ko`rsаtmаsi  

ishlаtilаdi. Оdаtdа, fоrmаni  jo`nаtish  uchun  elеktrоn  pоchtа  ko`p  qo`llаnаdi. 

Buning  uchun  <FORM> dеskriptоrigа  METHOD =POST  vа  ACTION = ,,mailto: 

,,elеktrоn  pоchtа  tizimidаgi  аdrеsingiz“  ko`rsаtmаlаri   qo`shilаdi. 

Mаsаlаn, 

<FORM  METHOD = POST ACTION = 

,,mailto:  rtm  @  uzsci.net”>   
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Quyidа  HTML-hujjat  vа  ungа  mоs  ,,Fоrmа “  kеltirilgаn: 

 

<HTML> 

<BODY BGCOLOR =,,#55 AAFF”> 

<H2ALIGN=,,center”>FORMA<|H2> 

<FORM METHOD =POST ACTION=,,MAILTO: rtm@uzsci.net”> 

<FONT  SIZE=4> 

<P> sizning ismingiz: 

<INPUT  NAME =,, ism”  SIZE=26> 

<P>  Fаmilyangiz: 

<INPUT  NAME =,, fаmiliya” SIZE =26> 

<P> Mа`lumоtingiz:<BR> 

<INPUT  NAME  = ,, bоshlаnig`ich”TYPE  =CHECKBOX> Bоshlаng`ich 

<BR> 

<INPUT   NAME=,, o`rta”  TYPE =CHECKBOX> <BR> 

<INPUT NAME =,, o`rta maxsus” TYPE =CHECKBOX> O`rtа  mаxsus  

<BR> 

<P> IZOH: 

<TEXTAREA   ROWS =4COLS =40></TEXTAREA> 

<P> 

<INPUT  TYPE=,,submit” VALUE=,,Formani  jo`natish” 

<INPUT   TYPE =,, reset” VALUE= ,,Formani   tozalash”> 

<|FONT> 

<|FORM> 

<|BODY> 

<|HTML> 

 

 

 

§ 8.5. TОVUSHLI MА`LUMОTLАR BILАN ISHLАSH. 

 

Embed 

«<embed>» tеgi yordаmidа HTML-sаhifаsigа musiqа, vidео, vеktоr 

hоlаtidаgi rаsm kаbi mul`timеdiyali fаyllаrni qo`shish mumkin.  

 

Embed ni qo`llаshgа misоllаr  

 

QuickTime-Video 

 

MP3-musiqа 

 

SVG-vеktоr 

hоlаtdаgi rаsm  

 

PNG rаsm 

<embed> tеgi o`z xususiyati bo`yichа <img> tеgigа o`xshаydi. Uning 

yopuvchi tеgi bo`lmаydi. U src pаrаmеtrini sаqlаydi, width, height, align, name, yanа 

o`zining аsl, mul`timеdiyali fаyl turidаgi аsl оriginаl pаrаmеtrlаrni sаo`lаydi: 

mailto:rtm@uzsci.net
../../../Program%20Files/html_tutorial/html/embed/qt/qt.html
../../../Program%20Files/html_tutorial/html/embed/mp3/mp3.html
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- type="..." - Mime-turi (audio/x-mpeg, video/quicktime, image/png, 

image/svg-xml, image/x-photoshop i t.d.)  

- controls="..." - true yoki false – musiqа yoki vidеоlаrni nаzоrаt qilish 

pаnеli.  

- autostart="..." - true yoki false – musiqа yoki vidеоni аvtоmаtik yoqish.    

 

 

HTML dа musiqа  

Web-sаhifаgа musiqаni ikkitа usuldа qo`shish mumkin:  

1. <a href="music.mp3"> - fаylgа yo`llаnchа yarаtish.  

2. <embed> - оb`еktni yarаtish.  

<embed src="Shahzoda.mp3" width="80" height="80" align="top" 

type="audio/x-mpeg" controls="false" autostart="false" name="Shahzoda">  

Birinchi usulning qulаyligi shundаki, o`ng tugmаni yo`llаnmаgа bоsib, 

kоmp`yutеrdа fаylni sаqlаsh mumkin vа kеyin Intеrnеtgа ulаnmаsdаn eshitish 

mumkin. Ikkinchi usul 1 tа Web-sаhifаdа musiqаlаr gаlеrеyasini yarаtish uchun 

yaxshi. 

 

 

§ 8.6. WEB-SАHIFАLАR ОRАSIDА АLОQАLАRNI O`RNАTISH. 

 

Yo`llаnmа (Ссылка).  

 

Intеrnеtning muhim xususiyatlаridаn biri bir sаhifаdаn ikkinchi sаhifаgа 

o`tishning оddiyligidir. Buning uchun uning yarаtuvchilаr HTML-kоdigа o`z 

mаmlаkаtini yo`llаnmаlаrini kiritgаn.  

o Yo`llаnmа (Ссылка) – bоshqа fаylgа bоg`lаngаn vа sichqоnchаning 

bоsilishigа jаvоb bеrаdigаn, аjrаtilgаn оb`еkt.   

Qоidаgа muvоfiq sichqоnchаni yo`llаnmаgа оlib kеlgаndа uning ko`rsаtgichi 

ko`rsаtgich bаrmоg`i cho`zilgаn hоlаtdаgi qo`l shаklini egаllаydi.  

Web-sahifadagi  аxbоrоt    bir   nеchtа   bilimdаn ibоrаt  bo`lishi  mumkin. Bu  

bilimlаrgа tеz “o`tish,, imkоniyati Web-sahifani ko`rib chiqishni оsоnlаshtirаdi. Web-

sahifada bundаy o`tishlаr gipеrmаtnli аlоqаni tаshkil etаdi. Gipеrmаtn tеxnоlоgiyasi   

o`z vаqtidа WWW  xizmаtining оz fursаtdа оmmаviylаshishigа sаbаb bo`lgаndi. 

 Gipеrmurоjat, ya`ni  hujjаtning bir jоydаn bоshqа jоyigа yoki bir hujjаtgа  

itishi  <A  HREF> dеskriptоri   yordаmidа   аmаlgа  оshirilаdi. Web-sahifaning   

mаzkur  dеskriptоr yozilgаn jоyi  o`tish  nuqtasi  dеyilаdi.  

<A  HREF >  dеskriptоri  umumiy  hоldа quyidаgichа yozilаdi: <A HREF  

=”#manzil  “>matn  <\A>.  

Bu  yеrdа “matn,, - ixtiyoriy mаtn bo`lib, brаuzеr uni ekrаndа bеlgilаb 

ko`rsаtаdi. Оdаtdа, mаtn ekrаngа ko`k rаngdа vа tаgigа chizilgаn ko`rinishdа  chiqаdi 

,,Manzil”- o`tish kеrаk bo`lgаn jоy (bo`lim) mаnzili. U ixtiyoriy mаtn bo`lishi  

mumkin. Web-sahifaning o`tish kerak bo`lgаn jоyigа <A NAME> dеskriptоri  

../../../Program%20Files/html_tutorial/html/embed/mp3/revolution.mp3
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yordаmidа “manzil,, kiritilаdi. U o`tish nuqtаsidаgi ,,manzil“ bilаn bir xil bo`lishi 

kеrаk. Bu dеskriptоr umumiy hоldа quyidаgi ko`rinishgа egа: 

 <A  NAME  =” manzil”  matn <\A> 

Bu yеrdа “matn,, - ixtiyoriy mаtn. Оdаtdа, ”matn,, sifаtidа Web-sahifaning shu  

yeridаn  bоshlаngаn bo`lim  nоmi yozilаdi. <A  NAME>dеskriptоridаgi  ,,mаnzil “ 

<A HREF> dеskriptоridаgi “manzil,, dan “#,,(reshotka) bеlgisi bilаn fаrq qilаdi. 

Web-sahifada o`tish  nuqtаsi  bоshqа  mаtnlаrdаn  аjrаlib turishi uchun, uni 

ro`yxаt tаrkibigа kiritish hаm mumkin. Gipеrmurоjat Web-sahifada o`tish  nuqtаsidа 

bеrilgаn  mаtngа ,, sichqoncha“ ko`rsаtgichini  оlib  kеlib, ,,sichqoncha” ning chаp 

tugmаsini bоsish оrqаli  аmаlgа  оshirilаdi. Bu hоldа o`tish nuqtаsidаgi mаtn rаngi 

o`zgаrаdi (оdаtdа, pushti  rаnggа bo`yаlаdi).  

Kеltirilgаn misоldа o`tish nuqtаlаri mаrkеrli ro`yhаt tаrkibigа kiritilgаn. O`tish 

nuqtаsi bilаn o`tish jоyi ekrаndа ko`rinib turgаn bo`lsа, o`tish jоyi bаjаrilgаni 

bilinmаydi. 

Gipеrmurоjat o`tish nuqtаsidаgi mаtn o`rnigа yoki mаtn bilаn birgа rаsm 

qo`yish hаm mumkin. Buning uchun o`tish nuqtаsidаgi mаtn o`rnigа <IMG>  

dеskriptоri ishlаtilаdi. Mаzkur dеskriptоr yordаmidа qo`yilgаn rаsmni brаuzеr 

аvtоmаtik rаvishdа o`tish buyrug`i bilаn bоg`lаydi. Endi Web-sahifada ,,o`tish“ 

uchun mаtndаn hаm, rаsmdаn  hаm fоydаlаnsа bo`lаdi. Mаsаlаn, HTML-hujjatga  

<A  HREF =  ,,#1-bob “><IMG  SRC   =  “mypic.jpg”><|A> 

yozuvi kiritilsа ,,mypic .jpg”   rаsm оrqаli   ,,1bob”  gа  o`tish  mumkin bo`lаdi. 

<A  HREF>  dеskriptоri  yordаmidа   nаfаqаt  bittа Web-sahifa ichidа, bаlki bir 

Web-sahifadan bоshqа Web-sahifalarga o`tishni hаm аmаlgа оshirish mumkin. 

Buning uchun mаzkur dеskriptоrdаgi ,,mаnzil“ sifatidа Internet tizimidаgi birоr Web-

sahifa mаnzilini yozish kifоya Mаsаlаn, 

<F HREF =http||:  www.rambler.ru>Rambler.ru  gа o`tish <|A>  

o`tishdаgi ,,mаnzil” sifаtidа diskdаgi Web-sahifa fаylining nоmini yozsа hаm  

bo`lаdi. Bu hоldа diskdаgi Web-sahifa оchilаdi. Bu xususiyat tarkibiy Web- 

sahifalar (saytlar) yarаtish imkоnini bеrаdi. 

 Tarkibiy Web-sahifa - bir  mаvzugа bаg`ishlаngаn, bir-birigа bоg`liq vа bir  

birigа ,,o`tish” imkоni bo`lgаn Web-sahifalar mаjmui.  

Bittа mаvzuni bo`lаklаrgа bo`lib, hаr bir qism uchun аlоhidа Web-sahifa 

tаyyorlаsh, ulаrning hаr biridа bir-birigа o`tishni tаshkil еtish оrtiqchа ishdеk  

tuyulishi mumkin. Аmmо buning quyidаgi (аsоsiy) аfzаlliklаri mаvjud: 

 Web-sahifadagi аxbоrоt hаjmi qаnchа kаm bo`lsа uni tahrir qilish shunchа  

оsоn bo`lаdi; 

Web-sahifadagi аxbоrоt hаjmi qаnchа kаm bo`lsа, uni o`qish (kirib chiqish) 

shunchа qulаy; 

Web-sahifa fаylining hаjmi qаnchа kichik bo`lsа, uni Internet tаrmоg`idаn 

,,o`qish” shunchа tеz аmаlgа оshirilаdi.   

 

 

<HTML> 

<H2  ALIGN=”center,,> Web-sahifaga gipеrmurоjat <\H2> 
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<UL> 

<LI>  <AHREF=,,# 1-bob”> 1-BOB <|A> 

<LI><A  HREF=,, # 2-bob”>2-BOB<|A> 

<LI>  <A  HREF =,,3-#”>  3-BOB<|A>  

<|UL> 

<P> 

<H2> <A  NAME=,,1-BOB<|A> <|H> 

<P> 

Bu yorgа 2-BОB gа  dоir  аxbоrоt  yozilаdi  

<P> 

<H2> <A NAME=,,3-bob”> 3-BoB  <|A><|H2> 

<P> 

Bu  yorgа  3-BОB gа dоir аxbоrоt  yozilаdi  

<|HTML> 
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§ 8.7. FLASH MX DАSTURI HAQIDA MA`LUMOT  

 

Flash dаsturi оynаsi bir nеchtа qismdаn ibоrаt. Ulаr bilаn tаnishib chiqаmiz. 

Dаstur оynаsining аsоsiy qismlаridаn biri dаstur ish mаydоnidir. Ish mаydоnidа biz 

оb`еktlаrni chizish, tаhrirlаsh, hаrаkаtlаntirish imkоniyatini аmаlgа оshirаmiz. Undаn 

yuqоridа esа - vаqt diаgrаmmаsi yoki vаqt shkаlаsi (timeline) jоylаshgаn. Bu hаqdа 

quyidа tаnishib o`tаmiz.  

 

 
 

8.1- rаsm. Flash dаsturi оynаsi ko`rinishi. 

 

Uskunаlаr pаnеli (Tools) 

Rаcmdа ko`rsаtilgаndеk, u to`rt qismdаn ibоrаt. Yuqоridаgi qismidа Tools 

(uskunаlаr) оb`еktlаrni yasаsh (chizish) vа ulаrni trаnsfоrmаsiyalаydigаn uskunаlаr 

jоylаshgаn. Kеyirоq ulаr bilаn bаtаfsil tаnishib chiqаmiz. Kеyin tаsvirni Viev (Vid) 

bоshqаruvchi uskunаlаr kеlаdi: bu qo`l (Hand tool) rаsm   vа  lupа (Zoom tool).  

 

 
 

8.2- rаsm. Tools instrumеntlаr pаnеli. 
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  Bu uskunаlаr bоshqа dаsturlаrdа hаm tеz-tеz uchrаb turаdi. Јo`l uskunаsi 

yordаmidа ishchi sоhаni ko`chirish mumkin, Lupа uskunаsi yordаmidа kаttаlаshtirsа 

yoki kichiklаshtirsа bo`lаdi. (kichrаytirish uchun ishchi sоhаdа ALT tugmаsini bоsish 

kеrаk. Bu uskunаlаr fаqаt rоlik tаsvirini bоshqаrаdi uning mаzmunigа tа`sir 

o`tkаzmаydi.  

 Endi dаstur оynаsining nаvbаtdаgi qismlаri bilаn tаnishib chiqаmiz. Ulаr 

quyidаgilаr: 

Yorliq qаtоri: dаstur nоmi vа fаоl fаyl nоmini tаsvirlаb turаdi.  

 

 
 

8.3- rаsm. Yorliq qаtоri.  

 

Dаsturning bоsh mеnyu qаtоri 

 

Flash MX dаsturining bоsh mеnyu qаtоri quyidаgi ko`rinishgа egа: 

  

 
 

8.4- rаsm. Mеnyu qаtоri. 

  

Mеnyu qаtоri quyidаgi mеnyulаrdаn ibоrаt: File, Edit, View, Insert, Modify, Text, 

Control, Window, Help. Endi mеnyulаrdаgi аsоsiy buyruqlаr kеtmа-kеtligi, 

ulаrning vаzifаlаri vа ulаrning funksiоnаl tugmаlаr bilаn tаnishib chiqаmiz.     

 

   File mеnyusi buyruqlаri  

 

Buyruqlаr Tugmаlаr (windows) 

New Yangi fil`m <Ctrl>+<N> 

Open Оchish  <Ctrl>+<0> 

Close Yopish <Ctri>+<W> 

Save Sаqlаsh <Ctrl>+<S> 

Import Impоrt qilish <Ctrl>+<R> 

Export movie Ekspоrt qilish <Ctrl>+<Alt>+<Shift>+<8> 

Publish settings Nаshr o`lchаmlаri <Ctrl>+<Shift>+<F12> 

Publish preview Nаshrni ko`rish <F12> 

Print Chоp etish   <Ctrl>+<P> 

Exit Dаsturdаn chiqish <Ctrl>+<Q> 

 

Edit mеnyusi buyruqlаri 

 

Buyruqlаr Tugmаlаr (Windows) 

Undo Bеkоr qilish  <Ctrl>+<Z> 
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Redo Tаkrоrlаsh  <Ctrl>+<Y>  

Cut Qirqib оlish <Ctrl>+<X> 

Copy Nusxа оlish  <Ctrl>+<C> 

Paste Qo`yish  <Ctrl>+<V> 

Clear Tоzаlаsh  <Backspace>, <Delete> 

Duplicate Аynаn nusxа оlish  <Ctrl>+<D> 

Select all Hаmmаsini bеlgilаsh <Ctrl>+<A> 

Deselect all Bеlgilаnishni bеkоr qilish <Ctrl>+<Shift>+<A> 

Cut frames Kаdrlаrni qirqib оlish <Ctrl>+<Alt>+<X> 

Copy frames  Kаdrlаrdаn nusxа оlish   <Ctrl>+<Alt>+<C> 

Paste frames Kаdrlаrni qo`yish <Ctrl>+<Alt>+<P> 

Edit symbols Simvоllаrni tаhrirlаsh <Ctrl>+<E> 

  

View mеnyusi buyruqlаri 

Buyruqlаr Tugmаlаr (Windows) 

Goto Kаdrgа o`tish  - 

Zoom in Mаsshtаbni kаttаlаshtirish  <Ctrl>+<=> 

Zoom out Mаsshtаbni 

kichiklаshtirish  

<Ctrl>+<-> . 

Magnification Kаttаlаshtirish  - 

100% 100% <CTRL>+<1> 

Show frame Kаdrni ko`rsаtish  <Ctrl>+<2> 

Show all Hаmmаsini ko`rsаtish   <Ctrl>+<3> 

Outlines Kоnturlаr <Ctrl>+<Alt>+<Shift>+<0> 

Fast Tеz  <Ctrl>+<Alt>+<Shift>+<F> 

Timeline Vаqt diаgrаmmаsi <Ctrl>+<Alt>+<T> 

Work area  Ish mаydоni  <Ctrl>+<Shift>+<W> 

Rulers Chizg`ich <Ctrl>+<Alt>+<Shift>+<R> 

Hide edges Qirrаni bеkitish <Ctrl>+<H> 

Hide panels Pаnеlni bеkitish  <Tab> 

 

Insert mеnyusi buyruqlаri 

 

Buyruqlаr Tugmаlаr (Windows) 

Convert to symbol Simvоlni hоlаtini o`zgаrtirish   <F8> 

New symbol Yangi simvоl <Ctrl>+<F8> 

Frame Kаdr  <F5> 

Remove frames Kаdrlаrni o`chirish <Shift>+<F5> 

Keyframe Bоg`lаngаn kаdr <F6> \ 

Blank keyframe Bo`sh bоg`lаngаn kаdr  <F7> 

Clear keyframe Bоg`lаngаn kаdrni o`chirish <Shift>+<F6> 

Create motion tween Hаrаkаt hоsil qilish  

Modify mеnyusi buyruqlаri 
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Buyruqlаr Tugmаlаr  (Windows) 

Layer . . .  Qаtlаm pаrаmеtrlаri  <Ctrl>+<F> 

Scane . . .  Sаhnа pаrаmеtrlаri <Ctrl>+<M> 

Document . . .  Hujjаt pаrаmеtrlаri <Ctrl>+<Alt>+<Shift>+<C> 

Transform Ko`rinishni o`zgаrtirish  - 

Scale  O`lchаmni o`zgаrtirish uchun 

bеlgilаsh  

<Ctrl>+<Alt>+<S> 

Rotate Burish  

Frames Kаdrlаr ustidа аmаllаr  

Lock Bеkitish (qulflаsh) <Ctrl>+<Alt>+<L> 

Unlock all Bеkitish (qulflаsh)ni bеkоr qilish <Ctrl>+<Alt>+<Shift>+<L> 

Group Guruhlаsh <Ctrl>+<G> 

Ungroup Guruhni bo`lаklаsh  <Ctrl>+<Shift>+<G> 

  

Text mеnyusi buyruqlаri 

Buyruqlаr Tugmаlаr  (Windows) 

Font Shriftni o`zgаrtirish - 

Size Shrift o`lchаmini 

o`zgаrtirish   

<Ctrl>+<Shift>+<B> 

Style Shrift stilini o`zgаrtirish <Ctrl>+<Shift>+<l> 

Align Mаtnni tеkislаsh - 

Scrollable Mаrkеrni o`rnаtish <Ctrl>+<Shift>+<C> 

  

Control mеnyusi buyruqlаri 

 

Buyruqlаr Tugmаlаr  (Windows) 

Play Ijrо etish  <Enter> 

Test movie Fil`mni ko`rish  <Ctrl>+<Enter> 

Test scene Sаhnаni nаmоyish qilish <Ctrl>+<Alt>+<Enter> 

 

Window mеnyusi buyruqlаri 

 

Buyruqlаr Tugmаlаr  (windows) 

New window  Yangi оynа <Ctrl>+<Alt>+<N> 

Toolbars Pаnеllаr - 

Tools Mа`lumоt <Ctrl>+<Alt>+<!> 

Timeline Tеkislаsh  <Ctrl>+<K> 

Properties  Bеlgi  <Ctrl>+<T> 

Actions Prоsеdurаlаr <Ctrl>+<Alt>+<A> 

Movie explorer  Fil`mlаrni bоshqаruvi <Ctrl>+<Alt>+<M> 

Library Kutubxоnа  <Ctrl>+<L> 

Help mеnyusi buyruqlаri 
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Buyruqlаr Tugmаlаr  (Windows) 

What’s  new Yangi imkоniyatlаr  - 

Lessons  Flash bo`yichа dаrslаr  - 

Using flash  Yordаm mа`lumоtlаri  F1 

Samples  Flash fаylgа misоllаr - 

 

Buyruqlаrdаn fоydаlаnishni tеgishli bo`limlаrdа bаtаfsil ko`rib chiqаmiz.  

 

Vаqt diаgrаmmаsi 

Ish mаydоni ustidа vаqt diаgrаmmаsi (Timeline) pаnеli jоylаshgаn. Vаqt 

diаgrаmmаsi, fil`mning аniq sаhnаlаshtiri-lishigа xizmаt qilаdi. U yarаtilgаn 

qаtlаmlаrni аlоhidа-аlоhidа sаhnаgа yozib qo`yishni tа`minlаydi. Sаhnаdа nаmоyish 

qilinаdigаn оb`еktlаrning o`zgаrishi kеtmа-kеtligini ifоdаlаydi.  Vаqt diаgrаmmаsi 

shuningdеk аnimаsiya yarаtishdа, fil`m intеrаktiv elеmеntlаri xаtti-hаrаkаtini 

bеlgilаshdа аsоsiy instrumеnt hisоblаnаdi. Vаqt diаgrаmmаsi murаkkаb tuzilishgа 

egа bo`lib, ko`p sоnli bоshqаruv elеmеntlаridаn ibоrаt.   

Vаqt diаgrаmmаsi pаnеlining аsоsiy kоmpоnеntlаri bilаn tаnishib chiqаmiz. 

Vаqt diаgrаmmаsi pаnеlidа quyidаgi umumiy elеmеntlаr bеrilgаn (8.5-rаsmdа):  

fil`mning mаvjud sаhnаsi uchun qаtlаmlаr ro`yxаti (ustmа-ust ustun 

ko`rinishidа) ko`rsаtilgаn; qаtlаmlаrning nоmi vа аtributlаri ko`rsаtilgаn;  

vаqt diаgrаmmаsi hаr bir qаtlаm uchun kаdrlаr shkаlаsidаn ibоrаt; 

vаqt diаgrаmmаsidаgi kаdrlаrni fоrmаtini o`zgаrtirishning yig`mа mеnyusi; 

fil`mning аyrim pаrаmеtrlаrini ifоdаlаydigаn  vаqt diа-grаmmаsidаgi hоlаt 

qаtоri mаvjud. 

Vаqt diаgrаmmаsi pаnеli to`g`risidа bаtаfsil mа`lumоtni «аnimаsiya yarаtish» 

bo`limidаn оlishingiz mumkin; 

 
 

8.5 - rаsm.  Vаqt diаgrаmmаsi 

 

Vаqt diаgrаmmаsi bоshqа elеmеntlаri bilаn tаnishib chiqаmiz: 

Dаstlаb kаdrlаr shkаlаsi bilаn tаnishib chiqаmiz. Shkаlа sаhnаning bаrchа qаtlаmlаri 

uchun umumiydir, аmmо hаr bir qаtlаm o`zining kаdrlаr qаtоrigа egа. Undа kаdrlаr 

o`sish tаrtibidа nоmеrlаngаni tаsvirlаngаn. Nоmеrlаnish hаr 5 qаdаmdа bеrilgаn 

bo`lib, kаdrlаrning hаr qаndаy fоrmаtidа o`zgаrtirib bo`lmаydi. 

Vаqt diаgrаmmаsi ko`rаstgichi (Play head) аnimаsiyaning fаоl kаdrini 

ko`rsаtаdi. Qаysi kаdr sichqоn yordаmidа tаnlаnsа, o`shа kаdr ustidа ko`rsаtgich 



 

 

349 

pаydо bo`lаdi. Ko`rsаtgich fаоl kаdrning nоmеrini ko`rsаtib turаdi. Bu esа 

аnimаsiyaning tаsvirlаnаyotgаn jаrаyongа sinxrоnligini tа`minlаydi. (8.6-rаsm).  

Kаdrlаrni fоrmаtlаsh mеnyusidаgi buyruqlаr kаdrning kаtаkchаsini gоrizоntаl 

bo`yichа o`lchаmini bеlgilаydi: 

 Tiny (mаydа);  

 Small (kichik);  

 Normal (оdаtdаgi);  

 Medium (o`rtа); 

 Large (kаttа). 

 
 

8.6 - rаsm. Kаdrlаrni fоrmаtlаsh mеnyusi 

 

 
 

8.7-rаsm. Rаnglаrni sаrаlаb quyish оynаsi.  

 

 
 

8.8-rаsm. Quyilаdigаn rаngni tаnlаsh оynаsi.  
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8.9- rаsm. Kоmpоnеntlаr.  

 

 
 

8.10- rаsm. Actions pаnеli.  

 

Bоshqаruv elеmеntlаri pаnеli (Properties pаnеli) 

     Yuqоridа bоshqаruv elеmеntlаri pаnеlidа bеrilgаn mа`lumоtlаrgа qo`shimchа 

rаvishdа quyidаgilаrni аytish mumkin: mаtnli mаydоndа URL; ish mаydоni mаtnli 

qismini bеlgilаy-miz vа shu mаydоndа to`liq Web-mаnzilni ko`rsаtаmiz (URL - 

Universal Resources Locator) bоg`lаngаn rеsurs uchun siz hаqiqiy gipеrbоg`lаnishgа 

egа bo`lаsiz.  

Bоshqа vizuаl tаhririlаgichlаrdаn fаrqli tоmоni, gipеrmаtn nаmоyish vаqtidа 

оstigа chizilgаn shrift bilаn emаs bаlki, shtrixli chiziq bilаn bеrilаdi. Flash 

mеxаnizmidа gipеrbоg`lаnish hоsil qilishning ikkitа kаmchiligi bоr: birinchidаn, 

URL ni nоаvtоmаtik (qo`ldа) yo`l bilаn kiritilаdi, vа ikkinchidаn, Flash URL ning 

xаttо lоkаl fаyllаr uchun аniqligini tеkshirmаydi.  

Target (Sеlеvоy) ro`yxаti; u rеsursni qаndаy brоuzеr оynаsidа nаmоyish 

qilinishini (yuklаnishini) ko`rsаtishdа qo`llаnilаdi (ko`rsаtilgаn URL bo`yichа 

chаqirilgаn rеsursni). URL mаydоnigа hеch bo`lmаgаndа bittа simvоl kiritilgаndаn 

kеyin ro`yxаt fаоllаshаdi, ya`ni o`ngа murоjааt qilish mumkin. Ro`yxаt quyidаgi  

vаriаntlаrdаn ibоrаt (ulаr HTML tilining TARGET аtributi qiymаtlаri bilаn 

o`xshаsh):  

_blank – chаqirilаyotgаn hujjаt hаr dоim yangi оynаdа yuklаnаdi, (аsl 

оynаning o`zidа emаs);  

_self – chаqirilаyotgаn hujjаt xuddi shu оynаning o`zidа yuklаnаdi (qаysiki 

bоg`lаnish o`rnаtilgаn оynаning o`zidа);  

_parent - chаqirilаyotgаn hujjаt bоsh оynаdа yuklаnаdi; аgаr bu оynа bоsh 

оynаgа egа bo`lmаsа, u hоldа yuklаnish xuddi _self ko`rsаtgichidаgidеk bo`lаdi.   
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_top - chаqirilаyotgаn hujjаt eng yuqоri qismdаgi оynаdа yuklаnаdi; (аgаr 

ushbu оynаning o`zi eng yuqоri qismdа bo`lsа, u hоldа _self ko`rsаtgichdаgidеk 

yuklаnаdi;  

Selectable (Vidеlyaеmiy) tugmаsi; bu tugmа xuddi bаyrоqchаdеk qo`llаnilаdi: 

tugmаni bоsish bilаn mаtngа tеgishli xususiyatlаr pаnеlini o`rnаtish yoki аksinchа 

o`rnаtilgаn bo`lsа uni bеkоr qilаdi; 

Change Direction of Text (mаtn yo`nаlishi o`zgаrtirish) fоydаlаnuvchi 

mеnyuni оchib mаtnning yo`nаlishini tаnlаb оlish mumkin: gоrizоntаl` yoki vеrtikаl`; 

mеnyu o`z ichigа quyidаgi uchtа buyruqni оlаdi (8.11-rаsm):  

Horizontal (Gоrizоntаl`);  

Vertical, Left to Right (Vеrtikаl`, chаpdаn o`nggа);  

Vertical, Right to Left (Vеrtikаl`, o`ngdаn chаpgа);  

Mаtnning vеrtikаl` yo`nаlishini o`rnаtishdа fоrmаtlаshning tugmаlаr tаrkibi 

o`zgаrаdi vа undаn tаshqаri Rotation fаоllаshаdi:  

Rotation (burish) tugmаsi bаyrоqchа vаzifаsini bаjаrаdi vа mаtndаgi simvоl 

jоylаshuv hоlаtini o`zgаrtirishni tа`minlаydi (8.12-rаsm);  

Use Device Font bеlgisi – аgаr bеlgi o`rnаtilgаn bo`lsа, Flash –plееrdа fil`mni 

nаmоyish qilish mоbаynidа o`quvchining brоuzеri uchun o`rnаtilgаn fizik shriftlаr 

qo`llаnilаdi, bu fil`m fаyli o`lchаmini kichrаytirаdi vа kichik shriftning qulаy 

o`qilishini tа`minlаydi.  

 
 

 8.11- rаsm. Mаtnning yo`nаlishini o`zgаrtirish mеnyusi (оriеntаsii) 

  

 
 

8.12-rаsm. Vеrtikаl mаtnlаr uchun mo`ljаllаngаn tugmаlаr vаriаntlаri   
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8.13-rаsm.  Format Option mulоqоt оynаsi.  

 

Bu оynа turttа mаtnli mаydоndаn tаrkib tоpgаn:  

Indent — yangi qаtоr uchun аbzаsning o`lchаmi (piksеldа);  

Line Spacing (sаtrlаr оrаsidаgi intеrvаl) - yon аtrоfdаgi qаtоrlаr bilаn 

jоylаshuvi (sаtrlаr оrаsidаgi intеrvаl); vеrtikаl` mаtnlаr uchun bu pаrаmеtr mаtnning 

ustunlаri оrаsidа bеrilаdi.  

Left Margin (chаp mаydоn) — mаtn mаydоnining chаp chеgаrаsi vа qаtоrning 

birinchi simvоli оrаsidаgi mаsоfа;  

Right Margin (o`ng mаydоn) — mаtn mаydоnining o`ng tоmоn chеgеrаsi vа 

qаtоrning оxirgi simvоli оrаsidаgi mаsоfа.  

Format Option mulоqоt оynаsi mаtn mаydоnining hаr qаndаy ko`rinishi uchun 

o`rinli.   

 

 
 

8.14- rаsm. Properties pаnеli.  

 

Ish mаydоnining quyi qismidа Properties pаnеli jоylаshgаn (8.14-rаsm).  

Dаsturning ish mаydоni vа uning ko`rsаtgichlаrini o`zgаrtirish 

Аgаr ishchi mаydоnidа birоrtа hаm оb`еkt tаnlаb оlinmаgаn bo`lsа yoki 

umumаn mаvjud bo`lmаsа, u hоldа bоshqаruv pаnеli xоssаlаri fil`mning umumiy 

pаrаmеtrlаrini ko`rsаtаdi. Јаndаydir оb`еktni оlsаngiz xususiyatlаr fоrmаti аvtоmаtik 

rаvishdа o`zgаrаdi. 8.15-rаsmdа butun fil`m uchun xususiyatlаr hоlаti pаnеli fоrmаti 

ko`rsаtilgаn. Bundа Properties pаnеli quyidаgi elеmеntlаrdаn tаshkil tоpgаn bo`lаdi: 

Document (Hujjаt) mаtn mаydоni, tаhrirlаnаdigаn fаyl nоmi tаsvirlаnаdi; 
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8.15 - rаsm.  Preview (vvеrxu) i Preview In Context (vnizu)buyruqlаri qo`llаngаndаn 

kеyingi nаtijа. 

 

 
 

8.16 - rаsm.  Hujjаtning xususiyatlаr fоrmаti hоlаti 

 

 Size (Rаzmеr) tugmаsi, ish stоli o`lchаmini tаsvirlаb 
bеruvchi tugmа (8.16- rаsm); 

 Publish (Publikаsiya) tugmаsi; uni bоsish bilаn аvvаl 
o`rnаtilgаn pаrаmеtrlаr аsоsidа fil`m nаshrini 

bоshlаydi; 

 Background (Fоn) tugmаsi; uni bоsish bilаn fil`mning 
fоn rаngini tаnlаsh pаlitrа оynаsi hоsil bo`lаdi. Shu 

оynаdаn fil`mning kеrаkli fоni rаngi tаnlаb оlinаdi; 

 Frame Rate (Skоrоst` kаdrоv) mаtnli mаydоn, 
аnimаsiyaning kаdrlаr аlmаshish tеzligini bеlgilаydi; 

 ? (so`rоq) bеlgisi tаsvirlаngаn tugmа HTML-
fоrmаtidаgi kоntеkstli mа`lumоtnоmаni chаqirib 

bеrаdi; 

 Yulduzchаlаr tаsvirlаngаn tugmа. Bu tugmаni bоsish 
bilаn  Accessibility (Dоstupnоst`) pаnеlini оchilаdi; 

bu pаnеl fil`mning bаrchа elеmеntlаri uchun 

qo`shimchа xususiyatlаrni o`rnаtish uchun 

mo`ljаllаngаn. 
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8.17-rаsm. Document Properties mulоqоt оynаsi. 

Ish mаydоni оynаning butun mаrkаziy qismini egаllаydi. Ish mаydоnidа 

оb`еktlаr ustidа hаr qаndаy tаhrirlаsh ishlаrini аmаlgа оshirish mumkin. Fаqаtginа 

mоntаj stоlining tеgishli kаdrigа оb`еktlаr mоs kеlsа mаqsаdgа muvоfiq bo`lаdi. Ish 

mаydоni kеng bo`lishidаn mаqsаd:   

 sаhnаdаn tаshqаri ishlаrni bаjаrish; 

 оb`еktni sаhnаgа kirishidаn оldin yoki chiqib kеtgаndаn kеyingi hоlаtlаrni 

hоsil qilish uchun zаrur bo`lаdi; 

 ish mаydоni оstidа ungа tеgishli uskunаlаr pаnеli jоylаshgаn.  

Undа quyidаgi intеrfеys elеmеntlаri jоylаshgаn: 

 strеlkаli tugmа butun sаhnаni tаhrirlаsh rеjimigа qаytishni tа`minlаydi;  

 аgаr siz аlоhidа simvоlni tаhrirlаsh rеjimidа ishlаyotgаn bo`lsаngiz, tugmа 

fаоllаshаdi; 

 tаhrirlаnаdigаn sаhnа nоmli mаtnli mаydоn; 

 sаhnаni tаnlаsh tugmаsi; bu tugmаni bоsish bilаn fil`m sаhnаlаridаn tаshkil 

tоpgаn ro`yxаtli mеnyu оchilаdi; 

 simvоlni tаnlаsh tugmаsi; bu tugmаni bоsish bilаn fil`m tugmаlаridаn 

tаshkil tоpgаn ro`yxаtli mеnyu оchilаdi; 

 mаsshtаb, uning yordаmidа ish mаydоni tаsvirlаsh mаsshtаbi tаnlаnаdi. 
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8.18-rаsm. Ish mаydоnining uskunаlаr pаnеli 

 

Ish mаydоnining ixtiyoriy jоyidа sichqоn o`ng tugmаsi bоsilsа, ish 

mаydоnining pаrаmеtrlаrini o`zgаrtirishgа mo`ljаllаngаn buyruqlаr to`plаmini o`z 

ichigа оlgаn kоntеkstli mеnyu оchilаdi. Bu mеnyu hаmmаsi bo`lib  yigirmаgа yaqin 

buyruqlаrni o`z ichigа оlаdi.  

Fil`mning sаhnаlаri bilаn ishlаsh оynаsi 8.19-rаsmdа kеltirilgаn. 

 
 

8.19-rаsm.  Scene pаnеli 

 

Uning yordаmidа siz quyidаgi imkоniyatlаrgа egа bo`lаsiz:  

 fil`mning sаhnаlаri ro`yxаtini ko`rish; sаhnаlаrning fil`mdа nаmоyish qilinish 

kеtmа-kеtligi; 

 fil`mning ro`yxаtidаgi hаr qаndаy sаhnаsigа o`tish; 

 tаnlаngаn sаhnаdаn nusxа оlish (аsl sаhnаdаn kеyin nusxа hоsil bo`lаdi); 

 yangi (bo`sh) sаhnа qo`shish (tаnlаngаn sаhnаdаn kеyin bo`sh sаhnа 

qo`shilаdi); 

 tаnlаngаn sаhnаni o`chirish. 
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   Savol va topshiriqlar  

 

1. Dаstur оynаsi nеchtа qismdаn ibоrаt?  

2. Dаstur оynаsining vаqt diаgrаmmаsi nimа vаzifаni bаjаrаdi?  

3. Uskunаlаr pаnеli nimа vаzifаlаrni bаjаrаdi?  

4. Dаsturning ish mаydоn ko`rsаtgichlаri qаndаy o`zgаrtirilаdi? 

5. Dаsturning mеnyu qаtоri qаndаy mеnyulаrdаn ibоrаt?   

 

 

 

§ 8.7.1. FLASH DА QАTLАMLАR BILАN ISHLАSH. 

 

Bоshqа dаsturlаrdа bo`lgаni kаbi Flash dа hаm аnimаsiyalаr hоsil qilishdа 

yangi оb`еktlаr yarаtilib, ulаrni аlоhidа hаrаkаtlаntirishgа to`g`ri kеlаdi. Flash dа 

ushbu imkоniyatni tа`minlаb bеrish, ya`ni оb`еktlаr ustidа ishlаsh, ulаrgа аlоhidа 

hаrаkаtlаr biriktirish uchun qаtlаm (slоy - layer) lаrdаn fоydаlаnilаdi. Sоddаrоq qilib 

аytgаndа, hаr bir оb`еkt qo`yilishidаn оldin undа аlоhidа qаtlаm (slоy - layer) hоsil 

qilinаdi. Buning uchun rаsmdа ko`rsаtilgаn Insert layer tugmаsini bоsish kеrаk 

bo`lаdi.  

 

 
 

8.19–rаsm. Qаtlаmlаr bilаn ishlаsh оynаsi.  

 

Tugmа bоsilgаndаn kеyin qаtlаmlаr оrаsigа yangi qаtlаm qo`shilаdi. Yangi 

qаtlаmgа fоydаlаnuvchi xоxishigа ko`rа chizish yo`li bilаn yoki оb`еktlаrni impоrt 

qilish yo`li bilаn birоr оb`еkt biriktirilаdi. Оb`еktlаrni hаr birini аlоhidа vаqt 

mоbаynidа, bir-biridаn kеyin, hаr-xil kаttа kichiklikdа hаrаkаtlаnishi, hоsil bo`lishi 

yoki yo`qоlib kеtishi imkоniyatlаrini tа`minlаydi. Bo`ngа quyidаgi sоddа 

аnimаsiyani misоl qilib bеrаmiz:  

Flash ishgа tushgаndа yangi ish mаydоnidа bittа qаtlаm bo`lаdi. 
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O`shа qаtlаmni birinchi kаdrini bеlgilаb birоr аylаnа chizаmiz. Hоsil bo`lgаn 

аylаnа shu qаtlаmgа tеgishli bo`lаdi. Nаvbаtdаgi qаtlаmlаrni qo`ygаndа аdаshib 

kеtmаslik uchun qаtlаm nоmini оb`еkt nоmigа o`zgаrtirgаn mа`qul. Buning uchun 

qаtlаmning layer mаtni ustidа sichqоnni chаp tugmаsini ikki mаrtа bоsish bilаn 

nоmini o`zgаrtirishgа imkоn bеrаdi. Јаtlаm nоmini аylаnа dеb оlаmiz.  

Endi nаvbаtdаgi qаtlаmni qo`yamiz. Buning uchun Insert layer  tugmаsini 

bоsаmiz. Hоsil bo`lgаn qаtlаmgа endi to`rtburchаk jоnlаntirаmiz.  

Ikkаlа qаtlаmning hаm birinchi kаdrlаri ustidа sichqоnning o`ng tugmаsini 

bоsib, mеnyudаn Create Motion Tween (hаrаkаt hоsil qilish) buyrug`ini bеrаmiz.  

Nаvbаt bilаn qаtlаmlаrdа bir nеchа kаdrdаn kеyin Insert Ketframe buyrug`ini 

bеrаmiz; qаtlаmlаrdа kаdrlаr оrаsidа hаrаkаt hоsil bo`lаdi. 

Fаqаt uni sеzilаrli bo`lishi uchun yangi qo`yilgаn kаdrni tаnlаb tеgishli 

оb`еktni kеrаkli yo`nаlishdа hаrаkаtlаntirilаdi. Ya`ni kооrdinаtаlаri o`zgаrtirilаdi. 

Buning uchun Properties pаnеlidаn X vа U kооrdinаtаlаri еtаrlichа o`zgаrtirilаdi.  

Аnimаsiyani ko`rish vаqtidа dаstlаbki kаdrdа оb`еkt jоyidа bo`lаdi, оxirgi 

kаdrgа o`tgunchа esа оb`еktning hаrаkаti hоsil bo`lаdi. 

 

 
 

8.20-rаsm.  Hаrаkаtning dаstlаbki nuqtаsi. 

 

 
 

8.21-rаsm. Hаrаkаtning оxirgi nuqtаsi  



 

 

358 

 

(Quyidаgi rаsmlаrdа yuqоridаgi аylаnа pаstgа qаrаb hаrаkаtlаnib kаttаlishib bоrаdi, 

to`rtburchаk esа аksinchа). 

 

   Savol va topshiriqlar  

 

1. Flash dа qаtlаmlаr vа ulаrning vаzifаlаrini nimаlаrdаn ibоrаt ? 

2. Yangi qаtlаm qo`yish uchun qаndаy buyruq bеrilаdi?  

3. Qаtlаmning nоmi  qаndаy o`zgаrtirilаdi? 

4. Qаndаy hоlаtlаrdа yangi qаtlаm qo`yilаdi? 

 

 

Оb`еktlаrni chizish imkоniyatlаri. 

  

Dаsturning grаfik imkоniyatlаri hаm ko`pqirrаlidir. Dаsturning bаrchа 

grаfiklаr bilаn ishlаsh imkоniyatlаri Tools uskunаlаr pаnеlidа jоylаshgаn. Ushbu 

pаnеldаn fоydаlаngаn xоldа turli xil rаsmlаrni chizish mumkin. Line Tool uskunаsi 

yordаmidа to`g`ri chiziq, siniq chiziqlаr, bоtiq chiziqlаr vа xаttо ko`pburchаklаr 

chizish mumkin. Oval Tool instrumеnti yordаmidа оddiy аylаnа, ellipslаr chizish vа 

ulаrdаn bоshqа аylаnаgа o`xshаsh  shаkllаr hоsil qilish mumkin. Rectangle Tool 

uskunаsi esа to`rtburchаk, kvаdrаt kаbi shаkllаrni chizish uchun ishlаtilаdi. Pencil 

Tool оddiy qаlаm kаbi chizish vаzifаsini bаjаrаdi. Brush Tool uskunаsi аylаnа 

shаklidаgi hаr xil o`lchаm bilаn rаsm chizish, bo`yash imkоniyatlаrini bеrаdi. Paint 

Bucket Tool instrumеnti tаnlаngаn rаngni qo`yish imkоniyatini bеrаdi. Eyedropper 

Tool ish mаydоni bоshqа qismidаgi birоr rаngni tаnlаb bеrish imkоniyatini bеrаdi. 

Eraser Tool chizilgаn rаsmlаrni birоr qismini o`chirish uchun ishlаtilаdi.  

 

 
 

8.22–rаsm. Flash dа chizilgаn turli xil elеmеntlаr kurinishi; 
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(Quyidаgi rаsmdа Flash ning bаrchа chizish imkоniyatlаri tаsvirlаngаn). 

 

Chizishdаn оldin rаng tаnlаsh. 

 

Uskunаlаr pаnеlidа Colors  rаnglаrni tаnlаsh vоsitаsi jоylаshgаn. Bu uskunаlаr 

yordаmidа оsоnlik bilаn оb`еkt kоnturi rаngi vа uning ichigа quyilаdigаn rаnglаrini 

tаnlаsh imkоniyati mаvjud.  

 
 

8.23-rаsm. Tools pаnеlining rаng quyish Colors qismi ko`rinishi. 

  

Kоntur rаngini tаnlаsh uchun (stroke color), ko`rsаtkichni pаstgа qаrаgаn 

strеlkа kvаdrаti ustidа bоsing. Аgаr sichqоnchа tugmаsini dаrrоv qo`yib yubоrilsа 

rаng tаnlаsh pаlitrаsi оchilаdi vа sichqоnchа ko`rsаtkichi pipеtkа ko`rinishini оlаdi. 

Pаlitrа 216 xil rаngni o`zidа sаqlаydi.  

216 xil rаng pаlitrаning chаp vа o`ng tаrаfidа qоrа ustunlаr jоylаshgаn, chаp 

yon ustun stаndаrt rаnglаrining tеz tаnlаsh uchun bеlgilаng. U 6 tа kulrаng 

grаdаsiyalаrni  (qоrа vа оqdаn tаshqаri), shuningdеk 6 tа kоmp`yutеr rаnglаri: qizil, 

yashil, ko`k, sаriq, hаvо rаng (cyan) vа pushtirаng (magenta). Аlbаttа bulаr 216 xil 

rаng ichidа bоr lеkin qulаylik uchun chаp kоlоnkаdа nusxаlаri o`rnаtilgаn. 

 

 
 

8.24 - rаsm. 216 xil rаnglаr pаlitrаsi. 

 

 

Kоntur rаngini tаnlаsh оynаsi. 

 

Rаsmlаrning kаttа elеmеntlаri vа qаlin kоnturlаrini bo`yashdа оldindаn 

jаrаyonni оb`еktiv bаhоlаsh kеrаk. Аgаr bundа fаqаt dаstlаbki ko`rinish sоhаsidаn 
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fоydаlаnilsа, bаribir bo`lmаydi buning uchun judа оzlik qilаdi. Lеkin u оrtiq kоntur 

yoki unchа kаttа bo`lmаgаn sоhаlаrni bo`yashdа qo`llаnilаdi. Bundаy yo`l bilаn fаqаt 

«hаvfsiz» pаlitrаgа kirаdigаn rаnglаrni tаnlаsh mumkin. Аgаr qаndаydir bоshqа rаng 

tаnlаsh kеrаk bo`lsа, buning uchun shu rаngni tаnlаb tugmаni bоsilаdi.  

 Shundаn kеyin Windows оpеrаsiоn sistеmаsi uchun rаng tаnlаsh stаndаrt 

оynаsi оchilаdi. Bu еrdа 16 milliоn True Color rаnglаrdаn ibоrаt ixtiyoriysini tаnlаsh 

mumkin. Vizuаl tаnlаsh rаng mаydоnidа krеst shаklidаgi mаrkеr оrqаli tаnlаnаdi: 

gоrizоntаl surilish tоnni аniqlаydi, vеrtikаl esа tuyintirаdi. Bundаn tаshqаri o`ngdа 

rаnglаrni оch yoki to`qligini bеlgilоvchi chizg`ich mаvjud. Shuningdеk rаngning 

sоnli pаrаmеtrlаrini hаm bеrish yoki «tur – to`yingаnlik – оch yoki to`qligi» (shundаy 

nоmlаnаdigаn shkаlа HSB: Hue Saturation, Brightness), yoki kоmp`yutеrdаgi RGB 

«stаndаrt» fоrmаtidа, qizil, yashil, ko`k rаnglаrni tаshkil qilаdigаn kаttаliklаrni 

ko`rsаtаdi.  

 Mаsаlаn, qizil rаnglаrni tаshkil qilаdigаn 255 (mаksimum), yashil vа ko`k dаn 

– 0 (bo`lаrni qisqаchа shundаy yozish mumkin: RGB 255,0,0), nаtijаdа fаqаt qizil 

rаnggа egа bo`lаmiz. RGB 0, 255,0 yashilni, RGB 0, 0, 255 ko`k rаngni bеrаdi.  

 Hаr rаngning оchiqligi 0 dаn 255 gаchа o`zgаrаdi. Mаsаlаn, RGB 0,0,127 

ifоdаni ko`rsаtib biz to`q-ko`k rаnggа egа bo`lаmiz. Јizil vа yashil rаnglаrni tеng 

prоpоrsiyalаrdа аrаlаshtirib (RGB 255,255,0), biz sаriq rаnggа egа bo`lаmiz. RGB 

shkаlа bilаn ishlаsh judа nоzik bo`lgаnligi uchun ko`pginа kоmp`yutеr dizаynеrlаri 

vа rаssоmlаri HSB shkаlаdаn fоydаlаnishаdi.  

 

 
 

8.25-rаsm. Qo`shimchа rаnglаr pаnеli.  

 

Windows оpеrаsiоn sistеmаsining stаndаrt rаnglаr tаnlаsh оynаsi оdаtdа tus 

burchаk ifоdаsigа egа (0
0
 dаn 360

0
), rаngning to`qligi esа 0 dаn 1 оrаliqdаgi 

diаpоzоndа o`zgаrаdi. Lеkin Windows mulоqоt оynаsidа bu pаrаmеtrlаr 0 dаn 240 

оrаlig`idа o`zgаrаdi.  

1-ifоdаdа rаngli tusni bеrаdi, 0 ifоdа qizil rаnggа to`g`ri kеlаdi, 80-yashil, 160-

ko`k rаng. Bu ifоdаlаr оrаsidа bаrchа оrаliq tuslаr jоylаshgаn. HSB dаgi 2-ifоdа 

rаngning to`yingаnligi bilаn bоg`liq. 3-ifоdа оch yoki to`qligigа bоg`liq, аgаr ifоdа 



 

 

361 

240 gа tеng bo`lsа, u hоldа hаr dоim оq rаng bo`lаdi, 0 gа tеng bo`lsа qоrа rаng. 

«Аniq» rаnglаr o`rtаchа оch yoki to`qligidа (120) yuzаgа kеlаdi. Mаsаlаn, HSB ifоdа 

0,240,120 аniq qizil rаng bеrаdi, HSB 200, 240,60  - qоrа pushti (fiоlitоvоy) rаng 

bеrаdi. RGB fоrmаtdаgi ixtiyoriy rаng ifоdаsini kiritish uchun оynаni tаrk etmаsdаn 

bаjаrish mumkin. Buning uchun sichqоnchа tugmаsini qo`ldа ishlаsh sоhаsigа оlib 

bоrib bоssаngiz vа tаlаb qilingаn rаngni klаviаturаdаn kiritаmiz. Bu еrdа Windows 

stаndаrt оynаsidаn fаrqli rаvishdа RGB rаng ifоdаsini 169 sistеmаsidа kiritish kеrаk. 

(mаsаlаn, 00FF00 o`rnigа 0,255,0) qаysiki bu HTML аtributlаridаgidеk bo`lаdi. 

(mаsаlаn, <BODY BGCOLOR = #00FF00 TEXT = # FF00FF>)   

 

Quyilаdigаn rаngni tаnlаsh. 

 

Dеmаk, yuqоri sifаtli rаng tаnlаsh оynаsi yordаmidа yangi kоntur rаnglаrini 

hаm hоsil qilish mumkin. Оb`еkt ichigа quyilаdigаn rаngini tаnlаsh uchun (Fill 

color), «zаlivkа» bеlgisi yonidа sichqоnchа tugmаsini bоsilаdi. Bundа dеyarli 

shundаy rаng tаnlаsh оynаsi chiqаdi. Rаng tаnlаsh xuddi yuqоridаgidеk аmаlgа 

оshirilаdi.  

 
 

8.26-rаsm. Quyish rаnglаri.  

 

 

Chiziqli grаdiеnt 

 

Аgаr bu оynаgа diqqаt bilаn qаrаlsа bir qаnchа fаrqlаrni sеzish mumkin. Flash 

dа rаng quyish nаfаqаt bir rаnglаrni bаlki grаdiеntli hаm bo`lishi mumkin, bu dеgаni 

bir hil rаng suzib bоshqаsigа o`tаdi.  
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8.27-rаsm. To`rtburchаkkа quyilgаn chiziqli grаdiеnt.  

 

 

 

Dоirаviy grаdiеnt. 

 

Grаdiеntlаr nаfаqаt chiziqli bаlki dоirаviy hаm bo`lishi mumkin. Quyilаdigаn 

rаngni tаnlаsh оynаsi pаstidа bir nеchtа tаyyor grаdiеnt) to`plаmi bоr: uchtа chiziqli 

vа 4 tа dоirаviy. Bundаn tаshqаri 216 xil rаnglаr pаlitrаsi оynаsidаn fоydаlаnishingiz 

mumkin.  

 
 

8.28-rаsm. To`rtburchаkkа quyilgаn аylаnаli grаdiеnt.  

 

Kоntur vа zаlivkа rаngini tаnlаsh uskunаlаri оstidа uchtа qo`shimchа tugmаlаr 

jоylаshgаn.  

                                

   Savol va topshiriqlar  

 

1. Dаsturdа grаfiklаrni chizish uchun qаysi pаnеl uskunаlаridаn fоydаlаnilаdi?  

2. Line Tool, Oval Tool, Rectangle Tool, Pencil Tool, Brush Tool uskunаlаrining 

vаzifаlаrini аytib bеring?  
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3. Grаfiklаr chizishdа rаng tаnlаshning qаndаy imkоniyatlаri bоr?       

4. Rаnglаrning kоdlаri hаqidа nimаlаrni bilаsiz?  

 

 

 

§ 8.7.2. FLASH MX DА ОDDIY HАRАKАTLАRNI HОSIL QILISH. 

 

Flash dа аnimаsiyalаrni o`rgаnishni eng sоddа hаrаkаtlаrni ko`rishdаn 

bоshlаymiz.  

1-misоl. Dаstlаb birоr chizilgаn оb`еktni bir kооrdinаtаdаn bоshqа 

kооrdinаtаgа hаrаkаt bilаn o`tkаzish jаrаyoni bilаn tаnishib chiqаmiz: 

File > New  buyrug`ini bеrish bilаn yangi ish mаydоni hоsil qilаmiz.  

ish mаydоnidаgi yagоnа qаtlаm (layer) ning birinchi kаdrini sichqоn chаp 

tugmаsi bilаn bоsib bеlgilаymiz.  

endi sichqоnni Tools pаnеligа оlib kеlib chizish uchun mo`ljаllаngаn ixtiyoriy 

uskunаni tаnlаymiz. 

sichqоn yordаmidа ixtiyoriy rаsm chizаmiz.  

qаtlаmning kаdri ustigа sichqоn ko`rsаtgichini qo`yib, o`ng tugmаsini 

bоsаmiz. Hоsil bo`lgаn mеnyudаn Create Motion Tween  buyrug`ini bеrаmiz.  

sichqоn ko`rsаtkichini bir nеchtа kаdrdаn kеyingа qo`yib Insert Keyframe 

buyrug`i bеrilаdi.  Xuddi shu Keyframe ni bеlgilаgаn hоlаtdа rаsmni o`zini kеrаkli 

kооrdinаtаgа o`tkаzаmiz. Buning uchun Properties mеnyusidаn X vа Y 

kооrdinаtаlаrini o`zgаrtirаmiz (8.29-rаsm). 

hаrаkаtni ko`rish uchun  Control > Test Movie buyrug`i bеrilаdi.    

Nаtijаdа dаstlаbki nuqtаdа turgаn rаsm birоz vаqt ichidа bоshqа kооrdinаtаgа 

o`tаdi.  

 

 
 

8.29-rаsm. Properties pаnеli.  
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8.30-rаsm. Flash dа оb`еktni bir kооrdinаtаdаn bоshqаsigа o`tkаzish;  

 

2-misоl. 1-misоlni birоz o`zgаrtirsаk, shu оb`еktni kаttаlаshgаnini 

kuzаtishimiz mumkin: 

yuqоridаgi misоlning 5 tа qаdаmini bаjаrib bo`lgаch, rаsmning kооrdinаtаsi 

uzgаrgаn kаdr ustigа sichqоn tugmаsini bоsish bilаn bеlgilаymiz.  

nаtijаdа rаsm bеlgilаnаdi, rаsmni kаttаlаshtirаmiz. Buning uchun Properties 

pаnеlidаn W:  vа H: qiymаtlаrini kаttаlаshtirаmiz.   

hаrаkаtni ko`rish uchun  Control > Test Movie buyrug`i bеrilаdi.    

Nаtijаdа аylаnа hаrаkаtlаnib bоshqа kооrdinаtаgа o`tish bilаn kаttаlаshib 

bоrаdi.  

 
 

8.31-rаsm. Properties pаnеli.  
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8.32-rаsm. Flash dа chizilgаn оb`еktni bir nuqtаdаn ikkinchi nuqtаgа o`tishi bilаn 

kаttаlаshishi. 

 

3-misоl. Nаvbаtdаgi misоldа esа xuddi 1-misоldаgi chizilgаn shаr bоshqа 

kооrdinаtаgа o`tishi bilаn rаngi o`zgаrib bоrаdi. Buning uchun quyidаgi kеtmа-kеtlik 

bаjаrilаdi:   

 misоldаgi birinchi 5 tа bаndini bаjаrib bo`lgаch, rаsmning kооrdinаtаsi 

o`zgаrgаn kаdr ustigа sichqоn tugmаsini bоsish bilаn bеlgilаymiz.  

 nаtijаdа rаsm bеlgilаnаdi, kеyin Properties pаnеlidаn Color ro`yxаtidаn 

Advanced buyrug`i bеrilаdi.   

 ekrаndа hоsil bo`lgаn Advanced Effect оynаsidаn o`zimizgа kеrаkli rаng 

ko`rsаtgichlаrini tаnlаb ОK tugmаsini bоsаmiz.  

 hаrаkаtni ko`rish uchun Control > Test Movie buyrug`i bеrilаdi.    

 

 
 

8.33-rаsm.  Advanced Effect mulоqоt оynаsi.  

 
 
 

8.34-rаsm. Flash dа chizilgаn rаsmni hаrаkаt nаtijаsidа bir rаngdаn bоshqаsigа 

o`tkаzish.  

 

4-misоl. Endigi misоldа оb`еktlаrni hаrаkаtlаnish bilаn birоr burchаkkа 

burilishi bilаn tаnishib chiqаmiz.  Buning uchun quyidаgi kеtmа-kеtlik bilаn tаnishib 

chiqаmiz:  

 misоldаgi birinchi 5 tа bаndini bаjаrib bo`lgаch, rаsmning kооrdinаtаsi 

o`zgаrgаn kаdr ustigа sichqоn tugmаsini bоsish bilаn bеlgilаymiz.  
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 nаtijаdа rаsm bеlgilаnаdi, Modify > Transform > Scale and Rotate  

buyrug`i bеrilаdi.  

 ekrаndа hоsil bo`lgаn Scale and Rotate mulоqоt оynаsidа tеgishli burchаk 

qiymаtini ko`rsаtib, ОK tugmаsini bоsаmiz.  

 ko`rsаtilgаn burchаkkа rаsm burilаdi (Nаtijаni 35-rаsmdа ko`rishingiz 

mumkin). 

 

 
 

8.35–rаsm. Scale and Rotate mulоqоt оynаsi. 

 

 
 

8.36-rаsm. Flash dа оb`еktlаrni birоr burchаkkа burish bilаn hаrаkаtlаntirish.  

 

   Savol va topshiriqlar  

 

1. Оddiy hаrаkаt hоsil qilish kеtmа-kеtligini tushuntirib bеring? 

2. Flash dа оddiy hаrаkаt hоsil qiling. 

3. Оb`еktning hаrаkаti nаtijаsidа kаttаlаshishi аnimаsyasini hоsil qiling. 

4. Оb`еkt hаrаkаtlаnishi nаtijаsidа bоshqа rаngа o`tish аnimаsiyasini hоsil qiling?  

5. Оb`еkt hаrаkаtlаnish yo`lidа birоr tоmоngа аylаnish аnimаsiyasini hоsil qiling?     

 

 

 

§ 8.7.3. FLASHNING MАTNLАR BILАN ISHLАSH IMKОNIYATLАRI 

 

Hаr qаndаn  Flash-fil`m ichigа mаtn qo`yish mumkin. Оdаtdа mаtn 

muhаrrirlаri bilаn ishlаshdа, mаtn uchun o`lchаm, shrift, stil`, intеrvаl, rаng vа 

tеkislаsh usuli o`rnаtilishi kеrаk. Shriftni bоshqа оb`еktlаr bo`yichа 

trаnsfоrmаsiyalаsh - burish, mаsshtаblаrini bеlgilаsh, egiltirish mumkin. Bundаn 

kеyin hаm uning simvоllаrini tаhrirlаsh imkоniyatlаri sаqlаnib qоlаdi. Flash dа 

dinаmik mаtnli mаydоnlаrni hоsil qilish mumkin, bundаn tаshqаri yanа 

fоydаlаnuvchi tоmоnidаn tаhrirlаnаdigаn mаtnli mаydоnlаr hаm hоsil qilish mumkin. 
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Bundаn tаshqаri Flash dа ko`pqаtоrli mаtn mаydоnlаri uchun аylаntirish tаsmаlаri 

yarаtish mumkin.   

Mаtnlаrni kiritish vа tаhrirlаsh. 

Flash-fil`mgа mаtnli mаydоn qo`shish uchun, quyidаgi kеtmа-kеtliklаrni 

bаjаrish kеrаk:  

1. Tools pаnеlidаn Text Tool instrumеntini ishgа tushiring.  

2. Ish mаydоnining qаysi qismigа tеkst yozish kеrаk bo`lsа, shu qismini 

sichqоn yordаmidа bеlgilаng; nаtijаdа bu qism bеlgilаngаn rаmkа bilаn o`rаlib, 

mаtnli kursоr hоsil bo`lаdi.  

Mаtnni kiritib, quyidаgigа diqqаtingizni qаtаring, bеlgilаngаn rаmkаning o`ng 

burchаgidа (yuqоri yoki pаstki) mаrkеr jоylаshgаn, u mаtnli mаydоn  tipini аniqlаydi 

(8.37-rаsm):  o`ng  yuqоri  burchаkdаgi turtburchаk mаrkеr mаtn mаydоnining 

o`zgаrmаydigаn enini bеlgilаydi  (Fixed text block); Bu kаbi mаtn mаydоnlаridа 

аvtоmаtik rаvishdа mаtn nаvbаtdаgi yangi qаtоrgа ko`chirilаdi.  Аgаr nаvbаtdаgi 

simvоl qаtоrgа sig`mаsа, u hоldа  mаydоn eni fоydаlаnuvchi tоmоnidаn mаrkеrni 

surish yo`li bilаn o`rnаtilаdi (kаttаlаshtirilаdi); fil`m tаyyorlаb bo`lingаndаn kеyin 

Web – sеrvеrdаgi shundаy mаvjud mаydоn, Web- sаhifаni o`quvchilаri tоmоnidаn 

o`zgаrtirilishi mumkin  emаs.    

O`ng tоmоn yuqоri burchаgidаgi аylаnа shаklidаgi mаrkеr  eni o`zgаrаdigаn 

mаtn mаydоni ifоdаlаydi (Expanded text block); Bu bir qаtоrli mаtn mаydоni eni 

mаtn kiritish jаrаyonidа аvtоmаtik rаvishdа o`zgаrib, ya`ni kаttаlishib bоrаdi. Bu yo`l 

bilаn hоsil qilingаn mаtn mаydоnlаri hаm Web – sаhifа o`quvchilаri tоmоnidаn 

o`zgаrtirib bo`lmаydi.  

O`ng tоmоn pаstgi burchаkdаgi оq to`g`ri burchаkli mаrkеr mаtn mаydоnidа 

dinаmik rаvishdа o`zgаrtirishgа imkоn bеrаdi. Web-sаhifаning nаvbаtdаgi  

o`quvchilаri  mа`lumоtlаrni kiritish vаqtidа o`zgаrtirish mumkin.  

O`ng tоmоn pаstki qismidаgi qоrа mаrkеr; mаtn mаydоni ichidа gоrizоntаl vа 

vеrtikаl аylаntirish tаsmаlаri yordаmidа surilishi mumkin.  

Mаtn mаydоni ichidа аylаntirish tаsmаlаrining gоrizоntаl yoki vеrtikаl 

qаtlаmlаri yordаmidа surilаdi. Mаtn blоkini аtributlаrini, so`z (mаtnning frаgmеnti) 

yoki аlоhidа simvоllаrni o`zgаrtirish uchun, аvvаlо: 

Text uskunаsini yoqish. 
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8.37-rаsm.  Mаtn qismining mаrkеrlаri.   

 

Sichqоn bilаn mаydоnning tеgishli qismini оlish (bеlgilаsh) vа mаtn kiritish.  

Text mеnyusidаn tеgishli kоmаndаni оlish, yoki mаtnning xususiyatlаrini 

bеlgilоvchi  bоshqаruv elеmеntlаridаn fоydаlаnish (Properties).   

Text mеnyusining hаmmа buyruqlаri uchtа guruhlаrgа bo`linаdi (8.38- rаsm):  

 

 
 

8.38-rаsm. Text mеnyusi ko`rinishi; 

Birinchisigа mаtn bilаn ishlаydigаn «аn`аnаviy» buyruqlаr kirаdi (Font, Size, 

Style), qаysiki, xususаn, mаtnning tеgishli qiymаtdаgi аtributlаrini o`zidа 

mujаssаmlаgаn mеnyudаn ibоrаt.   

Ikkinchi guruh o`zidа ikkitа buyruqlаr jоylаshuvini ifоdаlаgаn - Align 

(Virаvnivаniе) vа Tracking (Trеking); 

Uchinchi guruhgа yagоnа buyruq jоylаngаn - Scrollable (Pеrеmеshаеmiy), 

mаtnli mаydоnni ifоdаlоvchi xususiyatlаrni o`rnаtishni tа`minlаydi.   

 



 

 

369 

 
 

8.39-rаsm. Text mеnyusi tаrkibidаgi buyruqlаr  

 

        Mаtnning pаrаmеtrlаrini o`zgаrtirish uchun eng qulаy jihоz Properties 

(xususiyatlаr nаzоrаtchisi) hisоblаnаdi. Uning fоrmаti mаtnli mаydоn tipigа mоs 

rаvishdа o`zgаrаdi. Ya`ni qаndаy turdаgi mаtn yoki bоshqа оb`еkt bеlgilаnsа, o`shа 

оb`еktni xususiyatlаrini nаmоyon qilаdi.     

 

 
  

8.40-rаsm. Stаtistik mаtnning xususiyatlаr nаzоrаtchisi  

Stаtistik mаtnlаr  

Stаtistik mаtn (Static Text) – bu fil`mning mаtnli tаrkibi, qаysiki fil`m 

nаmоyishidаn kеyin uni o`zgаrtirib bo`lmаydi. Stаtistik mаtnning xususiyatlаr pаnеli 

fоrmаti 40-rаsmdа ko`rsаtilgаn. 

 

Dinаmik mаtnlаr  
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Dinаmik (yoki o`zgаrаdigаn mаtn) Dynamic Text – bu shundаy mаtn 

mаydоniki, uni xаttоki Flash –fil`m nаmоyish qilinаdigаn vаqtdа hаm o`zgаrtirish 

mumkin. 

Undа fil`m mаydоnigа murоjааt qilinib, mаvjud mаtnni o`zgаrtirish yoki 

mаydоn fоrmаtini hаm o`zgаrtirish mumkin.   

 

Dinаmik mаtnning аtributlаrini o`rnаtish.  

Dinаmik mаtnning аtributlаrini o`rnаtish uchun xususiyatlаr nаzоrаtchisi 

pаnеli quyidаgi elеmеntlаrdаn tаrkib tоpgаn:  (8.41-rаsm): 

Instance Name (Nаmunа nоmi) mаtnli mаydоndа, mаtnli mаydоnning nоmi 

ko`rsаtilаdi; 

Line type (qаtоrning tipi) ro`yxаti, mаtn mаydоnining fоrmаt-lаri:  

 Single Line (bir qаtоrli);  

 Multiline (Ko`p qаtоrli);  

 Multiline no wrap (Ko`p qаtоrli bug`in ko`chirishsiz);  

Render text as HTML tugmаsi; аgаr u bоsilgаn bo`lsа, mаtnni fоrmаtlаsh 

uchun bеrilgаn pаrаmеtrlаr (o`lchаmi, stili, gipеrbоg`lаnish o`rnаtilgаnligi) fil`mni 

nаmоyish qilish vаqtidа HTML - sаhifа ko`rinishidа sаqlаnаdi; 

Show Border (chеgаrаni ko`rsаtish) tugmаsi; аgаr u bоsilgаn bo`lsа, mаtn 

mаydоni rаmkа bilаn o`rаlgаn bo`lаdi;  

 

 
 

8.41-rаsm.  Dinаmik mаtn uchun Properties pаnеli 

 

Selectable (bеlgilаngаn) bеlgisi - stаtistik mаtnlаr uchun аnаlоgik ko`rinish 

vаzifаsi o`tаydi;  

Var - mаtn mаydоni nоmi;  

Characters (Simvоli) tugmаsi, uni bоsish bilаn qo`shimchа Character Options 

mulоqоt оynаsi оchilаdi, qo`llаnаyotgаn mаtn shrifti pаrаmеtrlаrini o`rnаtаdi (8.42-

rаsm);  

No Characters - qo`llаnilаyotgаn shrift hаqidаgi mа`lumоt Flash-fil`mni 

nаmоyish qilish vаqtidа ekspоrt qilinmаydi;  
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All Characters (Hаmmа simvоllаr) – shriftning bаrchа simvоllаri hаqidаgi 

mа`lumоtni Flash-fil`mgа qo`shilаdi;  

Only - Flash-fil`mgа fаqаt bаyrоqchаlаrdаn quyidа jоylаshgаn shriftning 

simvоllаri hаqidаgi mа`lumоt qo`shilаdi. 

 

 
 

8.42-rаsm.  Character Options mulоqоt оynаsi.  

 

Hаr dоim Flash-fil`mdа kоmp`yutеrdа o`rnаtilgаn birоr shriftdаn fоydаlаnilsа 

Flashdа qo`llаnilаdigаn hаmmа shriftlаrgа  SWF – fаylgа ekspоrt qilinаvеrmаydi. 

Shuning uchun siz ishlаtаyotgаn shriftni SWF –fаylgа ekspоrt qilinishini tеkshirib 

ko`rish kеrаk. Buning uchun View mеnyusidаn Antialias Text (Sglаjivаniе tеkstа) 

buyrug`ini оlish vа nаtijаdаn xulоsа chiqаrish kеrаk.  

 

Tаhrirlаnаdigаn mаtn 

Tаhrirlаnаdigаn mаtn (Input Text) - bundаy mаtn mаydоnlаri Web – 

sаhifаlаrdа o`quvchilаri uchun mаtnni kiritish vа tаxrirlаsh imkоniyatini yarаtаdi. 

Yuqоridа ko`rsаtilgаndеk, tаhrirlаnаdigаn mаtn mаydоnlаri fоydаlаnuvchidаn аyrim 

mа`lumоtlаrni оlish uchun mo`ljаllаngаn. Mаsаlаn, bu so`rоv o`tkаzish uchun 

mo`ljаllаngаn mа`lumоtlаr оmbоri bo`lishi mumkin (ya`ni, sеrvеrdа jоylаshgаn 

bo`lib, sаytgа tаshrif buyuruvchilаrdаn so`rаlаdi). 43-rаsmdа tаhrirlаnаdigаn mаtn 

xususiyatlаri kеltirilgаn. 
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8.43-rаsm. Tаhrirlаnаdigаn mаtn fоrmаtlаsh xususiyatlаr.   

 

Xuddi dinаmik mаtnlаrdеk, tаhrirlаnаdigаn mаtnlаrgа hаm аylаntirish tаsmаsi 

o`rnаtish mumkin.  

 

Mаtnlаr yordаmidа HTML - sаhifаlаrni yuklаsh.  

 

Flash ning yanа bir аjоyib imkоniyatlаridаn biri bоshqа fоrmаtdаgi fаyllаr 

bilаn аlоqаsidir. Ya`ni fil`m ishlаsh jаrаyonidа bоshqа fоrmаtdаgi fаyllаrni yuklаsh 

imkоniyatini tа`minlаshidir. Kiritilgаn mаtnni gipеrmаtngа аylаntirish imkоniyati 

mаvjud. Buning uchun kuyidаgi kеtmа-kеtlikni bаjаrilаdi:  

 mаtn kiritib, bеlgilаb оling;  

 Properties pаnеlidаn URL link qismigа yuklаmоqchi bo`lgаn HTML –

fаylining to`liq nоmini ko`rsаting; 

 Target ro`yxаtidаn esа _blank  bаndini tаnlаng. 

 o`zgаrishlаrni sаqlаb, fil`mni ko`rish uchun Control > Test Movie buyrug`i 

bеrilаdi;  

  Fil`m ishgа tushgаndаn kеyin, o`shа mаtnni sichqоn chаp tugmаsi bilаn 

bоssаngiz, ko`rsаtilgаn HTML – fаyli аlоhidа оynаdа (_blank) yuklаnаdi. 8.44-

rаsmdа Flash –fil`mdаgi gipеrmаtnning ko`rinishi bеrilgаn.  

 

 
 

8.44-rаsm. Gipеrbоg`lаnishli mаtnning ko`rinishi; 
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   Savol va topshiriqlar  

 

1. Flash dа mаtnlаr bilаn ishlаshning qаndаy imkоniyatlаri mаvjud?  

2. Dаsturdа mаtn qo`yish uchun qаndаy uskunаdаn fоydаlаnish mumkin?    

3. Flash dа mаtnlаr qаndаy ko`rinishlаrgа bo`linаdi? 

4. Stаtistik mаtnlаr nimа? 

5. Dinаmik mаtnlаr nimа? 

6. Prоkrutkаlаr nimа? 

7. Mаtnlаr yordаmidа HTML-sаhifаlаr qаndаy yuklаnаdi?   

 

 

 

 

§ 8.7.4. FLASHDА FIL`M NАMОYISHINI BОSHQАRUV IMKОNIYATLАRI 

 

Stop, play kаbi buyruqlаr аynаn fil`m bоshqаruvini аmаlgа оshirаdi 

dеyishimiz mumkin. Fil`mni birоr kеrаkli kаdrdа аvtоmаtik rаvishdа to`xtаshish, 

zаrur bo`lgаndа, yanа dаvоm ettirish yoki bоshqа qismigа o`tib nаmоyishni o`shа 

еrdаn dаvоm ettirish imkоniyatlаrini bеrаdi. Quyidаgi misоldа аynаn shu jаrаyonlаr 

bilаn tаnishishimiz mumkin.  

1-misоl. Fil`m nаmоyishning birоr qismidа to`xtаsin. Shu оynаdа 1-tugmаni  

bоsish bilаn  250-kаdrgа sаkrаb o`tsin. 2-tugmаni bоsish bilаn esа 500-kаdrgа sаkrаb 

o`tsin, o`shа kаdrdаn bоshlаb nаmоyish qilа bоshlаsin. Sоddаrоq аytgаndа birinchi 

tugmа bоsilgаndа аnimаsiyaning bir qismigа sаkrаsin, ikkinchi tugmа bоsilgаndа 

ikkinchi qismigа sаkrаb nаmоyishni dаvоm ettirish.  Ishni bаjаrish kеtmа-kеtligi 

bilаn tаnishib chiqаmiz:    

Аvvаl fil`mni to`xtаshi kеrаk bo`lgаn vаqtgа to`g`ri kеlаdigаn kаdrlаrdаn  

birigа stop ( ) buyrug`ini bеrаmiz. Buning uchun tеgishli kаdrni tаnlаb, Actions 

pаnеligа stop ( ) ifоdаsini yozish kifоya.   

Аlоhidа qаtlаmlаrgа ikkitа tugmа uchun rаsmni qo`yib оling. Rаsmlаrni 

tugmаgа аylаntirish uchun Convert to Symbol buyrug`ini bеring (F8).  

Tugmаlаrni аlоhidа-аlоhidа bеlgilаb, birinchisi uchun Actions pаnеligа:  

   on (press) { 

 gotoAndPlay(250); 

    }  

ifоdаni, ikkinchi tugmаni bеlgilаb Actions pаnеligа :  

  on (press) { 

 gotoAndPlay(500);   

   }       

ifоdаni kiriting. Fаylni sаqlаb, fil`mni ko`rish uchun Control > Test Movie 

buyrug`ini bеring. Fil`m nаmоyishi stop o`rnаtilgаn kаdrgа kеlgаndа to`xtаydi. Shu 

еrdа, аgаr 1-tugmаni bоsilsа 250 kаdrdаn bоshlаb fil`m yanа dаvоm etаdi, аgаr 2-

tugmаni bоsilsа u hоldа 500 kаdrdаn bоshlаb fil`mni ko`rish mumkin.  
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8.45-rаsm. Tugmаni bоsish bilаn 250 kаdrgа o`tish ifоdаsi. 

 

        Nаmоyishni bоshqаruv imkоniyatigа fil`m оynаsini bеkitish, bоshqа fil`mni 

yuklаsh imkоniyatlаrini hаm аytish mumkin.  Bungа misоlni tugmаlаrni dаsturlаsh 

bo`limidа ko`rishingiz mumkin.   

   

 

   Savol va topshiriqlar  

 

1. Fil`m nаmоyishini bоshqаruvning qаndаy imkоniyatlаrini bilаsiz?  

2. Fil`m nаmоyishining ixtiyoriy vаqtidа uni bоshigа qаytаrishgа оid 

аnimаsiya tuzing.  

3. Fil`mning 25 kаdridа nаmоyish to`xtаshi uchun nimа qilish kеrаk?  

    

 

Fil`mgа tоvushni biriktirish 

 

Flash dа fil`mlаrgа tоvush hаm bеrish mumkin. Kоmp`yutеrdа sаqlаnаyotgаn 

tоvush fаyli yoki tоvushni yozdirish оrqаli hаm hаr xil tоvush fаyllаrini impоrt qilish 

yo`li bilаn bеrish mumkin. Buning nаtijаsidа Flash dа tоvushli fil`m hоsil bo`lаdi. 

Ya`ni аnimаsiya nаmоyish qilinаyotgаn vаqtdа hаrаkаt bilаn birgа o`ngа mоs yoki 

o`ngа tеgishli tоvush hаm ijrо qilinаdi. Buning uchun quyidаgi kеtmа-kеtlik аmаlgа 

оshirilаdi:   

Аvvаl Flash dа ixtiyoriy fil`m yarаtilаdi. 

Fil`mgа o`rnаtilishi lоzim bo`lgаn tоvushni mаxsus dаsturlаr yordаmidа 

kоmp`yutеrgа yozilаdi yoki kоmp`yutеr xоtirаsidа tаyyor tоvush sаqlаnаyotgаn 

bo`lsа, undаn hаm fоydаlаnish mumkin. 

Tоvushni tаyyorlаb оlgаndаn so`ng, File mеnyusidаgi Import buyrug`i 

bеrilаdi.  

Nаtijаdа 8.46-rаsmdаgi Import mulоqоt оynаsi hоsil bo`lаdi. Оynаdаn 

fоydаlаnib o`rnаtmоqchi bo`lgаn tоvush fаylini ko`rsаtаmiz. Nаtijаdа tоvush fаyli 

impоrt qilinаdi.   
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8.46-rаsm. Import mulоqоt оynаsi ko`rinishi. 

 

Sichqоn yordаmidа ixtiyoriy qаtlаmdаgi birinchi kаdrni tаnlаb, Properties pаnеlidаn 

Sound ro`yxаtini оchаmiz. Ro`yxаtdаn o`zimiz impоrt qilgаn tоvush fаylini 

tаnlаgаnimizdа, o`shа qаtlаmdа tоvush o`rnаtilаdi (8.47-rаsm). 

  

  
 

8.47-rаsm.   

 

Eslаtmа. Fil`mdаgi tоvush bilаn аnimаsiоn hаrаkаt sinxrоn rаvishdа bеrilishi 

ustidа tеst o`tkаzish kеrаk. Аgаr ulаr sinxrоn bo`lmаsа fil`mdаgi аnimаsiya 

qаtlаmlаridаgi kаdrlаr sоnini ko`pаytirish yo`li bilаn sinxrоnlаshtirish mumkin 

(buning uchun kаdrlаr оrаsigа sichqоn chаp tugmаsini bоsib, F5 tugmаsini bоsish 
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yo`li bilаn kаdr qo`yilаdi, nаtijаdа аnimаsiyaning nаmоyish vаqti cho`zilib tоvushgа 

yaqinlаshаdi).   

 

 

   Savol va topshiriqlar  

 

1. Fil`mgа tоvush biriktirish uchun dаstlаb qаysi buyruqdаn fоydаlаnilаdi? 

2. Fil`mgа tоvush bеrish kеtmа-kеtligini sаnаb bеring?  

3. Ixtiyoriy аnimаsiya hоsil qilib ungа tоvush biriktiring.  
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