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KIRISH SO ZI

O zbekiston Respublikasi 0z mustaqilligiga erishgach, u jahon
hamjamiyatida va rivojlanish taraqqgiyotida o'zining munosib o’rnini mustahkam
egallab oldi, shuningdek XXI asr — axborot asri va axborotlashgan jamiyat sari
ildam qgadamlar bilan Kirib keldi. Respublikamizda qabul gilingan
«Axborotlashtirish to g risidagi» (1993- yil, may), «<EHM va ma’lumotlar bazasi
uchun dasturlarni huquqiy muhofaza qilish hagidagi» (1994- yil, may) gonunlar va
ularning  bajarilishi  magsadida  Vazirlar  Mahkamasining O zbekiston
Respublikasini axborotlashtirish konsepsiyasining (1994- vyil, dekabr) ishlab
chiqilishi  fikrimizning yorqgin dalilidir. Chunki hozirgi kunda insoniyat,
shuningdek informatika fani mugarrar hagigat bilan yuzma-yuz bo Imogda. Uning
asosly masalasi, muammosi insoniyat faoliyatining boshga biror sohasida
bo'Imagan - uchramagan axborot ingirozini (behisob ko payib ketishini) yengib
o tishdir. Ammo qgo’yilgan masalani yechishni zamonaviy axborot texnologiyalari
majmui bo’lgan kompyuter texnikasi va axborot tizimlari, mahalliy va global
tarmoglar, Internet umumjahon tarmoglaridan unumli foydalangan holda amalga
oshirish mumkin,

O’z navbatida, yangi ming vyillikda istalgan sohaning zamonaviy
mutaxassislari, jumladan muhandislar, igtisodchilar, moliyachilar, bank va solig
tizimi xodimlari, marketologlar, ilmiy tadgigotchilar, pedagog-o gituvchilar va
boshqgalar tegishli sohaning axborot resurslaridan erkin va samarali foydalanishi
(olish, to'plash, yaratish, gayta ishlash, saglash, uzatish, ...) uchun kompyuter —
axborot - telekommunikatsiya vositalari bo'yicha tegishli bilimlarga, axborotdan
foydalanish madaniyatiga ega bo lishlari kerak bo’ladi. Axborot madaniyatining
zaminini yaratish esa «Informatika» fanining predmetini tashkil etadi va uni
o rganish maktabdan boshlanib, oliy o'quv yurtlarida davom ettiriladi. Mazkur
fanning asosiy magsadi talabalarga informatikaning texnik, dasturiy (tizimli va
amaliy, uskunaviy) va algoritmlash vositalarining imkoniyatlarini o rganish
bo'yicha nazariy bilimlar hamda tegishli soha masalalarini yechish bo’yicha

amaliy foydalanish ko nikmalarini mukammal shakllantirishdan iboratdir. Ushbu
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0 quv go llanma Respublikamiz Oliy o'quv yurtlarida hamda turli tashkilot va
korxonalarda mavjud bo’lgan Pentium rusumli va unga o'rindosh bo'lgan
kompyuterlardan foydalanishga mo’ljallangan mavzularni o'z ichiga oladi.
Informatikani o rganishda asosiy e tibor quyidagilarga garatilishi lozim:
* Shaxsiy kompyuterda erkin ishlash ko nikmalarini shakllantirish;
* tegishli sohalarga doir masalalarni kompyuterlarda yechish texnologiyasini
o0 rganish va qollash;
* C++ dasturlash tilida dasturlash asoslari;
* Borland C++ Builder muhitida ishlash;
* Microsoft Windows va Microsoft Office amaliy dasturlarida ishlash
asoslarini o'rganish va go llash;
* Internet tarmog idan foydalanish asoslari;
* |Imiy hujjatlarni tayyorlovchi Latex matn muharririda ishlash;
*  Matematik paketlar bilan ishlash (Mathcad va MAPLE 8 tizimlari misolida )
Informatika fanini o'rganish jarayonida tegishli mavzular bo'yicha nazariy va
amaliy bilimlarni o zlashtirish ko zda tutiladi.

Bugungi zamonaviy kompyuterlar bilan ishlash usullarini o’rganish
jarayonida talabani dastlabki tasavvuriga kelmagan imkoniyatlari ochiladi.
Zamonaviy kompyuterlar amalda hamma narsani bajarishi mumkin, lekin buning
uchun foydalanuvchining o zi nimani istayotganligini aniq bilishi va eng muhimi
kompyuterga buni ganday bajarish kerakligini tushuntirib bera olishi shart. O’z
navbatida kompyuterga nimanidir tushuntirish uchun esa unga axborotni yozish
zarurdir. Chunki, axborot - informatika va axborot texnologiyasi sohasining asosiy
resursidir. Axborot - bu ozgarishlarga olib kelishi mumkin bo’lgan ixtiyoriy
ajratuvchi, farglovchi, tabagalashtiruvchi belgidir. Yoki boshgacha qilib,
umumlashtirib aytganda, axborot - bu biror faoliyat to g risidagi ganagadir vogea
hagidagi xabarlar, bilimlar deb garash mumkin. Axborot - bu atrof-muhit
ob'yektlari va hodisalari, ularning o’lchamlari, xususiyatlari va holatlari
to'grisidagi ma’lumotlardir deb aytish ham mumkin. Keng manoda axborot
odamlar o'rtasida ma lumotlarni ayriboshlash, odamlar va qurilmalar o’rtasidagi
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signallarni ayriboshlashni ifoda etadigan umumiy tushunchalar deyilishi ham
mumkin.

Oz navbatida informatikada axborot bilan bir gatorda ma’lumot tushunchasi
ham keng qo'llaniladi. Ma'lumotlarga u yoki bu sabablarga ko'ra
foydalanilmaydigan, balki fagat saglanadigan belgilar yoki yozib olingan
kuzatuvlar sifatida garash mumkin. Agar bu ma'lumotlarda biror narsa
to g risidagi mavhumlikni (noaniglikni) kamaytirish uchun foydalanish imkoniyati
tugilsa, u holda ma'lumotlar axborotga aylanadi. Shuning uchun foydalaniladigan
axborotni ma'lumotlar deb atasa ham bo ladi. Masalan, qog ozga telefon ragamini
ma'lum tartibda yozib, biror kishiga ko'rsatsangiz, u buni biror axborot
bermaydigan ma’lumot sifatida gabul giladi. Birog, telefon ragamining oldida
tegishli korxona yoki tashkilotning nomi, uning faoliyati turi yozib qo'yilsa,
avvalgi ma’lumot axborotga aylanadi. Umumlashtirib aytadigan bo'lsak, bizni
0 rab turadigan borliq haqgidagi bilimlar yoki har ganday ma’lumotlar axborot deb
ataladi.

O'quv go llanma bilan tanishganingizdan behad xursandmiz. Qo llanma
hagidagi fikr va mulohazalarni hamda unda mavjud kamchiliklarni

mbbahodir@mail.ru e-mailga yuborishingizni so raymiz.

Muallif


mailto:mbbahodir@mail.ru

| BOB. INFORMATIKA VA AXBOROT TEXNOLOGIYALARINING
MAZMUNI, VAZIFALARI, RIVOJLANISH TARIXI

1.1. Informatika va axborot texnologiyalarining jamiyatdagi o rni va
rivojlanishi
7~ Muhim so'zlar: Kompyuter,axborot texnologiyalari, axborotlashgan

jamiyat, Informatika,axborot, informatika va axborot texnologiyalari fani.

> Bilib olasiz: Hukumatimiz tomonidan chigarilgan kompyuter va axborot
texnologiyalarni go'llash boyicha Farmon va Qarorlar, Kompyuterning
vazifalari, Kompyuter va axborot texnologiyalari jamiyatdagi o rnini, Informatika
S0 zining tarixi va ma nosi, axborotning jamiyatdagi o rni, informatika va axborot

texnologiyalari fanining oldidagi vazifalari va asosiy omillari.

Insoniyat harakat va ragobat orgali turmush tarzini rivojlantiradi va yangi-
yangi kashfiyotlarni yaratilishiga sabab bo’ladi. Bu kashfiyotlardan biri —
kompyuter texnikasidir. Azaldan insoniyat 0"z ishini osonlashtirish va vaqtni tejash
muammolari bilan shug ullangan. So zsiz aytish mumkinki kompyuter XX asrning
buyuk kashfiyotlaridan biri. Davr talabiga ko'ra bugunga kelib kompyuter
texnikasi juda rivojlanib ketdi. Ma'lumotlarni yig ish, boshqarish, gayta ishlash va
uzatish aynigsa, hozirgi kunda muhim ahamiyat kasb etmogda. Rivojlangan va
rivojlanayotgan davlatlarni hozirgi kunning eng zo'r va ixcham texnologiyadan
foydalanishga bo"lgan talab kun sayin ortib bormogda. Chunki butun dunyoda XXI
asr — «axborot» asri deb tan olingan. Axborot asrida katta hajmdagi ma’lumotlar
ombori va axborotlar ustida ishlashga to'g'ri kelmoqda. Jamiyat taraqqgiyotini
rivojlanishiga, kunlik ehtiyojga kerakli vositalar (masalan, uyali telefon, DVD
player, Flash xotira, ...), yuz berayotgan jadal o zgarishlar ularning bir gismi
bo'lgan «Informatika» va «Axborot texnologiyalari» faniga ham o'z tasirini
ko'rsatmoqda. Axborot texnologiyalarining rivojlanishi dasturiy va texnik
ta’minotga ham o°z ta'sirini ko rsatmoqda. Bu ta'sirlar shunchalik kuchliki, yillar
ichida emas, balki oylar ichida o'zgarib va boyib bormogda. Axborot

texnologiyalari va uning texnik, dasturiy ta minotini yangi variantlari paydo
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bo’lishi bu sohadagi xizmat qgilish usulini tubdan o zgartirishni talab etadi. Eslab
ko'ring', kerakli ma’lumotni tahrirlash, xotiraga yozish, gayta ishlash usullarni
amalga oshirish yoki bir masalani kompyuterda yechib, natija olish uchun
algoritmlarni, dasturlash tillari va ishlash mubhitini bilishni talab gilar edi. Bunday
ma’lumotga ishlov berish usullarini fagat mutaxassislargina amalga oshirishni
bilardilar. Ammo hozirgi jamiyatni axborot texnologiyalarisiz tasavvur qilish
giyin. Har bir soha borki, ishlab chigarishdan to ta’'lim muassasalari,
fermerlikkacha axborot tenologiyalari qolaversa, kompyuter texnikasining
imkoniyatidan foydalanib kelinmoqda. Kompyuterlardan foydalanuvchilar
sonining kundan-kunga ko payishi jamiyat oldida ma’lum giyinchiliklarni
tug dirmoqda. Respublikamizda kompyuter savodxonligini oshirish, jamiyatda
kompyuter texnologiyalaridan samarali foydalanish jarayonining samarali kechishi
uchun hukumatimiz tomonidan bir qator chora-tadbirlar ishlab chigilgan.
O zbekiston Respublikasi Prezidenti Islom Karimovning 2001 -yil Oliy Majlisning
V sessiyasida so zlagan nutgida axborot texnologiyalari va kompyuterlarni jamiyat
hayotiga, kishilarning turmush tarziga, umumiy o'rta ta'lim maktablari, o'rta
maxsus, kasb-hunar va oliy ta’lim muassasalari 0°quv jarayoniga jadallik bilan olib
kirish g-oyasi ilgari surilgan®.

O zbekiston Respublikasi Vazirlar Mahkamasining 2001-yil 23 maydagi
«2001-2005- vyillarda kompyuter va axborot texnologiyalarini rivojlantirish,
«Internet»ning xalgaro axborot tizimlariga keng kirib borishini ta’minlash dasturini
ishlab chigishni tashkil etish chora-tadbirlari to g risida»gi 230-sonli®, 2002 -yil 30
maydagi «Kompyuterlashtirishni yanada rivojlantirish va axborot-kommunikatsiya
texnologiyalarini joriy etish to'g'risida»gi Prezidentning Farmoni, mazkur
Farmonni amalga oshirish yuzasidan O zbekiston Respublikasi Vazirlar
Mahkamasining 2002-yil 6 iyundagi «2002-2010-yillarda kompyuterlashtirish va

axborot-telekommunikatsiya texnologiyalarini rivojlantirish dasturi» to g risidagi

! Maktabdagi “Informatika va hisoblash texnikasi asoslari ”predmetining darslari
2 Xalq so0’zi. 2001- yil, 15 may. Ne 94 (2656). 1-sahifa.
¥ Xalq so0’zi. 2001- yil, 24 may. Ne 101 (2663). 1-sahifa.
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Qarori e’lon qilindi*. Ta'lim tizimida amalga oshirilayotgan islohotlarni
chuqurlashtirish magsadida «2008-2012- vyillarda uzluksiz ta’lim tizimini
mazmunan modernizatsiyalash va ta'lim-tarbiya samaradorligini yangi sifat
darajasiga ko'tarish dasturinning 1.7-bandida «Uzluksiz ta’'lim tizimi o quv-
laboratoriya va informatika xonalaridan samarali foydalanishni baholash
mezonlarini ishlab chigish va amaliyotga joriy etish», 2.9-bandida «Axborot
texnologiyalari va kompyuterlar asosida ta'lim olishning 0 quv-metodik
majmualarini yaratish va amalga tadbiq qilish», 3.4-bandida «Fanlar bo'yicha
virtual laboratoriyalar tashkil etish» hamda 6.14-bandida «Ta'lim sifati
ko rsatkichlari va mezonlarini takomillashtirish, ta'lim sifatini hamda o quvchi-
talabalar bilimini baholashning avtomatlashtirilgan nazorat va boshgaruv tizimini
yaratishy» kabi ta'lim-tarbiya samaradorligini yangi sifat darajasiga ko tarish
vazifalari qo yilgan. O zbekiston Respublikasi Prezidentining 2005 -yil 2 iyundagi
«Axborot-kommunikatsiya texnologiyalari sohasida kadrlar tayyorlash tizimini
takomillashtirish to'g risida»gi PQ-91-sonli, 2005-yil 8 iyuldagi «Axborot
kommunikatsiya texnologiyalarini yanada rivojlantirishning o shimcha chora-
tadbirlari to'g risida»gi PQ-117-sonli, 2005-yil 28 sentyabrdagi «O zbekiston
Respublikasi jamoat ta’lim axborot tarmog ini yaratish to g risida»gi PQ-191-sonli
Qarorlaridan ko'zda tutilgan asosiy vazifa aholining kompyuter savodxonligini
oshirish hisoblanadi. Ushbu masalani hal etish uchun maktab, litsey, kasb - hunar
kollejlari hamda oliy o quv yurtlarida kompyuter va axborot texnologiyalari bilan
ishlashga o'rgatish keng ko'lamda yo'lga goyilmogda. Buning uchun, avvalo,
bilim dargohlari zamonaviy kompyuter texnikalarga ega maxsus xonalar bilan bir
gatorda “Inforomatika va axborot texnologiyalari” faniga bo’lgan talab ham
ortmoqda.

Axborot texnologiyasi - bu anig texnik va dasturiy vositalarining majmui
bo'lib, ular yordamida ma’lumotlarni gayta ishlash bilan bog'liq bo’lgan turli
xildagi masalalarni hal etamiz. Informatika keng ma'noda fan, texnika va ishlab

chigarish, ya'ni inson faoliyatining barcha soxalarida axborotni kompyuter va

* Xalq so0’zi. 2002 - yil, 1 iyun. Ne 116 (2944). 1-2-sahifa.
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telekommunikatsiya yordamida gayta ishlash, saglash, uzatish va boshqgarish bilan
bog lik bo’lgan yagona sohadir.

“Informatika” so'zi lotincha axborotlarni tushuntirish va tahlil gilish degan
ma'noni bildiradi, bu fan axborotlarni jamlash va qayta ishlash usullarini,
axborotlash jarayonini qonuniyatlarini o rganadi. Informatika atamasi XX asrning
60-yillarida paydo bo’lib® ishlatila boshlandi. “Informatika” fanini yuzaga kelishi
va rivojlanishida elektron hisoblash mashinalari (EHM), “dasturlash asoslari’ fani
va boshqga texnik vositalarning o'rni beqiyos, chunki axborotlar bevosita EHMlar
yordamida gayta ishlangan va bu fan o zining yangi uslub va usullariga egadir.
Demak, informatika bu inson faoliyatining turli jabhalaridagi axborotlarni izlash,
to'plash, saqglash, gayta ishlash va undan foydalanish masalalari bilan
shug ullanuvchi fandir. XXI asrning boshlariga kelib, “axborot texnologiyalari”
fani vujudga keldi. Bunga sabab, axborotni gayta ishlash, boshgarish usullari,
texnik va dasturiy ta'minotlarining rivojlanishi, Internet tizimining paydo bo'lishi,
hujjatlar va tarixiy ma lumotlar, jamiyat uchun ehtiyoj sezilgan barcha
axborotlarning elektron ko'rinishiga o'tishi va undan keng omma foydalanish
imkoniyatlarining kirib kelganligidir.

Informatika termini XX asrning 60 yillarida birinchi marta Fransiyada
go llanilgan bo’lib, u information so'zidan kelib chiggan. Bu termin Information
(informatsiya) va automation (avtomatika) sozlarining qoshilmasidan hosil
bo'lgan va axborotni avtomatik ravishda gayta ishlash fani degan ma noni ham
anglatadi. G arbiy Yevropaning ko pchilik mamlakatlarida hamda AQSHda
informatika terminidan tashgari ko pincha uning sinonimi, ya'ni Computer
Science (Hisoblash texnikasi vositalari to'g'risidagi fan) — tushunchasi
qo llaniladi.

Informatika fani ko'p qgirrali funksiyalarga ega bo lgani uchun unga har xil
ta'rif berilgan. Ularni tahlil qilib, ma'no chigarish magsadida informatika

terminiga quyidagicha ta'rif beramiz:

> Kibernetikadan ajralib chiggan va alohida mustaqil sohaga aylangan.
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Informatika — ma’lumotlarni hosil gilish, saglash, uzatish va gayta ishlash
usullarini  hisoblash texnikasi vositalari yordamida tizimlashtiruvchi
alogadorligini o rnatuvchi va ularni boshgaruvchi inson faoliyatining aniq
sohasidir.

Bu ta'rifdan ko rinib turibdiki, informatika sohasi texnologiya sohasiga juda
yagin bolgani bois, bu fanni ba zi hollarda axborot texnologiyalar deb atashadi.

“Informatika va axborot texnologiyalari” fani uchun asosiy ashyo - axborotdir. U
Informatika fanining asosiy tushuncha sifatida qubul gilingan. Axborot 0°zi nima?
Axborot bu barcha sezgi organlarimiz orgali gabul gila oladigan ma lumotlar
majmui va ularning o zaro boglanish darajasidir. Axborotlar xabar ko rinishda
bo ladi. Xabar - bu axborotning so zlashuv, matn, tasvir, jadval, sonli ma lumotlar
va boshga ko'rinishdagi turidir. Inson tashqi ta'sirlar natijasida sezgi organlar
orgali axborotlarga ega bo'ladi. Axborotlarni to plash, gayta ishlash va uzatish
vositalarga bo’lgan ehtiyoji juda kattadir. Uzatish vositalariga televizor, radio,
magnitafon, video, telefonlar kiradi. To plash va tashuvchi vositalarga Kkitob,
gazeta, kaseta va dikslarni tushunishimiz mumkin. Axborotlarni ustidan har xil
amallarni bajarish jarayoni - axborot texnologiyasining vazifasidir. Axborot
texnologiyasini asosiy texnik vositasi bu kompyuter hisoblanadi.

Hozirgi kunda ko'p mutaxassislar fikricha yirik ishlab chigarish
korxonalari yoki muassasalarining faoliyati ko'p jihatdan ularning gay darajada
zaruriy ma lumot va axborotlar bilan to’la ta'minlanganligiga, hamda ushbu
ma’lumotlardan qay darajada samarali foydalana olayotganliklariga bog liq bo’lib
golmoqda.

Avvalo, bir yechimga kelishdan, garor gilishdan oldin ushbu masalaga
(sohaga) alogador bo’lgan juda ko'plab ma’lumotlarni to plash, ularni gayta
ishlash va tahlil qgilish zarur bo'ladi. Ba zan bunday ma’lumotlar to plami shu
gadar ko payib ketadiki, ularni gayta ishlash va tahlil qilishni maxsus texnik
tizimlar yordamisiz amalga oshirib bo’lmay qoladi. Bundan tashqgari, kundalik
hayotda gabul qilish va gayta ishlash zarur bo lgan axborotlar hajmi nihoyatda

ortib borayotganligi sababli, ularni gabul gilishga ham ulgurilmayapti.
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1985-yillarda EHMIarni jamiyatda qo'llash bo'yicha biz yetakchi
davlatlardan masalan, AQSHdan 20 vyil orgada qolgan edik. Mustaqillikga
erishganimizdan so'ng Resbuplikamizda EHMIarni xalg xo’jaligi umuman
jamiyatda go llanilishga katta ahamiyat berila boshlandi.

Mutaxassislarning fikricha hozir har bir yilda mavjud ma’lumot taxminan
ikki marotaba ortib bormoqgda. Har bir soha mutaxassisi 0’z sohasi bo'yicha
mavjud ma’lumotlarga ma’lum darajalarda ega bo’lmasa, u hozirgi jamiyat
talablariga javob bera olmaydi. Demak, u 0°z sohasida faoliyat ko rsatishi uchun
mavjud ma’lumotlarni o’zlashtirib borishi, tez suratlar bilan ortib borayotgan
ma mulotlarni 0"z vaqtida o zlashtirib borish texnologiyasiga ega bo'lishi kerak.

Axborot texnologiyalari deyilganda ma’lumot ogimlarini gabul qgilish, gayta
ishlash, uzatish texnologiyasini o'rganuvchi fan tushuniladi. Bu fan “Informatika”
fanini mantigiy davomi hisoblanib, undagi bilimlarga tayanadi.

Informatika va axborot texnologiyalari keng ma'noda insoniyat faoliyatining
barcha sohalarida asosan kompyuterlar va telekommunikasiya aloga vositalari
yordamida axborotni qayta ishlashi bilan bog'liq fan, texnika wva ishlab
chigarishning xilma-xil tarmoglar birligini o zida namoyon etadi.

Informatika va axborot texnologiyalarini tor ma'noda uch o zaro alogador
gismlar - texnik vositalar (Hardware), dasturiy vositalar (Software) va algoritmik
vositalar (brainware) sifatida tasavvur etish mumkin.

Informatika va axborot texnologiyalari amaliy fan sohasi sifatida quyidagilar
bilan shugullanadi:

1) axborot jarayonlaridagi gonuniyatlarni o'rganish (axborotlarni yigish,
gayta ishlash, targatish);

2) inson faoliyatining turli sohalarida kommunikatsion-axborot modellarini
yaratish va boshqalar.

1994 -yilning dekabrida O zbekiston Respublikasi Vazirlar Mahkamasi,
O zbekiston Respublikasining axborotlashtirish konsepsiyasini gabul qildi.
Konsepsiyaning asosiy maqsadi va unda go'yilgan masalalar quyidagilardan

iboratdir:
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-milliy axborot-hisoblash turini yaratish;

-axborotlarga tovar sifatida yondashishning igtisodiy, huqugiy va me yoriy
hujjatlarini yuritish;

-axborotlarni gayta ishlashning reglamentlashtiruvchi jahon standartlariga
rioya qilish;

-informatika industriyasini mujassamlashtirish va rivojlantirish;

-axborotlar ~ texnologiyasi  sohasidagi  fundamental  tadgiqgotlarni
rag batlantirish va qo’llab-quvvatlash;

-informatika  vositalaridan  foydalanuvchilarini  tayyorlash  tizimini
muvofiglashtirish.

Umuman olganda informatika va axborot texnologiyalarining jamiyatda

qo llash dolzarb va zamonaviy omildir.

L e Mustahkamlash uchun savollar.
1. Komyuterning vazifalarini sanab bering.
2. Jamiyat taraqqgiyotini rivojlanishiga, kunlik ehtiyoj uchun zarur
bo’lgan vositalarni ayting.
2002 -yil 30 maydagi farmonning mazmunini ayting.
Yana nechta farmon va Qarorlarni bilasiz, eslangchi ?
Axborot texnologiyasi ganday soha ?
Informatika gaysi sohadan ajralib chiggan ?
Informatika ganday soha ?

Axborotlarni yigish, targatish vositalarini sanab bering.

© ® N o 0 &~ W

Informatika va axborot texnologiyalarini nimalar uzviy bog lab
turibdi?
10. O zbekiston Respublikasining axborotlashtirish konsepsiyasi gqanday

masalalar bilan bog’lig ?

1.2.  Kompyuterning rivojlanish bosqichlari

7~ Muhim sozlar: Sun’iy hisoblash vositlari, birka, cho't, logarifmik
chizgich, arifmometr, EHM asoschilari,mexanik hisoblash mashinalari, MARK-1,
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ENIAK EHMIlari, APPLE kompyuteri, Super, Katta, mini, PC va Notebook

kompyuter turlari.

x Bilib olasiz: Birinchi hisoblash vositalarini, hisoblash texnikasini
yaratishda o'z hissalarini qo shgan buyuk olimlar, birinchi klaviaturali mashina,
kompyuterlarning yaratilish bosqgichlari, kompyuter turlari, kompyuterlarni ishlab

chigargan ilk firmalarni.

Hozirgi kunlarda kishilik jamiyatiga kompyuter texnikasi jadallik bilan Kirib
keldi va kelmogda. Kompyuter texnikasi ish yuritish, yangi hujjatlar va har xil
matnlarni tez va sifatli tayyorlash va tahlil qilish, axborotlarni almashish,
murakkab hisob kitoblarni tez bajarish, ishlab chigarish jarayonini ba'zi bir
gismlarini avtomatlashtirishni osonlashtiradi. Yaqin kelajakda kompyutersiz
hayotni tasavvur gilib bo Imaydi. Shuning uchun har bir kishiga tushunarli bo'lgan
kompyuter savodxonligi bo yicha bilimlar juda kerak bo’ladi.

Inson hisoblay boshlashidagi dastlabki hisoblash vositasi bo'lib odamlarning
barmoglari xizmat gilgan. Ammo ular yordamida fagat sanash ishlarni bajargan
(sababi barmoglar soni cheklangan). Shuning uchun asta sekin sun’iy hisoblash
vositalari vujudga kela boshlagan. Ulardan birinchilari bo’lib toshlar va
tayoqgchalar bo’lgan. So'ngra arab (grek, misrlik, rimlik, xitoylik suanpan va
yaponlik soroban), Neper tayoqgchalari, rus cho tlari vujudga kelgan. Dastlabki va
eng sodda sun'iy hisoblash asboblaridan biri “Birka” bo’lgan. Hisoblash
ishlarining murakkablashuvi yangi hisoblash asboblari va usullarini izlashni taqozo
etgan. Natijada hozirgi “Cho’t”ni eslatuvchi asbob yaratilgan, Shotlandiyalik
matematik Jon Neper ragamlar yozilgan bir gancha tayoqgchalarni joriy gilgan, va

nihoyat logarifmik chizgich yaratilgan.
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1.1 - rasm. Hisoblash vositalari

Ammo odamzod, o'ziga o0 xshash mexanik mashinani - yordamchini
(robotni) yaratish orzusi bilan yashab kelgan edi. Birinchi mexanik moslamalardan
biri nemis olimi Vilgelm Shikard tomonidan ixtiro gilingan. 1645-yil Fransuz
matematigi Blez Paskal arifmometr yasagan. Nemis matematigi, mexanigi va
faylasufi Gotfrid Leybnis 1673 -yil fagat qo shish va ayirishni emas, balki torttala
arifmetik amalni bajara oladigan mashina yaratadi. 1623 -yilda nemis olimi
Vilgelm Shikard (1592-1636) tomonidan ixtiro gilingan mexanik moslama
mexanik hisoblash mashinalar davrini boshladi. Ammo Shikard mashinasi ham
aslida birinchi bo'lmagan, chunki buyuk Italiyalik rassom, olim va matematik
Leonardo Vinchining nashr etilmagan qo’lyozmasida 13 ta ragamli sonlarni
qo shish va ayirish amallarni bajaruvchi mexanik moslamaning chizmasi topilgan.
Shuni aytish lozimki Leonardo Vinchi hamda Vilgelm Shikkard moslamalari
hayotda go’llanilmagan bo'lib golgan. Mexanik hisoblash mashinalarni yaratilish
tarixining dastlabki sahifalaridan biri fransuz faylasufi, yozuvchisi, matematiki va
fiziki Blez Paskal (1623-1662) nomi bilan bog'ligq. U 1642-yilda birinchi
jamlovchi (qo shish va ayirish) mashinani yaratdi. 1673 -yilda esa boshga olim
nemis Gotfrid Vilgelm Leybnis (1646-1716) 4 ta arifmetik amalni bajaruvchi
mashinani yaratdi. XIX asrdan boshlab bu mashinalarga 0 xshash mashinalar juda
ko'p go’llanilar edi. 1820 -yilda Sharl de Kolmar tomonidan birinchi kalkulyator -

arifmometr yaratildi.
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Mexanik hisoblash mashinalarining yaratilishida rus olimlari Z.Slonimskiy
(1845-yil), V.Bunyakovskiy (1867-yil), P.L.Chebishev (1880-yil), V.Odner (1889-

yil) va boshgalarning hissasi kattadir.

1.2 - rasm. Mexanik hisoblash mashinalari

1885 -yilda amerikalik ixtirochi Uvilyam Barrouz klaviatura va gogozga

pechatlash uskunalardan iborat arifmometrni yaratdi.

1.3 - rasm. Uvilyam Barrouz arifmometrining chizmasi

Universal avtomatik hisoblash mashinani yaratish g oyasi va loyihasi
Kembridj universitetining professori Charlz Byeybidjga (1792-1871) mansubdir.
Uning loyihasi bo’yicha bu mashina xotira gismi, hisoblash gismi, boshgarish

gismi va chigarish gismiga ega bolishi shart edi.

Shikad

1.4 - rasm. Hisoblash texnikasining asoschilari

XIX asrning oxiri va XX asrning o rtalarida fan va texnikaning barcha

sohalarida juda ko'plab kashfiyotlar va ixtirolar gilindi. Bu ko'p mehnat talab
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giladigan mashinalarni yaratishga zarurat paydo qildi. Beybidjning loyihasi asosida
ko p olimlar mashinalar yaratishga harakat gilgan. 1988-yilda amerikalik injener
German Xollerit birinchi elektromexanik hisoblash mashinasini - tabulyatorni
yaratdi. Ushbu mashina rele asosida ishlagan bo'lib perfokartalarda yozilgan
malumotlar bilan ishlay olar edi. 43 ta Xollerit tabulyatorlari 1890-yilda bo’lib
0 tgan 11-chi Amerika aholini ro yxatdan o tkazishda ishlatilgan.

1930-yilda amerikalik olim Vannevar Bush tomonidan kompyuterning katta
elektromexanik analogi - differensial analizatori yaratilgan. Ushbu mashinada
ma’lumotlarni saglash uchun elektron lampalar go'llanilgan. 1941- yilda nemis
injeneri Z3 nomli birinchi bo’lib dasturlarda ishlovchi hisoblash mashinani yaratdi.
1943- yilda Buyuk Britaniya maxfiy laboratoriyalarida Alan Tyuring boshchiligida
elektron lampalarda ishlovchi Koloss nomli birinchi EHM vyaratildi. 1944- yilda
AQSHDNing harbiylari uchun amerikalik injener Govard Eyken elektromexanik rele
asosida og irligi 35 tonnali EHM yaratdi. Bu mashina "MARK-1" deb nomlangan
edi. Lekin uning tezligi zamon talablariga javob bermas edi. 1946- yilda amerikalik
olimlar Djon Mochli va Prespera Ekerta birinchi universal to'liq elektron hisoblash
mashinani yaratdilar. Ushbu mashina elektron lampalar asosida ishlar edi va uning
nomi "ENIAC" edi.

1.5 - rasm. ENIAC elektron hisoblash mashinasi
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U "MARK-1" dan ming marta tezkor edi, lekin uning ham kamchiliklari bor
edi: og'irligi - 30 tonna, 170 kvadrat metr xonani egallar edi, tarkibida 18000
elektrolampalar bor edi, ishlash jarayoni juda murakkab va bu mashina juda tez
ishlamas edi (sekundiga 300 ko paytirish yoki 5000 qo shish amallarini bajarishi
mumkin bo’lgan). Bu kamchiliklarni bartarab gilish uchun olimlar juda ko'p
mehnat gilar edi. Birinchi EHMlar avlodi lampali mashinalar deb nomlanadi.
1947-yilda BELL laboratoriya xodimlari V.Shokli, J.Bardini va V.Berteyn
tomonidan birinchi tranzistor kashf etildi. 1948-yildan esa elektron lampalar
0 rniga kashf etilgan tranzistorlar go'llana boshlandi va shuning uchun 2 - avlod
EHMIari tranzistorli mashinalar deb nomlangan. 1949-yilda Djey Forrester
tomonidan magnitli xotira uskunalari yaratildi va shu yilda Kembridj universitetida
birinchi xotiraga ega EHM - "EDSAC" nomli EHM yaratildi. 1959 -yilda Robert
Noys (INTEL firmasini yaratgan shaxs) bitta plastinada bir nechta tranzistorlarni
joylashtirib integral sxemalarni yaratgan. 1968- yilda Burroughs firma tomonidan
integral sxemalarda ishlaydigan birinchi kompyuterni ishlab chigardi va shuning
uchun uchinchi EHMIar avlodi katta integral sxemali mashina deb nomlanadi. Shu
yilda amerikalik injiner Duglas Endjelbart hozirgi sichqoncha qurilma vazifasini
bajaruvchi uskunani yaratdi. 1970-yildan boshlab INTEL firma xotiraning integral
sxemalarini chigara boshladi. Shu firmada ishlagan Marshian Edvard Xoff shu
yilda mikroprotsessorni kashf etgan (bitta kremniy chipda bir nechta integral
sxemalarni joylashtirdi). Shu yildan boshlab mikroprotsessorlarda ishlovchi
to rtinchi EHMlar avlodi boshlandi, ular kichik integral sxemali mashina avlodi
deb nomlandi.
1973-yildan boshlab EHM tarixining yangi variantlari, shaxsiy kompyuterlar
yaratila boshlandi. Shu yilda Fransiyadagi TRUONG TRONG TI firmasi
tomonidan birinchi shaxsiy kompyuter (SHK) yaratildi. Shu bilan birga 1973-yilda
dunyoga taniqli XEROX firmasi tomonidan Alto nomli SHK vyaratilgan. Ushbu
kompyuterda birinchi bo’lib fayllar va dasturlarni oynalar ko'rinishda ochish

tamoyili go'llanilgan.
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1977-yilda Apple Computer firmasi tomonidan Apple-Il nomli SHKIar
ommaviy ravishda chigarila boshlagan. Ushbu kompyuterlar plastmass korpus,

klaviatura va displeyga ega bo lgan.

. \
| |
-

1.6 - rasm. Apple-11 kompyuteri 1.7 - rasm. Portativ kompyuter

1980-yilda Osborne Computer firmasi birinchi portativ kompyuterlarni
chigara boshladi. Ushbu kompyuter og’irligi 11 kg, juda kichkina hajmga ega
bolgan va narxi atigi 1795 dollar bo lgan.

1981-yildan boshlab IBM (International Business Machines) firmasi tomonidan
SHKIar seriyalab chigara boshlandi va butun dunyoga sotila boshlandi. Shundan
beri kompyuter xayotimizda mustahkam joylashib, axborotni gayta ishlashning eng
zamonaviy vositasiga aylandi va butun dunyoga tanigli bo’ldi. Shuning uchun
SHKIar standarti shu kompyuter nomi bilan nomlanadi - IBM PC (Personal
computer).

Kompyuterlar xotirasining hajmi, amallarni bajarish tezligi va boshga
xususiyatlarini inobatga olgan holda 5 guruhga bo’lish mumkin:

Super kompyuter. Juda katta tezlikni va katta hajmdagi masalalarni yechish
uchun mo'ljallangan kompyuterlar. Ular yordamida ob-havo global prognozi, uch
o Ichovli fazoda turli ogimlarning kechishi, global axborot tizimlari va hokazolarni
boshgarish masalalari bajariladi. Bunday kompyuterlar soni jahonda 500 ta.

Katta kompyuter. Fan texnikaning turli sohalariga oid masalalarni yechishga
mo"ljallangan kompyuterlar.

Mini kompyuter. Katta kompyuterlardan bir pog ona past kompyuterlar.

PC - Shaxsiy kompyuter. Hozirgi kunda korxonalar, o'quv yurtlar, turli
muassasalarda keng targalgan kompyuterlar.

Notebook - Bloknot kompyuter. Hajmi ixcham va elektr energiyasi ichiga

0 rnatilgan batareya (akumlyator) orgali ta'minlaydigan SHKIar.
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Kompyuter eng oddiy sondagi elektron gismlardan tashkil topgan bo'lib, bu
gismlarga nisbatan bajariladigan eng oddiy vazifalarning turi esa juda ham oz.

Kompyuterlarning bunday elementlari va vazifalari o'tgan 45-50- vyillar
ichida deyarli o'zgarmadi, ammo bu elementlarning fizik tuzilishida muhim
0 zgarishlar yuz berdi. Kompyuterlarning har bir rivojlanish bosgichi
kompyuterlarning elementlar majmui bilan, ya'ni elementlar bazasi orgali
belgilanadi. EHMning elementlar bazasi 0°zgarishi bilan uning xususiyatlari,
tashgi ko'rinishi va imkoniyatlari ham o°zgarib bordi. Inson tomonidan shu
paytgacha ixtiro qgilingan hech bir texnik qurilma EHMIar kabi jadal
rivojlanmagan. Har 10-12 yilda EHMning tuzilishi va ishlab chiqarilishida katta
0 zgarishlar yuz bergan. Bunday keskin o zgarishlar natijasida ular eski EHMIarni
yangi modellarning qo llanilish sohalari tobora kengaytirilib borildi va natijada
ular eski EHMIarni sigib chigara boshladi.

Hisoblash texnikasining rivojlanish davrida biri o'rniga boshgasi vujudga
keladigan EHM avlodlari hagida gapirish o rinlidir.

Shunday qilib, hisoblash texnikasi avlodlarining almashishi asosida EHMning
elementlar bazasining yangilanishiga asoslanadi. Ya'ngi elementlar bazasining
vujudga kelishi EHM qismlari, ishlashining yangi tamoyillarini, materiallarning
yangi xossalarini va ishlab chigarishning yangi usullarini ochishga olib keladigan
fundamental va amaliy fan sohalarining rivojlanishiga bogligdir.

Elementlar bazaning yangilanishi hisoblash texnikasini ishlab chigaradigan
zavodlarni to'la gayta qurishni, yangi texnologik jarayonlar, jihozlar va boshga
uskunalarni ishlab chiqgarishni taqozo etadi. Shuning uchun bunday almashish
hisoblash texnikasining xususiyatlarini tubdan yaxshilay olgandagina o°zini

oglaydi, xolos.

L& Mustahkamlash uchun savollar.
1. 1k hisoblash vositalarini ayting.
2. 4 amalni bajaruvchi mashinani kimlar yaratgan ?

3. Birinchi kalkulyatorni kim yaratgan ?
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4. Hisoblash mashinalarining yaratilishga o'z hissasini qo'shgan rus
olimlaridan kimlarni bilasiz ?

5. Charlz Beybidj nimani yaratgan ?

6. Tabulyatorni kim yaratgan va undan gaerda foydalanilgan ?

7. MARK-1 mashinasini kim, gachon yaratgan ?

8. ENIAC nima asosida ishlagan ?

9. Birinchi shaxsiy kompyuter gaysi firma tomonidan yaratilgan ?

10. Kompyuter turlari va vazifalarini sanab bering.

1.3. Kompyuter avlodlari

7/~ Muhim so'zlar: EHM, EHM avlodlari, vakumli lampa,transiztor, plata,

integral sxema, katta integral sxema, mikroprosessor, sun'iy intellekt.

»2  Bilib olasiz: EHM avlodlari, ularning yaratilgan vyili, asoslari, nomlari,

ko rinishi va imkoniyatlari.

Tabiiyki, hisoblash texnikasining avlodlar almashishi elementlar bazasining
yangilanishidangina iborat bo'Imasdan, balki har bir yangi avlod bilan EHMdan
amaliy foydalanishda masalalarni yangicha yechish usullari va dasturli taminotning
yangi tashkil giluvchilari ham vujudga keldi. O°zining taraqqgiyot darajasi,
elementlar bazasi, xotirasi va tezligiga garab EHMIar asosan besh avlodga
bo'linadi. Hozirgi vaqtda hisoblash texnikasining asosini to'rtinchi avlod
mashinalari tashkil etadi.

Birinchi avlod (1946-1955-yillarni o'z ichiga oladi va Mustaqgil Davlatlar
Hamdo'stligi (MDH) olimlari tomonidan yaratilgan) EHMlIarida elektron
sxemalarning barcha elementlari alohida gismlar korinishida tayyorlanar edi.
Ularning ichida eng muhimlari hozirgi paytda eski radio va televizorlarda uchratish
mumkin bo’lgan vakumli elektron lampalar edi. Bunday lampalarning bir
nechtasi metall panel shassi ustiga o'rnatilar, o'z navbatida shassi esa EHM
korpusi ichiga joylashtirilar edi. Shu shassining 0°ziga sxemaning boshga
elementlari ham mustahkamlab qo’yilar edi. EHMning o°zi esa elektron lampali

shassilar bilan to’ldirilib tashlangan ko'p sondagi metall shkaflardan iborat
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ko'rinishga ega edi. Birinchi avlod mashinalari katta zallarni egallagan holda,
yuzlab tonna og irlikka ega bolib, yuzlab kVt elektr energiyasi hisobiga ishlagan
va ularning tezligi sekundiga 10-20 ming arifmetik amalgacha bo’lgan. Bunday
EHMIar jumlasiga MESM, BESM, Strela, Ural, Minsk-1 kabi EHMlIar kiradi.
Misol uchun, 1953-yilda yaratilgan BESM-1 kompyuterida 4000 dona lampa
ishlatilgan, 3x5 metr hajmdagi maydonda joylashgan, tezligi sekundiga 7000 -
8000 amal bo'lib, xotirasi 4096 bayt ma’lumotni gabul gilgan.

1.8 - rasm. BESM 1.9 - rasm. BESM -2
Ikkinchi avlod (1955-1965-yillar o'rtalarini o'z ichiga oladi) EHMlari

tranzistorlarning ixtiro qilinishi  tufayli paydo bo'ldi. Tranzistorlar
o lchamlarining radiolampalarga nisbatan ancha kichikligi EHM bloklarini bosma
platalar deb ataluvchi ko'rinishda tayyorlash imkonini beradi. Bunday plata bir
tomondan tranzistorlar va boshga elementlar joylashtirilib, kleylangan ikkinchi
tomondan sirtida sxema elementlarini bog lovchi yupga ko'rinishdagi metall
o0 tkazgichlar joylashgan plastmassa plastinkadan iborat bo lgan.

Tranzistor va platalardan foydalanish radiolampalarga nisbatan kamroq joy
egallab, kamroqg energiya sarflar va ishonchliroq ishlar edi. Bu hol EHMni

ixchamroq, arzonroq va tejamliroq gilishga imkon beradi.

1.10 -rasm. BESM-6 1.11 -rasm. Ural-16
Ularning tezligi sekundiga 10 mingdan 100ming arifmetik amalgacha bo'lib,
bunday EHMlarga hozir ishlab chigarilmayotgan, lekin foydalanib  kelinayotgan
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SA-501 modeli (AQSH,1959), Stretch (Angliya), "Minsk-2", BESM-6, POP-8,
POP-11, SM-3, SM-4, SM-1420, Ural-1, Ural-16 kabilar kiradi.

Uchinchi avlod (1960-yillarning o'rtasi va 1970- yillar) EHMIlarining
asosini integral sxemalar tashkil qgiladi (bunday sxemalar birinchi marta
AQSHdagi Kaliforniya shtatidagi Santa-Klara shahrida yaratilgan). Fizika va
kimyo sohasidagi tadgiqotlar sxemalarni kremniyning sof kristalidan yasalgan
plastinkaning ~ kichik  gismida, bu gismga turli moddalarning kerakli
aralashmasining yupga qatlamini surtib go'ygan holda tuzish mumkinligini
ko rsatdi. Elementlarni birdagina plastinkaning ko pgina gismlarida ham tashkil
qilish mumkin.

Kremniy kristallari ustiga surtilgan ko'p gatlamli moddalar ko rinishidagi
bunday sxema integral sxema nomini olgan. Bitta kristallda joylashgan dastlabki
integral sxemelarda yuzga yaqin elementlar joylashgan edi. Integral sxemalarning
ixtiro qilinishi EHMning elementlar bazasining keyingi rivoji uchun keng
istigbollar ochib berdi, bu imkoniyatlardan hozircha to'la foydalanib bo’lingani
yo q. Elektron sxemalarning ishonchlilik darajasi, ular baholarining arzonlashishi,
o Ichamlarning ixchamligi ishlab chigarishni avtomatlashtirishga keng imkoniyat
yaratdi. Bu avlod EHMlaridagi bir kristallda mingdan ortiq elementlarni saglovchi
integral sxemalar qo llanilgan. Ularning tezligi 100 mingdan 1 min. arifmetik
amalgacha bo’lib, bunday EHMlarga "IBM-360" (AQSH,1965) va ES (Exunus
cucrema) oilasiga mansub bo’lgan ES-1022, ES-1035, ES-1055, ES-1060
kabilar kiradi.

1.12 -rasm. IBM-360 1.13 -rasm. EC- 1060
To'rtinchi avlod (1970 — 1980- yillar) EHMIarida bir kremniy kristallida

o n minglab o'tkazgich elementlar bo’lgan katta integral sxemalar (BIS-
Bonbimass materpanHas cxema) qo llaniladi. Bir kremniy kristalida butunlay
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joylashadigan EHM protsessorining yaratilishi XX asrning ajoyib yutug'i bo’ldi.
Bunday bir kristalli protsessorlar mikroprotsessorlar degan nomni oldi. Natijada
bitta platada EHMning hamma qurilmalarning elektron sxemalarini joylashtirish
mumkin bo’lib, o’ttiz yil ilgari katta zalni egallagan EHMning o°'zi esa hajmi va
narxi bo'yicha foydalanuvchining ish joyida yakka tartibda qo'llashga imkon
yaratib berdi. Natijada shaxsiy EHMlar, cho ntak va stol mikrokalkulyatori paydo
bo’ldi.

Hozirgi paytda ishlash tezligi, xotira sig'imi va boshga xususiyatlari
bo'yicha eng yugori bo'lgan "Super EHM™ mashinalari tayyorlash imkoniyati
paydo bo’ldi. Bunday EHMlIar eng zamonaviy elementlar bazasida tayyorlanib,
juda gimmatbaho, lekin bu mashinalar fan va texnikaning turli sohalarida tengi
yo qdir.Ularning tezligi sekundiga 100 mingdan bir necha million arifmetik
amalgacha bo’lib, bunday EHMIar jumlasiga hozirgi paytda ishlab chigarishda
keng go llanilayotgan IBM, DX2-66, Power Macintosh, Pentium rusumli SHKIlar
va Respublikamizda ishlab chigarilgan Toshkent, ta'lim muassasalarida keng

foydalanilgan Agat, Praves kabilar ham kiradi.

1.15 -rasm. IBM -86

q*_J k =

<
1.16 -rasm. Pentium rusumli SHKlar
Beshinchi avlod  kompyuterlari optik elementlar asosida yaratilishi
rejalashtirilayotgan bo'lib, ular kelajak mahsuli hisoblanadi. Bunda elektr toki

lazer nurlari bilan almashtiriladi. Natijada kompyuterning tuzilishi ham tubdan
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0 zgaradi. Uning asosiy xususiyatlaridan biri fagat sonli hisoblashlarni emas, balki
axborotni kiritishda analiz qgilish usuli bilan fikrlaydigan axborotlarni ham bajarish
imkoniyatiga ega, yani kompyuter bilan mulogot tabiiy maxsus bilimga ham ega
bo’Imog’i kerak. Xulosa gilib aytganda, beshinchi avlod kompyuterlarning ishlash
tamoyili inson tafakkurining faoliyatiga iloji boricha yaginlashuvchanligi lozim.
Demak, ushbu avlod kompyuterlarning operativ xotirasi sun'iy intellektda
tasvirlanishi kerak. Bundan ko'rinadiki, beshinchi avlod EHMIarini fagatgina
bizga ma’lum bo lgan hisoblash jarayonlari uchun emas, balki inson faoliyatining
turli sohalarida keng ko'lamda go’llash mumkin boladi. Ularning tezligi insonning
intelektual tezligiga yaqgin bo'lib, bunday kompyuterlar loyihasi ichida Yapon

loyixalari birinchi o’rinni egallaydi.

L es Mustahkamlash uchun savollar.

EHM avlodlarini sanab bering.

Birinchi avlod kim tomonidan yaratilgan ?

Ikkinchi avlod mashinalari gachon yaratigan ?

BESM, MESM nechanchi avlodga mansub ?

Ikkinchi avlod EHM nomlarini bilasizmi ?

Uchinchi avlod EHM mashinalari nimaga asoslangan ?
To rtinchi avlod-chi ?

ES gandan mashina bolgan ?

© ©o N o 00 B~ W DN RE

To rtinchi avlod mashinalarini tasvirlab bering.

10. Beshinchi avlod mashinalari hagida fikringizni bildiring.
1.4. Axborot texnologiyalari bosqgichlari va qo’llanish sohalari

7= Muhim so zlar: axborot, texnologiya, axborot texnologiya, ichki va tashqi
omil, mexanik, elektromexanik, elektron tizim, ma’lumotlar ombori, elektron

pochta, robot, robototexnika, biznes, bank, tibbiyot, ta'lim, san"at, marketing.

@ Bilib olasiz: texnologiya tushunchasi, axborot texnologiya (AT) ta'rifi,
Axborot texnologiyalarining paydo bo'lishdagi ichki va tashqgi omillar, AT

bosqichlari, qo’llanish sohalari, AT turlari.
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"Axborot texnologiyalari” iborasidagi "texnologiya" so'zi lotincha
"thexnos™ - san’at, hunar, ustalik, soha va "logos" - fan degan ma noni bildiradi.
Texnikada yoki ishlab chigarishda "texnologiya” deganda ma’lum kerakli xom
ashyodan tayyor mahsulotni hosil gilish uchun usullar, metodlar va vositalar
yig'indisidan foydalanadigan jarayon tushuniladi. Texnologiya ob'yektining
dastlabki, boshlang’ich holatini o'zgartirib, yangi, oldindan belgilangan talabga
javob beradigan holatga keltiradi. Misol uchun undan turli texnologiyalar orgali
non, bo'girsoq, tort va boshga unli mahsulotlarini olish mumkin. Agar
boshlang’ich xom ashyo sifatida axborot olinsa, ushbu axborotga ishlov berish
natijasida axborot mahsulotinigina olish mumkin. Ushbu holda ham "texnologiya"
tushunchasining ma'nosi saglanib qoladi. Fagat unga "axborot" sozini qo shish
mumkin. Bu narsa axborotni gayta ishlash natijasida moddiy mahsulotni emas,
balki axborotnigina olish mumkinligini aniglab turadi.

Texnologiya - bu sun’iy ob'yektlarni yaratishga yo naltirilgan jarayonlarni
boshqgarishdir. Kerakli jarayonlarni kerakli yo nalishda borishini ta'minlash uchun
yaratilgan shart-sharoitlar ganchalik yaxshi tashkil etilganligi texnologiyaning
samaradorligini bildiradi. Bu esa tabiiy jarayonlar nafagat moddaning tarkibi,
tuzilishi va shaklini o zgartirish maqgsadida, balki axborotni gayta ishlash va yangi
axborot hosil qilish magsadida ham boshgariladi. Shuning uchun axborot
texnologiyasini quyidagicha ta riflash mumkin.

Axborot texnologiyasi - bu axborotni bir ko'rinishdan ikkinchi, sifat
jihatidan yangi ko'rinishga keltirish, axborotni yig'ish, gayta ishlash va
uzatishning usul va vositalari majmuasidan foydalanish jarayonidir.

Moddiy ishlab chigarish texnologiyasining magsadi insonning talabini
gondiradigan  yangi  mahsulot ishlab  chigarishdan  iborat.  Axborot
texnologiyasining magsadi esa insonning biror-bir ishni bajarishi uchun zarur
bo’lgan, uni tahlil etish va u asosida garor gabul gilishi kerak bo’lgan yangi
axborotni ishlab chigarishdan iborat. Turli texnologiyalarni qo llab, bitta moddiy
resurslardan turli mahsulotlar olish mumkin. Xuddi shu narsani axborot

texnologiyalariga nisbatan ham aytish mumkin. Masalan, matematikadan nazorat
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ishini bajarganda har bir o’quvchi boshlang ich axborotni gayta ishlash uchun
0 zining bilimini go’llaydi. Masalaning yechimi bo’lgan yangi axborot mahsuloti,
0 quvchi tanlay olgan masalani yechish texnologiyasi, usuliga bog'lig.

Ishlab chigarishda turli maxsus jihozlar, uskunalar va boshqgalar ishlatiladi.
Axborot texnologiyalari uchun ham o°zining uskunalari, vositalari mavjud. Bular
kseroks, faks, skaner va boshqga dasturiy vositalardir. Bu vositalar orgali axborotga
ishlov berilib, o zgartiriladi. Hozirgi paytda axborotga ishlov berish uchun
kompyuterlar va kompyuter tarmoglari keng qo'llanilmogda. Axborot
texnologiyasida kompyuterlar va kompyuter tarmoglarining qo llanishiga urg'u
berish magsadida ko pincha kompyuter va kommunikatsion texnologiya hagida
gapirishadi.

Axborot texnologiyasi 0zi uchun asosiy muhit bo’lgan axborot tizimlari
bilan bevosita bog ligdir. Chunki axborot texnologiyasi axborot tizimlarida mavjud
bo’lgan ma’lumotlar ustida bajariladigan turli xil murakkablikdagi amallar va
algoritmlarni bajarishdan iborat bo"lgan tartiblashtirilgan jarayondir.

Axborot texnologiyasining vujudga kelishi va rivojlanishini belgilovchi
ichki va tashqi omillar mavjud.

Ichki omillar — bu axborotning paydo bo'lishi (yaratilishi), turlari, xossalari,
axborotlar bilan turli amallarni bajarish, ularni jamlash, uzatish, saglash va
boshqgalar.

Tashqgi omillar - bu axborot texnologiyasining texnik — uskunaviy vositalar
orgali axborotlar bilan turli vazifalarni amalga oshirish vositalari.

Axborot  texnologiyalari  jamiyat axborot resurslaridan  ogilona
foydalanishning eng muhim usullaridan biri bo’lib, hozirgi vaqtga gadar bir necha
evolutsion bosgichlarni bosib o'tdi. Ana shu
bosgichlarga gisgacha to xtalib o’ tamiz.

Birinchi bosgich. XIX asrning ikkinchi

yarmigacha davom etgan. Bu bosgichda

"Qo’'llik" axborot texnologiya taraqqiy etgan.

Uning vositalari: pero, siyohdon, Kkitob. 1.17 -rasm. Qo'llik axborot
texnologiyasi
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Kommunikasiya, ya ni aloga odamdan odamga yoki pochta orgali xat vositasida
amalga oshirilgan. Bu axborot texnologiyasi insonning aqli rivojlanish davrida
paydo bo’lgan.

Ikkinchi bosgich. XIX asrning oxiri,

unda "Mexanik" texnologiya rivoj topgan.

Uning asosiy vositalari yozuv mashinkasi, S;
arifmometr kabilardan iborat. 118 r;S;h Mexanik axborot
Uchinchi bosgich. XX asr boshlariga texnologiyasi
mansub bo'lib, "Elektromexanik™ texnologiyalar bilan farq giladi. Uning asosiy
vositalari sifatida telegraf va telefonlardan foydalanilgan. Bu bosgichda axborot
texnologiyasining magsadi ham o zgardi.
Unda asosiy urg'u axborotni tasvirlash
shaklidan, uning mazmunini shakllantirishga
ko chirildi.
Tortinchi bosgich. XX asr o'rtalariga

N : " " ) 1.19 -rasm. Elektron axborot
to'gri  kelib, "Elektron" texnologiyalar texnologiyasi

qo llanilishi bilan belgilanadi. Bu
texnologiyalarning asosiy vositasi EHMIar va ular asosida tashkil etiladigan
avtomatlashtirilgan boshgarish tizimlari va axborot izlash tizimlaridir.

Beshinchi bosgich. XX asr oxiriga togri keladi. Bu bosqgichda
"Kompyuter" texnologiyalari taraqgiy etdi.
Ularning asosiy vositasi turli magsadlarga
mo ljallangan dasturiy vositalarga ega bo'lgan

shaxsiy  kompyuterlardir.  Bu  bosgichda

kundalik turmush, madaniyat va boshga
. i ) ) 1.20 -rasm. Kompyuter - axborot
sohalarga mo’ljallangan texnik vositalarning texnologiyasi
0 zgarishi ro’y berdi. Lokal va global
kompyuter tarmoglari ishlatila boshlandi.
Axborot texnologiyalarining uzoq yillik evolutsion rivojlanishi uni bir necha

turlarga bo’linib ketishiga sabab bo’ldi.
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Axborot texnologiyalari bir necha turlarga bo’linadi:

1. Ma’'lumotlarga ishlov beruvchi axborot texnologiyalari. Ular ma’lum
aniq algoritmlar bo’yicha boshlang’ich ma'lumotlarga ishlov beruvchi masalalarni
yechishga mo'ljallangan. Masalan, har bir tashkilotda o"zining xodimlari hagidagi
axborotga ishlov beruvchi.

2. Boshgarishning axborot texnologiyalari. Ularning maqgsadi ish faoliyati
garor gabul gilish bilan bog’lig bo'lgan insonlarning axborotga bo'lgan talabini
gondirishdan iborat. Masalan, boshgarishning axborot tizimlari tashkilotning
o tmishi, hozirgi holati va kelajagi hagidagi axborotni beruvchi.

3. Tashkilot axborot texnologiyasi. Avtomatlashtirilgan tashkilot zamonaviy
axborot texnologiyalari bu - tashkilot ichidagi va tashgi muhit bilan
kommunikatsion jarayonlarni kompyuter tarmoglari va axborotlar bilan ishlovchi
boshga zamonaviy vositalar asosida tashkil etish va go llab-quvvatlashdan iborat.
Buning uchun maxsus dasturiy vositalar ham ishlab chigilgan. Ulardan biri
Microsoft Office dasturlar majmuasidir. Uning tarkibiga matn muharriri, elektron
jadval, tagdimot muharriri, ma lumotlar omborini boshgarish tizimlari kiradi.

Hozirgi paytdagi kompyuterlar uchun ko plab dasturiy vositalar mavjudki,
ular barcha turdagi axborot texnologiyalarini ta'minlay oladi. Ularning ayrimlari
bilan keyinchalik gisgacha tanishib chigamiz.

4. Ma'lumotlar ombori. Har ganday axborot texnologiyasining majburiy
elementi ma’lumotlar omboridir (MO). Avtomatlashtirilgan tashkilotda MO
firmaning ishlab chigarish tizimi hagidagi barcha ma’lumotlarni o"zida saglaydi.

5.Elektron pochta (E-mail) - kompyuterlardan tarmogda foydalanishga
asoslangan bo’lib, hamkorlarga ma'lumotlar jo natish yoki
ulardan ma’lumot olish imkoniyatini yaratadi. Audiopochta

- bu ma’lumotlarni klaviatura yordamida emas, balki tovush

orgali uzatuvchi elektron pochtadir.

Axborot texnologiyalari fagat fan va texnika hodisasi 1.21 -ragm,
E-mail belgisi

bo'Imasdan, iqtisodiy rivojlanishning muhim omiliga (tijorat a)

aylanmoqda. Axborot bilan gamrab olinmagan biror muhim
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x0 jalik sohaga (masalan, ta'lim, ishlab chiqarish, transport, kredit-moliya, savdo,
gishlog xo'jalik) misol keltirish giyinmas. Ayni paytda kompyuterlar va aloga
vositalari asosida axborotni to'plash, saglash va tagdim etishning zamonaviy
usullari, yangi axborot texnologiyalari va xizmatlarni sotish (targatish)
magsadlarida ishlab chigarish mustaqil tarmoq sifatida shakllandi va ajralib chiqdi.
Shunday qilib, xalq xo'jaligini axborotlashtirish  kelgusiga axborot
texnologiyasining ingilobiga otish demakdir.

Axborot texnologiyalari, shu jumladan, kompyuterlar keng qo llanilib
kelayotgan ayrim sohalarni sanab o tamiz.

Biznes sohasi. Axborot texnologiyalari yangi korxona yoki firmaning
muvaffaqgiyat bilan faoliyat ko rsatishida katta rol o ynaydi. Masalan,

- biznes reja tuzishda va kutilayotgan daromad va chigimlarni hisoblashda;

- tashkilot yoki firmaning yorlig ini va tegishli hujjatlarini tartibga keltirishda;

- tashkilot yoki firmaning tagdimot marosimini o tkazishda;

- reklamalarning loyihasini tuzish va reklama materiallarini tayyorlash,
hisobotlar, shartnomalarni tayyorlashda;

- mijozlar hagidagi ma’lumotlar ro yxatini saglash va u bilan ishlashda;

- boshqga firmalar, potensial ta'minotchi, ulgurji xaridorlar bilan bog lanishda;

- mijozlar va taminotchilar bilan muzokara olib borish va hokazolarda.

Shunday qilib tashkilot yoki firmaning taraqqgiy etishi uchun albatta axborot
texnologiyasi ya ni kompyuterlarning imkoniyati va o'rni katta.

Bank sohasi. Bank tizimi o zining ish faoliyatida axborot texnologiyalaridan
keng foydalanish imkoniyatiga ega bo lgan tashkilot hisoblanadi. Masalan,

- yil davomida bir sutkasiga 24 soat mijozlarga aloga uchun va tegishli
ma’lumotlarni olish, ma’lumotnomani tekshirish, hisobni to’lash imkoniyatini
yaratish;

- mijozlarga xizmat ko rsatish madaniyatini oshirish;

- kredit kartochkalari yordamida telefon yoki Internet orgali xizmatni yo'lga
qo'yish;

- mijozlar hagidagi ma'lumotlarni saglash;
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- Bankning hisob ragamlari hagidagi ma'lumotlar va boshgalar.
Robototexnika sohasi. Ma'lumki, "robot" sozi
bizning tilimizga ilmiy fantastikadan kirib kelgan bo'lib,

"gul" degan ma'noni bildiradi. Birinchi bor bu so zni

oltmish yil oldin tanigli Chex fantast yozuvchisi Karl
Chepek ishlatgan. Ammo "mexanik odamlar” undan 1.22 -rasm.
oldinrog ham ma'lum edi. O'rta asrlarda inson Robototexnika
iste’dodlariga ega bo’lgan musigachi qo g'irchoq yoki rassom-qo g irchoglar
paydo bo’lganligi ma’lum. Kompyuter asri boshlanishi bilan insonni og'ir va
zararli mehnatdan ozod etadigan robotlar paydo bo’ldi. Ular garchi odam
giyofasida bo'lmasa-da, ko'plab funksiyalarni bajara oladilar. Masalan,
UzDAEWOOavto O'zbekiston - Koreya go shma avtomobil korxonasida turli
ishlarni bajaradigan robotlar keng qo’llanilmoqgda. Bugungi kunda robotlar
mashinasozlik zavodlarida, po’lat quyish sexlarida, kimyoviy laboratoriyalarda,
qurilishda keng qo’llanilmogda. Robotlarni yaratish bilan shug ullanadigan
texnikaning maxsus shahobchasi-robototexnika paydo bo'ldi. Robotlar orasida
keng targalgani bu robot manipulyatorlardir. Manipulyatorlar - o'ta sezgir va
kuchli mexanik qo’ldir. Robotlarni kompyuter boshqarib turadi, ya ni kompyuter
robotning "miyasi"dir, ular telekameralar orgali "ko rib", mikrofonlar yordamida
"eshitadilar”, ya'ni axborot qgabul qiladilar. Maxsus vositalar "sezgi" organi
vazifasini o taydi.

Marketing sohasi. Marketing inglizcha "market"
(bozor) so zidan olingan bo’lib, bozor, savdo sohasidagi

faoliyatni anglatadi. Marketingda eng asosiysi, bozorni,

xaridorlar talab va ehtiyojlarini chuqur va har taraflama : 1.2_rasm.
o rganish va ishlab chigarishni shuning asosiga qurish, Marketing
ikkinchi tomondan esa bozorga, mavjud talab va ehtiyojga

faol ta'sir ko'rsatish, xaridorlarning muayyan mollarga bo’lgan talablarini

shakllantirishdan iborat. Boshga viloyat (tuman, shahar) dagi bozor narxlarini
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o rganish. Marketing sohasini kompyuter va axborot texnologiyalarisiz tasavvur

etish giyin, aynigsa, qimatli gog 0z bozorini.

Ta'lim - tarbiya sohasi. Ta'lim sohasida asosiy
vositalardan biri bu didaktik ta'minotlardir. Didaktik
ta'minotga o quv materialining o°zgargan shakllari - slayd,
diagramma, jadval, test, virtual laboratoriya va boshqgalar
kiradi. Bunday ta minotlarni yaratishda kompyuterdan

foydalanishning imkoniyati keng va kelgusida bu

1.24 -rasm.
Ta'lim - tarbiya

ta'minotni o°zgartirib, takomillashtirib borish ham mumkin. Bundan tashqgari

masofadan ta'lim olish, mustagil o rganish kabi imkoniyatlarni ham yaratib beradi.

Ishlab chigarish sohasi. Ishlab chigarishning deyarli barcha sohalarida

kompyuterlar qo’llanilib kelmogda. Kompyuterlar ko pgina
texnologik jarayonlarni boshqgarishi, ular yordamida yangi
mahsulotning chizmasini yaratishdan toki tayyor mahsulot
bo'lib chigquniga gadar bo’lgan barcha jarayonlarni

avtomatlashtirishi, mahsulot shaklini konstruktor kompyuter

1 -rasm.
Ishlab chigarish

ekranida chizib, tegishli o'zgartirishlar yasab, qog ozga chop etishi va boshga

amallarni bajarishi mumkin. Bundan tashgari mahsulotni ishlab chigarish uchun

kerakli barcha qurilmaning imkoniyatlari, unga ketadigan sarf-xarajatlarni hisob-

kitob qilishda ham kompyuter eng yaxshi yordamchidir. Mahsulotni ishlab

chigarishda axborot asosiy kompyuterdan ishlab chigarish liniyalariga yetkaziladi.

U yerda axborotni gabul gilishga tayyor turgan robotlar kompyuter uzatgan dastur

asosida mahsulotni yig'a boshlaydi. Tayyor mahsulotlar esa robotlar yordamida

tekshirilib, omborlarga jo natiladi.

Tibbiyot sohasi. Kompyuterlarning
shifoxonalarda paydo bo’lishi ko'p narsalarni,
jumladan, yugoridagi muammolarni ham tubdan
0 zgartirib yuboradi. Siz to'gridan-to'gri shifokor
huzuriga yo'l olasiz. Uning ish stolida odatdagi

meditsina ish qurollaridan tashgari kompyuter ham joy
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olgan: uning xotirasida barcha bemorlarning kasallik tarixi yozib qo’yilgan. Agar
siz oldin ham murojaat etgan bo’lsangiz, siz hagingizdagi ma lumot ham bo"ladi.
Birinchi bor murojaat etayotgan bo’lsangiz siz hagingizdagi barcha axborotni shu
yerning o zida shifokor kompyuterga Kiritib go’yadi. Kasalligingiz hagidagi barcha
ma’lumotlar kompyuterga kiritilgach, sizning kasalligingiz bo'yicha tez va aniq
tashxis kompyuter tomonidan goyiladi va chop etish qurilmasi yordamida dorilar
uchun ro’yxat ham chop etib beriladi. Dorilar ro yxatini olib, boshga kompyuter
yordamida ushbu dorilarni eng yagin bo’lgan qaysi dorixonalardan topish
mumkinligini ham bilib olish mumkin. Kompyuter medisinada boshga ishlarga
ham godir. Masalan, tomograf - ya'ni siljib harakatlanadigan rentgen apparati
insonning ixtiyoriy organi hagida to'lig ma lumot olishi, ulardagi mikroskopik
defektlar, chet jinslar (masalan, buyrakdagi tosh) hagida ma'lumot berishi mumkin
va ularning harakatli ko rinishini saglash, tomograf uzatgan axborotni tezda gayta
ishlash va ekranda ko rsatish qulayliklari ham bor.

Kompyuter va san at. Kompozitor musiga Yyaratishda kompyuterdan
unumli foydalanishi mumkin. Buning uchun kichik

real yoki elektro organ yordamida kompyuterga

ulanib yozayotgan musiga notalarini ekranda korib i F4
turgan holda yangi asar yaratishi va shu yerning

0 zida, shu onda eshitib ko'rishi ham mumkin.

Kompyuterlar rassomlarga ham ko p yoqib golgan. =

1.27 -rasm. San’at
Kompyuter grafikasi bo'yicha birinchi ko rgazma

1956 -yili o'tkazilgan. Turli eskizlar, chizmalar va rasmlar chizishda rassomlar
kompyuterdan foydalanib kelmoqdalar. Bundan tashqari, kino va televideniyani
ham kompyuterlarsiz tasavvur etish qiyin. Hozirgi davrda turli joylarda,
mintagalarda, hatto git alarda yashaydigan insonlar ishtirokida telekonferensiyalar
0 tkazish an"anaga aylanib qolmoqda.

L e Mustahkamlash uchun savollar.
1. Axborot texnologiya so zining ma nosini tushuntirib bering.

2. Texnologiya deganda nimani tushunasiz ?
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AT larining ichki va tashqgi omillarini sanab bering.
AT necha bosqgichdan iborat?

Har bir bosgichning vositalarini sanab bering.
Beshinchi va to rtinchi bosgichlarning fargi nimada?
AT turlarini ayting.

Robototexnika sohasi hagida nimalarni bilasiz?

© 0o N o a0 M w

Ta'lim-tarbiya sohasida AT go llash bo"yicha gapirib bering.

10.Kompyuter va sanat hagida nima bilasiz?

1.5. EHM arifmetik asosi va sanoq sistemalar

7/~ Muhim so’zlar: Sanoq sistema (SS), belgi, ragam, son, pozitsion,
nopozitsion, kodlash, bit, bayt, Kbayt, Mbayt, Gbayt, qoshish, ayirish,

ko paytirish, bo’lish, triada, tetrada.

2 Bilib olasiz: sanoq sistema ta'rifi, SS turlari, axborotni o’lchash,
kodlash, o'lchash birliklari va migdorlari, SSdan SSga o'tish formulasi, ikkilik,
sakkizlik, o'n oltilik SS da amallar, bir SS dan ikkinchi SSga otish usullari (triada,

tetrada).

EHM — bu ragamli axborotlar qurilmasidir. Ragamli axborot deyilishiga
sabab EHMda har ganday axborot ragamlar yordamida tasvirlanadi. Ragamlar
kombinasiyasidan sonlar hosil bo ladi. Ragamlar chekli, sonlar esa cheksizdir.

Bir xil ko'rinishda ragamlarni tasvirlash uchun ishlatiladigan ragamli
belgilar va ularni yozish goidalari sanog sistemalar deb ataladi.

Sonlarni yozish usuliga mos sanoq sistemasi tanlaniladi. Sonlarni yozish uchun
har bir sanoq sistemasida o°ziga xos turli belgilar to'plamidan foydalaniladi.
Foydalanilgan to'plamdagi belgilar va ularning soni sanoq sistemasini
xarakterlovchi asosiy kattaliklardir. Sanoq sistemasida foydalaniladigan belgilar
soni sanoq sistemasining asosini tashkil etadi. Berilgan sanoq sistemasida sonlarni
yozishdagi foydalanilgan belgilar soniga garab, o nlik, ikkilik, sakkizlik, o’n oltilik
va boshga sanoq sistemalarni kiritish mumkin. Shu bilan birga sanoq sistemalarini

pozitsion va nopozitsion turlarga ajratish mumkin. Pozitsion korinishli sanoq
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tizimi deb, ma’lum qoidaga asoslanib joylashgan va chegaralangan holatdagi
ragamlar majmuasiga aytiladi. Pozitsion sanoq sistemasida berilgan sonning
giymati sonni tasvirlovchi ragamlarning egallagan o'rniga bog'liq boladi.
Masalan, 0,1,2,3,. . . ,9 arab ragamlaridan tashkil topgan o nlik sanoq sistemani
garash mumkin. Sanoq sistemalarga har xil belgili natural sonlar misol boladi
(0,1,2,3,4,5,6,7,8,9). Pozitsion ko'rinishli sanoq sistemalarda ixtiyoriy sonlarni
tasvirlash uchun ishlatiladigan ragamlarga sanoq sistemaning bazasi deyiladi.

Nopozitsion sanoq sistema deb, chegaralanmagan miqdordagi ragamlar
majmuasiga aytiladi. Bunday sistemalarda ragamlarning joylashish o'rni
ragamning qiymatiga bog’lig bo’lmaydi. Nopozitsion sanoq sistemalarida,
belgining giymati uning egallagan o'rniga bog lig emas. Masalan, rim ragamlari
sanoq sistemasini keltirish mumkin. XX sonida X ragami, gayerda joylashganiga
garamasdan o nlik sanoq sistemasidagi 10 giymatini anglatadi.

EHMIlarning arifmetik asosini turli sanoq sistemalar va amallarni bajarish
tartibi, sonlarni mashina xotirasida tasvirlashni tashkil giladi. Buni asoslash uchun
quyidagicha misol keltiramiz. Eslab ko'ring EHMning birinchi avlodi vakumli
lampalar bilan ishlar edi. Bu lampalardan ragamli axborotga o tishning yo'li juda
oddiy. Agar lampa yongan bo'lsa "1", o'chgan bo'lsa "0" deb gabul gilgan.

EHMning xotirasiga kiritiladigan har belgi 8 bit hajm joyni xotiradan

egallaydi. Hozircha EHMda 2 ta belgilar majmuasi bor.
PR vvve
0 000 1 110

"00001110" - bu EHMda ma’lum bir belgining ragamli korinishi va
xotiradan esa 8 bit hajm egallab turadi.

Axborotlarni aniq bir goida asosida bir ko rinishdan ikkinchi bir ko rinishga
0 tkazish bu axborotni kodlash deb aytiladi.

EHMsidagi har bir axborot kodlanadi va o'Ichanadi. Shu magsadda

axborotning o’Ichov birliklari hagida ham to xtalmoqchimiz.

34



Axborotning eng kichik birligi bu "bit"'dir. Bit so'zi inglizcha “Binare”
so zidan olingan bo’lib, ikkilik degan ma'noni bildiradi. Axborotning ikkinchi
0 Ichov birligi "bayt" (byte). Axborotning o’lchov birliklari uchun quyidagilarni
keltiramiz.

8 bit = 2° bit = 1 bayt

1024 bit = 2*° bit = 1 Kbit (kilobit) = 128 bayt = 2" bayt

1024 bayt = 2'° bayt = 1 Kbayt (kilobayt) = 8192 bit = 2*° bit

1024 Kbit = 1 Mbit (megabit) = 2°° bit ~ 1000000 bit

1024 Kbayt = 1 Mbayt (megabayt) = 2°° bayt ~ 1000000 bayt

1024 Mbit = 1 Gbit (Gigabit) = 2% bit ~ 1000000000 bit

1024 Mbayt = 1 Gbayt (Gigabayt) = 2*° bayt ~ 1000000000 bayt

EHMning xotirasiga "Informatika" sozi kiritilgan bo’Isin. Uning hajmi esa 11
bayt = 88 bit bo ladi.

EHMning arifmetik asosini ikkilik, sakkizlik, o'nlik va o'n oltilik sonoq
sistemalari tashkil etadi. Sanoq sistemalar va ular orasidagi bog lanishlarni bilish
muhim.

Ixtyoriy sonni asosli sanoqg sistemasida quyidagi yoyilma shaklida yozish

mumkin.
2 0 %
m m-1 1 -1 -n i
N=a,q"+a,,9" " +...+8,0° +a,0" +a,0" +a,q " +...+a,0 " = > aq
i=—n

Bu yerda a; lar sondagi ragamlar, g - sonoq sistemaning asosi.
Ikkilik sanoq sistemasi. Bu sanoq sistemada (SS) ikkita ragam "0" va "1"
lar bo’lib, sonlari cheksizdir. Ikkilik SSda sonlar quyidagicha o giladi: 101000 -

"bir nol bir uchta nol".
1.1- jadval. Ikkilik SSda matematik amallar

Qo shish Ko 'paytirish Ayirish
0 +0= 0 0 *x 0 = 0 0 - 0 = 0
1 +0-= 1 1 * 0 = 0 1 - 0 = 1
0 + 1= 1 0 * 1 = 0 0-1=| ™m
emas
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1+1-= 10 1 *1 = 1 1 -1-= 0

O nlik SSdan ikkilik sanoq SSga o'tish uchun o 'nlik SSdagi sonni ikkiga

bo'lib borilaveriladi to ikkiga bo’linmaguncha va qoldiglari teskariga

yoziladi. Masalan, 2540 sonni ikkilik SSga o'tkazish talab qilingan bo’lsin.

Odatda SSlar bilan amallar bajarganda sonning pastki 0'ng tomoniga gaysi SSga

tegishli ekanligi ko rsatiladi.

252 Demak goldiglarni ketma-ket teskariga
241122 yozsak, 11001 ;) hosil bo"ladi.
1 12|62 25310) = 11001y
0 6/3]|2
02]|1
1

Ikkilik SSdan o'nlik SSga o tish usuli quyidagicha:
11001y = 1%2% +1%2% + 0%2° + 0*2'+1*2° = 16+8+0+0+1=25

Sakkizlik sanoq sistemasi. Bu sanoq sistemada (SS) sakkizta ragam "0",

"1t 2t 3t 4t et e, T lar bo'lib, sonlari cheksizdir.

1.2-jadval. Sakkizlik SSda matematik amallar

Qo "shish
+ 0 1 2 3 4 5 6 7
0 0 1 2 3 4 5 6 7
1 1 2 3 4 5 6 7 10
2 2 3 4 5 6 7 10 11
3 3 4 5 6 7 10 11 12
4 4 5 6 7 10 11 12 13
5 5 6 7 10 11 12 13 14
6 6 7 10 11 12 13 14 15
7 7 10 11 12 13 14 15 20
Ko paytirish
* 0 1 2 3 4 5 6 7
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0 0 0 0 0 0 0 0 0

1 0 1 2 3 4 5 6 7

2 0 2 4 6 10 12 14 20
3 0 3 6 11 14 17 22 25
4 0 4 10 14 20 24 30 34
5 0 5 12 17 24 31 36 43
6 0 6 14 22 30 36 44 52
7 0 7 20 25 36 43 52 61

Ayirish (me - mumkin emas)

= 0 1 2 3 4 5 6 7

0 0 me Me me me me me me

1 1 0 Me me me me me me

2 2 1 0 me me me me me

3 3 2 1 0 me me me me

4 4 3 2 1 0 me me me

5 5 4 3 2 1 0 me me

6 6 5 4 3 2 1 0 me
7 7 6 5 4 3 2 1 0

O nlik SSdan sakkizlik SS o'tish usuli quyidagicha:
O'nlik SSdagi sonni sakkizga bo'lib boraveriladi toki sakkizga

bo’linmaguncha va qoldiglari teskariga yoziladi.

25|8
243

1

yozsak, 31 hosil bo’ladi.

Demak qoldiglarni ketma-ket teskariga

Sakkizlik SSdan o nlik SSga otish usuli quyidagicha:
31 = 3*8" +1*8° = 24+1=25y,

Sakkizlik SSdan ikkilik SSga o'tish usuli quyidagicha:
Bunda triada (uchlik) usulidan foydalanamiz. Bu uchun quyidagi jadval kerak

bo ladi.
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1.3-jadval. Triada

Sakkizlik

0

1

2

3

4

5

6

7

Ikkilik

000

001

010

011

100

101

110

111

45621 sonni ikkilikka o'tkazish talab gilinsin. Buning uchun 4-100,),
5(8)'101(2)1 6(8)-110(2), 2(8)-010(2), 1(8)'001(2). Natijada 100101110010001(2) sonni

hosil boladi.

10110, sonni sakkizlik SSga o’tish usuli quyidagicha (bunda ham triada

usulidan foydalanamiz): 010, -2, 110, -6(), . Natijada 26, sonni hosil bo"ladi.

Tekshirish uchun ikkilik SSdagi sonni o nlikka so'ng esa sakkizlikka o'tkazing.

O'n oltilik sanoq sistemasi. Bu sanoq sistemada o n oltita ragamlar (0",
Illll’ Il2ll’ Il3ll’ II4II, II5II’ ll6ll’ II7II’ Il8ll’ II9II’ IIAII’ IIBII, IICII’ IIDII’ IIEII’ IIFII) bo‘lib’

sonlari cheksizdir.

1.4-jadval. O'n oltilik SSda matematik amallar

Qo “shish

+ 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B c D E F
0 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B c D

1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B c D E F 10
2 2 3 4 5 6 7 8 9 A B c D E F 10 | 11
3 3 4 5 6 7 8 9 A B c D E F 10 | 11 | 12
4 4 5 6 7 8 9 A B c D E F 10 | 11 | 12 | 13
5 5 6 7 8 9 A B c D E F 10 | 11 | 12 | 13 | 14
6 6 7 8 9 A B c D E F 10 | 11 | 12 | 13 | 14 | 15
7 7 8 9 A B c D E F 10 | 11 | 12 | 13 | 14 | 15 | 16
8 8 9 A B c D E F 10 | 11 | 12 | 13 | 14 | 15 | 16 | 17
9 9 A B (o} D E F 10 | 11 | 12 | 13 | 14 | 15 | 16 | 17 | 18
A A B C D E F 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19
B B C D E F 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
C C D E F 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21
D D E F 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
E E F 10 | 11 | 12 | 13 | 14 | 15 | 16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23
F F 10 | 11 | 12 | 13 | 14 | 15 | 16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24

Ko paytirish

& 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

1 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B c D E F
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Qo "shish

4 5 6 7 8 9 A B C D E F

A Cc E 20 22 24 26 28 1A | 1C | 1E

10 14 18 1Cc | 20 | 24 28 2C | 30 34 38 | 3C

3
6
9 c F 12 15 18 1B | 1E | 21 24 27 2A | 2D
Cc
F

14 19 | 1E | 23 | 28 | 2D | 32 37 3C | 41 46 | 4B

12 18 1E | 24 2A | 30 36 3C | 42 48 4E | 54 5A

15 1c | 23 | 2a | 31 38 3F | 46 | 4D | 52 5B | 62 69

20 | 28 | 30 | 38 | 40 | 48 | 50 | 58 60 | 68 | 70 | 78

22 1B | 24 2D | 36 3F | 48 51 5A | 63 6C | 75 TE 87

24 1E | 28 | 32 3C | 46 | 50 | 5A | 64 6E | 78 82 8C | 96

26 | 21 2C | 37 42 4D | 58 63 6E | 79 84 | 8F 9A | A5

28 | 24 30 | 3C | 48 | 52 60 6C | 78 84 20 9C | A8 | B4

1a | 27 34 41 4E | 5B 68 75 82 8F 9C | A9 | B6 | C3

1c | 2a | 38 46 54 62 70 TE 8C 9A | A8 | B6 C4 | D2

g H O Q] W P O o N9 o U & W N| +
ol ol o] of ol o] o ol of o o o o o o
H ®B O Q] W B o o 4 o v & Wl N R

N

o

|_l

o)

1E | 2D 3C | 4B | 5A | 69 78 87 96 | A5 B4 C3 | b2 | E1

Ayirish (me - mumkin emas)

= 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B (o D E F
0 0 me me |me |me (me me |[me |me [me |me (me |me |me |me |me
1 1 0 me me |me (me |me |me |me |me |me |me me |me |me me
2 2 1 0O me |me |me |me |me |me |me |me |me |[me |me |me |me
3 3 2 1 O me me me |me |me me |me (me |me |me |me |me
4 4 3 2 1 0 me me |me |me |me [me (me |me |me |me |me
5 5 4 3 2 1 0 me |me |me me |me |me |me |me |me |me
6 6 5 4 3 2 1 0 me |me |me |me me |me |me |me |me
7 7 6 5 4 3 2 1 0 me |me |me |me (me |(me |me |me
8 8 7 6 5 4 3 2 1 0 me |me |me |me |me |me |me
9 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 me |me |me |me |me |me
A A 9 8 7 6 5 4 3 2 1 O me |me |me |me |me
B B A 9 8 7 6 5 4 3 2 1 O [me |me |me |me
(o] (o] B A 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 |me |me |me
D D (o] B A 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 [me |me
E E D Cc B A 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 me
F F E D C B A 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

O nlik SSdan o'n oltilik SSga o'tish usuli quyidagicha:
O'nlik SSdagi sonni o'n oltiga bo'lib borilaveriladi toki o'n oltiga

bo'linmaguncha va goldiglari teskariga yoziladi.

25|16 Demak goldiglarni ketma-ket teskariga
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161 yozsak, 196 hosil bo’ladi.
9
O'n oltilik SSdan o nlik SSga o'tish usuli quyidagicha:
196 = 1*¥16" +9*16° = 16+9=25y,

O'n oltilik SSdan ikkilik SSga o’tish usuli quyidagicha:

Bunda tetrada (to rtlik) usulidan foydalanamiz. Buning uchun quyidagi
jadval kerak bo’ladi. 9A4D 6 sonini ikkilikka o'tkazish talab qilinsin. Buning
uchun  946-1001),  Ape-1010p),  4(16-0100z, Dpe-1101  Natijada
1001101001001101,) soni hosil bo"ladi.

1.5-jadval. tetrada

o L
H dlo |nv | m |« |0 |© |0 |0 |0 |& @ O A A |®K

© (@] 1
R o |d |o |1 |o|H |o |H o |Hd |lo |d |o |+ |o |+
B o © |o v |+ |©|lo |m |H |6 |o|ld | |6 o || |+
O © |©6 |lo o |d|Hd |d |H |© |6 |lo |o ||’ || |+ |+
- © |©6 |0 |6 |o |lo |o |o|d |dald |@ |@ | |[@ |+

1110110, sonini o'n oltilik SSga o'tish usuli quyidagicha (bunda ham
tetrada usulidan foydalanamiz): 0111y -7(16), 0110 -6¢16), . Natijada 766y soni
hosil bo’ladi. Tekshirish uchun ikkilik SSdagi sonni o' nlikka so'ng esa o'n
oltilikka o'tkazing. O n oltilik SSdagi amallar o nlik SSdagi matematik amallar va

oddiy turmushda ishlatilgani kabi ishlatiladi.

L e Mustahkamlash uchun savollar.,
SSlar necha xil bo’ladi ?

Pozitsion SSsi ganday SS ?
Nopozitsion SSsi ganday SS ?
Kodlash deb nimaga aytiladi ?
Axborot o"Ichov birliklarni bilasizmi?
Axborot nima uchun o"lchanadi?
GBaytda nechta bit bor ?

Sakkizlik SS ning sonlari nechta ?

© 0 N o g bk~ w bR

O n oltilik SSda nechta ragam bor ?
10. Ikkilik SSdan sakizlik SSga o"tish usullarini bilasizmi ?
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11 BOB. SHAXSIY KOMPYUTER, TEXNIK VADASTURIY TA'MINOT

2.1 Shaxsiy kompyuter tarixi

v~  Muhim sozlar: EHM, SHEHM, shaxsiy kompyuter (SHK),
mikroprosessor, IBM, PC, Lap-Top, Notebook.

= Bilib olasiz: kompyuter so zining tarixi va ma nosi, SHK yaratilishi,
SHKni yaratuvchilari, ilk marta SHKni ishlab chigargan firmalar, SHK ta rifi,

SHK nomalari, SHK xususiyatlari, SHK turlari va foydalanish imkoniyatlari.

Tarixdan ma’lumki, har bir asrda katta-katta vogealar, yangiliklar, ixtirolar
bo’lgan va bu asrlar yodga olinganda mazkur sifatlar bilan aytilgan.

Mazmunan XX asrni atom, molekulyar kimyo yoki xalq xo jaligiga shiddat
bilan Kkirib kelgan kibernetika va kompyuterlar asri deb eslash mumkin. Aslida
«kompyuter» so zi «hisoblovchi qurilma» ma'nosini anglatadi. Hozirgi vagtgacha
EHM, SHEHM, shaxsiy kompyuter (SHK) tushunchalari keng ommaga,
hayotimizga kirib kelgan. Birog so ' nggi paytda ko prog, shaxsiy kompyuter (SHK)
so zi ishlatiladi. Uni EHM, SHEHMIardan ganday fargi bor degan savolga
quyidagini aytsa bo'ladi. SHEHM va SHK tushunchalari bitta narsani ifodalaydi.
EHM va SHK o'rtasidagi fargni esa keyinroq, tushuntirib o tamiz.

Keyingi matnlarda ularni alohida ta'kidlamasdan kompyuter terminidan
foydalanamiz. Umuman dunyoda ham shunday termin gabul gilingan.

Kompyuterlar paydo bo'lish tarixiga ahamiyat bersak, XIX asrning
boshlaridayoq, ingliz matematigi Ch. Bebbidj analitik mashina deb atalgan
mexanik kompyuter yaratmoqchi bo’lgan. Boshqgaruvni esa perfokartada (gattiq,
karton gog 0z) beriladigan programma orgali amalga oshirish rejasini tuzgan edi,
afsuski bu rejani ro'yobga chigara olmagan. 1945 -yilda mashhur matematik Djon
Fon Neyman kompyuter yaratish uchun hamkorlikka chagiriladi va shundan keyin
u kompyuter tuzilishining umumiy tamoyillari ganday bo'lishini e"lon giladi.

Mazkur tamoyil asosida kompyuter quyidagi qurilmalardan iborat bo’lishi
lozim:

- arifmetik-mantiqgiy qurilma - arifmetik-mantiqiy amallarni bajarish uchun;
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- boshgaruv qurilmasi - dastur bajarish jarayonini boshqgaradi;

- xotiralovchi qurilma yoki xotira - dastur va ma’lumotlarni saglaydi;

- tashqi qurilma - ma lumotlarni Kkiritadi va chigaradi.

Shuni ta'kidlash kerakki, o'sha vagtdan hozirgi kungacha yaratilayotgan
kompyuterlarning aksariyati Fon Neyman tamoyili asosida yaratilyapti.

Shunday qilib, 1949 -yilda Fon Neyman tamoyiliga asoslangan birinchi
kompyuterni ingliz olimi Moris Uilki yaratdi va kompyuterlar erasi boshlandi.
Kompyuterlarning rivojlanishida uning element bazasi o°zgarishi lozim edi.
Chunki 1940 -1950 -yillarda yaratilgan kompyuterlar tarkibini elektron lampalar
tashkil etardi. Shu sababdan bu kompyuterlar katta hajmda bo'lib, joylashtirish
uchun katta zallar kerak bo"lardi.

Insoniyatda rivojlanishga intilish bo'lgani uchun fan va texnika sohasida
1948 -yilda tranzistorlar paydo bo’ldi. Tranzistorlarni elektron lampalar o'rniga
ishlatish mumkinligi aniglangach, kompyuter qurilmalarida ham foydalanila
boshlandi. 1959-yilda Robert Noys kremniyning kichkina plastinasida tranzistorlar
bog'lash usulini ixtiro qilib, integral sxemalar asrini boshlab berdi, Shunday
chiplarga asoslanib, keyin yaratilgan kompyuterlar, shartli ravishda uchinchi
bosqich kompyuterlari deb atala boshlandi.

Integral sxemalarga asoslangan birinchi kompyuter 1968- yilda yaratildi.
O’z navbatida mikroprotsessorlar yaratilishi, taraqgiyoti, rivojlanish tarixini ko rib
chigishga fursat yetdi. 1970-yilda INTEL firmasida integral sxema asosida birinchi
mikroprotsessor yaratildi-ki, u o'zining 3 smli hajmi bilan ENIAC gigant
mashinasidan ishchan va tezkor edi. Avvaliga intel-4004 (4 razryadli)
mikroprotsessori, so'ng 1974-yildagi intel-8080 mikroprotsessori yaratildi, u
hozirgi kunda ham SHK industriyasining standarti hisoblanadi.

Mikroprotsessorlar avvaliga kalkulyatorlar va maxsus qurilmalarda ishlatila
boshlandi. So'ngra esa kompyuterlar tarkibiga Kiritildi va 1973-yilda Fransiyada
Troung Trong Ti tomonidan yaratilgan bo'lib, jamoa tomonidan ekzotik o0 yinchoq
sifatida gabul qgilindi. 1975-yilda keng ommaga mo ljallangan birinchi «Altair-
8800» SHK vyaratildi.
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Inson tafakkurini har tomonlama mantiqiy fikrlashga jalb giladigan SHKIlar
muallifi Stif Jobsdir.

"Apple Computer" firmasi 1977-yildan boshlab ko'p seriyali shunday
SHKIlarni ishlab chigara boshladi.

Pol Allen va Bell Geyts «Altair» uchun

Vasis tili interpretatorini  yaratdilar. Bu

programmadan yozish, mulogot gilish osonligini

ko'rgan iste'molchilarda SHKlarga gizigish ortdi. /,55555 & T

Shu o'rinda respublikamiz maktablaridagi
mavjud «Praves» turidagi sodda kompyuterlar 8- 91 - rasm.
baytli SHKIlar safiga kirishini aytish mumkin. Shaxsiy kompyuter

Fagat ulkan EHMIar chigarish bilan
mashg'ul bo’lgan IBM (International Business Machines) firmasi, SHKlIar
bozoriga keyinroq e'tibor berdi. 1981-yildan boshlab, IBM firmasi ham SHK
ishlab chigarishni yo'lga qo’ydi. IBM firmasi Intel-8088 nomli 16 razryadli mikro-
protsessor bazasida IBM PC (Ay-Bi-Em Pi-Si, deb o'giladi) SHKini yaratdi. Bu
kompyuterning programma ta minotini yaratish Microsoft firmasiga topshirildi,
natijada bir-ikki yilda IBM PC boshqga firma SHKIlarini sigib chigardi.

"Shaxsiy" atamasi hisoblash texnikasidan foydalanuvchining alohida
foydalanishi mumkinligini bildiradi. Shaxsiy kompyuterlar asosan klaviatura,
displey, protsessor, printer va boshga qurilmalardan tashkil topgan bolib, uni
bunday ko rinishda yozuv stolidagi asboblardan biri deb hisoblashimiz mumkin.

Hozirgi vaqtda eng ko'p ishlatiladigan SHKlar IBM PClardir. SHKlar
0'zining hisoblash imkoniyatiga garab asosan uchta sinfga bo'linadi: cho ntak,
uy-ro'zg or yoki kasbiy.

Cho’ntak kompyuterlari (Pocket Computers sinfiga mansub ) bitta yoki bir
necha katta integral sxemalardan tuzilgan bo’lib, hisoblash jihatidan murakkab,
lekin nisbatan axboroti jihatidan oddiy bo’lgan masalalarni yechishga
mo ljallangan. Odatda, ular bir yoki bir necha gatorda matnli va sonli

ma’lumotlarni ko rsatish uchun mo'ljallangan suyuq kristallar bilan ishlaydigan

43



mozaikali indikatorlar bilan ta'minlangan bo"ladi. Bunday kompyuterlar jumlasiga
Yaponiyaning Sharp va Casio firmalari tomonidan yaratilgan PC-1210, PC-1500,
FX-702R va AQSHning Hewlett Packard firmasi tomonidan yaratilgan NR-71
kompyuterlari va boshgalar kiradi.

Uy-ro zgor kompyuterlari (Home Computers sinfiga mansub) hisoblash va
axboroti jihatidan o'rtacha tartibdagi masalalarni yechishga moljallangan. Bu
sinfga mansub bo’lgan kompyuterlarga oddiy magnitofon va televizor ulash
mumkin (ya'ni o zaro axborot almashinish mumkin). Ular yozuv mashinasidek
kabi unchalik katta bo'lmagan klavishlar yordamida boshqgariladi. Odatda, bu
SHKIar uy-ro zgor ishlariga tegishli hisoblashlarni va mu lumotlarni bajarishda,
ya ni oilaviy byudjetni hisoblashda, bolalarni ongini murakkab va intellektual
mashglar (o’yinlar) yordamida o’stirishda, kompyuterli slaydlardan foydalanishda,
0 gish jarayonida o quvchilarning olgan bilimini tekshirishda va boshqgalarda
ishlatiladi. Bunday kompyuterlar jumlasiga Angliyaning Sinclair Radians Ltd
firmasi  tomonidan yaratilgan ZX-80, ZX-81, Yaponiyaning Casio firmasi
tomonidan yaratilgan RV-700 va AQSHning Hewlett Packard firmasi tomonidan
yaratilgan NR-75 kompyuterlari va boshgalar kiradi.

SHKIlarning arxitekturasi - ularning barcha ko rinishlarini, tasnifini va
0 zaro bog lanishlarini ifodalaydi. EHMlIlarning asosiy funksional vazifalariga:
ma’lumotlarni gayta ishlash va xotirada saglash, tashqi ob'yekt bilan o0 zaro
ma’lumot ayriboshlash kiradi. EHMlarning go shimcha vazifalariga esa, asosiy
funksional vazifalarning samaradorligini oshirish, ish rejimlarining effektligini
ta'minlash, foydalanuvchi bilan mulogot rejimini hosil gilish, ishonchlilikni
oshirish kiradi.

Kompyuterlarni tuzilishi - bu model bo’lib, unda barcha tashkil etuvchilar
ma’lum qonun va qoidalar hamda tamoyillar asosida o°zaro bog langanligini
ifodalaydi.

Shaxsiy kompyuter — bu stolda joylashadigan va bir joydan ikkinchi
joyga tez o rnatish imkoniyatiga ega bo lgan EHMsidir.

SHKIlarning ustivorligi quyidagilar bilan belgilanadi:
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- individual foydalanuvchilar uchun narxining arzonligi;

- foydalanish jarayonida tashqi olam ta’siriga nisbatan avtonomligi;

- arxitekturasining moslashuvchanligi, har xil boshgarish sohalarida uni

adaptiv boshgaruvchanligi;

- katta aniglikda ishlay olishi.

Hisoblash  texnikalarining rivojlanishida EHMlIarning beshta bo’g inini
ko rsatish mumkin. Bu bo'g’inlar elementlar bazasi, konstruktiv texnologik
xususiyatlari, mantigiy tuzilishi, dasturiy ta minoti, texnik tavsiflari, EHMIlardan
foydalanishning qulaylik darajasi bilan bir-biridan farq giladi.

IBM firmasi ishlab chiggan SHKIlar modulli tarkibiga ega bo’lib, bunday
kompyuterlarning ishdan chiggan qurilmalarini tezda almashtirib ishlatish yoki
uning o rniga imkoniyati kengrog bo’lgan shunday qurilma yoki blokni ulash
imkoniyati mavjud. Bundan tashgari IBM firmasi ishlab chigargan
kompyuterlarning tarkibiga yangi hamkor texnik vositalarni ulash va ishlatish
imkoniyatlari ko'zda tutilgan. Bunday konstruktiv yondashish IBM firmasiga
katta daromad keltirib, uning yaratgan kompyuterlari ochiq arxitekturali SHKIlar
sifatida shuhrat gozondi.

Hozirgi paytda IBM firmasidan tashgari AQSHning Compag, Apple,
Hewlett Packard, Dell firmalari, Buyuk Britaniyaning Spectrum, Amstrad va
Italiyaning Olivetty firmalari ham dunyoda kompyuterlar ishlab chigishlari orgali
mashhurdirlar. Bu firmalar ishlab chigarayotgan SHKIlar inson aql-zakovatining
yugori mahsuli hisoblanadi. Bunday mashinalar inson bilan ta'sir xarakterida
bo'lib, interaktiv (“inson-mashina™) mulogotning takomillashgan tizimining
majmuasidir.

SHK - hammaboplik va qo'llashda universallik talablarini
goniqtiruvchi, bir kishi foydalanadigan mikro EHMsidir.

Shaxsiy kompyuterlar hammaboplik va universallik talablarini qondirishi
uchun quyidagi xususiyatlarga ega bo lishi lozim:

-individual xaridor uchun mos keladigan narxlarda;

-atrof-muhit sharoitlariga maxsus talablarsiz foydalanish avtonomligi;
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-tuzilishining boshgarish, fan, ta'lim, turmush sohalarida turli ko rinishda
go llanishlarga moslashuvchanligi;

-foydalanuvchining maxsus, kasbiy tayyorgarliksiz ishlash imkoniyatini
beruvchi operatsion tizimlar va boshga «dostonay» dasturiy ta’minotlar;
-ishlashning yugori darajada ishonchliligi (buzilmasdan 5000 soatdan ortiq

ishlashi).

Ma’'lumotlarni gayta ishlash bilan bog'liq biror masalani yangi axborot
texnologiyasi doirasida samarali bajarish uchun qo’llaniladigan kompyuterning
imkoniyatlarini bilish lozim. Ushbu imkoniyat hagidagi bilimlar kompyuterning
konfiguratsiyasi tushunchasini tashkil etadi.

SHKIlarni konstruktiv (tuzilmaviy) xususiyatlariga ko'ra quyidagicha
tasniflash mumkin.

Ko chma kompyuterlar shaxsiy
kompyuterlarning tez  rivojlanayotgan  kenja
sinfidir.  Mutaxassislar ~ fikricha,  1998-yilda

foydalanuvchilarning 40% dan ko'prog’i aynan

ko'chma kompyuterlardan foydalangan bo’lsa, 2.2 - rasm.
Shaxsiy kompyuter

2002-yilga kelib bu ko"rsatkich 81% dan oshdi.

Ko chma kompyuterlarning ko pchiligi akkumlyatorlar bilan ta’minlanadi.
Ular tarmoqga ulanishi ham mumkin. Videomonitor sifatida ularda yassi
videoproektorli suyuq kristalli displeylar qo’llaniladi. Suyuq kristalli displeylar
(LCD - Liguid Crystal Display) faol va sust matritsali bo'ladi. Sust matritsada
ekranning har bir elementi (pikseli) koordinatali boshgaruvchi shaffof simlar
kesishgan joyga yetib keladi. Faol matritsali displey ancha murakkab va gimmat,
birog yaxshi sifat - bargaror, kontrast va tiniq tasvir berilishini ta'minlaydi.
Ko chma kompyuterlar turli-tuman: ulkan va og'ir (15 kg gacha), portativ ishchi
stansiyalaridan to 100 gramm keladigan elektron yozuv daftarchasigacha bo’lgan
ko' chma kompyuterlar mavjud. Portativ ishchi stansiyalar eng qudratli va yirik
ko chma SHKIardir. Ular ko pincha chemodan shaklida tayyorlanadi va og zaki

tilda «Ko chmanchi» deb ataladi. Ularning konfiguratsiyasi ko chmas SHKlar
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ishchi stansiyalari konfiguratsiyasiga o xshash bo’lib, 800 MGs dan yugori bo'lgan
chastotali, kuchli mikroprotsessorga, 128 Mbaytdan yuqori sig imdagi tezkor
xotirali, 10 Gbayt diskli jamlaguvchilarga ega, 8 Mbaytdan yuqori videoxotirali
interfeys va qudratli videoadapterlari bo lgan kompyuterdir. Mohiyatiga ko'ra ular
tarmoqgdan ta'minlanuvchi oddiy ishchi stansiyalaridir, biroq tashqi qobig’i
(korpusi) ko tarib yurish uchun qulay gilib tayyorlangan va yassi suyuq kristalli
videomonitorga ega. Ular odatda modem va CD-
ROMlarga, lokal hamda Internet tarmoglariga ulanishi
mumkin.

Lap Top turidagi portativ kompyuterlar «diplomat»

hajmidagi kichik chemodanchalar ko rinishida
2.3-pacm. Lap Top
tayyorlanadi. Ularning ogirligi odatda 5-10 kg atrofida  Shaxsiy kompyuter
bo’ladi. Apparat va dasturiy ta'minot ularning eng yaxshi
ko chmas SHKIlar bilan muvaffagiyatli ragobatlashishiga imkon beradi.
Kompyuter-bloknotlar (Note Book va Sub Note
Book, shuningdek, ularni Omni Book - «har yerda
hozir» deb ham atashadi) stolda foydalaniladigan

SHKIlarning barcha vazifalarini bajaradi. Ular uncha

katta  bo'lmagan  kitob  hajmidagi  mojaz

2.4 - rasm.
Kompyuter - notebook

chemodancha (ba'zan olinadigan qopgoqli holda)
ko'rinishida tayyorlanadi. Oz xususiyatlariga ko'ra
ko p jihatdan Lap Topga mos keladi, fagat o lchami va bir gator kichik hajmdagi
operativ va diskli xotirasi bilan farglanadi. Kompyuter-bloknotlarning ko pgina
modellari aloga kanaliga va shunga muvofiq hisoblash tarmog iga ulanish uchun
modemlarga ega alogani ta minlaydi. Ular uncha katta bo’Imagan hajmdagi suyuq
kristalli monoxrom va rangli displeylarga ega. Klaviaturasi har doim qgisga, Tpack
Point va Tpack Pad turidagi manipulyatorlarga ega.

Cho 'ntak kompyuterlari (Palm Top, bu «kaftdagi»
degan ma'noni bildiradi) 300 gramm og irlikka ega. Tipik
o Ichamlari yig'ilgan holatda 150, 80, 25 mmdir. Ular
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to'lagonli SHKIar bo'lib, mikroprotsessor, operativ va doimiy xotira, odatda
monoxrom suyuq kristalli displey, ixcham klaviatura, ko’chmas SHKga axborot
almashuv magsadlarida ulanish uchun port bo limlariga ega.

Elektron kotiblar (PDA-Personal Digital Assistent, ularni ba'zan Hand Help
- go’l yordamchisi deb atashadi) cho'ntak kompyuteri
shakliga ega (og’irligi 0,5 kgdan ortiq emas), birog Palm
Top ga nisbatan keng funksional imkoniyatlarga ega

(xususan: nomlar, manzilgohlar va telefon ragamlarini

saglovchi elektron ma’lumotnomalar, kun tartibi va

2.6 - rasm.
Elektron kotiblar

uchrashuvlar, joriy ishlar ro yxatlari, xarajatlar yozuvlari
va boshgalar hagidagi axborotni tashkil qilishga
yo naltirilgan apparat va maxsus dasturiy ta minot), maxsus matnli, ba'zan esa
grafik muharrirlik, elektron jadvallar tayyorlaydi. Ko 'pgina elektron Kkotiblar
modemlarga ega va boshga SHKIlar bilan axborot almashishi mumkin. Hisoblash
tarmog’iga ulanganda esa elektron pochta va fakslarni olish hamda jo natish
mumkin. Ulardan ba'zilari hatto avtomatik ragam teruvchilarga ega. Elektron
kotiblarning yangi modemlari boshga kompyuter qurilmalari bilan masofadan
simsiz axborot almashish uchun radiomodem va infragizil portlar bilan
jihozlangan.

Elektron  yozuv  daftarchalari  (organizer —

organayzerlar) ixcham kompyuterlarning «eng yengil

sinfinga kiradi (bu sinfga ulardan tashgari kalkulyatorlar,

2.6 - rasm.
Elektron yuzuv
daftarchalri

elektron tarjimonlar va boshgalar kiradi); ularning og irligi
200 grammdan oshmaydi. Organayzerlar foydalanuvchi
tomonidan dasturlashtirilmaydi, biroq sig imli xotiraga ega. Unga zarur axborotni
yozish va uning yordamida maxsus matnni tahrir qilish, ish xatlari, bitim,
shartnomalar matnlari, kun tartibi va ish uchrashuvlariga tegishli matnlar
saglanishi mumkin.

SHK o°zida quyidagi qurilmalarni mujassamlashtiradi:

- kompyuter qurilmalarini va hisoblashlarni boshgaruvchi protsessor;
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- kompyuterga axborotlarni kiritish uchun tugmachalar majmuasi;
- matnli yoki chizmali axborotlarni tasvirlash uchun ko zgusi;

- disklarni 0 gish va unga yozish uchun magnitli disk to plagichi;
- gattig magnitli disk to plagichi.

SHKning qo shimcha qurilmalari. Kompyuter imkoniyatlarini oshirish
magsadida unga  turli go'shimcha qurilmalar ulanishi mumkin. Bularga
sichgoncha, modem, skaner va boshqgalardir. Har bir qurilma protsessorda
joylashgan mos ulagichga ulanadi yoki o rnatiladi. Qo shimcha qurilmani ulashdan
avval kompyuterni o chirish zarur, aks holda kompyuter ishdan chigishi mumkin.

SHKni ishga tayyorlash va o chirish tartiblari mavjud. Avvalambor
kompyuterning tarmoq kuchlanishiga mosligini tekshirish kerak. SHKlar 220
kuchlanishli elektr tarmoglarida ishlashi mumkin. SHKlar uchun kuchlanishning
0 zgarishi, aynigsa keskin o'zgarishlar xavfli bo'lishi mumkin. Shuning uchun
maxsus stabilizatorlardan yoki elektr quvvati uzluksizligini ta’minlovchi - UPS
qurilmasidan foydalanish tavsiya etiladi. Maxsus UPS qurilmasi elektr quvvatini
0 zgarmas holda ushlab turadi hamda elektr manbai o chirilgandan keyin muayyan
vagt davomida kompyuter ishlashini ta'minlab turadi. Bu vaqt kompyuterda
bajarilayotgan ishlarni tugatish uchun yetarlidir. Masalan, kerakli ma’lumotlarni
diskka yozib go'yish yoki programmalar ishini tugatish uchun va boshqa ishlar.

SHKni ishga tayyorlash tartibi: stabilizator yogiladi, protsessor yoqgiladi,
monitor yoqiladi, printer kerak bo’lsa, u ham yoqiladi. Har bir yogishda 0,5 munut
kutish magsadga muvofiq. Shundan keyin ekranda tekshiruvchi maxsus
programma, hamda operatsion sistemani ishga tushiruvchi dasturlar hagida
ma’lumotlar chigadi. Operatsion sistema ishga tushgach, u buyruglar berishni
taklif giladi.

Kompyuterdan to'lig foydalanish to'g'ri o chirishga ham bog'lig. Buning
uchun quyidagilar bajariladi: ishlayotgan programmalar tugatiladi, prosessor

o chiriladi, monitor o chiriladi, stabilizator o chiriladi.

L& Mustahkamlash uchun savollar.
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1. EHM atamasi nima sababdan SHK atamasiga almashtirildi ?
2. Djon Fon Neyman fikricha SHK ganday qurilmalardan iborat bo lishi
mumkin ?
3. Qaysi firma nechanchi yildan boshlab SHKIlarni seriallab ishlab
chigargan?
. IBM firmasining Intel — 8088 nomli SHK lari necha razryadli bo'lgan?
. SHK ta'rifini ayting.

4

5

6. SHK ning ustuvorligi nimada ?

7. Ko chma kompyuterlar hagida nimalarni bilasiz?

8. Lap-Top kompyuterlarining og’irligi gancha ?

9. Notebook va cho'ntak kompyuterlarining vazifalarini sanang.

10. SHK ni ganday qurilmalar mujassamlashtiriladi.

2.2 Shaxsiy kompyuter asosiy qurilmalari

7~ Muhim sozlar: Hard ware, protsessor, mikroprotsesor, Pentium,

monitor, klaviatura, sichqoncha, xotira, qattiq disk, adapter, port, BIOS.

= Bilib olasiz: SHKning asosiy qurilmalari va keng targalgan turlari,
protsessor va mikroprotsessor turlari, xotira turlari, adapter va disk yurituvchilar
qurilmalar, BIOS ning vazifasi, monitor va uning videoadapterlari (MDA, CGA,
EGA, VGA, SVGA), ishlash rejimlari, turlari, klaviatura va uning turlari,
klaviatura tugmalarining guruhlari va vazifalari, sichqoncha va uning ishlash

tamoyili, turlari.

Hozirgi vaqtda SHKlar zamonaviy fanlar va barcha xalq xojalik
bo limlarining rivojlanishida katta rol o'ynab kelmogda. Insoniyat tashabbusidagi
har bir ishda SHKni gollanilayotgani yaqgol ko'zga tashlanadi. Shu sababli
SHKdan foydalanish uchun ko pchilik foydalanuvchilar dasturlashtirish algoritmik
tillarni tezroq o"zlashtirishga harakat giladilar.

SHKning dunyoga kelishiga avvalambor injinerlar va fiziklar juda muhtoj
bo’lganlar desak mubolog'a bo'lmaydi. Juda tez rivojlanib borayotgan fan va

texnikaning oldida turgan masalalarni juda katta hisoblashlarga olib keladi va

50



bularni fagat SHK yordamida hisoblash mumkinligini foydalanuvchilar tushunib
yetdilar. Endi SHKIlarning eng oddiy to plamlaridan tanlashni boshlaymiz.
Boshlang'ich axborotlar mashinaga uzluksiz chiziglar, yani tenglamalar
yordamida berilishi mumkin bo’lsa va bunda mashinalarning o°zi hisoblashlarni
davom ettirib chizmani ekranga chigarsa, bunday mashinalar avtomatik hisoblash
mashinalari (AHM) deyiladi. Bularning boshgacha turi ragamli hisoblash
mashinalari (RHM) deyiladi.

Ular uzluksiz bo'lmay diskret bo ladilar. Bunday turdagi mashinalar barcha
axborotlar ragamli kodlar ko rinishida bo ladi.

Shaxsiy kompyuterlar (SHK) asosan quyidagi asosiy qurilmalardan tashkil
topadi:

e tizimli Dblok (protsessor, unda xotira, mikroprotsessor, adapterlar
joylashgan boladi).

e chigarish qurilmasi (monitor);

e Kkiritish qurilmasi (klaviatura, sichqoncha);

Dastlab hisoblash uchun yaratilgan kompyuterlarning imkoniyatlari hozirgi
kunda “behisob” desak adashmaymiz. Bu kompyuterlar mashhur International
Business Mashines Corporation korxonasining mahsulidir.

IBM PC kompyuterlarining AT 386, 486SX, 486DX, 586 hamda Pentium

turlari keng targalgan.

2.7 - rasm. Pentium IV rusumli shaxsiy kompyuter
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SHKning asosiy qurilmalari: protsessor,
monitor, klaviatura va sichgoncha tavsifi batafsil
yoritilgan. Yordamchi qurilmalar vazifasi va
imkoniyatlari ham gayd gilingan.

Shaxsiy kompyuter quyidagi asosiy

qurilmalardan  tashkil topadi: Protsessor,

monitor, klaviatura va sichqoncha.
Protsessor (mother board) - qurilmalarni va hisoblashlarni boshgaruvchi,
asosiy qurilma bo'lib, unga mikroprotsessor, tezkor va kesh xotira,
mikrosxemalari, kontroller va turli adabter, elektrosxemalar o rnatiladi.
Protsessor asosan quyidagi qurilmalardan tashkil topadi.
Mikroprotsessor - kompyuterni boshgarish va barcha
hisob ishlari,  buyruglarni bajarilishini ta'minlaydi.
Mikroprotsessor turli amallarni tez bajarish qobiliyatiga

ega. Uning tezligi sekundiga 100 million amalga va

undan ortig bo'lishi  mumkin. Uning tezligi
Megagerslarda hisoblanadi va protsessor nomidan keyin 2.9 - rasm.
yoziladi. Masalan, Pentium 700. Mikroprosessor
Tezkor xotira - protsessor uchun zarur bo'lgan dasturlar va ma’lumotlarni
saglaydi. Kompyuter o chirilishi bilan tezkor xotiradagi ma lumotlar o chiriladi.
Qattiq disk (doimiy xotira - Hard Disk Drive) - dastur va ma’lumotlarni doimo
saglaydi. U ba'zan "vinchester" deb nomlanadi. Vinchester nomi birinchi gattiq
disk nomidan kelib chiggan (1973-yilda IBM firmasi tomonidan yaratilgan gattiq
disk nomi "30/30" bo’lgan va bu mashhur Winchester miltig ining kalibrga o xshar
edi). Ular haym va ishlash tezligi bilan farglanadi. Qattiq diskdagi dastur va

ma’lumotlar esa o chirilmaydi.

Kesh xotira - kompyuter tomonidan dasturlar ishlash jarayonida ko'p
ishlatilgan ma’lumotlarni saglash uchun foydalaniladi. Bu xotira tezkor va doimiy

xotira o'rtasida joylashadi.
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2.10 - rasm. 2.11 - rasm. 2.12 - rasm.

Tezkor xotira Qattiqg disk Kesh xotira

Kontroller (adapterlar) - ular har xil tashqi qurilmalar ishini ta minlaydi.

Ishlash holatlari bilan farglanadi (video plata, tovush plata, tarmoq platasi va ...).

2.13 - rasm. Adapterlar

Disk yurituvchilari - bu egiluvchan va kompakt disklardagi ma’lumotlarni
0 gish va yozish ishlarni bajaradigan qurilma.

Kiritish-chiqarish porti orgali mikroprotsessor bilan ma’lumot almashadi.
Ichki qurilmalar bilan ma lumot almashuvi uchun maxsus portlar, hamda umumiy
portlar mavjud. Umumiy portlar 2 xil bo'ladi: parallel - (LPT1, ..., LPT4) va
ketma-ket (COML1, ...,COM3) bilan belgilanadi. Parallel portlar kirish-chigishni,
ketma-ket portga nisbatan tezroq bajaradi. Har bir port o zining shaxsiy manziliga
va ragamiga ega bo'lib, ularning umumiy soni 65536 taga yetadi.

f

D

2.14 - rasm. Disk yurituvchilari 2.15 - rasm. Kiritish-chigarish porti
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BIOS (Basic input output system) - o'z tarkibidagi bir marta yozib
goldirilgan ma’lumotlar majmuasini saglab turuvchi va alohida mikrosxema
hisoblangan xotira turi hisoblanadi. Odatda bu xotiradagi ma'lumotlarni, uni ishlab
chiquvchi korxona (firma) yozib qoldiradi. Bu ma’lumotlar kompyuter elektr
manbadan o chirilgan holda ham saglanadi va alohida mikroakkumlyatorli
batareyalardan oziglanadi. Bu xotira turi fagat ma'lumotlarni o qish rejimida
ishlaydi. Shuning uchun bunday xotirada kompyuterning qurilmalarini
tekshiruvchi test dasturlar, operatsion sistemalarning yuklovchi dastur modullari

saglanadi.

Mikroprotsessor. Mikroprotsessor dasturlarning ishlashini ta'minlaydi va
kompyuter qurilmalari ishini bajaradi. U kompyuterning tezligini ta'minlaydi.
Zamonaviy mikroprotsessorlar uch guruhga bo'linadi:

-to’la buyruglar bilan ishlaydigan CISC (Complex Instructtion Set
Computing) mikroprotsessorlari;

-gisgartirilgan buyruglar bilan ishlaydigan RISC (Reduced Instruction Set
Computing) guruhiga mansub mikroprotsessorlar;

-minimal buyruglar bilan ishlaydigan o'ta tezkor MISC (Minimum
Instrution Set Computing) guruhiga mansub mikroprosessorlar.

IBM PC kompyuterlarida odatda Intel firmasi va unga muvofiq boshga
firmalarning mikroprotsessorlari o rnatiladi. Kompyuterlar mikroprotsessor turlari
bilan ham farglanadi. Mikroprotsessorlar Intel - 8088, Intel -80386, Intel -80286,
Intel -80386 Sx, Intel -80486, Intel Pentium kabi turlari mavjud.

Dastlabki kompyuterlar Intel - 8088 asosida qurilgan bo'lib, ularning ishlash
tezligi juda sekin edi. Intel - 80286, Intel - 80386 mikroprotsessorlari ham keyingi
turlarga nisbatan tezligi sustligi sababli hozirgi kunda ishlab chigarilmayapti.

1991-yildan boshlab IBM, Motorola, Fire, Power va boshga firmalar
birgalikda Power PC mikroprotsessorini ishlab chigishga kirishdi va bu borada
muvaffaqiyatga erishdi.

1993-yildan boshlab Intel firmasining Pentium asosidagi Pentium Pro

mikroprotsessori o rnatilgan kompyuterlari ham sotila boshlandi. Pentium Pro ning
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amallarni bajarish chastotasi 150 MGs bo’lib, u Pentium ga nisbatan ishlash tezligi
40 martaga ko proqdir.

Shunday bo’lsada, Pentium narxining arzonligi va imkoniyatlari bilan
foydalanuvchilarni o°ziga ko'prog jalb gilmoqgda. Notebook kompyuterlar 120
MGili Pentium mikroprotsessorlari asosida ishlaydi. Pentium
mikroprotsessorlaridan murakkab hisoblar va tasvirlar uchun foydalanish

magsadga muvofig.

2.16 - rasm. Mikroprotsessorlar

Tezkor xotira (operativ xotira). Tezkor xotira o'zida kompyuterda
ishlayotgan dastur va ma’lumotlarni saglaydi. Ma'lumotlar doimiy xotiradan
tezkor xotiraga ko chiriladi, olingan natijalar zarur holda diskka gayta yoziladi.
Odatda Intel - 8088 protsessorli shaxsiy kompyuter 1 Mbayt hajmdagi tezkor
xotiraga ega. Hozirgi SHKIlarining tezkor xotirasi 1-2 Gegabaytdan ko proq
hajmga ega bo'lib, bu xotira ikki gismdan iboratdir:

1) 640 Mbaytli gismiga amallar tizimi hamda amaliy dasturlar majmuasi
joylashtiriladi;

2) golgan gismiga xizmatchi maqgsadlar uchun ishlatiladigan dasturlar
joylashtiriladi (test dasturlari, dastavval kompyuterni ishga tayyorlash dasturi va

boshgalar).

Monitor (displey, ekran) - foydalanuvchiga matnli va grafikli
ma’lumotlarni chigarish uchun xizmat giladi. Kompyuter bilan bo’ladigan bevosita
mulogotni ekranda ko'rish uchun monitor xizmat giladi. Monitorning ikKki:
monoxrom va rangli turlari mavjud bo'lib, ular video adapter qurilmasi
boshgaruvida ikki xil rejimda, matn yoki grafika holatlaridan birida ishlaydilar.

Monitorlar televizorlarga o’xshash, u ham tasvirlarni kineskop (elektron-nur

trubkasi) yordamida hosil giladi. Monitorlar har ganday televizorlardan fargli
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o larog yaqgqol va aniq tasvirlarni ko'rsatadi. Ular bir-biridan o’lchamlari (14
dyumdan 24 dyumgacha) bilan farglanadi.

Matnli rejimda monitor ekranni shartli ravishda 80 ta ustun, 25 satrga
bo'linadi. Shu maydonning ixtiyoriy joyida belgilar tasvirlanadi. Bu belgilar katta
va kichik lotin harflari, sonlar va yordamchi belgilar bo’lishi mumkin.

Grafik rejimda ekranga matnli ma’lumotlardan tashqgari rasm va grafik
tasvirlar ham chiqariladi. Bunda belgi ixtiyoriy shrift va 0" Ichamga ega boladi. Bu
rejimda ekran nuqgtalar (piksel) to"plamidan iborat. Masalan, 640 x 400 imkoniyatli
monitor ekranda gorizontaliga 640 va vertikaliga 400 nuqgtani tasvirlaydi. Nugtalar

soni oshishi bilan tasvir sifati oshadi. Quyida monitorlarning ba'zi bir turlari

keltirilgan.
2.1 — jadval. Monitorlar hagida ma'lumot
Adapter Rangi Matnli Grafikli
MDA Og-qora 80x20, 2 ta rang 640x200, 2 ta rang
) 80x25, 16 ta rang
CGA Rangli 640x200, 2 ta rang
320x200, 4 ta rang
Hercules Og-qora 80x25, 2 tarang 720x348, 2 ta rang
) 80x25, 16 ta rang
EGA Rangli 640x350, 16 ta rang
80x43, 16 ta rang
VGA Rangli 80x25, 16 ta rang 640x480, 16 ta rang
SVGA Rangli 80x25, 16 ta rang 800x600, 256 ta rang

Kompyuterga monitor ulash uchun maxsus videoadapter zarur.
Videoadapter - tasvir to g risidagi ma'lumotlar saglanadigan xotiraning muayyan
gismini monitorda aks ettiruvchi signalni, hamda sinxronizasiya signallarini
gorizontal (satrli) va vertikal (ustun bo"yicha) tagsimlab, shakllantiradi.

Eng birinchi SHKlarda monitor vazifasida maishiy televizordan
foydalanilgan bo’lsa, hozir esa kompyuterni juda quvvatli, kuchli grafik stansiyaga
aylantiruvchilarga yetib kelindi. Bu vaqt ichida platalar va standartlarni bir necha

avlodi almashdi. Avvaliga MDA (Monocrome Display Adapter - displeyning
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monoxrom adapteri) standarti paydo bo’ldi. MDA platasi ekranga fagat alfavit-
ragamli axborotni chigarishga godir - hech ganaga grafika va ranglarni ta'minlay
olmasdi.

MDA o'rniga kelgan CGA (Color Graphics Adapter - rangli grafika
adapteri) nafagat matnli, balki grafik rejimlarda ham ishlar va mavjud bo’lgan o'n
olti rangining to rttasini ko rsata olardi.

Keyingi bosgichda EGA (Enhansed Graphics Adapter — yaxshilangan
grafika adapteri) ekranda ko rinadigan ranglarning sonini 64 rangli palitradan 16
ranggacha yetkazdi va ekranga chigariladigan grafika sifatini ancha yaxshiladi.
EGA standarti paydo bo’lishi grafik dasturlar, jumladan Microsoft Windows
operatsion Sistemasi imkoniyatlarini kengaytirishga va mashhur bo’lib ketishiga
omil bo’ldi.

Bugun ham foydalanib kelinayotgan VGA (Video Graphics Array) eng
muvaffagiyatli videostandart hisoblanadi, biroq hozirgi kunda u ham
takomillashib, SVGA (Super Video Graphics Array) standartiga o tdi.

Agar CGA ning birinchi variantlarida ranglar palitrasi 262144 dan 256 xil
rang chigarishni ta'minlasa, keyingi VGA bilan to'g'ri keladigan platalar paydo
bo’Idiki, ularda ranglari bo yicha farg 16.8 minni tashkil giladi.

Monitorlarni o'lchamiga garab uning bahosi o'sib boradi. Masalan, 17
dyumli monitorlar 14 dyumli monitorga nisbatan uch barobar gqimmat bo’ladi.
Monitorlar sifati bo'yicha ekrandagi kadrlar chastotasi - 75 Gni tashkil etishi
lozim. Bu holda monitor sekundiga 80, yaxshi monitorlar (qimmatroq bo ladi) 100
kadrni o'tkazishi mumkin. Ekrandan zararli nurlanish olmaslik, ular ta’sirini
kamaytirish uchun ekranni LR(Low Radiation) deb yurituvchi maxsus qoplamalar
bilan ta'minlanganiga e’tibor bering. Monitor sotib olayotganingizda kompyuter
MPR 11 yoki TSO 95 standartiga mos kelsagina zararli nurlanishlar minimumga
keltirilgan deb tushunish kerak. Shu bilan birga monitor spesifikasiyasida NI(Non
Interiaced), ya'ni ekran gatorlarini barobariga ko'rsatish rejimi berilgan bo’lsa

magsadga muvofiq boladi.
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Klaviatura - foydalanuvchi tomonidan ma lumotlarni kompyuterga

2.17 - rasm. Monitorlar

Kiritishga mo’ljallangan qurilmadir. Tugmachalar soni va joylashishi turli xil
kompyuterlarda har xil bo lishi mumkin, lekin ularning vazifasi o’ zgarmaydi.

IBM PC SHK klaviaturalari 2 xilda ishlab chigariladi. Kichik - 83 ta va katta
-101 ta tugmachaga ega bo'lgan klaviaturalar. Katta klaviatura ishlashga juda
qulay. Klaviatura harflar joylanishi bo’yicha ingliz (QWERTY) va fransuz
(AZERTY) standartlariga bo"linadi.

Bl [l EEl R B EEE B E EEE

[ Eal [ ) Ga (] O (& E G G E EE EEE
IO OO0 EHODHUME =EE
OO UOOHED R

T O o i 2 T

[frre | [r | | | [ | [ErrL]
2.18 - rasm. Kichik klaviatura
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| | | [ — | =3 S
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| sl ul ¢| m| u 7| bl BlW0|s | | End | ' PabnEnter
| 0 .
Crrl nlAn Space AAR se[ﬂ cm! -y - s | Dol |

2.19 - rasm. Katta klaviatura

Ba zi hollarda kichik klaviatura - kichik razryadli klaviatura, katta klaviatura
esa katta razryadli klaviatura deb ham yuritiladi. SHKning imkoniyatiga garab
kichik klaviaturaning 83, 89 tugmali variantlari respublikamizda keng targalgan.

Katta klaviaturalarning 101, 104, 107 tugmali standart variantlari bor. Katta
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klaviaturalarning multimediali variantlar ham bo'lib, ularda 108-124 tagacha

tugmachalar bor.

2.20 - rasm. Multimediali zamonaviy klaviaturalar

Klaviaturaning asosiy yoki alfavit tugmalari 57 ta tugmadan iborat bolib, 37
tasi lotin harf va belgilar, 10 tasi ragam va 10 tasi maxsus tugmalar. Ko'p
tugmalarda bir nechta belgilar yozilgan. Har xil rangda yozilgan harflar, belgilar
har xil til standartiga mosligidir. Til standartini o zgartirish klaviaturalarda har xil
(o'ng [Alt] + [Shift], ikkita [Shift], o'ng [Ctrl] + [Shift] tugmalarni birga bosish
orgali) boladi.

Maxsus tugmalar [Shift] - agar siz harflar tugmasini bossangiz u holda
Kichik harf kiritiladi, agar sizga katta harf kerak bo’lsa u holda maxsus [Shift]
tugmani bosib, go'yvormasdan shu harf tugmasini bosishingiz kerak (masalan,
[Shift] + [a] bosilsa ekranda "A" hosil bo’ladi). Agar bitta rang bilan bir nechta
belgilar yozilgan bo'lsa, u holda ulardan pastkidagi asosiy, yuqoridagi passiv deb
nomlanadi. Tugmani bosilganda asosiy belgi kiritiladi. Agar sizga passiv belgi
kerak bo’lsa, u holda siz maxsus tugmani bosib, qo yvormasdan belgi tugmasini
bosishingiz kerak (masalan, [Shift] + [1] bosilsa ekranda "!" hosil bo’ladi). [Ctrl]
va [Alt] - shu tugmalarni bosib turib boshga tugmani bosganimizda har xil amallar
bajariladi. [Caps Lock] - bu tugma yordamida [Shift] bosilib turgan holatini (fagat
harflar uchun) yogamiz yoki o'chiramiz. [Tab] - keyingi bo’limga yoki gismga
o tish. [Backspace] - oldin (chapda) joylashgan bitta belgini o chirish uchun
foydalaniladi. [Enter] - yangi satrga o'tish yoki ma lumotlarni kiritish (ba'zi bir
klaviaturalarda (Return) yoki (SR)). [Esc] - oxirgi harakatdan voz kechish.

Funksional tugmalar. Maxsus buyruglar va amallarni bajarish tugmalari

[F1] - [F12]. Har xil dasturlar bu tugmalarga har xil amallarni o rnatadi.
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Yo nalish tugmalari. Kursor joylanishini o zgartiradi. Kursorni bitta belgi
chapga, yugoriga, 0" ngga va pastga siljitish imkoniyati.
Yordamchi tugmalar. [Home] - satr boshiga o'tish. [End] - satr oxiriga
o tish. [PageUp] - bir sahifa yuqoriga o'tish. [PageDown] - bir sahifa pastga o tish.
[Insert] - belgilarni o chirib, ustiga yozish yoki ularni siljitib o’rtasiga yozish
holatini o rnatish. [Delete] - keyin (0 ngda) joylashgan bitta belgini o chirish.
Ragam tugmalari. Ragamlarni kiritish uchun klaviatura. [0], ...,[9] gacha
ragamlar va [/],[*].[-].[+] belgilari mavjud.
Tugmachalarning maxsus majmualari.
- [Ctrl]] + [Break] - ishlayotgan dastur yoki buyrugni tugatilishini
ta minlaydi.
- [Ctrl] + [AIt] + [Del] - masalalar dispecherini chagiradi yoki operatsion
tizimni xotiraga gayta yuklaydi.
- [Shift] + [RrintScreen] - ekrandagi axborot nusxasini printerga chigarish
rejimini ulash va o chirishni ta'minlaydi.

- [Ctrl] + [Numlock] - dastur ishini to xtatib turadi va davom ettiradi.

Sichgoncha - ma’lumot Kiritilishini yengillashtiruvchi ~ manipulyator.
SHKning asosiy qurilmalaridan biri bu sichqgonchadir. Uning 3 xil turi boladi:
standart, trekbol va sensor paneli. Standart sichgonchalar stol ustida ishlatish zarur
bo’lgan, sensor paneli bilan trekbollar esa notebooklar uchun yaratilgan va ular
pastki paneli ichiga o rnatilgan bo"ladi.

Sichgoncha ichida rezina ichiga joylashgan sharik bor, u stol bo'yicha
harakat gilganda maxsus roliklar va indikatorlar orgali ushbu harakat kompyuterga
jo'natiladi va ekrandagi sichqoncha ko'rsatkichi (strelkasi) biz belgilagan

yo nalishda harakatlanadi.

60



2.21 - rasm. IBM PC tipidagi SHK sichgonchasi

Uning nomi tashqi ko rinishidan kelib chiggan. “Sichgoncha” qo’lga
bemalol joylashuvchi bir necha tugmachali bo’ladi. Sichgoncha stol yoki maxsus
yuzada (gilamchalar) harakati natijasida ekrandagi kursorni mos ravishda
harakatlantiradi. Menyuning birortasini bajarish uchun sichqoncha mos tugmachasi
bosiladi. Ba'zi amaliy dasturlar fagatgina sichqoncha bilan ishlashga moslashgan.

Axborot texnologiyalarning rivojlanishi sichgonchalarning bir necha xil
ko rinishlarini yaratishga sabab bo’ldi.

- sharikli, ikki tugmali;

- sharikli, uch tugmali;

- nurli, uch tugmali;

- nurli, multimediali;

- masofali, nurli, uch tugmali;

- masofali, multimediali;

®
W O

2.22 - rasm. SHKning sichgonchalari

L] e Mustahkamlash uchun savollar.
1. SHKning asosiy qurilmalarini sanab bering.
2. AHM va RHM ning fargi nimada ?

3. Prosessorning asosiy vazifasi nimadan iborat ?
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4. Xotira turlari va vazifalarini sanang.

5. Adapterlar deganda nimani tushunasiz ?

6. BIOS nima?

7. Monitor ganday rejimlarda ishlaydi ?

8. Katta razryadli klaviaturaning standart nechta turi bor ?

9. Klaviatura tugmalarini necha guruhga bo’linadi va gaysilar ?

10. Sichgonchaning ganday turlarini bilasiz ?

2.3 Shaxsiy kompyuter qo shimcha qurilmalari

7~ Muhim sozlar: printer, disk, plotter, skaner, tarmoq va audio-video
adapter, modem, multimedia, strimer, dyum, NDD, CD, DVD, ZIP, USB,
modulyatsiya.

»2  Bilib olasiz: SHK qurilmalari, printer turlari, ishlash tamoyili, tezligi,
sifati va ishlab chigaruvchi firmalar, disk turlari, o’lchamlari, vazifalari va
ishlatish tamoyillari, Plotter turlari, vazifalari, ishlash tamoyili, skaner turlari,
ranglarni aniglash bosqgichi va ishlash tamoyili, adapterlar turlari va
imkoniyatlari, modem turlari,vazifalari, axborotni uzatish va gabul gilish usullari,

multimedia vazifasi, strimer hagida ma lumot.

SHKning imkoniyatini oshirish magsadida turli qurilmalar ishlab chigarildi
va ular SHKning go shimcha qurilmalari deb nomlandi. Ular gatoriga:

Printer - kompyuterdagi ma’lumotlarni gog ozga chop gilish qurilmasi;

Disk (axborot tashuvchi qurilma) - axborotlarni  ko'chirish, saglash,

targatish va tashish uchun ishlatiladigan qurilma;

Plotter - chizmalarni gog ozga chigaruvchi qurilma;

Skaner - kompyuterga matnli yoki tasvirli ma lumotni Kirituvchi qurilma.

Tarmoq adapteri - kompyuterni mahalliy tarmogga ulash imkonini

beruvchi qurilma;

Audio-video adapter - kompyuter yordamida musiga ijro etilishini va turli

video roliklarni ko rishni ta'minlovchi qurilma;
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Modem - telefon tarmog’i orgali boshga kompyuter bilan ma lumot
almashuvini ta’minlovchi qurilma;

Multimedia - Kompyuter yordamida tovushli va rolikli multi-kinolarni
ko rish imkoniyatini yaratib beruvchi qurilma;

Strimer - kompyuterning vinchesteridagi ma’lumotlarni nusxasini zaxiraga

olish uchun mo'ljallangan qurilma.

Printer - kompyuter xotirasidagi axborotlarni

(matnli va rasmli) gog ozga bosish uchun foydalaniladi.

Printerlar ishlash tamoyillariga ko'ra matritsali, siyohli va
purkagichli, lazerli printer turlarga bo"linadi. 2.23 - rasrﬁ.

Ignali printerlar - keng targalgan printerlar turi 'gnaning xarakai
bo'lib, hozirgi kunda deyarli ishlatilmaydi. Respublikamizda ularni fagat temir
yo'l, aviya va bank kassalarida uchratish mumkin.

Bu printerning ishlash qoidasi quyidagicha: printerning yozish boshchasida
vertikal tartibda ignalar joylashgan. Boshgacha yozuv satri bo ylab harakatlanadi
va ignalar kerakli dagigada bo’yalgan lenta orgali qog ozga uriladi va natijada
qog ozda belgi yoki tasvir hosil bo"ladi.

Ignalar soniga garab bu printerlar bir-necha turlarga bo'linadi: 9 ignali, 24
ignali, 48 ignali.

- 9 ignali printerda yozuv sifati pastrog. Sifatni oshirish uchun 2 yoki 4
yurishda bajarish kerak.

- 24 ignali printer sifatli va tezroq ishlaydi.

- 48 ignalisi yozuvni juda sifatli chigaradi.

2.24 - rasm. Ignali printerlar

Ignali printerlar tezligi bir bet uchun 10 sekunddan 60 sekundgacha vaqt

ketadi. Ba'zan zarbli printerlar ham deyiladi. Ignali matritsali printerlardan tashqari
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matritsali termoprinterlar guruhi ham bor, ular bosuvchi ignali kallak o’rniga
termomatritsali kallak bilan jihozlangan va bosishda termogog oz ishlatiladi

Siyohli printerda tasvir gog 0zga maxsus qurilma orgali purkalayotgan siyoh
tomchilaridan yuzaga keladi. Siyohli printer sifati purkagichli printerga yagin narxi
ham arzon. Siyohli printer shovqinsiz ishlaydi. Shuning uchun hozirgi kunda
ko pchilik undan foydalanmoqda. Tezligi bir bet uchun 15 sekunddan 100
sekundgacha. Siyohli printerda bosuvchi kallakda ignalar o'rniga ingichka
naychalar - soplolarga (konus naychalarga) ega, u orgali gog 0zga bo yoq rangning
(siyohning) mayda tomchilari purkaladi. Bu zarbsiz bosuvchi qurilmadir. Bosuvchi
kallakning matritsasi odatda 12 tadan 64 tagacha soploga ega. Keyingi yillarda
ularning  mukammallashishida  jiddiy  rivojlanishga  erishildi.  Tasvirni
shakllantirishda bosuvchi kallakning juda mayda soplolari yordamida gog ozga
siyoh tomchilarining yo naltirilgan portlatishga o xshash purkash - purkagichli
bosishning «Pufakli» texnologiyasi deb ataluvchi usuli ishlatiladi.

Purkash jarayoni texnikasi quyidagicha bo'ladi. Soplo devoriga elektrik
gizdiruvchi element o'rnatilgan bo’lib, uning harorati elektr impulsi berilganda 5-
10 ms ichida keskin ortadi. Qizdiruvchi element bilan kontaktda joylashgan
siyohning hammasi bir zumda bug lanadi, bu bosimning keskin oshishiga olib
keladi, buning ogibatida siyoh soplodan qog ozga otilib chigadi. «Otilgandany»
keyin siyohlari kondensatsiyalanadi, soploda pasaygan bosim maydoni hosil
bo’ladi va unga siyohning yangi porsiyasi (ulushi) so riladi. Bu yangi texnologiya

purkagichli printerlar va plotterlar olamida burilish yasaydi.

2.25 - rasm. Siyohli printerlar

Bu esa ularning o tkazish gobiliyatini yana bir pog onaga (dyumda 600-
1440 ta nugtagacha) ko'tarish imkonini berdi. Shunday qilib, hozirgi vaqgtda

purkagichli printerlar millimetrga 50 tagacha nuqtali o'tkazish gobiliyatini va
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sekundiga 500 tagacha belgini bosish tezligini ta'minlaydi va bunda bosish sifati
0 ta yuqori bo'ladi.

Purkagichli printerlar yozuvchi kallakda katta migdordagi soplolarni ishlatib,
rangli bosishni ham bajaradi, lekin bunda o tkazish gobiliyati og-qoraga nisbatan
taxminan ikki marta kamayadi (lekin Epson firmasi o tkazish qobiliyati 400 dpi
bo’lgan, rangli bosish tezligi sekundiga A4 o'lchamli 4 betni tashkil etgan noyob
rangli purkagichli Stylus 600 printerini yaratgan). Rangli tasvirni yaratish uchun
odatda, poligrafiyada gabul gilingan SMYK rangli sxema ishlatilib, u 0’z ichiga
tortta bazaviy (asosiy) rangni oladi: Syan - havo rang, Megenta - to g gizil rang,
Yellow - sarig rang, Key - yetakchi (gora rang). Murakkab ranglar bazaviy
ranglarni aralashtirib hosil gilinadi. Bosish sifati juda ajoyibdir - to'liq rangli
plakat deyarli bosmaxonanikidan farg gilmaydi.

Purkagichli printerlarning asosiy afzalliklari:
= yuqori bosish sifati, katta miqdorli soploli printerlar uchun bosish
sifati lazerli printer bilan tagqoslasa bo"ladi;
= xomaki bosish rejimida yuqori tezlik;
= oddiy, albatta, yaxshi zichlikdagi qog ozni ishlatish, siyoh yoyilib
ketmasligi uchun;
= shovqinsiz ishlashi.
Purkagichli printerlarning asosiy kamchiliklari:
= soplo ichida siyohning qurib golish xavfi, bu ba'zida bosuvchi
kallakni almashtirish zarurligiga olib keladi;
= sarflanadigan materiallarning nisbatan yugori narxdaligi, xususan,
siyoh uchun balonchaning, aynigsa, agar u bosuvchi kallak bilan
birlashtirilgan va birgalikda almashtirilsa (bunday tuzilish keng
targalgan).
Lazerli printerlar bosmaxona sifat darajasiga yaqin sifatli yozuvni
ta'minlaydi. U ishlash nugtai nazaridan nusxa ko chiruvchi kseroksga yagin, bunda
fagat bosuvchi baraban kompyuter komandasi yordamida elektrlanadi. Bo yoq

donachalari zarblanib barabanga yopishadi va tasvir hosil bo'ladi. Tezligi bir bet
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matn uchun 3 sekunddan 15 sekundgacha. Rasm uchun ko proq, katta rasmlar
uchun 3 minutgacha vaqgt talab giladi. Hozirgi kunda minutiga 15-40 betgacha

chop etadigan purkagichli printerlar bor.

I

=

2.26 - rasm. Lazerli printerlar

Lazerli printerlarda tasvirni shakllantirishning elektrografik usuli ishlatilib,
bu usul shu nomdagi nusxa ko chiruvchi apparatlarda ishlatiladi. Lazerli printer
o'ta ingichka yorug'lik nurini yaratish uchun xizmat giladi, bu nur oldindan
tayyorlab qo'yilgan yorug likka sezgir baraban sirtida ko rinmaydigan nuqtali
elektron tasvir konturini chizadi. Elektr zaryad lazer nuri bilan yoritilgan
nugtalardan baraban sirtiga oqib tushadi. Elektron tasvir tushgandan keyin
razryadlangan maydonlarga yopishib golgan bo'yoq (toner) kukuni bilan bosish
bajariladi. Toner barabandan gog ozga olib o'tiladi va tasvirni qog ozda tonerni
qizdirib, u erib ketguncha gotiriladi.

Lazerli printerlar millimetrda 50 tagacha nugtalarni va sekundiga 1000
tagacha belgilarni bosuvchi tezlikni ta'minlaydigan o'tkazish qobililiyatli eng
yugori sifatli bosishni ta'minlaydi. Rangli lazerli printerlar ko'p ishlatiladi.
Masalan, tektonik (AQSH) firmasining Phaser 550 lazerli printeri gorizontal
boyicha ham, vertikal bo’yicha ham millimetrda 48 nugtali o'tkazish qobiliyatiga
ega. Rangli bosish tezligi minutiga A4 o’Ichamli 5 bet, monoxromli bosish tezligi -
minutiga 14 bet.

Printerlarning 1000 taga yaqin turli xil modifikatsiyalari bor. Printerlar
0 zaro quyidagi tavsiflar bo'yicha farglanadi:

= rangliligi (og-qora va rangli);

» belgilarni shakllantirish usuli (belgilarni bosuvchi va belgilarni
sintezlovchi);

= ish tamoyili (matritsali, siyohli va purkagichli, lazerli);
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= bosish (zarbli va zarbsiz) va satrlarni shakllantirish (ketma-ket va
parallel) usullari;

= Kkaretka kengligi (375 - 450 mmli keng va 250 mmli tor karetkali);

= posish satri uzunligi (80 ta va 132-136 ta belgi);

= belgilarni terish (ASCII belgilarini to'liq terishgacha);

= bosish tezligi;

= 0 tkazish gobiliyati.

Printerlarni bir nechta turlariga ajratish mumkin: SHKda keng ishlatiladigan
belgilarni sintezlovchi matritsali printerlar ish tamoyili bo’yicha zarbli,
termografikli, elektrografikli, elektrostatik, magnitografikli bo lishi mumkin.

Zarbli printerlar orasida ignali (matritsali) lar eng ko p targalgan, lekin hali ham
literli, shar ko'rinishli, gulbargli (moychechak) uchrab turadi. Printerlarda bosish
belgi bo'yicha, satr va sahifa bo yicha bo’lishi mumkin. Bosish tezligi sekundiga
10-300 ta ishoradan (zarbli printerlar) sekundiga 500-1000 tagacha va hattoki
sekundiga bir necha o'nlab (20 tagacha) sahifalargacha oraligda; o'tkazish
qgobiliyati millimetrda 3-5 nugtadan millimetrda 30-40 nugtagacha bo’ladi. Matnli
bosish uchun umumiy holda turlicha bosish sifati bilan tavsiflanuvchi quyidagi
rejimlar bor:

- xomaki bosish rejimi (Draft);

- bosmaxonanikiga yaqin bosish rejimi (NLQ - Near Letter Quality);

- bosmaxonaniki kabi bosish rejimi (LQ - Letter Quality);

- yugori sifatli bosish rejimi (ALQ - Super Letter Quality).

Printerlar, odatda, ikki rejimda - matnli da grafikli rejimlarda ishlashi mumkin.
Matnli rejimda printerga bosilishi kerak bo’lgan belgilar kodda yuboriladi,
shu bilan birga belgilar konturi printerning ishora generatoridan tanlab olinadi.
Grafikli rejimda printerga tasvir nugtalarining ketma-ketligi va joylashgan
joyini aniglovchi kodlar yuboriladi. Matnli rejimda printerlar odatda bir nechta
shriftlarni va ularning turli ko rinishlarini gollaydi, ularning ichida roman (yozib
mashinasining mayda shrifti), italis (kursiv), boldfase (yarim qora), expanded

(cho’zilgan), elite (yarim sigilgan), sondensed (sigilgan), pisa (to'g'ri shrift -
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sisero), sourier (kurer), san serif (san serif), serif, prestige elite va proporsionalli
shrift (belgi uchun ajratiladigan maydon kengligi belgining kengligiga bog liq
bo ladi) keng targalgandir.

Printerni ruslashtirilganligi (milliylashtirilishi) magsadga muvofigdir - 0°zining
vositalari bilan rus harflarini — krillcha bosishni ta'minlasin; aks holda SHKga
maxsus drayverlarni go shish talab etiladi.

Ko pgina printerlar grafikli ma’lumotlarni samarali chigarishni amalga
oshirish imkonini beradi; bosishning servis rejimlari: galin bosish, ikkilangan
kenglikdagi bosish, ostiga chizib bosish, yugorigi va pastki indekslar bilan,
ajratilgan bosish (har bir belgi ikki marta bosiladi) va ikki marta o'tib bosish
(ikkinchi marta belgi ozgina surilib bosiladi); ko p rangli bosish (100 tagacha turli
xil rang va tuslar).

SHKIlarga printerlar ham parallel, ham ketma-ket portlar orgali ulanishi
mumkin.

Parallel portlar sentroniss tipidagi adapterlar orqgali parallel ishlovchi
(ma’lumotni birdaniga baytlab gabul giladigan) printerlarni ulash uchun (odatda bir
vaqtning o zida 3 tagacha printerni ulash mumkin) ishlatiladi.

Ketma-ket portlar (2 dona) RS 232S (S2 birikish joyi) tipidagi adapterlar orgali
ketma-ket ishlaydigan (ma’lumotni ketma-ket 1 bitdan gabul giladigan) printerlarni
ulash uchun xizmat giladi. Ko pchilik tez ishlovchi printerlar parallel portlarni
ishlatadi.

Tezkor printerlar shaxsiy buferli xotiraga ega bo’ladi, ular SHK bilan
ma lumotlarni almashishda ham, yuklanadigan shriftlarni saglash uchun ham
ishlatiladi. Matritsali printerlarning xotirasi katta emas - bir necha yuzlab
kilobaytlargacha, purkagichli printerlarda bir necha megabaytlargacha va lazerli
printerlarda bir necha o' nlab megabaytlargacha bo’ladi. Xulosa qilib shuni
ta'kidlash kerakki, SHKlarning eng ommaviy printerlarini Seiko Epson (Yaponiya)
firmasi (ularning ulushi kamida 30% ni tashkil etadi) ishlab chigaradi. Hattoki
IBM PC printerlarining standarti - Epson standarti mavjud. Star, Mannesmann,

Sitizen, Panasonic, Canon, Hp, LazerJet va boshqa turlari ham keng ishlatiladi.
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Printerni tanlashda quyidagi omillarni hisobga olish kerak deb o ylamiz:

= funksional imkoniyatlar to’plami, ular bo'yicha printerni aniq masalani
yechish uchun qo llanishligini baholash mumkin (bosilgan hujjatlar
o Ichamlari, bajariladigan ishlar hajmi, ruslashtirilganligi, kerakli
shriftlarning borligi va boshgalar.);

= rangli tasvirni shakllantirish imkoniyati;

= tasvir sifati (0 tkazish qobiliyati);

= jshlash ishonchliligi va qulayligi, servis;

= tashuvchi, sarflanadigan materiallar, qurilmaga xizmat ko rsatish,
elektroenergiyani iste'mol gilish narxlarini o'z ichiga olgan eksplatasiya
xarajatlari;

= printer narxi.

Kompyuterning imkoniyatlari kundan kunga o'sib borayotgani sir emas. Disk -
axborotlarni ko chirish, saglash, targatish va tashish uchun ishlatiladigan qurilma;
Disklarning ikki turi keng targalgan.

- Egiluvchan magpnitli disklar (yumshoq disk - Floppy Disk Drive)
- gattig magnitli disk (Hard Disk Drive)
Yumshoq disklar (Floppy Disk Drive) birinchi variant SHKIlar uchun
ishlatilgan va hozirgi kunda ularni deyarli uchratish giyin. Yumshoq disklar

disketa deb ham yuritiladi. U asosan 5,25 va 3,5 dyumli disketalarga bolinadi.

2.27 - rasm. 5,25 dyumli disketalar
5,25 dyumli® disketalarning hajmiga ko'ra 180, 360 Kbayt va 1.2, 2 Mbaytli

hamda ishlatilish turiga DS/DD (Double Side/Double Density) kabi bo'ladi. Bu

disketani qo’l yordamida bemalol egsa bo’ladi. Unda 133 mm aylanasimon disk

bo’lib, to'rtburchak ko'rinishdagi palstmas himoyalagich bilan goplangan. Bu

® Ushbu diskning diametri 133 mm, shuning uchun uni 5,25 dyumli deiladi.
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himoyalagichning uch tirgishi bo’lib, aylana shaklidagi tirgish disk yurituvchiga
moslashadi, yoy burchakli tirgishda esa ma’lumot o quvchi pero joylashadi,
kichkina to rtburchakli tirgish ma’lumotni yozish va o’gish uchun ruxsat berish
vazifasini bajaradi. Agar Kichik tirgish gora rangli gog oz bilan berkitilsa, diskdan
fagat ma’lumotlarni o gish mumkin.

Bu disketalarning hajmiga qarab har birining o°qish qurilmasi alohida
bo'ladi. 3,5 dyumli disketalar hajmiga ko'ra 0.72, 1.44, 2, 2.88 Mbaytli. Bu
disketalar gattiq plastmas qobiq ichida joylashgan. Uni diskining diametri 89 mm.

'l H -
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2.28 - rasm. 3,5 dyumli disketalar

Disketalar ehtiyotlik bilan foydalanishni talab etadi. Ularning asosiy
dushmanlari magnit maydondir.

Qattiq disklar (Hard Disk Drive) - ko'p hajmli axborotlarni saglash, tashish
uchun foydalaniladi. Hozirgi kunda ularning turli  hajmlilari yaratilgan va
jamiyatda keng foydalanib kelinmoqda.

Qattiq disklardan biri SHKning doimiy xotirasi - "*Vinchester'" hisoblanadi.
NDD (Hard Disk Drive) - gattiq disk yoki "vinchester" kompyuterdagi: operatsion
tizim, programmalash translyatorlari va tillari, matn va grafik muharrirlar,
drayverlar, dasturiy ta'minotlar, dasturlar, fayllar va boshqgalarni doimiy saglaydi.
IBM PC turidagi barcha kompyuterlarda "vinchester" mavjud bo’ladi. "Vinchester"
kompyuterdagi bor qurilmalar (operativ xotiradan tashqari) ichida ma’lumotni eng
tez yuqori go zgalish (7-20 millisekund) va o"qish-yozishni 5 Mbaytgacha tezligini
ta'minlaydi.

Kompyuterdan foydalanuvchi "vinchester'ni asosan uch parametriga garab
aniglab oladi, bular: sig'im, tezlik, interfeys. "Vinchester" sig imini - qattig diskka
joylashtirish mumkin bo’lgan ma’lumot miqdori belgilaydi. Eng birinchi IBM PC
kompyuterlarida qattiq disk sig'imi 5 Mbayt bo’lgan bo’lsa, hozir 100 Gbaytdan
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200 Gbaytgacha, hattoki 500-1000 Gbaytga yetdi. 1-2 Gbaytli qattiq xotira
eskirgan hisoblanib, umuman ishlab chigarishdan olingan. Hozirgi vaqtda gattiq
diskning minimal migdorini 40 Gbaytga yetkazilgani ma'lum. "Vinchester" tezligi
qo'zgalish va ma’lumotlarni o°qgish-yozish bilan xarakterlanadi. Bu
xarakteristikalarni avtomobilning go zg alish va eng yuqori tezlanishiga giyoslash
mumkin. Ko p kompyuterlarda diskdagi qo zgalish 1 - 12 ms yoki undan ham tez,
yangi disklarda 7-8 ms ga teng. Diskda o qish-yozish tezligi fagat diskka emas,
kontroller, shina turi, prosessor tezligiga ham bog'liq bo'ladi. Hozirgi zamon
kompyuterlarining arzon variantlari uchun tezlik 256 - 512 Mbaytni,
gimmatroqglarida tezlik 2-4 Gbaytni tashkil etadi. "Vinchester'lar asosan IEDE
turidagi interfeys bilan kontrollerga ulangan (Kontrollerning markasi ham
IEDEdir). Amalda ishlab chigarilayotgan barcha kompyuterlar ona platasida IEDE
kontrolleriga ega. Aytish lozimki - IEDE kontrolleri to rttala qurilma - qgattiq disk,
egiluvchi disketa qurilmasi, strimer, bundan tashqgari kompakt disklar uchun
qurilma va boshgalarga ishlatiladi. Eski kompyuterlarda IDE kontrolleri
(IEDEning avvalgi varianti) bo’lgan. Nisbatan ancha sekin ishlaydi va 528
Mbaytdan ortig hajmdagi qattiq diskni gabul gila olmaydi. Lokal tarmoglarining
serverlarida va boshga unumdorligi yugori, narxi gimmat kompyuterlarda esa disk
uchun SCSI interfeysi ishlatiladi. Bu holda SCSI kontrolleri ona platada bo'lishi
ham zarur. Mazkur kontroller avvalgi IEDE ga nisbatan bir necha marta
gimmatdir, tezligi yuqori, 4 emas 7 qurilmaga (hattoki 15 yoki 31 dona bo’lishi

mumkin) xizmat qiladi.

2.29 - rasm. ""Vinchester''lar
Compact Disk (CD) - gattiq disklarning keyingi avlodi bo"lib, ma’ lumotlarni
tashish, saglash uchun foydalaniladi va keng targalgan. Ularning hajmlari 350
Mbayt va 700 Mbaytlilari mavjud. Ularnig ikki turi: CD-R va CD-RW turlari bor.
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CD-R (Compact Disc - Read) - o gish uchun ishlatiladigan kompakt disk.
Unga fagat bir marta ma’lumot yoziladi va o chirib bo Imaydi.

CD-RW (Compact Disc - Read Write) - 0 gish va yozish uchun ishlatiladigan
kompakt disk. Unga bir necha marta ma’lumot yoziladi va o chiriladi.

CD larni o'qgish uchun CD ROM (Compact Disc Read-Only Memory) disk
0 quvchi gurilmadan foydalaniladi.

CD larga yozish va o'gish uchun CD RWOM (Compact Disc Read Write-
Only Memory) disk o quvchi qurilmadan foydalaniladi.

2.30 - rasm. CD disk va SD ROM

Digital Video Disk (DVD) - qattiq disklarning keyingi yangi avlodi bo’lib,
ma’lumotlarni tashish, saglash asosan videoli ma lumotlar uchun foydalaniladi va
keng targalgan. Ularning hajmlari 3 Gbayt va 4,7 Gbaytlilari mavjud. Ularnig ikki
turi: DVD-R va DVD-RW turlari bor.

DVD-R (Digital Vidoe Disc - Read) - o gish uchun ishlatiladigan ragam
video disk. Unga fagat bir marta ma’ lumot yoziladi va o chirib bo Imaydi.

DVD-RW (Digital Vidoe Disc - Read Write) - o'gish va yozish uchun
ishlatiladigan ragamli video disk. Unga bir necha marta ma'lumot yoziladi va
o chiriladi.

DVD larni o"gish uchun DVD ROM (Digital Vidoe Disc Read-Only Memory)
disk o quvchi qurilmadan foydalaniladi.

DVD larga yozish va o°qish uchun DVD RWOM (Digital Vidoe Disc Read
Write-Only Memory) disk o quvchi qurilmadan foydalaniladi.
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2.31 -rasm. DVD disk va DVD RW/ROMlar
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ZIP disk - qattiq disklarning keyingi yangi avlodi bo’lib, katta hajmli
ma’lumotlarni tashish, saglash asosan videoli ma lumotlar uchun foydalaniladi va
keng targalgan. Ularning hajmlari 100 Mbaytdan 1.3 Gbaytlilari mavjud. CD
(DVD) ga yozilgan ma'lumotni o' qgish CD RW/ROM (DVD RW/ROM)
qurilmalari kerak bo'lardi. ZIP disklarni yaratilishi disklar bilan birga ularni
0 quvchi qurilmasini ham olib, kerakli joyda ixtiyoriy SHKga ulash va foydalanish
imkoniyati bor. IOMEGA firmasi tomonidan ishlab chigilgan. SHKning parallel
protlari bilan ishlaydi, CD va DVD ga nisbatan axborotni ko chirish tezligi 5-10

martaga katta.

2.32 - rasm. ZIP disk va diskovodlar
USB Flash drive (flesh disk) - hozirda foydalanuvchilar tomonidan juda ko 'p

foydalanilayotgan qattiq disk turi. Unda ixtiyoriy ma’lumotni saglash, gayta
ishlash, targatish magsadida foydalanish mumkin. Ularning hajmi 32 Mbaytdan 32
Gbaytgacha bo’lganlari bor. Flesh disk kichkina ko'rinishga ega, olib yurish
uchun qulay, ko'p ma’lumot saglaydi. Bular uchun maxsus disk yurituvchilar

kerak emas.
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2.33 - rasm. Flesh disklar

Plotter - chizmalarni qog ozga chigaruvchi qurilma. Plotterlar (plotter,
grafik quruvchilar) grafik axborotni (chizmalar, sxemalar, rasmlar, diagrammalar
va b.) EHM dan gog ozli yoki boshgacha ko'rinishdagi tashuvchiga chigarish
qurilmasidir.

Plotterlar tasvirni shakllantirish tamoyillari bo yicha ikki sinfga bo"linadi:

o vektorli tipidagi plotterlar, ularda yozuvchi uzel qog'ozga nisbatan

birdaniga ikkita koordinata bo’yicha siljishi mumkin va tasvir gog ozda kerakli
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to'g'ri va egri chiziglarni istalgan yo nalishda bevosita chizib chigish bilan
yaratiladi;

e rastrli tipdagi plotterlar, ularda yozuvchi uzel qog ozga nisbatan fagat bir
yo nalishda bir vaqgtning o°zida siljishi mumkin va tasvir qog ozda satrma-satr
ketma-ket tushiriladigan nuqgtalardan shakllanadi.

Ish tamoyili bo'yicha plotterlar peroli, purkagichli, lazerli, termografik,
elektrostatik bo’ladi. Vektorli plotterlar fagat peroli bo'ladi, plotterlarning golgan
tiplari rastrlidir,

Peroli plotterlar (Pen Plotter) — bu vektorli tipdagi elektromexanik qurilma
bo’lib, ularda tasvir umumiy holda pero deb atalgan yozuvchi element yordamida
chiziglar chizib chiqgish yo'li bilan yaratiladi. Perolar sifatida plotterlarning turli
modellarida perolar, fibrali (juda pishiq gog ozli) va plastik sterjenlar (flomasterlar
bo'yog'i ichidan chizib keladigan yozish quroli), bir marta va ko'p marta
ishlatiladigan sharikli uzellar, qalamli grifellar (toshgalam) wva bo rchalar
ishlatiladi.

Peroli plotterlar rulonli (o’ramli) va planshetli bo'lishi mumkin. Rulonli
plotterlar ixchamrog, ishlatishga qulay va aniqdir, ular ko prog Al, A0 formatli -
yirik formatli chizmalarni yaratish uchun ishlatiladi, shu bilan birga rulonli
qog ozdan varagni o'rab chigarish va kesish avtomatik bajariladi.

Planshetli plotterlar odatda A3 va undan kichik formatli chizmalarni
yaratish uchun ishlatiladi. Siyohda ishlatuvchi peroli plotterlar ham bir tusli, ham
rangli tasvirlarning yuqori sifatli bo’lishini ta'minlaydi, lekin yugori bo’lmagan
chizib chigish tezligiga ega, chunki bo'yogning perodan chigishi va uning
ko'rishiga vaqt kerak bo'ladi. Bundan tashgari, suyuq bo’yoqli yozuvchi uzellar
bo yoqni uzatish kanalining tez-tez, shu jumladan, qgotib golgan bo'yoq zarralari
bilan tigilib qolishi sababli doimiy ravishda xizmat ko rsatish va tozalashni talab
etadi. Qalamli grifellarni ishlatishda sifat yomonroq, lekin chizish tezligi yugori va
asosiysi yozuvchi uzelga xizmat ko rsatish ancha oddiyroq va arzondir.

Flomasterli va sharikli peroli plotterlar o zlarining tavsiflari bo’yicha

yugorida ko'rib o'tilganlar orasidagi holatni egallaydi. Peroli plotterlarni
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tayyorlovchi yetakchi firmalar: SalSomp (1959 -yilda jahonda birinchi yaratgan
plotterlar modeli SalSomp 565), Hewlett Packard, Summagraphics, Mutoh
(xususan, Mutoh XP 620 galamli modeli). Aytish kerakki, peroli plotterlar doimo
va jadallik bilan, xususan, purkagichli plotterlar tomonidan sigib chigarilmoqgda.

Purkagichli plotterlar (IN K-Jet Plotter) tasvirlarni shakllantirishda
qog ozga bosuvchi kallakning mayda soplolari yordamida siyoh tomchilarini
yo naltirilgan purkashdan foydalanadi - bu purkagichli printerlarni ko'rib
chigishda purkagichli bosishning "pufakchali" texnologiyasi deb ataladi.
Purkagichli plotterlar bilan bajarilgan chizmalar sifati juda yuqoridir. Purkagichli
plotterlarning uch ko'rinishi mavjud: monoxromli, rangli va rangli bosish
imkoniyatli.

Termografik plotterlar (ularni ko pincha tasvirni bevosita chiqgarish lazerlari
deb atashadi - Direst Imaging Plotter) issiglik ta'siri ostida gorayuvchi maxsus
termoreaktiv qog ozni ishlatadi. Rasm fagat monoxromli va unga "taroq"
ko rinishda bajarilgan maxsus miniatyurli gizdirgichlar bilan tushiriladi. O tkazish
qobiliyati (800 dpi gacha) va chizish tezligi (50 mm/s gacha) juda yuqoridir.
Termoqog 0z juda gimmat emas, apparatlarning o zi esa oddiy va doimiy xizmat
ko rsatishni talab etmaydi. Shuning uchun termografik plotterlar keng targalgan,
xususan, katta hajmdagi chizma ishlari bajariladigan loyiha tashkilotlarida keng
targalgan. Termografik plotterlarga misollar: SalSomp Drawing Master 600,
SalSomp Drawing Master 800, OSE G9050-S.

Termoreaktiv ko chirg'ich gog ozni ishlatuvchi termografik plotterlar ham
chigarilmogda, bunda turli rangdagi ko'chirgich qog ozlarda to'rt marta
o tishlarni bajarish yo'li bilan rangli bosishni olish mumkin, lekin ular keng
targalmadi.

Lazerli plotterlar (Lazer Plotter) oraliq tashuvchi sifatida yarim o'tkazgich
gatlami bilan goplangan aylanadigan barabanni ishlatadi. Lazerli nur bilan
zaryadlangan yarim o"tkazgich sohalarni o°ziga tortadi, keyin uni baraban ostidan
0 tayotgan gog ozga ko chiradi. Bundan keyin toner tushirilgan qog oz gizdirgich

orgali o'tadi, issiglik ta'siri ostida tonner gizib yaxlitlanadi va qog ozda qotiriladi
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(tipik elektrografik texnologiya). Lazerli plotterlarning afzalligi yaqqoldir: oddiy
qog ozni ishlatishi, tasvirning yuqori sifati (o tkazish qobiliyati 800 dpi gacha) va
tezkorliligi (50 mm/s gacha), shovginsiz ishlashi va to'liq avtomatlashtirilganligi.

Lekin ular gimmatdir.

2.34 - rasm. Plotterlar

Skaner - matnli yoki tasvirli ma lumotlarni gog ozli hujjatdan bevosita
SHKga kiritish qurilmasidir. U yordamida SHKning xotirasiga (gayta ishlash
uchun) matnlar, sxemalar, rasmlar, grafiklar, fotografiklar va boshga grafikli
axborotni kiritish mumkin. Skaner nusxa ko chirish apparatiga o xshab gog ozli
hujjatning tasvir nusxasini gog ozda emas, balki elektron ko'rinishda yaratadi
ya ni tasvirning elektron nusxasi yaratiladi.

Skanerlar hujjatlarni gayta ishlovchi elektron tizimning muhim bo’g ini va
istalgan "elektron stol"ning kerakli elementidir. O’z faoliyatining natijalarini
fayllarga yozib va ma ' lumotni qog ozli hujjatlardan SHKga obrazlarni avtomatik
anglash tizimi orqali skaner yordamida Kiritib, qog ozsiz ish yuritish tizimini
yaratishga amaliy gadam go"yish mumkin.

Skanerlar juda xilma-xildir va ularni bir gator belgilari bo'yicha tasniflash
mumkin. Skanerlar og-qora va rangli bo"ladi.

Oqg-gora skanerlar shtrixli va nimrangli tasvirlarni o qishi mumkin. Shtrixli
tasvirlar nimranglarni, yoki boshgacha aytganda, go'l rang darajalarini uzatmaydi.
Nimrangli tasvirlar go’l rangning 16, 64 yoki 256 darajalarini anglash va uzatish
imkonini beradi.

Rangli skanerlar og-gora va rangli asl nusxalar (originallar) bilan ishlaydi.
Birinchi holatda ular ham shtrixli, ham nimrangli tasvirlarni o gish uchun
ishlatilishi mumkin.

Rangli skanerlarda rangli RGB (Red-Green-Blue) moduli ishlatiladi.
Skanerlanadigan tasvir aylanadigan RGB vyorug lik filtri yoki ketma-ket
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yondiriladigan uchta rangli chiroglar orqgali yoritiladi. Har bir asosiy rangga mos
signal alohida gayta ishlanadi. Uzatiladigan ranglar soni 256 tadan 65536 tagacha
(High Color standarti) va hatto 16,8 milliontagacha (True Color standarti)
tebranishi mumkin. Skanerlarning o'tkazish qobiliyati tasvirning bir dyumdagi
ajratiladigan nugtalar miqdori bilan o’lchanadi va 75 dan 1600 dpi gacha (dot per
inch) bo'ladi. Konstruktiv jihatdan skanerlar dastakli va stolli bo'ladi. Stolli
skanerlar, o'z navbatida planshetli, rolikli va proeksion bo’ladi. Shaffof
tashuvchilardan tasvirni o"qiydigan slayd-skanerlar alohida ajralib turadi.

Dastakli skanerlarning tuzilishi juda oddiydir. Ular go’l bilan tasvir bo'ylab
siljitiladi. Ular yordamida bir marta o'tishda tasvir satrlarining ozgina miqgdori
Kiritiladi (ularning gamrab olishi odatda 105 mm dan oshmaydi). Dastakli
skanerlarda gayd giluvchi chirog bo'lib, u skanerlashning ruxsat etiladigan tezligi
oshganligini operatorga bildirib turadi. Bu skanerlar kichik o’lchamli va past
narxdadir. Skanerlash tezligi 5-50 mm/s (o tkazish qobiliyatiga bog liq). Masalan,
Mustek GS-400L - og-qora nimrangli, CG-8400T-rangli.

Planshetli skanerlar eng ko'p targalgan. Ularda skanerlovchi kallak asl
nusxaga nisbatan avtomatik siljiydi. Ular ham varagli, ham risolalangan hujjatlarni
(kitoblarni) skanerlash imkonini beradi. Skanerlash tezligi bir betga (A4 o’lchamli)
2-10 sekund. Masalan, rangli skanerlar: Mustek Paragon 1200, Epson EC 1200,
HP Ssan Jet 5 S va R, HP Ssan Jet 11CX. Katta formatdagi hujjatlar bilan
ishlaydigan skanerlar orasida Agfa firmasining ommaviy skanerlarini, masalan,
Agfa Argus Il ni ko'rsatib o'tish kerak, u 600 x 1200 dpi fizik o'tkazish
qobiliyatiga (Uttra View 2400x2400 dpi interpolyalovchi texnologiyani
ishlatgandagi mantiqgiy o'tkazish) ega, 4096 rang tuslarini uzatadi, tasvirni 7-9
marta masshtablaydi.

Rolikli skanerlar eng avtomatlashtirilgandir. Ularda asl nusxa skanerlovchi
kallakka nisbatan avtomatik siljiydi, ko pincha hujjatlar avtomatik beriladi, lekin
skanerlanadigan hujjatlar fagat varaqli. Masalan, Mustek SF-63 skaneri, tezligi bir
betga 10 sekund.
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Proeksion skanerlar tashqgi ko'rinishdan foto kattalashtirgichni eslatadi,
lekin pastda skanerlanadigan hujjat yotadi, yugorida esa skanerlovchi kallak
joylashadi. Skaner ma’lumotli hujjatni optik yo'l bilan skanerlaydi va olingan
ma’lumotni fayl ko rinishda kompyuter xotirasiga kiritadi.

Slayd-skanerlar ham tuzilish jihatdan turlicha bo’ladi. Planshetli, barabanli,
proeksion va boshgalar. Shaffof asl nusxa 35 mm dan 300 mm gacha chizigli
o'lchamli to'g'ri to'rtburchak tomonlari ko'rinishiga ega. Tavsiflari bo’yicha
slayd-skanerlar eng yuqori sifatlidir. Ularning o tkazish qobiliyati odatda 2000 dan
5000 dpi gacha oraligda yotadi. Masalan, barabanli skanerlar, ularda taxminan
200x300 mmli shaffof asl nusxa (slayd) aylanadigan barabanga mahkamlanadi.
Howtek Ssan Master skanerida o tkazish qobiliyati 4000 dpi, Ssan View, Ssan
Mate Magic skanerida 4096 ta tusni uzatishda o tkazish gobiliyati 2000 dpi. Eng
katta o'tkazish gobiliyatiga kichik o lchamli slaydlar (tomoni 120 mmgacha) bilan
ishlaydigan skanerlar ega. Ssitex Leaf Ssan 45 skanerida 64500 ta tusni uzatishda
0 tkazish qobiliyati 5080 dpi ga teng.

2.35 - rasm. Skanerlar

Tarmoq adapteri - kompyuterni lokal tarmoqgga ulash imkonini beradi.
Bunda foydalanuvchi tarmogdagi boshga kompyuter ma’ lumotlaridan foydalanish
imkoniyatiga ega bo’ladi. Tarmoq adapterlarining ko'p xil turlari bo’lib, axborotni
uzatish va qgabul gilish tezligi bilan farglanadi. Unda axborot tezligi bit/sek bilan
o'Ichaniladi. Tarmoq texnologiyasining rivojlanishi bu adapterlarning keng
targalishiga va go llanishiga olib keldi. Hozirgi kunda SHKIarni bu adaptersiz
tasavvur gilish mushkul albatta. Shuning uchun Pentium IV rusumli SHKIlar bu
adapterlar uning prosessorlariga biriktirilgan (yopishgan) ko’rinishlari bor.
Ularning tezligi 100 Mbit/sek.
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2.36 - rasm. Tarmoq adapterlari

Audio-video adapter - kompyuter yordamida musiqa ijro etilishi va videoli
axborot bilan ishlashni ta'minlovchi qurilma. U funksional jihatdan rang-barang
jihozlarga ega bo’lish kerak.

Tovushli adapterlar (Sound Blaster) SHK yordamida turli xil tovushli
axborotlarni: musiga, nutg, shovginli effektlarni yaratish, yozish va eshitish uchun
ishlatiladi. Tovushni yaratish rejimida adapter xuddi musiga asbobi kabi harakat
giladi. Tovushli adapter yordamida yaratiladigan musiga sintezlangan musiga
deyiladi. Tovushni eshitish rejimida adapter ragamli audio pleerga o xshab
ishlab, u xotiradan o°gilgan ragamli signallarni analogli tovushli signallarga
0 zgartiradi. Tovushni yozish rejimida adapter tovushli signallarni keyinchalik
ularni kompyuter xotirasiga yozish uchun ragamlashni amalga oshiradi.

Vazifasi jihatdan adapter bir nechta modullarni 0’z ichiga oladi:

- tovushni yozish va eshitish moduli;

- tovushni sintezlovchi modul;

- interfeyslar moduli.

Tovushni yozish va eshitish moduli tovushli ragamlash uchun uzluksiz-
ragamli o zgartirgichni (URQO"), teskari o'zgartirish uchun esa ragamli-uzluksiz
0 zgartirgichni  (RUQO") ishlatadi. 1Ikkala holda ham tovush sifatiga
0 zgartirgichlarning razryadliligi sezilarli ta’sir etadi.

Ragamlash ganday amalga oshiriladi? - degan savol tug'iladi. URO da
analogli tovushli signal gat'iy aniglangan ketma-ket vaqt oraliglari (diskretlash
oraliglari) orqgali o’lchanadi, uning amplitudasining o lchangan giymatlari daraja
bo'yicha kvantlanadi (signalning yaqin yotgan diskret qiymatlari bilan
almashtiriladi) va mos ikkilik kodlari bilan identifikatsiyalanadi. UROning
0 tkazish qobiliyati ragamli kodni o°zgarishiga olib keladigan uzluksiz (analog)

signalning eng kichik o zgarishiga teng, ya'ni u o zgartirgichning razryadliligi
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bilan aniglanadi, negaki kodning razryadliligi ganchalik yuqori bolsa, signalning
turlicha diskret giymatlari shunchalik ko'p boladi va mos ravishda uzluksiz signal
amplitudasining kichik oraliglarini ana shu kod bilan aks ettirish mumkin. Shunday
qilib, ragamlash sifati va mos ravishda ragamlangan audio axborotning keyinchalik
eshitilishi boshga sharoitlar bir xil bo’lganda o zgartirish razryadliligiga va
diskretlash chastotasiga bog'liqdir. Ragamlangan tovushni eshitishda RUO" ikkilik
kodlar ularning mos signallarining diskret qiymatlari bilan, keyin ularni
kuchaytirish  va akustik tizim orgali eshitish uchun, almashtiriladi.
O zgartirgichlarning razryadliligi (mos ravishda tovushli adapterlarning ham) turli
xil bo’ladi, eng ko'p targalgani 8 va 16 razryadlisi. Obrazli atama, 8 razryadli
adapterlar o'rtacha kasetali magnitofonlar uchun, 16 razryadlilari esa ixcham-
disklardagi audio tizimlar uchun xos bo"lgan eshitilish sifatini ta'minlaydi.

Video texnologiyani ta minlovchi kompyuter vosita bu Video adapter.
Unda katta migdordagi video amallarning bajarilishini tezlashtiruvchi grafik
akseleratsiya mikrosxemasi bo'lishi kerak (umuman olganda mikrosxema-
akselerator alohida adapterda ham joylashishi mumkin. SHKda MMX tipidagi
mikroprosessorlarni  ishlatganda bu  mikroprosessorlar  video amallarni
tezlashtirishni o°ziga oladi, lekin akselerator video adapterda ham xalaqit
bermaydi). Video adapterni (video nazoratchi) video axborot bilan ishlash uchun
tanlashda birinchi navbatda quyidagilar talab gilinadi: o tkazish qobiliyati, ranglar
soni va akseleratsiyaning zarurligini hisobga olishdir.

Video ragamlash adapteri (Video grabber) video kadrlarni ushlash, ularni
0 zgartirish (shu jumladan ragamlashni ham) va kompyuter xotirasiga yozishni
bajaradi. Video ragamlash adapterlari ikki xil bo"ladi:

Birinchi tur adapterlar - kadr grabberlari (frame grabber) go'zg almas
tasvirlarni ushlash uchun mo"ljallangan.

Ikkinchi tur adapterlar - ushlash adapteri (capture board) bir butun video
filmlarni gamrab olishi mumkin. Ular kompyuterda video kameradan yoki video
magnitofondan, tuner bor bo'lganda esa antenadan ham alohida televizion

kadrlarni olish va ularning bog langan ketma-ketliklarini kelgusida gayta ishlash
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va printerga yoki video qayta chigarishga imkon beradi. Video signalni
ragamlashda axborotning katta to plamlari (massivlari) shakllanadi. Shuning uchun
jarayon dinamikasi bilan jiddiy muammolar paydo bo'ladi, negaki o tkazish
qobiliyati 1024x750 piksellar bo'lgan bitta 256ta rangli to'lig ekranli tasvirni
jo’natish uchun 1 Mbaytdan ortiqrog giymatlarni uzatish kerak bo'ladi, 10 va
undan oshiqrog sekund talab etilishi mumkin. Hatto 640x480 piksellar bo’lgan
kuchsiz o'tkazishda giymatlar sig'imi baribir katta — 0,5 Mbaytdan sal kamroq.
Shuning uchun kadrlar o’lchamlari video ragamlash adapterlari bilan
kichraytiriladi, masalan, butun ekranning o'tkazish qobiliyati 640x480 bo lganda
kadr 80x60, 160x 120 (odatda video uchun Windows 95 muhitida ishlatiladigan
ekranning o n oltidan bir gismi), 240x180 yoki 320x240 o lchamga ega bo ladi
(piksellarda). Yuqori sifatli adapterlar (masalan, Creativ Lab Video Blaster)
mavjuddir, ular video kadrlarni to'lig ekranga chiqgarib berishi mumkin, lekin ular
ham, odatda, to'lig ekranli gamrashni amalga oshira olmaydi.

Video fayllarning sig imi katta bo"lganligi sababli ular uzatishda va xotiraga
yozishda sigiladi (video ma’lumotlarni kompressiya qilish bajariladi) rasmni gayta
tiklashda teskari jarayon - dekompressiya bajariladi. Hozirgi vaqtda ma’ lumotlarni
sigishning ham dasturli, ham apparat yo'li bilan amalga oshiriladigan bir nechta
usullari mavjud. Qiymatlarni sigish vositalarini odatda kodak deb ataladi (Codak -
Comprosser -DECompressor). Masalan, Motion JPEG, INDEO, Sinepak va boshga
Kodak lar keng targalgandir.

2.37 - rasm. Audio - video adapterlar
Modem - telefon tarmog’i orgali boshga kompyuter bilan ma’lumot
almashuvini taminlaydigan qurilma. Modem (MOdulyator-DEModulyator) - aniq
bir aloga kanalida ishlatish uchun gabul gilingan signallarni to'g'ri (modulyator)
va teskari (demodulyator) o zgartirish qurilmasidir.

Modemlar quyidagi vazifalarni bajarish uchun mo’ljallangan:
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- uzatishda, keng polosali impulslarni (ragamli kodni) tor polosaliga (analog
signallarga) o zgartirish;
- gabul gilishda, gabul gilingan signalni xalaqgitlardan filtrlash va detektorlash
uchun, ya'ni tor polosali analogli signalni ragamli kodga teskari 0" zgartirish.
Ma’lumotlarni  uzatishda bajariladigan 0°zgartirish odatda ularning
modulyasiyasi bilan bog langan. Modulyatsiya - bu signalning biror parametrini
aloga kanalida (modulyatsiya gilinadigan signalni) uzatilayotgan ma lumotlarning
joriy giymatlariga mos ravishda (modulyatsiya giladigan signalni) o zgartirishdir.
Demodulyatsiya - bu modulyatsiya gilingan signalni (balki aloga kanalidan o'tish
paytida halagitlar bilan buzilgan signalni) modulyasiya giladigan signalga teskari
0 zgartirishdir.
Zamonaviy modemlarda ko pincha modulyatsiyaning uchta turi ishlatiladi:
- chastotali - FSK (Frequency Shift Keying);
- fazali - PSK (Rpake Shift Keying);
- kvadraturali - amplitudali — QAM (Quadrature Amplitude
Modulation).

Chastotali  modulyatsiyada  modulyatsiya  gilinadigan  signalning
(uzatilayotgan ma’lumotlarning) joriy giymatlariga mos ravishda fizik signalning
chastotasi 0°zgaradi, bunda uning amplitudasi o'zgarmaydi. Eng sodda holda
ma’lumotlardan bitining 1 va 0 giymatlariga, ma ' lumotlarni uzatishning birinchi
bayonnomalari V.21da qabul gilingani kabi, chastotaning ikkita giymati mos
keladi, masalan, 980 Gs va 1180 Gs. chastotali modulyatsiya xalagitlarga juda
turg undir, uzatishda signalning fagat amplitudasi buziladi.

Fazali modulyasiyada modulyatsiya gilinadigan kattalik bo’lib signal fazasi
hisoblanadi, bunda uning chastotasi va amplitudasi o'zgarmaydi. Faza-
modulyatsiya gilingan signalning halagitlarga chidamliligi ham yuqoridir.

Signalning sof amplitudali modulyatsiyasida uning halagitlardan
himoyalanganligi juda pastdir, shuning uchun halagitlarga chidamliroq, lekin

yanada murakkabrog kvadraturali amplitudali modulyatsiya gollaniladi, bunda
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uzatilayotgan ma’lumotlar vaqgtida bir vagtning ozida signalning ham fazasi, ham
amplitudasi o’ zgaradi.

Ko'pgina modemlar ma’lumotlarni uzatish jarayonini ta'minlashdan
tashqari, telekommunikatsiya tizimlarida bir gator boshga foydali vazifalarni ham
bajaradi, jJumladan:

- tovushni ragamlash va ragamlangan tovushni gayta tiklash amallari;

- faksemail axborotlarni gabul gilish va uzatish;

- chigarayotgan abonentning nomerini avtomatik aniglash (NAA);

- avtojavob beruvchi va elektron kotib vazifalari va boshgalar.

Shuning uchun zamonaviy modem modulyatsiya va demodulyatsiya

qurilmalaridan tashqari (ba'zida esa ular bilan birga) modem ishini boshgaruvchi
maxsuslashgan mikroprocessor, tezkor va doimiy xotira, modemning ishlash
rejimlari va ishlatilayotgan aloga kanalining tavsiflari to g risidagi tovushli va
yorug likli xabarlash elementlariga egadir. Doimiy xotira ta'minot (tok manbai)
uzilganda modem konfiguratsiyasini saglash uchun ishlatiladi va ko pincha gayta
dasturlanishi mumkin.

Sanoatda ishlab chigarilayotgan modemlar quyidagicha farglanadi:

- konstruksiyasi bilan - avtonom va apparatura ichiga qurilgan;

- aloga kanalli interfeys bilan - kontaktli va kontaktsiz (audio);

- vazifasi bilan - turli xil aloga kanallari va tizimlari uchun, masalan, fagat
ma’lumotlarni uzatish tizimi uchun - modemlar, ma’lumotlarni va fakslarni
uzatish tizimi uchun - faks-modemlar (hagigatan ham, bugunda ko plab
firmalar faks-modemlarni ishlab chigarmoqda, faksli vazifasi bo Imagan
«toza» modemlar, amalda ishlab chigarilmayapti);

- uzatish tezligi bilan - telefon aloga kanallari uchun TTXMK
bayonnomalari standartiga mos keluvchi ma’lumotlarni uzatish tezliklari
standarti (shkalasi) mavjuddir; u quyidagi tezliklarni o’z ichiga oladi (bit/s
da): 300, 600, 1200, 2400, 4800, 9600, 12000, 14400,16800,19200, 28800,
33600, 56000.
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Oldin modemlarning har biri alohida tezlikda ishlash uchun ishlab
chigarilgan. Zamonaviy modemlar universaldir. Ularning bazilari (masalan,
MT1932, MT2834 va b.) ham kommutasiya gilinadigan, ham kommutasiya
gilinmaydigan aloga kanallari bilan ishlashi mumkin. Aytilgan tezliklar
shkalasining deyarli hammasini o0z ichiga oladi. Modem va faks-modem
rejimlariga ega. Modemlarni konstruktiv turlari, ya'ni avtonom va apparatura
ichiga qurilgan turlariga birmuncha batafsilrog to xtalamiz. Avtonom modemlarni
ko pincha tashqi, apparatura ichiga mos qurilgani esa ichki modem deb ataladi.

Ichki modem qurilma ichki platasining raz'yoniga qo'yiladigan adapter
ko rinishga ega, masalan, kompyuter tizimi platasi ISA interfeysining slotiga va
telefonli aloga liniyasiga ulash uchun RJ-11 tipidagi yevrorazyonga ham ega.

Tashgi modem - bu odatda katta bo'Imagan quticha ko rinishdagi mustaqil
konstruksiya bo"lib, u manba - bloki, apparaturaga (kompyuterni ketma-ket portiga
RS-232) va telefon kanaliga (RJ-11 raz yoni) ulash uchun raz yonlar va indinetorli
panel bilan jihozlangan. Indikatorlar modemning ish rejimlari to'g risida ma'lumot

beradi.

2.2 — jadval. Faks-modem modellarining tavsiflari

Model Yasalishi Ishlash tezligi Qo shimcha vazifalari

_ 14400,16800 [NAA, Avtojavob beruvchini
Zyxel U- 1496 V Ichki o
faks 14400 4 ta rejimi

_ 14400,16800 |NAA, Avtojavob beruvchini
Zyxel U-1496 E Tashqi o
faks 14400 5 ta rejimi

) _ 28800, NAA, Avtojavob beruvchini

Zyxel Omni 288S|  Tashqi o . _

faks 14400 7 ta rejimi, ISDN interfeysi

28800, NAA, Avtojavob beruvchini

Zynel Elite 2864 Tashqi - ) _
faks 14400 7 ta rejimi, ISDN interfeysi

14400,16800 |[NAA, Avtojavob beruvchini
faks 14400 4 ta rejimi
Sportser 28800 Ichki 28800, faks 14400 | NAA, ovozli vazifalar

Courier DC 28800 Ichki 28800, faks 14400 | NAA, ovozli vazifalar

Zyxel U -1496 P Pocket
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Model Yasalishi Ishlash tezligi Qo shimcha vazifalari
Sportster 14400 Tashqi 14400, faks 14400 NAA, ovozli vazifalar
Sportser 14400 Tashqi 28800, faks 14400| NAA, ovozli vazifalar

Sourier DS 28800 Tashqi 28800, faks 14400 | NAA, ovozli vazifalar
GVSF-1128V Ichki 14400, faks 14400 NAA, ovozli vazifalar
GVSF - 1128HV Tashqi 28800, faks 14400 NAA, ovozli vazifalar
1DC- 14496 9600 Tashqi 14400, faks 9600 NAA, ovozli vazifalar
2.3 —jadval. Ma'lumotlarni uzatish tezligi
Taxminiy Fayl Ma’lumotlarni uzatish tezligi, Kbit/s
ob'yekt sig imi 96 14,4 28,8 33,6 64 2000
Matnning bir
- 5 Kbayt/s| 7,5s 5s 2,55 PAS 1,1s | 0,04s
sahifasi

o 30

Grafikli lavha 45s 30s 15s 12s 7s 0,22s
Kbayt
Ragamli 150
] 2255 150s 75s 60 s 35 | 1,1s
fotografiya Kbayt
6 sahifali gazeta| 1 Mbayt |25 min| 17min | 85min| 7min | 4min | 75s
Qisga multfilm | 5 Mbayt |120 min] 80 min | 40 min |35 min {20 min| 38s
To'liq ekranli 20

) 8 soat | 5,5so0at |2,75 soat|2,2 soat|1,3 soat| 150 s

video Mbayt

2.38 - rasm. Ichki modemlar
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2.39 - rasm. Tashqi modemlar

Multimedia - bu kompyuter texnologiyasining turli xil fizik ko rinishga ega
bo’lgan (matn, grafik, rasm, tovush, animasiya, video va boshgalar) va turli xil
tashuvchilarda mavjud bo’lgan (magnit va optik disklar, audio- va video-lentalar
va boshgalar) axborotdan foydalanish bilan boglig sohasidir.

Multimedia (multimedia - ko'p muhitlilik) vositalari bu apparat va
dasturlar to'plami bo'lib, u insonga o°zi uchun tabiiy bo'lgan juda turli-tuman
mubhitlarni: tovush, video, grafika, matnlar, animatsiya va boshgalarni ishlatgan
holda kompyuter bilan muloqot gilish imkonini beradi.

Multimedia foydalanuvchiga fantastik dunyoni (virtual haqigiy) yaratishda
juda ajoyib imkoniyatlarni yaratib beradi, bunda foydalanuvchi chekkadagi sust
kuzatuvchi rolini bajarmasdan, balki u yerda avj olayotgan hodisalarda faol
ishtirok etadi. Shu bilan birga mulogot foydalanuvchi uchun odatlangan tilda -
birinchi navbatda tovushli va video obrazlar tilida bo"lib o tadi.

Multimedia vositalariga quyidagilar kiradi: ma’lumotlarni audio - (nutqgli) va
video kiritish va chigarish qurilmalari; yugori sifatli tovushli (Sound) va video -
(Video) adapterlar, video ragamlash adapterlari, ular video magnitofondan yoki
video kameradan tasvirni oladi va uni SHKga kiritadi; yuqori sifatli
kuchaytirgichli, tovush kolonkali, katta video ekranli akustik va video gabul
giladigan tizimlar, hozirdayoq keng targalgan skanerlar (chunki ular kompyuterga
bosma matnlarni va rasmlarni avtomatik Kiritish imkonini beradi); yuqori sifatli
printerlar va plotterlar.

Multimedia vositalariga yuqori ishonch bilan ko pincha tovushli va video
ma’lumotlarni yozish uchun ishlatiladigan optik va ragamli video disklardagi katta

sig imli tashqi eslab qolish qurilmalarini ham Kiritish mumkin.
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2.40 - rasm. Multimedia vositalari

Strimer - kompyuterning vinchesteridagi ma’lumotlarni nusxasini zaxiraga

olish uchun mo'ljallangan qurilma.

2.41 - rasm. Strimerlar

SHKning qurilmalari uning texnik ta’ minotini tashkil etadi.

L e Mustahkamlash uchun savollar.

SHKning qo shimcha qurilmalari nima uchun ishlab chigariladi ?

SHKning go shimcha qurilmalarini sanab bering.

Necha xil printer bor, ularning vazifalarini bilasizmi ?

Ignali printerlar hagida nimalarni bilasiz ?

Disklar necha xil bo’ladi ?

CD-RW nima?

DVD —chi ?

ZIP va USB disklarning boshga disklardan ajralib turadigan juhatlarini

O N o a bk~ w DR

bilasizmi ?
9. Skaner turlarini sanab bering.
10.Qanday adapterlarni bilasiz va ularning vazifalarini ayting.

2.4 Shaxsiy kompyuterning dasturiy ta' minoti

7~ Muhim sozlar: Hardware, software, dasturiy ta'minot, dasturiy
interfeys, foydalanuvchi interfeys, TDT, ADT, DTADT, drayver.
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x  Bilib olasiz: Dasturiy ta minot (DT) turlari, DT tarifi, SHK ta'minoti,
interfeys turlari, TDT, ADT va DTADT turlari va vazifalari, OT va drayver

vazifalari.

SHK ma’lumotlarni gayta ishlovchi ommabob qurilma hisoblanib, ixtiyoriy
hajmda ma’lumotlarni (mantli, rasm, grafik, ragamli, va boshga ko rinishdagi)
yig'ish, gayta ishlash, uzatish kabi imkoniyatlarga ega. Ma lumotni saqlash, gayta
ishlash (tahrirlash, o’zgartirish), uzatish uchun aniqg va tushunarli buyruglar ketma-
ketligini tuzish kerak. Tuzilgan aniq bir buyruglar ketma-ketligiga (dastur) asosan
kompyuterning bajaradigan vazifasini o zgartirish mumkin.

SHKIlar ikkita tashkiliy gismlardan iborat bo'lib ularga texnik ta minot
(hardware) va dasturiy ta minot (software)lardir.

Texnik ta minoti — bu, birinchi navbatda kompyuterning asosiy texnik
gismlari va go shimcha (atrof) qurilmalaridir.

Dasturiy ta'minot - kompyuterning ikkinchi muhim qismi bo’lib, u
ma’lumotlarga ishlov beruvchi dasturlar majmuasini va kompyuterni ishlatish
uchun zarur bo’lgan hujjatlarni 0"z ichiga oladi. Dasturiy ta'minotsiz har ganday
kompyuter bamisoli bir parcha temirga aylanib qoladi.

Dasturiy ta'minot (Software - DT) deb SHK tomonidan bajariladigan aniq
bir buyruglar ketma-ketligining majmuasiga aytiladi.

Dasturiy ta'minot shuningdek DTni loyihalashtirish va yaratish bilan bog liq
quyidagi masalalar bilan shug ullanadi:

e dasturlarni sinash va to g riligini isbotlash usullari;

e dasturlarning ishlashi sifatini tahlillash va hujjatlashtirish;

e dasturlarni loyihalash texnologiyalari;

e dasturlarni loyihalash jarayonlarini yengillashtiruvchi  dasturiy
vositalarni yaratish va ulardan foydalanish.

Dasturiy ta'minot - kompyuter tizimining ajralmas tarkibiy gismidir. DT
texnik vositalarning mantigiy davomidir. Muayyan kompyuterlarning go’llanish
sohasi uning uchun yaratilgan DT bilan aniglanadi.
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Zamonaviy kompyuterlarning dasturiy ta minoti o'yin dasturlaridan tortib to
ilmiy dasturlargacha bo’lgan millionlab DTlarni 0"z ichiga oladi.

Zamonaviy axborot texnologiyalarining gurkirab rivojlanishi va uni qollash
sohasining kengayishi DTlarning jadal rivojlanishiga olib keldi. Shuni ta kidlash
kerakki 1990-yilda jahon jamiyatida DTga 100 min. AQSH dollaridan ziyod
mablag” sarflangan. Bunda DT rivojlanishi yo nalishi shuni ko rsatadiki, harakatlar
tendensiyasi yiliga 20% o'sib bormoqda. Hozirgi ko pchilik DTlar dunyodagi
yetakchi kompaniya Microsoft tomonidan yaratilmoqda.

Axborot tizimlarining DTi deganda, hisoblash texnikasi vositalari bilan
ma’lumotlarni gayta ishlash tizimini yaratish va ulardan foydalanish uchun
dasturiy va hujjatli vositalarni jamlash tushiniladi.

Kompyuterning texnik va dasturiy ta minoti orasida bog lanish ganday
amalga oshiriladi? Avvalo ular orasidagi bog lanish interfeys deb atalishini bilib
olishimiz lozim. Kompyuterning turli texnik gismlari orasidagi o zaro bog lanish -
bu, texnik interfeysi, dasturlar orasidagi 0"zaro bog lanish esa - dasturiy interfeys,
texnik gismlari va dasturlar orasidagi ozaro bog'lanish - texnik - dasturiy
interfeys deyiladi.

SHKIlar hagida gap ketganda kompyuter tizimi bilan ishlashda uchinchi
ishtirokchini, ya'ni insonni (foydalanuvchini) ham nazarda tutish lozim. Inson
kompyuterning texnik, ham dasturiy ta minotlari bilan mulogotda bo’ladi.
Insonning dastur bilan va dasturni inson bilan o’zaro mulogoti - foydalanuvchi
interfeysi deyiladi.

SHKning DTini uch toyga bo"yicha tasniflash mumkin.

Dasturiy
ta'minot
| 1
Tizimli dasturiy Amaliy dasturiy Dasturlash
ta minot ta'minot texnologiyasiga
asoslangan vositalar

2.42 - rasm. Dasturiy ta minotning toyifalari
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Tizimli dasturiy ta'minot (System software) - kompyuterning va kompyuter
tarmoglarining ishini ta'minlovchi dasturlar majmuasidir.

Amaliy dasturiy ta'minot (Application program paskage) - bu aniq bir
sohasi bo'yicha ma'lum bir masalalar sinfini yechishga mo’ljallangan dasturlar
majmuasidir.

Dasturlash texnologiyasining uskunaviy vositalari - yangi dasturlarni
ishlab chigish jarayonida qo llaniladigan maxsus dasturlar majmuasidan iborat
vositalardir. Bu vositalar dasturchining uskunaviy vositalari bo'lib xizmat giladi,
ya ni ular dasturlarni ishlab chigish (shu jumladan, avtomatik ravishda ham),
saglash va joriy etishga mo ljallangan.

Tizimli dasturiy ta'minot (TDT) quyidagilarni bajarishga garatilgan:

- kompyuterning va kompyuterlar tarmog ining ishonchli va samarali

ishlashini ta"minlash;

- kompyuter va kompyuterlar tarmog’i texnik gismining ishini tashkil

qgilish va profilaktika ishlarini bajarish.

Tizimli dasturiy ta minot ikkita tarkibiy gismdan - asosiy (bazaviy) dasturiy
ta'minot va yordamchi (xizmat ko rsatuvchi) dasturiy ta minotdan iborat. Asosiy
DT kompyuter bilan birgalikda yetkazib berilsa, xizmat ko rsatuvchi DT alohida,
go shimcha tarzda olinishi mumkin.

Asosiy dasturiy ta'minot (baze software) - kompyuter ishini ta'minlovchi
dasturlarining minimal to"plamidan iborat.

Ularga quyidagilar kiradi:
- operatsion tizim (OT);
- tarmoq operatsion tizimi.

Yordamchi (xizmat ko rsatuvchi) dasturiy ta'minotga asosiy dasturiy
ta'minot imkoniyatlarini kengaytiruvchi va foydalanuvchining ish muhitini
(interfeysni) qulayroq tashkil etuvchi dasturlar kiradi. Bular tashxis giluvchi,
kompyuterning ishchanligini oshiruvchi, antivirus, tarmoq ishini ta'minlovchi va

boshqa dasturlardir.
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Shunday qilib, tizimli dasturiy ta'minotni sxematik ravishda quyidagicha

S

oT Tarmas O Aniti virus Arxivliovchi Tarmoiq Tashxis dasturlar
dasturlai dasturlai dasturlar

2.43 - rasm. Dasturiy ta' minotni sxematik ko rinishi

tasvirlash mumkin.

Xizmat
ko rsatuvchi

DT

‘ Asosiy DT

Operatsion tizim (OT). Kompyuterning yoqilishi bilan ishga tushuvchi
ushbu dastur kompyuterni va uning resurslarini (tezkor xotira, diskdagi o rinlar)
boshqgaradi, foydalanuvchi bilan mulogotni tashkil etadi, bajarish uchun boshga
dasturlarni (amaliy dasturlarni) ishga tushiradi.

OT foydalanuvchi va amaliy dasturlar uchun kompyuter qurilmalari bilan qulay
mulogotni (interfeysni) ta'minlaydi.

Drayverlar. Ular OT imkoniyatlarini  kengaytiradi.  Jumladan,
kompyuterning kiritish - chigarish qurilmalari (klaviatura, sichqoncha, printerlar va
boshgalar)ni boshgarishda yordam beradi. Drayverlar yordamida kompyuterga
yangi qurilmalarni ulash yoki mavjud qurilmalardan nostandart ravishda
foydalanish mumkin.

Birinchi SHKlar OTga ega emas edi. Kompyuter tarmogga ulanishi bilan
prosessor doimiy xotiraga murojaat etardi Ularda murakkab bo’Imagan dasturlash
tili, masalan, Beysik yoki shunga o'xshash tilni go’llovchi, ya'ni uni tushunib,
unda yozilgan dastur bilan ishlay oluvchi maxsus dastur yozilgan bo’lar edi. Ushbu
til buyruglarini o'rganish uchun bir necha soat kifoya gilar, so'ngra kompyuterga
uncha murakkab bo’lmagan dasturlarni Kiritish va ular bilan ishlash mumkin edi.
Kompyuterga magnitofon ulangach, chet dasturni ham yuklash imkoniyati

yaratildi. Buning uchun bitta, LOAD buyrug'i kifoya.
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Kompyuterga disk yurituvchilar ulanishi bilan OTga bo lgan zaruriyat paydo
bo’ldi. Disk yurituvchi magnitofondan shunisi bilan farq giladiki, bu qurilmaga
erkin murojaat etish mumkin.

Kompyuterlarning dasturiy ta minoti orasida eng ko'p qo’llaniladigani
amaliy dasturiy ta minotdir (ADT). Bunga asosiy sabab - kompyuterlardan inson
faoliyatining  barcha sohalarida keng foydalanishi, turli  sohalarida
avtomatlashtirilgan tizimlarning yaratilishi va qo’llanishidir. Amaliy dasturiy
ta minotni quyidagicha tasniflash mumkin.

Muammoga yo naltirilgan ADTga quyidagilarni kiritish mumkin:

- hisob - kitob uchun DT;

- ofisni boshqarish va avtomatlashtirish DT;
- jarayonlarni boshgarish DT;

- bank axborot tizimlarining DT;

- pedagogik DT .

Umumiy magsadli ADT - soha mutaxassisi bo lgan foydalanuvchi axborot
texnologiyasini gqo llaganda uning ishiga yordam beruvchi ko plab dasturlarni o'z
ichiga oladi. Bular:

- kompyuterlarda ma’lumotlar bazasini tashkil etish wva saglashni
ta minlovchi ma’lumotlar bazasini boshgarish tizimlari (MBBT);

- matnli hujjatlarni avtomatik ravishda bichimlashtiruvchi, ularni tegishli
holatda rasmiylashtiruvchi va chop etuvchi matn muharrirlari;

- grafik mubarrirlar;

- hisoblashlar uchun qulay muhitni ta'minlovchi elektron jadvallar;

- taqdimot qilish vositalari, ya'ni tasvirlar hosil gilish, ularni ekranda
namoyish etish, slaydlar, animasiya, filmlar tayyorlashga mo’ljallangan
maxsus dasturlar.

Ofis ADT idora faoliyatini tashkiliy boshgarishni ta'minlovchi dasturlarni 0z

ichiga oladi. Ularga quyidagilarni Kiritish mumkin:
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- rejalovchi  yoki organayzerlar, ya'ni ish vaqgtini rejalashtiruvchi,
uchrashuvlar bayonnomalarini, jadvallarni tuzuvchi, telefon va yozuv
kitoblarini olib boruvchi dasturlar;

- tarjimon dasturlar, ya'ni berilgan boshlang’ich matnni ko rsatilgan tilga
tarjima gilishga mo'ljallangan dasturlar;

- skaner yordamida o'qgilgan axborotni tanib oluvchi va matnli ifodaga
binoan o zgartiruvchi dasturiy vositalar;

- tarmoqdagi uzoq masofada joylashgan abonent bilan foydalanuvchi
orasidagi 0"zaro mulogotni tashkil etuvchi kommunikatsion dasturlar.

Kichik nashriyot tizimlari «kompyuterli nashriyot faoliyati» axborot
texnologiyasini ta'minlaydi, matnni bichimlash va tahrirlash, avtomatik ravishda
betlarga ajratish, xat boshlarini yaratish, rangli grafikani matn orasiga gqoyish va
hokazolarni bajaradi.

Multimedia dasturiy vositalari dasturiy mahsulotlarning nisbatan yangi sinfi
hisoblanadi. U ma’lumotlarni gayta ishlash muhitining o zgarishi, kompakt
disklarning paydo bo'lishi, ma’lumotlarning tarmogli texnologiyasining
rivojlanishi natijasida shakllandi.

Sun’iy intellekt tizimlari. Bu sohadagi izlanishlarni to'rt yo nalishga bo’lish
mumkin:

1. ljodiy jarayonlarni imitasiya qiluvchi tizimlar. Ushbu yo nalish
kompyuterda o yinlarni (shaxmat, shashka) avtomatik tarjima qilishni va
boshqgalarni amalga oshiradigan dasturiy ta minotni yaratish bilan
shug ullanadi.

2. Bilimlarga asoslangan intellektual tizimlar. Ushbu yo nalishdagi muhim
natijalardan biri ekspert tizimlarning yaratilishi hisoblanadi. Shu tufayli
sun'iy intellekt tizimlarini ma’lum va kichik sohalarning eksperti sifatida
tan olinishi va qo’llanishi mumkin.

3. EHMIarning yangi arxitekturasini yaratish. Bu yo nalish sun’iy tafakkur
mashinalari (beshinchi avlod EHMIari) ni yaratish muammolarini

0 rganadi.
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4.

Intellektual robotlar. Bu yo nalish oldindan qo'yilgan manzil va
magsadga erisha oladigan intellektual robotlar avlodini yaratish

muammolari bilan shug ullanadi.

Kompyuterlar uchun yangi dasturlarni yaratishni osonlashtiruvchi - dasturlash

texnologiyasining uskunaviy vositalar (DTADT) tizimlar. Dasturlash

texnologiyasining uskunaviy vositalar - boshga amaliy va tizimli dasturlarni

yaratish, to g rilash va rivojlantirish jarayonida foydalanuvchi dasturlar.

Bajarishi lozim bo’lgan vazifalariga ko'ra ular TDTga yaqinroqg turadilar.

Dasturlash texnologiyasining uskunaviy vositalarga quyidagilarni kiritish mumkin:

mubharrir dasturlar;

dasturlarni yig uvchi vositalar;

dasturlardagi xatolarni topishga va ularni bartaraf etishga yordam
beruvchi - sozlovchi (otladka) dasturlar;

ko p ishlatiladigan tizimiy xarakatlarni amalga oshiruvchi yordamchi dasturlar;
grafik dasturlar paketlari;

dasturlash muhitlari va boshgalar

Yaratuvchi dasturlar dasturiy ta'minotni yaratish jarayonining ixtiyoriy

bosqgichlarida yordam berishlari mumkin.

L& Mustahkamlash uchun savollar.
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10.

SHK ta minoti necha guruhga bo’linadi?

SHKning texnik ta’minoti deganda nimani tushunasiz ?
SHKning DT deganda-chi?

SHKning DTlarini sanab bering.

TDT ning vazifasini ayting.

ADT turlarini bilasizmi ?

MS Office ganday DT ?

DTADT larga ganday DT kiradi ?

OT deganda nimani tushunasiz ?

Muammaoga yonaltirilgan ADT ga gaysi DTlar kiradi ?
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2.5 Operatsion tizim tushunchasi

7~ Muhim so’zlar: Operatsion tizim (OT), BIOS, interfeys, versiya, DOS,
0S/2, UNIX, Windows, Server.

> Bilib olasizz OT ta'rifi, OT vazifalari, turlari va versiyalari,
imkoniyatlari, BIOS va OT bog ligligi, OT tasniflanish faktorlari, OT DOS, 0S/2,

UNIX, Windows versiyalari va ishlab chigarilgan vaqtlari, OT sifatlari.

Operatsion tizim - dasturiy ta'minotning eng muhim tarkibiy gismi bo’lib,
dasturlar bajarilishini rejalashtirish va ularning ishlashini tashkil qilishni,
ma’lumotlarni kiritish-chigarish va ularni boshqarishni, resurslarni tagsimlashni,
dasturlarni tayyorlash va sozlashni, xizmat ko’rsatishning boshga yordamchi
amallarini bajaruvchi dasturiy tizim.

Operatsion tizim kompyuter qurilmasi va unda bajarilayotgan dasturlar,
shuningdek foydalanuvchi bilan mulogotni tashkil etuvchi alogalarni bog lovchi
rolini 0" ynaydi.

Operatsion tizim odatda tashgi xotirada (disk) saglanadi. Kompyuter
yogilganda u operativ xotiraga joylashtiriladi, ya'ni yuklanadi. Mazkur jarayon
operatsion tizimni yuklash deyiladi.

Operatsion tizim quyidagi vazifalarni bajaradi:

- foydalanuvchi bilan mulogotni amalga oshirish;

- ma’lumotlarni Kiritish-chigarish va boshgarish;

- dasturlarni ishlash jarayonini rejalashtirish va tashkil etish;

- resurslarni (tezkor va go shimcha xotirani, prosessorni, tashgi qurilmalarni)

tagsimlash;

- dasturlarni ishlashga qo’yish;

- turli xil xizmat ko rsatuvchi yordamchi funksiyalarni bajarish;

- ma’ lumotlarni turli ichki qurilmalararo ayriboshlanishini tashkil etish;

- tashgi (monitor, klaviatura, disklar, printer va boshqga) qurilmalar ishini

dasturiy tomondan go'llab-quvvatlash.
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Operatsion tizim foydalanuvchidan qurilmalarni boshgarish bilan bog lig
kompyuterda kechayotgan ko pgina murakkab jarayonlarni berkitadi. Buning natijasida
foydalanuvchilar kompyuter qurilmalarini boshgarish bilan bog'liq bo'lgan ko pgina
giyin va murakkab mehnat talab ishlardan ozod bo"ladilar.

Turli xildagi kompyuterlarda turli imkoniyatlarga ega bo’lgan turlicha
operatsion tizimlar ishlatilishi mumkin. Ularning ishlashi uchun turli darajadagi
resurslar talab gilinishi mumkin. SHKIlarning operatsion tizimlari quyidagi asosiy
tarkibiy gismlardan iborat bo"ladi:

- kiritish-chigarishni boshgaruvchi dasturlar;

- fayl tizimini boshgaruvchi va kompyuter uchun topshiriglarni
rejalashtiruvchi dasturlar;

- oprepatsion tizimga berilgan topshirig va o'ndan ortig bo’lgan murojaatlarni
gabul giluvchi, tashkil giluvchi va bajaruvchi dasturlar;

Har ganday operatsion tizim foydalanuvchi bilan mulogot uchun o'z

buyruglar tiliga ega bo ladi. Ushbu til orgali foydalanuvchi:

katalokka murojaat qilish;

tashqi xotirani nomlash;

dasturni ishga tushurish;

boshga harakatlarni bajarish.

Foydalanuvchining buyruglarini tahlil gilish va bajarish operatsion tizimning
buyruglar prosessori tomonidan amalga oshiriladi.

Tashqgi qurilmalar ishini boshgarish uchun maxsus tizimli dasturlar -
drayverlar mavjud. Standart qurilmalarning drayverlari Kkiritish-chigarishning
bazaviy (tayanch) tizimini (BIOS) tashkil giladilar va ular kompyuterning doimiy
xotirasiga kiritiladi.

SHKning istalgan elementlari va ularga beriladigan imkoniyatlar: prosessor,
tezkor yoki tashqi xotira, tashgi qurilmalar, dasturlar va boshgalar zahira bo'lib

xizmat giladi.
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OT foydalanuvchiga hisoblash tizimi bilan qulay mulogot qilish usulini
(interfeys) tagdim etadi. Interfeys bunda dasturiy va foydalaniladigan bo’lishi
mumkin.

Dasturiy interfeys - hisoblash tizimi doirasida qurilma va dasturlar o zaro
ta'sirini ta'minlovchi vositalar yig indisidir.

Foydalaniluvchi interfeys - foydalanuvchining dasturiy yoki SHK bilan o"zaro
ta'siridagi dasturiy va texnik vositalaridir.

O’z navbatida foydalaniluvchi interfeysi buyrugli  yoki ob'yektli-
yo naltirilgan bo'lishi mumkin. Buyrugli interfeys kompyuter zahiralarini
boshgarish boyicha harakatlarni  bajarishda foydalaniluvchi  tomonidan
buyruglarni klaviaturadan Kiritishni ko zda tutadi.

Ob'yektli-yo naltirilgan interfeys - fayllar, kataloglar (papkalar), diskovodlar,
dasturlar, hujjatlar va boshgalarni tagdim etuvchi ob'yektlar ustidan buyruglarni
amalga oshirish vositasida hisoblash tizimlari zahiralarini boshgarishdir.

Har bir kompyuter albatta operatsion tizimga ega bo’ladi, ularning har biri
uchun amaliy dasturlarning (ilovalarning) o z varianti yaratiladi.

Ko pgina operatsion tizimlar xatolarni tuzatish va yangi imkoniyatlarni
kiritish yo'nalishida modifikatsiyalashadi va takomillashadi. Vorislikni saglash
maqsadlarida operatsion tizimning yangi modifikasiyasi gayta nomlanmaydi, balki
varianti nomini oladi. OT versiyalari (odatda) 1.00, 1.1, 2.5 va hokazolar kabi,
yani "o'nli kasr" ni anglatadi. Bunda ragamning nuqtagacha oshib borishi OTga
kiritiladigan jiddiy o"zgarishlarni, nugtadan keyin turuvchi ragamning oshib
borishi esa uncha ahamiyatsiz o zgarishlarni aks ettiradi (masalan, xatolarni
to’ldirish). Variantning tartib nomeri gancha oshiq bolsa, sistema shunchalik ko™p
imkoniyatlarga ega bo"ladi.

OTlar quyidagi faktorlar boyicha tasniflanadi:

1. Bir vaqtda ishlaydigan foydalanuvchilar soniga ko ra;
2. qo llab-quvvatlovchi jarayonlar: bir-prosessorli, ko'p prosessorlilar

soniga ko'ra;
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3. OT kodi razryadliligi: 8-razryadli, 16-razryadli, 32-razryadli, 64-
razryadliligiga ko ra;

4. interfeys tipi: buyrug (matnli) va ob'yektli-yo naltirilgan (grafik)ligiga
ko'ra;

5. foydalanuvchining SHKga kirishi tipi: paketli gayta ishlash, vaqt bilan
bo'linishi, real vagtga ko ra;

6. zahiralardan foydalanish tipi: tarmogli va lokalliligiga ko ra.

Tasniflashning birinchi belgisiga muvofiqg, ko'p (kishi) foydalanuvchi
operatsion tizimlar Dbir (kishi) foydalanuvchisidan fargli ravishda turli
terminallardagi bir necha foydalanuvchilar SHKning bir vaqgtdagi ishini gollab-
quvvatlaydi.

Ikkinchi belgiga muvofiq, ko p-prosessorli OTlar bir prosessorlidan fargli
ravishda u yoki bu vazifani hal etish uchun bir necha prosessorlar zahiralari
rejimini tagsimlashni go'llab-quvvatlaydi.

Uchinchi belgi operatsion tizimlarni 8 razryadli, 16 razryadli, 32 razryadli va
64 razryadlilarga Dbo'ladi. Bunda operatsion tizim razryadliligi prosessor
razryadliligidan oshib ketmasligi anglashiladi.

To rtinchi belgiga muvofiq, OT foydalanuvchi interfeys tipiga ko'ra
ob'yektli-yo naltirilgan (odatda grafik interfeys bilan) va buyrugli(matnli interfeys
bilan)ga bo’linadi.

Beshinchi belgiga ko'ra, OT quyidagi tizimlarga ajratiladi:

- paketli qgayta ishlash, ularda bajarishga tegishli dasturlardan SHKga
Kiritiladigan va navbatchilik tartibida ustivorlik hisobga olingan holda
bajariladigan paketlar(turkumlar) shakllantiriladi;

- vagtni bo’lish (TSR), unda SHKga bir necha foydalanuvchilarning turli
terminallarida kirishning bir-vagtli mulogotli (interaktiv) rejimi ta minlanadi,
ularga navbati bilan mashina zahiralari ajratiladi, bu ishlar xizmat ko rsatish
intizomiga muvofiq operatsion tizimga muvofiglashtiriladi.

Oltinchi belgiga muvofiq, OT tarmoqli va lokalga bolinadi. Tarmogli OT

ma’lumotlardan birgalikda foydalanish maqgsadida tarmoglarga birlashtirilgan
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kompyuterlar zahiralarini boshgarish uchun mo’ljallangan va butunligi hamda
saglanganligini ta'minlash doirasida ma’lumotlarga kirishni cheklashning kuchli
vositalari, shuningdek, tarmoq vositalaridan foydalanishning ko'plab servis
imkoniyatlarini 0"zida namoyon etadi.

Ko pgina hollarda tarmoq operatsion tizimlari fagat tarmogga xizmat
ko rsatish va birgalikda foydalanadigan zahiralar uchun ajratiladigan bir va undan
ortig ancha kuchli kompyuter-serverlarga ornatiladi. Barcha qolgan OTlar lokal
hisoblanadi va istalgan SHKda, shuningdek, ishchi stansiya yoki mijoz sifatida
tarmogqga ulangan alohida kompyuterda foydalanilishi mumkin. Hozirgi paytda
operatsion tizimlarning DOS, OS/2, UNIX, Windows oilalari keng targalgan.

OT kerakli axborotni SHK xotirasiga kiritadi va uning bajarilishini kuzatadi,
to'g'ri hisoblashlarga xalagit beruvchi vaziyatlarni tahlil etadi va giyinchiliklar
paydo bo'lganda nima qilish zarurligi hagida ko'rsatma beradi. Bajariladigan
vazifalardan kelib chigib OTni uch guruhga bo lish mumkin.

- bir vazifali (bir kishilik foydalanuvchi);
- ko'p vazifali (ko"p kishilik foydalanuvchi);
- tarmogqli.

Bir vazifali OT bir foydalanuvchining aniq bir paytda anig bir vazifani
bajarish uchun moljallangan. Bunday OTlarning ko'p targalgan varianti MS
DOSdir.

Ko'p vazifali OT vaqtni multi dastur rejimida tasvirlashda SHKdan jamoa
bo'lib foydalanishni ta'minlaydi. Bunday sinfdagi OTning eng ko 'p targalgan
variantlari IBM korporatsiyasining UNIX, OS/2, Microsoft Windows XX.

Tarmogli OTlar lokal va global tarmoglarning paydo bo'lishi bilan bog'lig va
foydalanuvchining hisoblash tarmoglari barcha resurslariga kirishini ta'minlash
uchun mo’ljallangan. Tarmogli OTlarning eng ko p targalgan variantlari Novell
NetWare, Microsoft Windows NT, Banyan Vines, IBM LAN, UNIX, Sun firmasi

mahsuloti Solfrisdir.
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Servis dasturiy ta'minoti - foydalanuvchiga kompyuter bilan ishlashda

qo shimcha xizmatlar tagdim etuvchi va OTlar imkoniyatlarini oshiruvchi dasturiy

mahsulotlar jamg armasidan iborat.

Birog, funksional imkoniyatlarga ko'ra, servis vositalarini quyidagilarga

bo lish mumkin:

- foydalanuvchi interfeysining qulayligi va bezovchilari;

- ma lumotlarni buzilish va qoidasiz kirishlaridan himoya giluvchilar;

- ma’ lumotni gayta ishlovchi va saglovchilar;

- disk va tezkor xotira qurilmasi o'rtasida ma lumot almashuvini

tezlashtiruvchilar;

- virusga qarshi vositalar;

- ma lumotni uzatish va gabul giluvchilar.

OT ning sozlovchisi bo’lgan qobiglarni operatsion qobiglar deb atash

mumkin. Utilitalar va avtonom dasturlar tor ixtisoslashgan bo'lib, har biri 0z

vazifasini bajaradi. Biroqg utilitalar avtonom dasturlardan fargli ravishda tegishli

gobiglar muhitida bajaradi. Qobiq foydalanuvchiga sifat jihatdan yangi interfeys

tagdim etadi. OT foydalanuvchi amal va buyruglar bajarilishini bilishdan ozod

etadi. Utilitalar foydalanuvchiga go shimcha xizmatlarni asosan disklar va faylli

tizimlar bo'yicha xizmat ko rsatish ko rinishida taqdim etadi. Utilitalar quyidagi

vazifalarni bajarishga mo"ljallangan:

disklarga xizmat ko rsatish;

fayl va kataloglarga xizmat ko rsatish (xuddi gobiglar kabi);

arxivni yaratish va yangilash;

turli rejim va formatlarda matnli va boshqa fayllarni boshqgarish;
kompyuterni virusdan himoya qilish. Virusga garshi himoyali

dasturiy vositalar viruslarni topish va davolashni ta'minlaydi.

Texnik xizmat ko'rsatish dasturlari deganda kompyuter ish jarayoni yoki

umuman hisoblash tizimida tahlil va xatolarni topish uchun dasturiy-texnik

vositalarining jamlanmasi tushuniladi. Ular o°zida SHK va uning ayrim gismlari

ishining to'g riligi tahlil va test nazorati vositalari, shu jumladan ularning SHKda
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muayyan lokalizatsiyasi bo’lgan xatolar va shikastlanishlarni avtomatik izlash.
Axborot tizim hisoblash mubhitini tahlil va nazorat gilishning maxsus dasturlari.
Mubharrirlar deb matnlar, grafik ma’lumotlar va illyustrasiyalarni yaratish va
0 zgartirtishlar uchun mo'ljallangan amaliy dasturlar paketiga (ADP) aytiladi. Ular
asosan korxonada hujjat aylanishini avtomatlashtirish uchun mo'ljallangan.

Mubharrirlarni 0’z funksional imkoniyatlariga ko'ra matnli, grafik, nashriy
tizimlarga bo'lish mumkin. Matnli muharrirlar matnli axborotni gayta ishlash
uchun mo’ljallangan va asosan matnni faylga yozish, qo'shimcha Kiritish,
chigarish, ramzlar, gatorlar, matnlarni almashtirish, orfografiyani tekshirish,
matnni turli shriftlarda bezash kabi vazifalarni bajaradi.

Grafik mubarrirlar diagramma, illyustratsiya, chizma va jadvallarni o'z
ichiga olgan grafik hujjatlarni gayta ishlash uchun mo’ljallangan. Figura va
shriftlar o’Ichamini boshgarish, figura va harflarni ko chirish, turli tasvirlar hosil
gilishga yo'l qo’yiladi. Ancha mashhur grafik muharrirlardan PC Paintbrush,
Boieng Graf, Microsoft Power Point, Photoshop, Flash va boshgalarni misol gilish
mumkin. Nashriy tizimlar o'zida matnli va grafik muharrirlar imkoniyatlarini
birlashtiradi, grafik materiallardan sahifa shaklga keltirish va uni bosishga
tayyorlash bo yicha rivojlangan imkoniyatlarga ega.

Elektron jadvallar deb jadvallarni gayta ishlash uchun mo’ljallangan ADP
elektron jadvaliga aytiladi. Jadvaldagi ma lumotlar ustun va gatorlar kesishgan
joydagi katakchalarda saglanadi. Bu katakchalarda sonlar, ramziy ma'lumotlar va
formulalar saglanishi mumkin. Formulalar bir katakchadagi ma’lumotni
boshgasidan mustaqil topadi. Bu sinfdagi eng ommabop ADPlarga Microsoft
Excel, Quattro Pro, Lotus va boshga shu kabi mahsulotlar kiradi.

Ichki mashina axborot ta'minotini yaratish uchun  maxsus ADP -
ma’lumotlar bazasini boshgarish tizimlaridan foydalaniladi. Ma'lumotlar bazasi -
diskda saglanadigan maxsus ravishda tashkil gilingan ma’lumotlar turkumlarining
jamlanmasidir. Ma'lumotlar bazasini boshgarish ma’lumotlarni Kkiritish, ularni
uzatish va ma lumotlardan turlicha foydalanish, ya'ni goshimcha qo shish, olib

tashlash, yangilash va boshga amallarni o'z ichiga oladi. Ma'lumotlar bazasini
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boshgarish tizimining (MBBT) rivojlanishi ma’lumotlar bazasida axborotni aniq
bir tashkil gilishdan amaliy dasturlar mustaqilligini ta'minlaydi.

Demak, integratsiyalashgan paketlar deb, umumiy vazifadagi ADP turli
dasturiy elementlarini o'zida birlashtiruvchi ADPga aytiladi. Zamonaviy
integrasiyalashgan ADPlarga quyidagilarni kiritish mumkin:

- matnli muharrir;

- elekton jadval,

- grafik mubarrir;

- MBBT,

- kommunikatsion modul.

CASE-texnologiyalar turli mutaxasislar tizimli tahlilchilar, loyihachilar va
dasturchilar ishtirok etadigan, odatda zamonaviy safarbarlikni talab etuvchi
murakkab axborot tizimlarini yaratishda qo’llaniladi. CASE-texnologiya deganda
axborot texnlogiyasining predmet sohasining tahlil uslubiyoti, loyihalashtirilishi,
dasturlashtirilishi va foydalanilishini o'z ichiga olgan axborot tizimlarini ishlab
chigishni avtomatlashtirish vositalari yig indisi tushuniladi.

OT yordamida tezkor xotiradan foydalanish, disklardagi ma’lumotlarni
0 qish yoki axborotlarni disketalarga yozish, amaliy dasturlarni ishga tushurish va
disketalarni turli xilda formatlash, disketalarda fayllarning joylashish jadvalini
tashkil etish, ularni joylashtirish ishlarini, masalan, nusxa olish jarayonlarini
ko raylik. Nusxa olish dasturi ishi vagtida bir necha o nlab maxsus vaziyatlarga
duch kelinishi mumkin, masalan, axborotlarni o'gish yoki yozishdaga xatolik
(disketdagi kerakli axborot joylashgan ba'zi yo’llarning ishdan chigishi), disk
yurituvchilarning ishga tayyor emasligi, (disk 0"z o"rnida emas), nusxa olinayotgan
fayl uchun diskda joy yo'qgligi va boshgalar. Ana shu vaziyatlardan chigish
ishlarini bajarish va foydalanuvchiga bu hagida kerakli xabar berib borishi kerak.
Shunday qilib, OTning asosiy vazifasi foydalanuvchini uning bajarishi va umuman
bilishi ham kerak bo'Imagan ana shu zerikarli juda murakkab ishlardan xolis etish

va kompyuter bilan muloqot gilishda qulayliklar yaratishdir.
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Dunyoda juda ko'p kompyuter modellari bo’lib, ularning birortasi ham OTsiz
ishlamaydi.

OT shunday dasturki, u kompyuter yoqilishi bilan foydalanuvchi bilan
mulogotga kirishadi, kompyuterni boshgaradi, magnitli disklarni nazorat giladi,
lozim bo'lgan dastur va buyruglarning bajarilishini ta'minlaydi. OT dasturlarni
tezkor xotiraga ko chiradi, bu dasturlarning talablarini bajarib, ishini ta'minlaydi.
Dastur vazifasini bajarib bo lgandan keyin tezkor xotirani undan tozalaydi, ya ni
foydalanuvchi ishlashi uchun tezkor xotirada keng maydon yaratadi. Bu buyruglar
asosida foydalanuvchi diskni nomlash, fayllar nusxasini ko chirish, ekranda
kataloglar ketma-ketligini olish, ixtiyoriy dasturlar, printer, ekran va boshqga atrof
qurilmalar bilan bevosita ishlash imkoniyatiga ega boladi.

Odatda IBM PC kompyuterlarida Microsoft Corporation firmasining MS DOS
yoki uning variantlari (PC DOS, Novell DOS, Compact DOS va boshgalar)
o rnatiladi. Hozirda SHK kompyuterlarida MS DOS, UNIX, OS/2, Windows XX
OTlari ko'p go’llaniladi. Apple Macintosh kompyuterlari uchun eng oxirgi OT
sifatida SYSTEM 7.1 ishlatilmoqda.

SHKda har ganday masalani yechish, bir tomondan, bajarilishi kerak bo'lgan
hamma amallarning ketma-ketligini belgilaydigan dasturlarni (software), ikkinchi
tomondan esa, bu amallarni amalga oshirish uchun jalb gilinadigan aniq bir texnik
vositalarini (prosessor, xotira, ekran, printer, klaviatura va boshga hardware) talab
etiladi.

Foydalanuvchi nugtai nazaridan, OT qulay foydalanuvchi interfeysini (SHK
ishini boshqarish uchun buyrugli til va foydalanuvchini zerikarli amallarni
bajarishdan ozod qiluvchi servis xizmatlari to plamini), dasturli muhitni, o°ziga
x0s manzarani shakllantiradi, ularning asosida foydalanuvchining amaliy dasturlari
ishlab chigiladi va ijro etiladi. Texnik nuqgtai nazardan OT bu SHK resurslarini va
bu resurslarni ishlatuvchi axborotni gayta ishlash jarayonlarini boshgarishni
ta'minlaydigan dasturlar to plamidir. Resursni boshqarish resurslarga murojaat
gilishni  soddalashtirish  jarayonlariga, raqobatlashuvchi jarayonlar orasida

resurslarni dinamik tagsimlashga olib keladi. Shuni hisobga olish kerakki,
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hisoblash tizimining istalgan ob'yekti (texnik va dasturiy) resurs hisoblanib, ular

hisoblash jarayonlarida ishlatilishi mumkin va mos ravishda, ular o'rtasida

tagsimlanishi mumkin.

Ma’lumotlarni gayta ishlash jarayonlarini boshgarish, SHKning samarali ish

rejimlarini tashkil etish va amalga oshirishdan iborat bo’lib, bu rejimlar

quyidagilardir:

- bitta foydalanuvchi rejimi va alohida terminallar orgali SHK bilan bir

vagtning o'zida bir nechta foydalanuvchining birgalikda ishlashini

ta'minlaydigan ko"p foydalanuvchili rejim;

- bitta dasturli (bitta masalali) va ko p dasturli (ko"p masalali) ish rejimi;

Ko p dasturli ishlash rejimi, SHK ning resurslariga murojaat gilish rejimiga

bog'lig ravishda, 0"z navbatida quyidagilarga bo linadi:

a)

b)

e)

paketli gayta ishlash rejimi (foydalanuvchini bevosita murojaat
qgilishisiz, bir vaqgtning o'zida yechilishi kerak bo’lgan hamma
dasturlar blokini (paketini) oldindan yig ish va shakllantirish bilan);
vaqgtli rejimi  (foydalanuvchilar o'rtasida har bir oldindan gayd
gilingan mashina vagqti intervalini bo’lish bilan yoki boshga xizmat
ko'rsatish intizomiga mos ravishda bo'lish bilan bir nechta
foydalanuvchilarning bir vaqgtning o'zida mulogotli - interaktiv
murojaat qilishi);

haqigiy vaqt rejimi (foydalanuvchining yoki tashqi terminalning har
bir murojaatiga kafolatli xizmat ko rsatish vaqti bilan);

virtual mashinalarni shakllantirish rejimi (har bir foydalanuvchiga
asosiy SHK doirasida kamrog unumli go'yoki alohida mashina, balki
0 zining OT bilan ajratiladi);

bir prosessorli, ko'p prosessorli, ko'p mashinali, shu jumladan
tarmogqli hisoblash tizimlarida ishlash.

SHKIlar uchun quyidagi OT turlari keng targalgan:

MS DOS - IBM PC AT va XT SHK lari uchun;
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OS/2 - IBM PC/2 va 80386, undan yuqori MPli IBM PC AT
SHKIlari uchun;

UNIX - 32 razryadli IBM PC/2 va 80386, undan yugori MPli IBM
PC AT SHKilari uchun;

Windows XX - 32 razryadli, 80386 va undan yugori MPIli IBM PC
AT SHKIlari uchun;

Windows NT - 32 razryadli, 80486 va undan yugori MPIli IBM PC
AT SHK lari uchun.

MS DOS va Windows XX OTlari to g risidagi asosiy ma’ lumotlar va ularda

ishlar usullarini keyingi boblarda kengroq korib chigamiz.

OS/2 operatsion tizimi. OS/2 (Operating System/2) bitta foydalanuvchili ko'p
masalali OTdir, bir tomonlama (MS DOS -> 0S/2) MS DOS bilan dasturli
kelishadigan hamda 80286 va undan yugori MP bilan ishlash uchun (IBM PC AT
va PC/2 SHK) mo'ljallangan. OT bir vaqgtning o zida 16tagacha dasturni bajarishi

mumkin (ularning har biri 0°zining xotira segmentida), lekin ularning ichida fagat

bittasi MS DOS uchun tayyorlangan bo"ladi.

OS/2ning muhim xususiyatlari quyidagilardan iborat:

foydalanuvchining ko'p oynalik interfeysining borligi;

giymatlar bazasi tizimi bilan ishlash uchun dasturli interfeyslarning
borligi;

lokal hisoblash tarmogqlarida ishlash uchun samarali dasturli
interfeyslarning borligi.

OS/2 sig'imi 16 Mbaytgacha bo’lgan tabiiy TXni va har bir
masalaga 512 Mbaytgacha bo'lgan virtual xotirani qo’llab-

quvvatlaydi.

OS/2ning kamchiliklariga quyidagilar xosdir:

yugori resurslar sig'imi: 80286 va undan yugori MP, 1,5 Mbaytdan
kam bo’Imagan sig imli tezkor xotira, gattiq diskdagi yig uvchi;
hozirgi vagtga kelib ishlab chigilgan dasturli ilovalar amaliy dasturiy

ta'minot (ADT) hajmining nisbatan katta emasligi.
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UNIX operatsion tizimi. UNIX - ko'p foydalanuvchili, ko'p masalali OT
bo’lib, u dasturlarni va turli foydalanuvchilarning fayllarini yetarlicha kuchli
himoya vositalarini o'z ichiga oladi. UNIX OT dasturlarining ko'p gismi C
dasturlash tilida yozilgan (DOS va OS/2 dagi kabi assembler dasturlash tilida
emas) va mashinaga bog'lig emasdir, bu OTning yuqgori harakatchanligini va
amaliy dasturlarni universal SHKga, mini SHKga va turlicha arxitekturali
SHKIlarga osongina o tkazishni ta'minlaydi. UNIX oilasidagi OTning muhim
xususiyati uning modulliligi va keng servisli dasturlar to'plami bo’lib, ular
foydalanuvchi-dasturlovchilar uchun qulay vaziyatni yaratishni ta'minlaydi (ya ni
bu tizim amaliy dasturlovchilar mutaxassisligi uchun alohida samaralidir). UNIX
lerarxik faylli struktura, virtual xotira, ko'p oynali interfeys, ko'p prosessorli
tizimlar, ko'p foydalanuvchili giymatlar bazasini boshgarish tizimi, bir jinsli
bo Imagan hisoblash tarmoglarini qo"llab-quvvatlaydi.

UNIXning kamchiligi - katta resurslar sig'imi va bu SHK asosidagi ko'p
foydalanuvchilar tizimi uchun ko pincha ortigcha bo'ladi. TDT dasturlarini
yugorida keltirilgan 4ta guruhga bo'linishi yetarlicha shartlidir, negaki rivojlangan
OTlar odatda o°zining tarkibiga murakkab bo lmagan servisli dasturli vositalarni
va hattoki texnik xizmat ko rsatish tizimi elementlarini ham oladi.

Windows NT operatsion tizimi. Windows NT - ko p foydalanuvchili, ko'p
masalali, ko'p ogimli OTdir, u Windows XX interfeysiga deyarli 0" xshash bo’lgan
grafikli foydalanuvchi interfeysiga ega.

Bu OTning o0°ziga x0s xususiyatlari:

- ichiga qurilgan tarmoqga yordam berish - boshga OTlardan fargli
o larog u boshidayoq hisoblash tarmog ida ishlashni hisobga olib
yaratilgan, shuning uchun foydalanuvchi interfeysiga fayllar,
qurilmalar va ob'yektlarni birgalikda tarmogqli ishlatish vazifalari
moslashtirilgan;

- muhimlik boyicha ko'p masalalik, bu yugorirog muhimli
ilovalarning quyi muhim ilovalarni sigib chigarishiga imkon beradi,

xususan, "to xtab golgan™ ilovalarni bajarishda tizimning ishlamay
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turib qolishini avtomatik bartaraf gilish hisobiga mashina vagtini
yanada samaraliroq ishlatish imkonini beradi;

dasturlarni va foydalanuvchining turli fayllariga ruxsat berilmaydi,
murojaat qilishdan yetarlicha kuchli himoya vositasining borligi;
resurslarga ko'p darajali murojaat gilishlarning borligi, bunda
foydalanuvchi murojaat gilish darajalarini ularning vakolatiga mos
ravishda belgilaydi;

bir nechta faylli tizimlarni qo llab-quvvatlash — Winowsning
hamma variantlari tomonidan qo’llab quvvatlanadigan DOS faylli
tizimidan tashqari, Windows NT o°zining shaxsiy faylli tizimiga
(NTFS) ega va OS/2 (Nigh Performanse FS) va ixcham-disk (SDFS)
faylli tizimlarini go"llab-quvvatlaydi;

kompyuter platformalarini, shu jumladan multiprosessorli hisoblash

tizimlarining keng spektrini go"llab-quvvatlash.

Windows NT OTning birinchi versiyasi 1993 -yilda paydo bo'ldi, hozirgi

vaqtda esa uning ko'p variantlari turli xil tashkilotlar, banklar, sanoat korxonalari

va shaxsiy foydalanuvchilar tomonidan keng go'llanilmoqda.

OTga ehtiyoj borligining asosiy sababi shundaki, uning dasturlarsiz bu kabi

ishlarni, bajarish uchun quyi bosgichdagi yuzlab yoki minglab elementar amallarni
bajarishga keladi. Demak, OT SHK dasturli ta'minotining bir gismi bo'lib, SHK

imkoniyatlarni tagsimlashni boshgaradi.

Kompyuterlar texnikaviy holatiga ko ra ularda OT turlicha bo’ladi. Dasturli

ta'minot, tashqi qurilmalarining texnik asos sifatida ishlatsa, OTni esa dasturli

ta minot amallarini, dasturlarni asos qilib ishlatadi. Qanday vazifalarni bajarishdan

ga'tiy nazar OT quyidagi sifatlarga ega bolishi kerak:

v" Ishonchlilik;

v Himoyalash;

v' Samaradorlik;

v" Oldindan aniglash xususiyati;
v" Qulaylik;
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LI e Mustahkamlash uchun savollar.

OT deb nimaga aytiladi ?

OT vazifalarini sanab bering.

BIOS nima?

OTning ganday faktorlarini bilasiz?
Servis DT deganda nimani tushunasiz ?
Utilitalarning vazifalarini ayting.

CASE texnologiyasi ganday texnologiya ?

Ko p foydalanuvchi OTlarga misol keltiring ?

© 0o N o O R~ W NN RE

SHKIlar uchun ganday OT turlari keng targalgan ?

10.0Tni tanlashda nimalarga e tibor berish kerak ?
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111 BOB. MS DOS OPERATSION TIZIMI

3.1. MS DOS OT va uning tashkil etuvchilari

7~ Muhim sozlar: MS DOS, DOT, PC DOS, EGA, VGA, IBM PC,
SYS.com, MSDOS.sys, CONFIG.sys, COMMAND.com, AUTOEXEC.bat.

x Bilib olasiz: MS DOS tarixi, MS DOS variantlari to g risida toliq

ma’lumot, MS DOS ning asosiy tashkil etuvchilari va vazifalari, mazmunini.

1980-yil oktabrda IBM firmasi menejerlari o zlarining ishlab chigarayotgan
16 razryadli SHK uchun OT qidiruvi bilan mashgul edi. U vaqtlarda SHKIlarda
Digital Research firmasining CP/M (Control Program for MicroComputers) OT
keng ishlatilgan. Digital Research firmasi bilan kelisha olmagan IBM firmasi
Microsoft (Bill Geys) firmasiga murojaat gildi. O'sha vagtda Microsoft da mos
keladigan OT yo'q edi, lekin u mos keladigan OT ga ega bo lgan, uncha katta
bo'Imagan Seattle Computer Products firmasidan xabardor edi. 50000$ evaziga
Bill Geys shu OT ustidan huquqga ega bo’ldi. Keyinchalik bu OT MS DOS
(Microsoft Disk Operating System) ning asosi bo'lib xizmat gildi. 1980 -yilning
noyabrida Microsoft va IBM PC uchun OT vyaratish hagidagi shartnomaga imzo
chekishdi. 1981 -yil fevralda IBM PC da ishlaydigan PC/MS DOS ning birinchi
versiyasi chigarildi. 1981- yilning avgustida esa PC DOS 1.0 ishlab chigarildi. Bu
variant IBM PC da ishlatish uchun tasdiglangan edi.

Diskdagi dasturlarni fagat nomi orqgali yuklash imkonini beruvchi OT ishlab
chiqildi va u disk operatsion tizimi (DOT) deb nom oldi.

DOT nafaqat diskdagi fayllarni yuklash, balki xotiradagi fayllarni diskka yozish,
ikkita faylni bitta sektorga tushishining oldini olish, kerak bo’lgan paytda fayllarni
o chirib tashlash, fayllarni bir diskdan ikkinchisiga ko chirish (nusxa olish) kabi
ishlarni ham bajara olardi. Umuman olganda, DOT foydalanuvchini alohida
gog ozlarda ko'plab yozuvlarni saglashdan xalos etdi, disk yurituvchilar bilan
ishlashni soddalashtirdi va xatolar sonini sezilarli darajada kamaytirdi. OTlarning
keyingi rivojlanishi texnik ta minotining rivojlanishi bilan parallel bordi.
Egiluvchan disklar uchun yangi disk yurituvchilar paydo bo’lishi bilan OTlar ham
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0 zgardi. Qattiq disklarning yaratilishi bilan, ularda o'nlab emas, balki yuzlab,
hatto minglab fayllarni saglash imkoniyati yaratildi. Shu sababli fayllar nomida
ham anglashilmovchiliklar paydo bo'la boshladi. Ana shunda DOTlar ham ancha
murakkablashdi. Ularga disklarni kataloglarga bo'luvchi va ushbu kataloglarga
xizmat ko rsatuvchi vositalar (kataloglar orasida fayllarni ko chirish va nusxa
olish, fayllarni saralash va boshqalar) kiritildi. Shunday qilib, disklarda faylli
struktura paydo bo’ldi. Uni tashkil etish va unga xizmat ko rsatish vazifasi esa
OTga yuklanadi. Qattiq disklar yanada katta o' lchamlarga ega bo'lishi bilan OT
ularni bir nechta mantigiy disklarga bo"lishni ham "o rganib™ oldi.

Har bir yangi paydo bo'layotgan OT kompyuterning tezkor xotirasidan
yanada yaxshi, unumliroq foydalana oladi va yanada quvvatli prosessorlar bilan
ishlay oladi.

1981 -yildan 1995 -yilgacha IBM PC kompyuterlarni asosiy OT MS DOS
edi. Shu yillar ichida u MS DOS 22 variantigacha bo lgan rivojlanish bosgichlarini
bosib o’tdi.

MS DOS 1.x variantlar:

OS CP/M ga juda o'xshash (o'sha davrda standart sanalgan). Fagat bir
tomonli xotirasi 160 Kb (8 sektor, 40 gator, sektor o’lchami 512 bayt) disketa
formatlarini ishlata olgan. 1982 -yil mayda chiggan 1.25 (PC DOS 1.0) versiyadan
boshlab esa ikki tomonli 320 Kb xotirali formatidagi disketalar bilan ishlash
imkoniyati Kiritilgan.

MS DOS 2.x variantlar:

2.0 variant - 1983 -yil, martda ishlab chiqgarilgan.

Qo shimcha imkoniyatlari:

» qattiq disklar (HDD) bilan ishlash;

= fayl tizimining ierarxik strukturasi;

= tom metkalari (ma’lumot tashuvchilar);

= fayl atributlari;

= printer spuleri (ishchi rejimda ma’lumotni bosmadan chiqarish) -
PRINT.com;
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» 360 Kb disketa formati (9 sektor, 40 gator, sektor 0" lchami 512 bayt).
MS DOS 3.x variantlar:
3.05 variant — 1984 -yil, avgustda ishlab chigarilgan.
Qo shimcha imkoniyatlari:
= 1.2 Mb disket formatlari;
= 3.5dmli disketalar (format 720 Kb) ( 3.2 versiyadan boshlab);
= 32 Mb hajmdan kattarog HDD lardan foydalanish imkoniyatini
beruvchi HDDni mantiqgiy disklarga ajratish (32 Mb o’ Ichamgacha);
= pelgilar jadvalining yaxshilangan varianti;
= kopyuter tarmoglaridan foydalanish imkoniyati (sust, 3.1 versiyadan
boshlab);
= buyruglar (dasturlar) LABEL, ATTRIB;
= buyruglar (dasturlar): XCOPY, REPLACE (3.3 versiyadan boshlab);
MS DOS 3.3 hozirgi kunda ham hajmi 640 Kb dan katta bo'Imagan IBM PC
XT va IBM PC AT-286 da keng ko lamda foydalaniladi.
MS DOS 4.x variantlar:
4.0 variant - 1988 -yil noyabrda ishlab chigarilgan.
Qo shimcha imkoniyatlari:
» EGA,VGA - grafik video adapteridan foydalanish imkoniyati;
= 32 Mb dan kattarog hajmdagi mantigiy disklar;
= MS DOS alohida gismlarini goshimcha xotiraga yuklash
imkoniyatini beruvchi LIM/EMS standarti (EMM386.sys drayveri,
IBM PC AT-386 va undan yuqgori kompyuterlarda tezkor xotiradan
go shimcha joy);
= Dos-Shell gobiq dasturi.
Yugoridagi imkoniyatlarga garamasdan MS DOSning 4.x versiyalari keng
foydalanilmagan.
MS DOS 5.x variantlar:
5.0 variant - 1991 -yil, iyulda ishlab chiqgarilgan.

Qo shimcha imkoniyatlari:

111



Operativ xotiradan samarali foydalanish;

go shimcha xizmat ko rsatish dasturlari;

IBM PC AT - 286 va undan yuqori kompyuterlarda HMA (High
Memory Area) xotiraga MS DOS yadrosini yuklash imkoniyati;

IBM PC AT - 386 va undan yugori kompyuterlarda UMB xotiraga
perifer qurilma drayverini yuklash imkoniyati;

amaliy dasturlar uchun operativ xotiradan 620 Kb (0-640 Kb) adresli
sath yaratish imkoniyati;

2 Gb gacha HDD vyuritish imkoniyati;

3.5 dmli disketlar uchun 2.88 Mbli format va boshga imkoniyatlar.

MS DOS 6.x variantlar:
6.0 varianti - 1993 -yil, martda ishlab chigarilgan.

Qo shimcha imkoniyatlari:

Tezkor xotiradan unumli foydalanish;

go shimcha xizmat ko rsatish dasturlari;

mantiqiy disklar faylli tizimlarini mukammallashtirish uchun dastur
vositalari (DEFRAG);

MEMMAKER maxsus dasturi — tezkor xotiradagi rezident dasturlarni
mukammalashtiruvchi dastur;

CONFIG.sys multi konfiguratsiyali fayllari (menyudan
konfiguratsiyani tanlash imkoniyati);

viruslardan himoyalanish tizimi (sust);

disk sathidagi foydalaniladigan fayllarni kengaytirish iimkoniyati
(Double Space);

SHK energiya sarfi nazorati (LapTop, NoteBook).

MS DOS 6.2 variantlar:
6.2 variant - 1993-yil oktabrda ishlab chiqgarilgan. Faylli tizim darajasidagi

ma’lumotlar bilan ishlashda ishonchlilikni ko’tarish sohasida barcha yangiliklar

Kiritilgan.

Qo shimcha imkoniyatlari:
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= mavjud buyruglarning natijaviyligining yuqoriligi (dasturlar);
= CD ROM ni KESHIash (SMARTDRYV dasturi);
= ma lumotlarni yo gotmasdan DoubleSpacedan voz kechish (mantigiy
diskni boshlang’ich holiga gaytarish);
= HDD va FDD dagi fizik nugsonlarni aniglash va chetlab o'tish
(SCANDISK);
= faylli tizimdagi fizik nugsonlarni aniglash va tuzatish (SCANDISK),
shu jumladan "sigilgan™ DoubleSpacelarni ham;
= jixtiyoriy *.bat faylni gadam-bagadam bajarish, shu jumladan
AutoExec.batni ham;
Moslik — dasturiy ta'minot yoki texnik vositalarning birgalikda ishlashi.
Agar M variant OTlari N variant OTlari bilan mos bo’lsa, u holda N variantida
ishlayotgan barcha dasturlar OTlaridagi barcha dasturlar M variant OTlarida ham
ishlaydi. Masalan, MS DOS 5.0 va MS DOS 3.3 bilan mos, MS DOS 6.0 va MS
DOS 5.0, MS DOS 3.3 bilan mos, MS DOS 6.2 va MS DOS 6.0, MS DOS 5.0,
MS DOS 3.3 bilan mos.
MS DOSning asosiy tashkil etuvchilari quyidagi elementlardan tashkil
topgan:
= poshlang ich yuklanish bo’limi (tizimli disketada 1-sektor 0-gator
O-tarafda joylashadi);
= BIOS bilan hamohanglik moduli (10.sys 5.0 va undan yuqori
variantlar uchun);
= uzilishlarni gayta ishlash moduli (MSDOS.sys 5.0 va undan yuqori
variantlar uchun);
= buyruglar protsessori (COMMAND.com);
= MS DOS tashqi buyruglari (dasturlar);
= qurilma drayverlari;
= Config.sys fayli;
= Autoexec.bat fayli;
= ]O.sys + MSDOS.sys - MS DOS yadrosi.
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Boshlang ich yuklanish bloki quyidagicha joylashadi: tizimli disketaning 1-
sektor O-gator O-tarafida, HDD disk 1-sektorida. Tizimli diskning boshlangich
katalogini ko'rib chigadi. Katalogdagi birinchi ikki faylning 10.sys va
MSDOS.sys ekanligini tekshiradi. Agar HA bo'lsa — ularni tezkor xotiraga
yuklaydi va boshgaruvni MS DOSga uzatadi. Agar YO Q bo’lsa — ekranda xabar
chigadi va foydalanuvchi tomonidan ixtiyoriy tugmani bosilishini kutadi:

Non-System disk or disk error
Replace and press any key when ready
Ma’nosi:
Sistemali disk emas yoki diskda xatolik
Almashtiring va tayyor bo lganda ixtiyoriy tugmani bosing

Shuning uchun ham tizimli disketa "tayyorlash"da 10.sys va MSDOS.sys faylini

SYS.com maxsus dasturi yordamida disketaga ko chirish lozim.

10.sys - bu rezident modul (toki SHK ishlash davomida tezkor xotirada mavjud
bo’ladi). BIOS bilan hamohang. Qo shimcha drayverlar yordamida BIOS
imkoniyatlarini kengaytiradi yoki uning xossalarini o'zgartiradi (kerakli
joyda).

MSDOS.sys - bu rezident modul. Amaliy dasturlar uchun yuqori darajadagi
interfeysni  ta'minlaydi, fayllarni,  kiritish-chigarish  qurilmalarini
boshgaradigan, kutilmagan vaziyatlarni (xatolarni) gayta ishlaydigan va
boshqa dasturiy vositalarga ega.

Buyruglar protsessori (COMMAND.com) - MS DOSning alohida moduli. Bu
modul boshga qulayrog iga almashtirilishi mumkin. Vazifalari:

= Kklaviaturadan yoki *.bat fayldan buyruqg gabul gilish va uni amalga oshirish;

» Autoexec.bat fayl buyruglarini MS DOS yuklanganda amalga oshirish;

= MS DOS amaliy dasturlarini tezkor xotiraga yuklash va amalga oshirilishini
ta minlash.

Tashqgi buyruglar (dasturlar) - MS DOS tarkibiga Kkiradigan alohida

funksiyalarni bajaradigan go shimcha dasturlar.
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Qurilma drayverlari - tashqgi qurilmalarni boshgaradigan maxsus rezident
dasturlar. Drayverlar CONFIG.sys faylida ko'rsatilgan tartibda operativ
xotiraga yuklanadi.

CONFIG.sys - amaliy dasturlar tomonidan bajariladigan, MS DOS ga bevosita
alogador va go shimcha yuklanadigan drayverlar hagida ma'lumotni o°zida
mujassamlagan maxsus matnli fayl.

COMMAND.com - fayli yuklangandan keyin MS DOS ushbu faylni avtomatik
tarzda amalga oshiradi.

AUTOEXEC.bat - qo'shimcha sozlash ma'lumotlari joylashgan maxsus matn
fayli. CONFIG.sys fayli yuklangandan keyin MS DOS ushbu faylni avtomatik
tarzda amalga oshiradi.

MS DOS OTda ishlatiladigan atamalar izohi:

MS DOS ichki buyruglari - MS DOS buyruglar protsessori tomonidan
bajariladigan buyruglar.

MS DOS tashgi buyruglari - bajarish uchun MS DOS buyruglar protsessori
tomonidan TX (tezkor xotira) ga yuklanadigan alohida dasturlar.

Rezident dastur - TX ga yuklangandan so'ng unga boshgarish beriladi, TXda
doimiy joylashadi va boshqa dasturlar bilan parallel ravishda ishlaydi.

CPU registrlari - axborot saglash uchun mo’ljallangan CPU ning maxsus ichki
qurilmalari.

*.bat - fayl (Batch-fayl) — tartibli yoki murakkab tartibli MS DOS buyruglari yoki

buyruglar guruhlarini tashkil etuvchi maxsus matnli fayl.

L. Mustahkamlash uchun savollar,

DOT nima ?

MS DOS daganda nimani tushunasiz ?

MS DOS 1.x varianti hagida nimalarni bilasiz ?

MS DOS 2.x variantining qo shimcha imkoniyatlarini sanab bering.
MS DOS variantlari nechanchi yillarda yaratilgan ?

MS DOS ning asosiy tashkil etuvchilariga nimalar kiradi ?
MSDOQOS.sys ganday modul ?

N o g bk w0 D Ee
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8. Buyruglar protsessori deganda nimani tushunasiz ?
9. 10.sys ganday modul ?

10. Qurilma drayverlari deganda nimani tushunasiz ?

3.2. DOS OTning ichki va tashqi buyruglari

7=~ Muhim so'zlar: DOS, fayl, katalog, fayl kengaytma, disk, kutubxona,
REM, FORMAT.

x2  Bilib olasiz: MS DOSni yuklash algoritmi, Fayl va catalog tushunchasi,
kataloglarning daraxt ko'rinishi;, COMMAND.com uchun foydalaniladigan
buyruglar, AUTOEXEC.bat faylini ishlatish, sozlash va tahrirlash.

DOS OTning ichki va tashqi buyruglarini o'rganib chigishdan oldin uni
yuklanish algoritmini bilish zarur. Shu magsadda DOS OTni yuklanishining
algoritmni o rganamiz. Bu algoritm quyidagicha:

1. SHK elektr tarmog'iga ulanishi bilan BIOS kompyuter xotirasi va
qurilmalarining ishga yarogli yoki yarogsizligini maxsus test yordamida
tekshirib chigadi. Qurilmalalarda biror nosozlik mavjud bo'lsa, ana shu
nosozlikni chetlab o'tish mumkin bo'lsagina, DOSni yuklash  davom
ettiriladi yoki shu nosozlikka oid xabar ekranga chiqariladi.

2. Mazkur test muvaffaqgiyatli yakunlashish bilan BIOS "A:" nomli disk
yurituvida egiluvchan magnitli disk (EMD) bor yoki yo qgligini tekshiradi.
Agar disk mavjud bo’lsa, DOS egiluvchan magnitli diskdan yuklanadi, aks
holda gattig magnitli diskdan (QMD) yuklanadi.

3. BIOS boshgaruvni DOS ni yuklovchi IPLga uzatadi va IPL o'z navbatida
SHKni sozlab tezkor xotiraga 10.SYS va MSDOS.SYS disk fayllarni
yuklaydi.

4. Boshgaruv buyruq fayli COMMAND.COM ga beriladi. DOS yuklanib
bo'lgach, DOS olingan EMD yoki QMD da fayllarning avvaldan matn
muharrirlari yordamida tayyorlangan AUTOXEC.BAT mavjud bo’lsa, avval
COWFIG.SYS ni so'ngra AUTOXEC.BAT ni ishga tushiradi. Ya'ni bu 2
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fayl yordamida foydalanuvchi ba'zi drayver va dasturlarni avtomatik ishga

tushirish imkoniyatiga ega bo"ladi.

MS DOS OT bilan birinchi mulogot. SHK ishga tayyor bo’lgach, MS
DOS OT ekranga quyidagi axborot chigaradi:

A:/> yoki C:/>

Bu bilan MS DOS foydalanuvchining buyrug’ini amalga oshrishga tayyor
ekanligini bildiradi va MS DOS OT ning taklifnomasi deyiladi.

DOS ni yuklash jarayonida chetlab o'tish mumkin bo"lgan xatolik hagidagi
axborot va F1 tugmasini bosish kerak ekanligini ifodalovchi yozuv chigariladi.
Xatoni chetlab o'tish mumkin bo’lsa, DOSni yuklashni takrorlash, aks holda
boshga diskdan foydalanish magsadga muvofig.

Foydalanuvchi va SHKning mulogoti foydalanuvchining MS DOS ga ketma
- ket beriladigan buyruglari asosida tashkil etiladi. Buyrug nomini klaviatura
yordamida ekranga yozib, [Enter] tugmasini bosish bilan buyrugni kiritish ishi
tugallanadi. SHKlar asosan ma lumotlarni saglash va ular bilan ishlash uchun
kerak bo'ladi. Shu amallarni bajarish uchun biz kutubxonalardan foydalanamiz.
Kutubxonalarda ham ma'lumotlar saglanadi va ularni biz xohlagan vagtda
ishlatishimiz mumkin.

Kutubxonada ma’lumotlar kitoblarda saglansa, kompyuterlarda esa fayllarda
saglanadi.

FAYL bu nomlangan, diskda joylashgan ma’lumotlar gqismi (harflar,
ragamlar va belgilar mantigiy ketma-ketligi).

Kitobning nomi ikkita gismdan iborat boIsa (kitob nomi va avtor nomi), fayl
nomi ham ikkita qismdan iborat (fayl nomi va turi). Shu ikkita gismi faylning
to'lig nomi deb nomlanadi. Fayl nomining uzunligi - 8 belgigacha, kengaytmasi - 3
belgigacha bolishi mumkin. Fayl nomi va kengaytmasi o rtasida nugta belgisi
qo'yilishi shart. Fayl nomi kitob nomiga o'xshab ichida saglanib turgan
ma’lumotlar mavzusiga garab qo'yiladi. Fayl turi (kengaytmasi) shu ma lumotlar
turiga garab go'yiladi. Fayl nomiga garab biz shu fayldagi ma lumotlar nima

hagidaligini yoki kimga tegishliligini aniglashimiz mumkin. Fayl turiga
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(kengaytmasiga) garab kompyuter ma’lumotlarni ganaga ko'rinishda bizga
ko rsatishini aniglaydi. Shuning uchun asosiy, ko'p qo’llanadigan, kengaytmalar
quyidagilardan iborat.
Asosiy kengaytmalar:

= *exe, *.com, *.bat - har xil dasturlarni ishga tushiradigan fayllar;

= *pmp, *.jpg, *.gif - rasm va tasvir fayllari;

= *ixt, *.doc, *.wri, *.rtf - matn fayllari;

= * wav, *.mid, *.mp3 - audio fayllari;

= *.mov, *.avi - video fayllari;

= *.sys - sistema fayllari.

FAYL (File) — Matnlar oynasidagi turli belgilar, sonlar va harflarning
mantiqiy ketma-ketligidir. Fayl nom va kengaytmadan iborat bo'lib, nomi 8
tagacha (MS DOS OTda) va kengaytmasi esa 3 tagacha lotin harfidan yoki
belgidan iborat bo'ladi. Ammo WINDOWS OTda fayl nomi ham katolog nomi
singari 256 tagacha bo’lgan ixtiyoriy harf yoki belgidan iborat bo lishi mumkin.
Nom va kengaytma orasida nugta qo'yiladi. Fayl nomi ushbu faylning nima
ekanligini bildirsa, kengaytmasi uni ganday tipdagi fayl ekanligini belgilab beradi.
Shuni ta'kidlab o’tish kerakki bitta joyda bir xil nomli va bir xil kengaytmali fayl
bo’lishi mumkin emas. Hech bo'Imaganda bitta belgiga farq qgilishi kerak. Fayl
nomi uning mazmuniga mos go yilishi ma qul bo’ladi. Uning kengaytmasiga garab
fayl turi va vazifasini aniglash mumkin. Masalan, Far.exe. FAR — FAR Manager
dasturining ishga tushuruvchi fayli. *.exe — bajariluvchi fayl. Faylga kengaytma
qoyish majbur emas. Lekin dasturlar dastur nomiga mos kengaytmali fayl
yaratiladi. Fayl turli belgilar, sonlar va harflarning mantigiy ketma-ketligidir. Agar
shunday ketma-ketlik oddiy matnni ifoda etsa, bunday fayl matn fayli deyiladi.
Matn fayllari turli tuman hujjatlar, maktublar, asarlar yoki dastur satrlaridan tashkil
topgan bo’lib har bir satr ikki ko'rinmas belgilar - "gaytarish"(SR) hamda "yangi
satr" "LF" bilan tugallanadi.

Odatda matn fayli bo'lmagan barcha fayllar ikkilik fayllari deb ham

nomlanadi.
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KATALOG (ruscha - "direktoriya", inglizcha - "directory") - diskdagi
fayllar hagidagi axborotlar (fayl nomi, kengaytmasi, uzunligi, so nggi tahrir vaqti,
holati va boshqalar) yoziladigan maxsus diskdagi joydir. Diskda bir necha katalog
mavjud bo’lishi va hatto biror katalogning ichida boshga bir katalog yoki
kataloglar joylashishi mumkin. Kataloglarni nomlashda ham lotin harflari,
ragamlar va fayl nomi uchun gayd etilgan belgilardan foydalanish mumkin. O zak
katalogning nomi hamisha teskari yotiq chiziq (\-baklash) belgisi bilan ifodalanadi.

Kataloglarda (direktoriya yoki papkalarda) asosan fayl va kataloglar
joylasharkan. Bitta xonada bir nechta xona bolishi munkin bo’lsa, bitta katalogda
bir nechta boshga katalog bo'lishi mumkin. Bitta xonada chigib ketsangiz, siz
yugori joylashgan xonaga chiqib ketasiz. Eng yuqori xona esa karidor deb
nomlanadi. Xuddi shu vaziyat kataloglar bilan ham bog’liq. Agar siz katalogdan
chigib ketsangiz, u holda siz yuqori joylashgan katalokka chiqasiz. Eng yuqori
katalog asosiy deb nomlanadi. Kataloglar nomi uzunligi sakkizta belgidan
oshmasligi kerak. Xonaning nomi uning ichidagi kitoblarga garab qo yilsa, katalog
nomi ham ichida saglanib turgan fayllarga garab quyiladi.

Diskning (xotiraning) ma’lum qismini egallab turuvchi bo'lak ham -
katalog deyiladi. MS DOS OTda kataloglar 8 tadan ko'p bo’Imagan katta lotin
harflarda yoki belgilar bilan nomlanadi. Ammo hozirgi kunda WINDOWS OTda
katalog nomi uzunligi 256 tagacha bo'lgan harf yoki belgilardan foydalanish
mumkin. Masalan, DOCS, INSTALL, O YIN, PROGRAM, KITOB, WINDOWS
va boshgalar.

Hamma xonalar va kitoblar kutubxona gavvatlarida joylashadi, kompyuterda
esa katologlar va fayllar disklarda. Disklar 3 xil bo'ladi: gattigq, yumshoq va
kompakt. Qavvatlar nomi tartiblanib sonlar bilan berilsa, disklar nomi ham
tartiblanib lotin harflar bilan beriladi (A, V, S, D, E...). Bulardan A va V yumshoq
(floppy) disklarga beriladi. Qolgan harflar S, D, E ... gattiq disklarga beriladi. Agar
sizning kompyuterda (kompakt disklar yurituvchisi) bo’lsa u holda oxirgi harf
unga beriladi

3.1- jadval. Kompyuter va kutubxona o rtasidagi bog'liglik
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Kutubxonada Kompyuterda

Ma'lumotlar kitoblarda saqlanadi. Ma'lumotlar fayllarda saqglanadi.

Kitobning to’liqg nomi, ikkita gqismdan | Fayl to'lig nomi, ikkita qismdan

iborat: 0’z nomi va avtor nomi. iborat: 0’z nomi va kengaytmasi.
Kitoblar xonalarda mavzusi yoki Fayllar kataloglarda mavzusi yoki
avtor bo’yicha saralanib saqlanadi turi bo'yicha saralanib saqlanadi
Kitoblar va xonalar qgavvatlarda Fayl va Kkataloglar disklarda
joylashadi joylashadi

Foydalanuvchi ish olib borayotgan katalog ishchi yoki joriy katolog deb
nomlanadi. Maxsus buyruq bo'Imasa, MS DOS joriy katolog fayllari bilangina ish
olib boradi. Buyruglar satridan katolog nomini Kkiritish bilan joriy katologni

0 zgartirish mumkin.

— 1M [MoR KomMneroTep]
+ar]
=== ]
+ alCanoscan]
+- [ y[Documents and Settings]
+- [CalDovnloads]

+ [ClInprise]
+- [ y[Program Files]
& [Recycled]
+ [C[System Yolume Information]
+-[C[wamp]
+ [CWINDOWS]
+ =[]
+ —=[E:]
+—=[F:]
+ ,'_'“:'J[G:]

3.1- rasm. Kompyuterdagi disk va katologlar.

MS DOS OT ichki buyruglar maxsus buyruglar bo'lib, unda disk, katolog,
fayllar bilan ishlash va boshga tizimli amallarni bajarish uchun mo’ljallangan.
Ularga quyidagilarni Kiritish mumkin:

= Ver - MS DOS variantini ko rsatuvchi, mazkur buyruq kiritilgach, ekranda
kerakli axborotni o qish mumkin bo’ladi;
Command.com fayli uchun foydalaniladigan ichki buyruglar
= Break - to xtatish;
= CD () - joriy katalogni o zgartirish;
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= CLS - ekranni tozalash;

= COPY - fayllardan nuxsa ko chirish;

= DATE- joriy kunni aniglash yoki o zgartirish;

» DIR- fayllar ro yxatini ekranda ko rish;

= EXIT - Command.som faylini ishini tugatish;

= REN-fayl nomini o zgartirish;

= RD- katologni o chirish;

MS DOS tashgi buyruglari OT bilan birgalikda tavsiya etiladigan,

alohida-alohida fayl ko rinishidagi dasturlar bo'lib, buyruglar

= APPEND - berilganlarni izlash uchun go shimcha katologlarning belgilash;

= DISKCOMP - disklarni solishtirish;

= DISKCOPY - diskdan nuxsa olish;

= EDLIN - sodda matn mubharriri;

= FC - fayllarni solishtirish;

» DISK- gattiq diskni formatlash;

= FORMAT - diskni formatlash;

= HELP - DOS buyruglari hagida ma’lumot beradi;

= SYS - sistema fayllarini diskka ko chiradi;

= XCOPY- fayllardan nuxsa olish;

Juda ko'p vaziyatlarda biz bir nechta buyruglarni yoki ular ketma - ketligini
takrorlashimiz zarur bo’ladi, shu amallarni bajarish uchun MS DOSda buyruglar
faylini yaratishimiz mumkin. Buyruglar fayli bu BAT kengaytmaga ega bo’lgan
DOS buyruglari va ko rsatmalari ketma-ketligi. Buyruglar faylini bajarish uchun u
joylashgan katologga kirib uning nomini (kengaytma yozilishi shart emas)
taklifnoma yoki buyruglar satrida yozishimiz mumkin, agar buyruglar fayli siz
joylashgan katologda bo’lmasa u holda uning bajarilishi uchun u joylashgan
katolog nomi AUTOEXEC.BAT faylida ko'rsatilishi shart. Buyruglar fayli
bajarilish jarayonida biz [CTRL]+[C] yoki [CTRL]+[BREAK] tugmalar
yordamida bajarish jarayonini to xtatishimiz mumkin. Endi buyruglar faylida

ishlatiladigan buyruglar bilan tanishamiz. Hamma asosiy ichki buyruglari tizim,
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disk, katolog va fayllar bilan ishlaydigan buyruglardir. Diskda joylashgan tashqi
buyruglar yoki dasturlar, nomlari to'liq yo'l bilan yozilishi kerak.

SALL "buyruglar fayl nomi" - boshga buyruglar faylini bajarishga o"tish.

ECHO OFF va ECHO ON bajarilish jarayoni ekranda ko rsatilishi yoki
ko rsatmasligini o rnatuvchi buyruglar. ECHO OFF buyrug'i o'rniga “@” belgi
ishlatilishi mumkin, lekin bu belgi fagat bitta satrga ta'sir giladi.

REM - shu satrda joylashgan barcha yozuvlar izohligini va bajarmasligini
ko rsatadi.

PAUSE - buyruglar faylini bajarilishini to xtatib turish.

PROMPT (matn) - DOS taklifnomasining tashgi ko rinishini aniglovchi
buyrug. Matnda ko rinish parametrlar ko rsatiladi:

$p - joriy disk va katolog;

$n - joriy disk;

$d - joriy kun;

$t - joriy vaqt;

$v - DOS versiyasi;

$ - keyingi satrga o'tish belgisi;
$s - bosh joy belgisi;

$g - ">" belgisi;

$b - "|" belgisi.

BREAK ON va BREAK OFF - buyrug faylni bajarishini to xtatuvchi
tugmalarni ([CTRL]+[C] yoki [CTRL]+[BREAK]) yoqish yoki o chirish.

PATH (kataloglar manzili) - buyruglar fayllari va tashqi buyruglar, fayllar
joylashgan kataloglarni kompyuterga tanishtirish. Katalog nomlari o’rtasida ";"
belgi qo yiladi.

Buyruglar faylida har bitta satrda bitta buyruq berilishi shart. Masalan,

@ECHO OFF

BREAK ON

REM bu mening birinchi buyruglar faylim

REM bu fayl yordamida biz disketalarni formatlaymiz
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REM formatlashdan keyin shu diskga asosiy tashqgi buyruglarni
ko chiramiz

REM bu buyruglar COMMAND katologida joylashgan

FORMAT A: /Q/S/U

COPY C:\DOS\COMMAND A:\

Buyrug fayllarni asosiylaridan biri bu AUTOEXEC.BAT faylidir. Bu fayl
DOS yuklanganda ogiladi va tizimni yuklanish jarayonlarini va ishlash holatlarini
o rnatadi. Shuning uchun bu faylni tahrirlashda va yaratishda alohida e tibor
berishimiz shart. Ikkinchi asosiy fayllardan biri bu CONFIG.SYS faylidir. Bu fayl
DOS ning konfigurasiyasini va ishlash holatlarini o'rnatadi. Bu fayl bilan ishlashda
ham e tibor berishimiz shart.

Endi AUTOEXEC.BAT fayliga bir misolni ko'rib chigamiz:
@ECHO OFF
BREAK ON
PATH C:\; C:\DOS\; C:\WINDOWS\; C:\NC\; C:\VIRUS\;
C:\ARHIWV\ { kataloglarni tanishtirish }
PROMPT $P$G
REM programmalarni xotiraga yuklash
C\UTIL\KEYRUS.COM { rus yozuvini o rnatish }
C:\UTIL\MOUSE.COM { sichgonchani o rnatish }
C:ANC5\NC.EXE { gobiq dastur Norton Commander dasturini ishga tushirish }
L e Mustahkamlash uchun savollar.
MS DOSni ishga tushirish algoritmini ayting.
Fayl deganda nimani tushunasiz ?
Katalog deganda nimani tushunasiz ?
Qanday asosiy fayl kengaytmalarni bilasiz ?
Fayl gaerda saglanadi ? Katalogchi ?
Katalog ichida catalog bo'lishi mumkinmi ?

Command.com fayli uchun ishlatiladigan buyruglarni sanab o'ting ?

© N o g B~ W b -

Diskdan nusxa olish uchun gaysi buyrugdan foydalanamiz?
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9. ECHO nima vazifani bajaradi ?

10. $s belgisi nimani anglatadi ?

3.3. Disk, katalog va fayllar ustida amallar

7~ Muhim sozlar: disk, katalog, fayl, ver, cls, time, date, exit, format,

label, dir, cd, rd, md, copy, copy con, type , del, deltree, ren, move.

= Bilib olasiz: Tizim, disk, catalog, fayllar bilan ishlash buyruglari
buyruglarni ishlatish, kompyuter bilan ilk muloqgot, buyruglarni parametrli

ishlatish, buyruq boyicha yordam olish, MS DOSning 70 ta buyrug'i.

O'tgan mavzulardan biz buyruglar ikki xil tashgi va ichki buyruglarga
bo linishini o’rganganmiz. Ichki buyruglar yordamida biz tizim, disk, katalog va
fayllar ustidan har xil asosiy amallarni bajarishimiz mumkin. Bu buyruglar
DOSning buyruglar muharriri COMMAND.COM faylida joylashgan. Hamma
buyruglarni 4 guruhga bo’lishimiz mumkin: tizim, disk, katalog va fayllar bilan
ishlash buyruglar. Endi har bir asosiy ichki buyrug bilan tanishamiz.

Tizim bilan ishlovchi buyruglar:

e VER — DOS variantini ko'rish buyrug'i.

C:\ver
MS-DOS 6.22
C:\_

C:\ver
Microsoft Windows XP [Versiya 5.1.2600]
C\_

e CLS - ekranni tozalash buyrug'i.

C:\cls
C\_

e TIME - joriy vaqgtni ko'rish va o zgartirish buyrug'i (yangi vaqt “:” belgi
bilan yoziladi ).
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C:\time
Texymee Bpemst 21:40:10.20

BBCI[I/ITG HOBOC BpEMs. _

C:\time
Texymee Bpemst 21:40:10.20

Breaute HOBOC Bpems: 21:45
C:\_

Yangi vagtni joriy vaqtni ko rmasdan o zgartirish .

C:\time 8:30:15
C\_

e DATE - joriy kunni korish va kerak bolsa o zgartirish buyrug’i ( yangi kun
“-“ belgi yordamida yoziladi).

C:\date
Texymas gara: [1u. 27.01.2010
Beenure HOBYyI0 naty (mm-dd-gg):_

C:\date

Texymas mgara: 27.01.2010

Beenute HoByt0 naty (mm-dd-gg): 28-01-2010
C\_

Yangi kunni joriy kunni ko'rmasdan o zgartirish.

C:\date 27-01-2010
C\_

e EXIT - MS DOS dan chigib ketish

C:\exit

Disklar bilan ishlovchi buyruglar:

Disklar ustidan asosiy amallarni bajaruvchi buyruglar bilan tanishasiz.
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e ""disk nomi**: - shu nomli diskga o"tish buyrug'i.

C:\D:
D:\_

e Format ""disk nomi**: /parametrlar - shu nomli diskni tozalash buyrug'i.

Parametrlar:

g-tezkor tozalash;
s-tozalab tizimli fayllarni nusxasini ko chirish;

u-albatta tozalash.

C:\ Format a: /qg/s

Insert new diskette to drive and strike ENTER when ready (Vstavte
disketu i najmite ENTER)

Format complete

Volume label (11 characters, ENTER for none)?

Format another (Y/N)?

Label — disklarda metka (belgi, nom) qo yish va o zgartirish.

C:\ Label
Tom B ycrpoiictBe C: HE UMEET METKY
Cepuitablit HoMep Toma: 2562-F8C2

MeTtka Toma (11 cumBosoB, ENTER — MeTka He HyxHa): System
C\_

C:\ Label

Towm B ycrpoiictBe C: umeet metky SYSTEM

Cepuiinbrit Homep Toma: 2562-F8C2

MeTtka Toma (11 cumBosoB, ENTER — meTka He HyxHa): System

Y namat Tekynieiii MeTky Toma [ Y (na)/N(eet)]? y
C\_
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Disk belgisini ko rmasdan o zgartirish.

C:\ Label C disk
C\_

Kataloglar bilan ishlovchi buyruglar:

e DIR —joriy katalogdagi katalog ostilari va fayllarini jadvalli ko rishi.

C:\>dir
Towm B ycTpoiictBe C nmeeT METKy System
Cepuitabiit HoMep Toma: B47B-D625

Conepxumoe manku C:\

19.11.2011 15:28 24 AUTOEXEC.BAT
27.01.2010 00:13 <DIR> Borland
11.06.2009 02:42 10 config.sys
14.03.2012 17:15 40 503 debug1214.txt
19.12.2011 20:52 <DIR> Dev-Cpp
26.12.2011 13:12 <DIR> Inprise
21.10.2011 00:16 <DIR> Intel

19.04.2010 14:11 624 NetworkCfg.xml
02.12.2011 20:52 13 030 PDOXUSRS.NET

14.03.2012 17:15 <DIR> Program Files
08.03.2012 11:22 <DIR> Temp
06.03.2012 18:45 <DIR> UPDATE
21.10.2011 00:12 <DIR> Users
12.03.2008 18:56 <DIR> WebServers
08.03.2012 19:49 <DIR> Windows

5 daiinon 54 191 OGaiirt

10 mammok 49 024 679 936 GaiiT cBOOOIHO

C:\>
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Bu buyrugning bir nechta parametri bo’lib, ular dir dan so'ng [/] (slesh)
belgisi va harf yozilishi bilan beriladi:
— Dir /p — katalog ro'yxatini navbat bilan ko rishni ta'minlaydi, agar
ekranga sig'masa;
— Dir /w - katalogni ro yxat ko rinishni beradi;
— Dir /on - katalogni alfavit bo yicha tartiblab ko rsatadi;
— Dir /oe - katalogni fayl kengaytmasi bo"yicha tartiblab ko rsatadi;
— Dir /os - katalogni fayl hajmlari bo yicha tartiblab ko rsatadi.
— Dir /od - katalogni fayl (katalog) yozilgan vaqti bo'yicha tartiblab
ko rsatadi.
= CD - joriy katalogni o'zgartirish (boshgasiga kirish yoki joriydan chigib
ketish). CD "katalog nomi*" - joriy katalog ichida joylashgan shu nomli

katalog ichiga kirish.

C:\CD DOS
C:\DOS\_

SD .. - bitta katalog yuqoriga o'tish (bu katalogdan chigib, bir bosgich
yugoriga o tishdir).
CD \ - bosh katalogga o"tish.
= MD "katalog nomi** - joriy katalogda yangi katalog yaratish (MD — Make
Directory). Bir katalogda ikkita bir xil nomli katalog joylashtirish mumkin

emas.

C:\md BILIM
C\_

= RD 'katalog nomi' - joriy katalogda bo'sh katalogni o chirish (RD
ReMove Directory).

C:\rd BILIM
C\_
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DELTREE "katalog nomi* - joriy katalogdagi katalog (bo'sh bo’lishi
shart emas) yoki faylni o'chirish. Agar katalog bo'sh bo’lmasa, u holda

tasdiglash so raladi.

C:\DELTREE DIRECT
ynamuT DIRECT co Bcem cogepxumm na(Y) vet(N):Y
C:\_

Fayllar bilan ishlovchi buyruglar:

SOPY CON "yangi fayl to'lig nomi** - joriy katalogda yangi matnli faylni
yaratish. [ENTER] tugmasi yordamida pastga tushish mumkin, yozishni
tugatish va faylni saqlab go'yish uchun [CTRL]+[Z] tugmalari ([F6]) bir

vaqgtda bosiladi.

C:\>copy con matnfayl.txt

Mening ismim Bekzod. Ukamning ismi Boburbek.

Men 6 yoshda, ukam esa 4 yoshda. Men 1 - sinfda a’lo bahoda
0 giyman.

N

Cxonu3zoBanu (haisos: 1.

C:\>

TYPE "fayl nomi*" - joriy katalogdagi matn faylining mazmunini ko rishni

ta'minlaydi.

C:\>type matnfayl.txt

Mening ismim Bekzod. Ukamning ismi Boburbek.

Men 6 yoshda, ukam esa 4 yoshda. Men 1 - sinfda a'lo bahoda
0 giyman.

C:\>

DEL **fayl nomi** - joriy katalogdagi faylni o chiradi.

C:\del bir.txt
C\_

REN "'fayl eski nomi'" "fayl yangi nomi"" - joriy katalogdagi faylni gayta
nomlash (yangi nom berish).
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C:\bir.txt ikki.txt
C\_

= COPY "nima" '"qgayerga' - joriy katalogdagi faylni nusxasini boshga
katalokka nusxalash. Qayerga bo'limda to'lig yo'l (disk nomi:\kataloglar\ )

ko rsatiladi.

C:\copy mytext.txt C:\DOS\
1 ¢aiin(oB) cKOMMPOBAHO

C\_

= MOVE "nima" "qgayerga" - joriy katalogdagi faylni boshga katalogga

nusxalash (olib o'tish).

C:\move mytext.txt C:\DOS\
1 daiin (0B) CKOTUPOBAHO

C\_

MS DOS OTda yordam olish uchun “help” buyrugini Kiritish lozim. Har
bir buyrug bo'yicha yordam kerak bo'lsa, “help buyrug nomi” buyrugini kiritish

lozim.

C:\dir>help rd
Y nanenue karajiora.
RMDIR [/S] [/Q] [auck: |nyTh
RD [/S] [/Q] [muck:]myTh
/S VYnanenuwe nepeBa KaTaJoroB, T. €. HE TOJBKO YKa3aHHOTO
KaTajiora, HO M BC€X COJIepKaIlUXCcs B HEM (DailJIOB U MOKATAIOTOB.
/Q OTkiTroueHHe 3arpoca MOATBEPKACHUS TIPU yJIaJICHUU JIepeBa

KaTaJOroB C MOMOILBIO Kiroya /S.

C:\dir>_

3.2- jadval. Ichki buyruglar

MS DOS OTning Microsoft Windows XP [Versiya 5.1.2600] variantidagi buyruglar

T.r. Buyruq Vazifasi

1 ASSOC Fayl kengaytmasini taqqoslash
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MS DOS OTning Microsoft Windows XP [Versiya 5.1.2600] variantidagi buyruglar

T.r. Buyruq Vazifasi
) AT Jadval bo'yicha buyruq (dastur)larni ishga
tushirish
3 ATTRIB Fayl atributini ko'rsatish va o zgartirish
[CTRL]+[C] tugmachalar kombinatsiyasini
4 BREAK
ishlashini yoqish/o chirish
Fayllarga (ACL) ruxsat boshqaruv royxatini
: CACLS yllarga (ACL) q y
ko'rsatish va tahrirlash
6 CALL Paketli fayllarni chaqirish
7 CDh Joriy katalogni o"zgartirish
8 CHCP Aktiv kodli matnni chiqarish
Katalogni  chagqirish oki jori katologni
9 CHDIR 8 q y jorly g
o zgartirish
10 CHKDSK Diskni testlash va statistikani chigarish
Yuklanish vaqtida diskni testlash jarayonini
11 CHKNTFS
ko rsatish yoki o zgartirish
12 CLS Ekranni tozalash
Windowsning qatorli buyruq sharhlovchisini
13 CMD ishga tushirish (Windows da turib MS DOS OTni
ishga tushirish buyrug'i)
MS DOS OTning buyru atori va fonini
14 COLOR © Y
o zgartirish
Ikki fayl (ikki fayllar to'plami) ni ishchidagi bor
» COMP yl( y plami) g
ma lumotlar bilan solishtirish
NTFS qismda fayllarning arxivlangan holatini
16 COMPACT
ko'rsatish va o'zgartirish
Diskni FAT formatdan NTFS formatga
17 CONVERT

almashtirish. Joriy diskni almashtirish mumkin
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MS DOS OTning Microsoft Windows XP [Versiya 5.1.2600] variantidagi buyruglar

T.r. Buyruq Vazifasi
emas
18 COPY Bir yoki bir nechta fayllar guruhini nusxalash
19 DATE Joriy vaqtni ko'rish va o zgartirish
20 DEL Bir faylni o chirish
Joriy katalogda fayl va katolog ostilarni jadval
21 DIR y g y 8 )
ko'rinishida chigarish
Ikki yumshoq disklarni ishchidagi bor
22 DISKCOMP
malumotlar bilan solishtirish
Yumshoq diskni ishchidagi bor ma'lumotlarni
23 DISKCOPY
boshqa bir diskka nusxalash
Buyruglar gatorni takror chaqirish va tahrirlash.
24 DOSKEY
Maroslar yaratish
Ekranda buyruqglarni ko rsatish rejimiga o tish va
25 ECHO
xabar chiqarish
26 ENDLOCAL Paketli faylda lokal o'zgartirishni tugatish
27 ERASE Bir yoki bir nechta fayllar guruhini o chirish
28 EXIT Chiqish
2 EC Ikki fayl (ikki fayllar to'plami) ni ishchidagi bor
ma lumotlar bilan solishtirish va farqini chigarish
Bir yoki bir nechta fayllar guruhidan matnli
30 FIND
gatorni qidirish
31 FINDSTR Faylda matnli gatorni gidirish
Fayllar guruhining har biri uchun ko'rsatilgan
32 FOR 4 s s s
buyrugni ishga tushirish
33 FORMAT Diskni formatlash
Fayl kengaytmasini o'zgartirish va tagqoslashda
34 FTYPE Y s © qq

fayllar kengaytmasidan foydalanish
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MS DOS OTning Microsoft Windows XP [Versiya 5.1.2600] variantidagi buyruglar

T.r. Buyruq Vazifasi
Boshqarishni belgilangan paketli fayl qatoriga
35 GOTO srane 4 s
o tkazish
36 GRAFTABL Simvollar guruhi va grafik rejimga o tkazish
37 HELP Yordamchi axborotni chigarish
38 IF Paketli faylda buyruglarni shart operatori
yordamida boshqarish
Disklar bo'limlari uchun metka yaratish,
39 LABEL
o zgartirish va o chirish
40 MD Katalog yaratish
41 MKDIR Katalog yaratish
42 MODE Tizimli qurilmalarning ko rinishi
Ekran o’lchami bo'yicha ma'lumotlarni gism-qism
43 MORE
chiqarish
Bir yoki bir nechta fayllarni boshqa katalokka
44 MOVE
o tkazish
Foydalanilgan fayllarning yo'lini chigarish yoki
45 PATH y 8 y gy q y
o rnatish
46 PAUSE Vaqtinchalik to xtatish
PUSHD buyrug'i bilan xotiraga olingan jori
47 POPD e S san Jomy
katolog xususiyatini qayta tiklash
48 PRINT Matnli faylni chop qilish
49 PROMPT Taklifnomani o"zgartirish
Joriy katalog xususiyatini xotiraga olish va boshga
50 PUSHD Y S Y s 1
katalokka o'tish
51 RD Katalogni o chirish
52 RECOVER Ma’'lumotlarni fagat o’qish uchun tiklash
53 REM CONFIG.SYS (paketli fayl)ga sharhlarni
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MS DOS OTning Microsoft Windows XP [Versiya 5.1.2600] variantidagi buyruglar

T.r. Buyruq Vazifasi
joylashtirish
54 REN Katalog va fayllarni gayta nomlash
55 RENAME Katalog va fayllarni qayta nomlash
56 REPLACE Bo’sh fayllar ro'yxati
57 RMDIR Katalogni o"chirish
58 SET O'zgarishlarni chiqarish, kiritish va o chirish
59 SETLOCAL Paketli fayllarda lokal o zgarishlar
60 SHIFT Paketli fayllarda parametrlarni o zgartirish
61 SORT Ma'lumot kiritishni saralash
Dastur va buyruglarni alohida oynada ishga
62 START
tushirish
64 TIME Vaqtni kiritish va o’zgartirish
65 TREE Fayl va kataloglar shajarasini ko'rish
66 TYPE Mantli faylni o qish
67 VER Variantni chiqarish
Diskda fayllarni yozilishini tekshirish rejimini
68 VERIFY
o rnatish
Disk bo’limining metkasi serial raqamini
69 VOL
chiqarish
70 XCOPY Kataloglar shajarasini va fayllarni nusxalash

L & Mustahkamlash uchun savollar.

o g k~ w D e

Tizim bilan ishlovchi buyruglarni sanab bering.
Date buyrug ini ganday ishlatasiz?

Format buyrug'i nima vazifani bajaradi ?

Label ganday buyruq ?

Dir /w nimani amalga oshiradi ?

Fayllari bo"lgan katalogni ochirish uchun gaysi buyrugdan foydalanasiz?
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7. Yangi fayl yaratish uchun gaysi buyrugdan foydalaniladi ?
8. Move va Copy buyruglarining fargi nimada ?

9. Dir buyrug’i hagida to'lig ma'lumot olish uchun nima ish amalga
oshiriladi ?

10. Sort buyrug'i ganday vazifani bajaradi ?
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IV BOB. WINDOWS OPERATSION TIZIMI

4.1. Windows OT tarixi, imkoniyatlari va variantlari

7=~ Muhim sozlar: Windows, OT, MS DOS, Microsoft, razrayd, oddiylik,

quvvatlash, moslashuvchanlik.

x  Bilib olasiz: Windows tarixi, Windows muhitining imkoniyatlari, asosiy
afzalliklari, Microsoft kompaniyasi hagida, Windows bilan ishlashning asosiy
tushunchalari, Windowsning ishlash rejimlari, windowsni SHK da o rnatish

shartlarini.

SHKIarning texnik va dasturiy ta minotlari rivojlanib, dasturiy ta’minotlarni
ishlab chigarish bo’yicha MICROSOFT korporatsiyasi dunyoda ilgarilab ketgan
edi. U 1981-yilda MS DOS OTni yaratib mashhurlikka erishdi. SHKIlar
foydalanish uchun UNIX (oilalar ma'nosini beradi), OS/2 (OT nomer 2) lar
yaratildi. Bu OTlarning maxsus vazifalarni bajarishga mo ljallanganligi uchun
fagat maxsus tashkilot (ko'pgina davlat idora) lari foydalanilardi. MS DOS OT
ommalashib, keng targaldi ammo u bir masalali OT edi. SHKdan
foydalanuvchilarga katalog va fayllarni yaratish, tahrirlash, o'chirish, tizimga
xizmat ko'rsatish, matnli fayllarni chop etish imkoniyatlarini berardi. Microsoft
korporatsiya yangi bir ko'p masalali OT ustida ishlab, uni 1983 -yilning mayida
“Windows” (oynalar, darchalar kabi ma'nolarni beradi) OTni yaratganini elon
qgildi. Windows OT foydalanuvchi uchun qulay bo'lgan ko pgina imkoniyatlarga
ega edi. UMS DOS OT imkoniyatlarini sezilarli darajada kengaytiradi.

MS DOS OTda ishlash uchun buyruglarni bilish, to'g'ri yozish talab
gilinadi, chunki buyruglarsiz MS DOS OTda ishlab bo’Imaydi. Bu esa ko'p
foydalanuvchilarni MS DOS OT bilan ishlashni o'rganishga chagirar edi.
Windows OT esa grafik interfeysga ega bo'lib, barcha buyruglar darchalarga
menyu ko'rinishida yozib qoyilgan. Windows muhitida ishlash natijasida
foydalanuvchi ko'pgina qulayliklarga ega bo’ladi. Bunda fayl va papkalarning’

nusxasini olish, ko chirish, gayta nomlash, o chirish va boshga amallar tezda va

" Katalogning Windowsdagi nomlanishi.
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yaqgol bajariladi. Shu bilan birga bir paytning o zida bir necha kataloglar va
buyruglar bilan ishlash imkoniyatiga ega. Ya ni bu OT bir paytning o zida bir
necha masalalarni yechish, ixtiyoriy printer va ekran (adapter) bilan ishlash, MS
DOS dasturlari bilan ishlash imkoniyatiga ega.

Yagona interfeysga, ya'ni Windows turli variantdagi dastur ilovalari bilan
ishlashning o zgarmas goidalariga egaligidir

Hozirgi kunda Windows miliardlab foydalanuvchilar e'tiborini o°ziga jalb

etmoqgda. Microsoft firmasi Windowsni takomillashtirish borasida doimo
ishlamoqgda. Shu bilan birga turli dastur ilovalarining yaratilishi Windowsning
imkoniyatlarini yanada oshirmoqgda.

Windows operasion muhiti quyidagi imkoniyatlarga ega:

e Umumiy grafik rejim - Windows dasturlarining texnik va dastur ta'minotga
bog ligsizligini ta'minlaydi.

e Yagona interfeys® - Windowsda foydalanuvchining mulogoti yagona, ya'ni
turli amaliy dasturlar bilan ishlashning asosiy goidalari umumiydir.

e Dastur ta'minotlar bilan moslashuvchanligi (muvofigligi) — Windows - MS
DOS OTning barcha amaliy ilovalari, tahrirlagichlari, elektron jadvallari
va boshgalarni ishini to"la ta'minlaydi.

e Ko'p masalaligi - Windows bir paytning o'zida bir necha masalani
hisoblaydi (amalni bajaradi), bir dasturdan boshgasiga otishni ta'minlaydi.

e Mavjud tezkor xotiradan toliq foydalanish imkoniyati - Windows mavjud
tezkor xotiradan to'la foydalana oladi. Qurilma resurslaridan ham to’liq
foydalanadi. Bu qurilmalar bilan mulogotni o°zi avtomatik ta'minlaydi.

e Ma'lumotlar almashuvi - Windows dasturlararo ma’lumotlar almashish
imkoniyatlariga egadir. Bu maxsus Clipboard (ma'lumotlar buferi), yoki
DDE (ma'lumotlarning dinamik almashuvi, ya'ni boshga dastur
natijalaridan foydalanish), yoki OLE (ma lumotlardan ularni tahrirlagan
holda foydalanish) yordamida amalga oshiriladi.

e Amallarning tezligi va tasvirligi - fayl va papkalar ustida nusxa olish,

8 Grafik rejimli oyna.
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ko chirish, gayta nomlash, o chirish va boshga turli amallar tez va tasvirli
ko rinishda bajarilishi.

e Ko'p masalali OT - bir paytni o°zida bir necha oynalar bilan ishlash, bir
necha masalalarni yechish imkoniyatiga ega.
Shuning uchun Windows ko'p masalali tasvirli ( grafikli) OT deyiladi.

Windows OTning birinchi varianti birinchi bor 1985- yilning noyabrida sotila

boshlangan. Windows OT - MS DOS OTning ko plab vazifalarini bajara oladi,
ya ni Windows OT o'rnatilgan kompyuter MS DOS OT orgali ham ishlay oladi.
Bu OT vyaratilganicha MS DOS muhitida ishlaydigan grafik — qobiglar:
WINDOWS 3.0, WINDOWS 3.1 va WINDOWS 3.11 vyaratildi va IBM PS
turidagi  kompyuterlarda keng foydalanildi. Nihoyat 1995 -yilda Microsoft
WINDOWS 95 OT varatildi va foydalana boshlandi. Hozirgi kunda ancha
takomillashtirilgan  WINDOWS 98, WINDOWS NT, WINDOWS ME,
WINDOWS 2000, WINDOWS 2001, WINDOWS XP, WINDOWS XP
professional, WINDOWS XP professional Service Pack 1,2,3 hamda WINDOWS
Vista, WINDOWS 2007 kabi OTlar vyaratilib, keng omma tomonidan
foydalanilmogda. Nima uchun WINDOWS XX® grafik OT deyiladi, uni nografik
OT dan farqgi, qulay va noqulay tomonlari nimalardan iborat? Bu muhitni grafik
OT deyilishiga sabab foydalanuvchi interfeysi programma va ma’lumotlar fayllari
monitor oynasida belgilar ko'rinishida akslantiriladi. Fayllar bilan ishlash
“sichqoncha” yordamida amalga oshiriladi.
WINDOWS OT ni MS DOS OT dan asosiy afzalliklari quyidagilardan iborat:
1. Ko p masalaligi. Bir paytni 0°zida bir necha dasturni ishga tushirish;
2. Yagona programma interfeysi. WINDOWSda bir dasturda tayyorlangan
ma’ lumotlarni boshga dasturlarga olib o'tish;
3. Yagona foydalanuvchi intefeysi. WINDOWSda vyozilgan bir dasturni
0 zlashtirib olgandan keyin boshqgasini o'rganish oson. Biz gancha ko'p
dasturni ishlashini o'rgansak, keyingi programmalarni o0 rganishimiz

shunchalik osonlashadi;

*WINDOWS XX - WINDOWS OTning 95- oxirgi variantigacha.
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4. Yagona qurilma-dastur interfeysi. WINDOWS muhiti turli qurilma va
dasturlarni bir-biriga mosligini ta'minlaydi. Bulardan tashgari WINDOWS
muhiti boshga, masalan MS DQOS, operatsion sistemalarida yaratilgan
programmalardan ham foydalanish imkoniyatini beradi.

Agar Windows 3.x ning ilgarigi variantlari MS-DOSni asos sifatida olgan
bo’'lsa, WINDOWS XX esa kompyuterda biror bir boshga OT ishtirokini talab
etmaydi. Siz SHKga bittagina mahsulotni o'rnatasiz va darhol WINDOWS
muhitida ishlaysiz. Bundan tashgari, WINDOWS XX** -shunchaki operasion
tizimgina emas. Bu ko'plab yangi, foydali va qizigarli narsalarni o°zida
saglaydigan dasturiy mahsulotlarga ega. Oddiy va tushunarli hujjatlarga
yo naltirilgan interfeys, yordamchi (kontekst) menyu, qurilma va dasturlarni
sozlashning oddiyligi, DOS ilovalar va WINDOWSning oldingi versiyalari bilan
to'lig moslashuvchanligi, shuningdek, umuman butun tizimning birligi. Endi hatto
yangi foydalanuvchi ham mazkur yangi OT bilan ishlashda o°zini ishonchsiz his
etmaydi. Foydalanuvchi ganday vaziyatda qolmasin, qulay va tushunarli
interfeysda adashib golmaydi va OT tomonidan yordamni ixtiyoriy vaqtda olishi
mumkin ([F1] — tugmasi orgali). Ish jarayonida istalgan joyda “aytib beradigan” va
kompyuter texnikasi sohasidan uzoq bo'lgan kishiga mo’ljallangan interfeys bu
mahsulotlarni ommaviy iste ' molchiga qulay gilib qo ydi.

Microsoft korporatsiyasining boshga istalgan mahsuloti kabi WINDOWS
XX ni ham uchta oddiy so'z bilan izohlash mumkin: oddiylik, quvvatlash,
moslashuvchalik.

Birinchidan, o zlashtirishda juda oddiy va foydalanishda qulay-hatto yangi
foydalanuvchi ham yarim soat ishlagandan so'ng, o'zini odatiy sharoitga
tushgandek his giladi, tajribali foydalanuvchi esa WINDOWS bilan tanishganidan
so ng WINDOWSning avvalgi variantiga ishlashni xohlamaydi.

Ikkinchidan, u yuqori samaradorlikka ega, mazkur xususiyati bilan
WINDOWSning istalgan avvalgi variantlaridan kuchli farglanadi. Microsoft yangi
32 razryadli yadroning tadbiq etilishi tufayli samaradorlik va ishonchlilikni keskin
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oshirishga erishdi: WINDOWS - bu, MS-DOS va WINDOWS ilovalari bilan to’liq
moslikka ega bo"lgan haqiqgiy ko'p vazifali va ko p ogimli OTdir.

Uchinchidan, siz bitta dasturiy mahsulotda eng yaxshi va ixcham tarmoqli
vositalar bilan ishlashga universal tarmoqgli mijoz, tagsimlovchi tarmoglar, maxsus
elektron pochta, ko chma kompyuterlar, multimedia vositalarini, maxsus gollab -
quvvatlash va boshgalarni qo’lga Kiritasiz.

WINDOWS ning tugal foydalanuvchilari ko'plab xilma-xil yangi
xususiyatlarni qo’lga Kiritishdi. Yugori tez harakatchanlik va tizim bargarorligi
darhol seziladi. Foydalanuvchi ixtiyorida zahira tarmoglariga tez va qulay Kkirish,
texnik vositalarini sozlash va konfiguratsiyasini almashtirishning oddiy va agliy
tadbirlari imkoniyatlari mavjud. Plug and Play texnologiyasi gayta ulanadigan
qurilmalar uchun drayverlarni sozlash muammolari hagida foydalanuvchilarning
boshga tashvish chekmasliklariga imkon beradi.

Dasturiy taminot ishlanmalarini tayyorlovchilar endilikda qudratli 32 (64)
razryadli tizimga ega. 16 razryadli segmentlashgan xotira modeli bilan ishlashga
garaganda 32 razryadli dasturlarni yaratish ancha mushkul. Bundan tashgari 32
razryadli APl (Application Programming Interface) -amaliy dasturlash interfeysi -
WINDOWS NT quvvatlaydigan API bilan muvofiq bo’lib, uning natijasida ikkala
muhit uchun ilovalarni ishlab chigish imkoniyati yuzaga keladi va ancha oddiy
tarzda amalga oshiriladi.

WINDOWSga o'tish SHKni ta'min etish xarajatlarini gisgartirishga, stolda
ishlovchi tizimlar ustidan nazorat darajasini ko paytirishga hagiqiy yordam beradi.
Kop sonli tadgigotlarning ko'rsatishicha, SHKga uzog muddatli davr
xarajatlarining 80 % ini kompyuterlarni o'rnatish, sozlash va boshqarish,
shuningdek foydalanuvchilar ta'limi sarf xarajatlarini 0z ichiga olgan
ta'minlashga ketadigan xarajatlar tashkil etgan. WINDOWS dan MS-DOS va
WINDOWS 3.1ga giyosan xizmat ko rsatishning umumiy xarajatlarini ancha
gisgartiradi. Uning bahosiga ko ra, ularning modeli uchun ta minlashdan yiliga har
bir foydalanuvchi 1180 dollar tejaydi. Tizimdan foydalanish ko zda tutilgan 5 yil

ichida har bir foydalanuvchi garib 6 ming dollarni tejaydi.
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WINDOWS OT bilan ishlaganda quyidagi tushunchalardan foydalaniladi.

1. 3mavok (belgicha) — ob'yektni aniglovchi tasviri. Uning yordamida
ob'yektlar bilan ishlanadi (ob'yektlarga murojaat gilinadi).

2. spawik(yorliq) - belgicha turi. Ularni istalgan yeriga joylashtirish mumkin.
Yorliglar biror ob"yektni ishga tushirmaydi balki fagat ganday ob yekt ekanligini
ko rsatadi.

3. [Tanka - WINDOWS ob yektlarini birlashtiruvchi element (MS DOS dagi
katalogdek). Papkada fayllar va yana ichki joylashtirilgan papkalar bolishi
mumkin.

4. Papka oynasi - papkani ochiq holda tasvirlanishi.

5. Moii kommbrotep (Mening kompyuterim) hamma ob'yektlarni ochuvchi
papka.

6. Kop3una (Savatcha) - vaqgtincha keraksiz ob'yektlar saglanadigan maxsus
papka. Unda vaqgtincha foydalanilmaydigan papka va fayllarni saglab turish
mumkin.

7. Mumb (Sichgoncha) - grafik OTdagi ob'yektlarni boshgarish qurilmasi. U
chap va o' ng knopka (tugmacha) lar va kichik sharchadan iborat. Sichgonni
maxsus gilamchada harakatlantirilsa, elektr signallari monitor oynasidagi
sichqoncha ko rsatgichini harakatga keltiradi. Natijada bir ob'yektdan boshgasiga
o tish imkoniyati yaratiladi. Sichqoncha korsatgichi ham ob'yekt bo’lib u shakli
bilan aniglanadi. Ko rsatgich shakli ganday ob'yektda turganligiga qarab
0 zgaradi. Uning bu xususiyatiga kontekstli sezuvchanlik deyiladi. Biror bir
ob'yekt yoki OT elementidan foydalanish uchun ko rsatgichni shu ob'yektga olib
borib sichgoncha tugmachasini (odatda chap - asosiy tugmachani) bir yoki ikki
marta(tez-tez ikki marta ) bosiladi. Natijada ob'yekt ishga tushiriladi.
Ko'rsatgich ob'yektga Kkeltirilib 0z-moz to'xtab turilsa, ko'rsatilgan ob'yekt
xususiyati hagida gisga xabar paydo bo’ladi.

8. “TIIpoBoguuk” (boshlovchi). OT ning fayl tuzilishini ko'rib chigish, fayllar,

disklar va tarmoglar ulanishini boshqgarish vositasi.
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9. WINDOWSda fayllar nomi (MS DOS) dagidek 8 ta belgidan emas 256
tagacha belgilardan tuzilishi mumkin. Natijada fayl nomidan uni ganday ma’lumot
ekanligini bilish mumkin bo"ladi.

10. Drag and Drop (joyidan ko'chirish va qoldirish) ish usuli. Ajratilgan
axborot bo’lagini (fayl, belgicha, rasm bo'lagi va boshgalar). bir joydan ikkinchi
joyga ko chirish usuli. Sichgoncha ko rsatgichini ajratilgan ma lumotga olib kelib,
uni o'ng yoki chap tugmasini bosib qo'yib yubormasdan kerakli joygacha
keltiriladi, keyin qo yib yuboriladi. Ajratilgan bo"lak yangi joyda hosil bo"ladi.

11. WYSIWYG (nimani ko'rsangiz o'shani olasiz) ish usuli. Matn
ma’lumotlarni bosmadan chigarilganda chop etilgan narsaning shakli monitor
oynasida ganday ko rinsa shunday bo"ladi.

12. Object Linking and Embedding-OLE ob'yektlarni bog lash va tirkash
usuli. WINDOWS ning bir ilovasida tayyorlangan ma lumotni boshga ilovadagi
ma’lumotga go shish va tahrir gilish usuli.

Yuqoridagi tushuncha va usullar WINDOWS OTning eng ko'p
foydalaniladigan imkoniyatlaridandir.

Windows 2 xil ishlash rejimiga ega:

— O'zgarmas (Standart);
— O’zgaruvchan (kengaytirilgan).

Rejimning tanlanishi qurilma turiga bog'liq. Windows standart rejimda
protsessorning himoyalangan rejimida ishlaydi. Kengaytirilgan rejimda ishlash
uchun kuchli protsessor va ma’lum migdordagi Mbayt tezkor xotira zarur.

Shaxsiy kompyuterda Windows o rtanilish shartlari.

¢ Windows ning install shell paketi;

e bo'sh joyli qattig disk - HDD (Windowsning kerakli Mbayt joyni

egallaydi) va disketani (disk) o gish uchun qurilma — (diskovod, CD-ROM,

DVD - ROM.

¢ Video adapter (EGA, VGA, Curillic VGA yaxshisi SVGA yoki TVGA va

shunga o xshash modeldagi adapterlar).

e Sichgoncha (Mouse).
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e Kerakli o’lchamdagi tezkor xotira Windows uchun yetarli.

WINDOWS OTning yana bir imkoniyatlaridan biri tayyor tarmoqli mijozni
0 zida namoyon etadi. Siz bundan buyon tarmoqli parametrlarning murakkab
sozlanishini bajarish zarurati hagida tashvish chekmasangiz ham bo’ladi. Chunki
endilikda kompyuteringiz Windows boshgaruvchi ostida ishlaydi. Kompyuterga
o0 rnatilganda u tarmogli apparat ta minoti turini avtomatik ravishda aniglab beradi
va sizning kompyuteringiz uchun tarmoq mubhiti parametrlarini ganday qilib
konfiguratsiyalashni hal etadi. Uning ustiga Windows bir necha tarmoglarning
maxsus qo llab-quvvatlashiga ega va endilikda tuzilmasidan qat'iy nazar, turli xil
tarmoglar tarkibida ishlaysiz. WINDOWS ga Microsoft Network (MSN) utiliti
kiritilgan, u WINDOWS ning istalgan foydalanuvchisiga Microsoft Network yalpi
tarmog ining turli tuman “on-line” servisiga kirish imkonini beradi.

Microsoft Network quyidagi tur xizmatlarni ta'minlaydi:

— elektron pochta (MNS) boshga foydalanuvchilari, boshga pochta
tarmoglari yoki INTERNET foydalanuvchilari bilan xabar almashuvi;

— turli mavzularda, shu jumladan kompyuter kompaniyalarining o'z
foydalanuvchilarni go'llab - quvvatlash muammolari bo'yicha elektron
“e’lonlar taxtasi” va konferensiyalar;

— Interaktiv. mulogot orgali bir vagtda ikki va undan ortig
foydalanuvchilar o rtasidagi “on-line” aloga;

— erkin foydalanish magsadida turli matnlar, bezaklar yoki dasturlarga
kirish uchun faylli kutubxonalar;

— INTERNET konferensiyalariga gatnashish;

— firmalar namoyish etishni mo"ljallayotgan turli servislar.

MSN xizmatlaridan foydalanish uchun telefon tarmog’i, modem va MSN
xizmat haqgini to'lash uchun zarur bo’lgan shaxsiy kredit kartochka mavjud
bo'Imog’i lozim.

L. Mustahkamlash uchun savollar,

1. Windows gaysi kompaniyaning mahsuloti ?
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Windowsning birinchi varianti gachon yaratilgan ?
Windowsning qaysi variantlarini bilasiz ?
Windows ganday imkoniyatlarga ega ?
Windowsning asosiy afzalliklarini bilasizmi ?
Windowsning oddiylik xossasini ayting.
Windowsning quvvatlash xossasini ayting.

Windowsning moslashuvchanlik xossasini biasizmi ?

© © N o g B~ w DN

Windowsda foydalaniladigan asosiy tushunchalarni sanab bering ?

10. Windows ganday rejimlarda ishlaydi ?

4.2. Windowsning ishchi stoli, boshgaruv paneli

5. ZZ Muhim sozlar: Windows, Power, interfeys, dastur, yorlig, belgi,

mening kompyuterim, Pusk, tugma, bo’lim, sichgoncha, milliy tizim.

6. = Bilib olasiz: ishchi stol, mening kompyuterim, yorliglar, Windowsning
asosiy tushunchalari, oyna turlari, ishchi stolni sozlash, pusk menyusini

moslashtirish, monitorni avtomatik o chirishni sozlashni.

Windows OTda asosiy amallarini bilish, u bilan erkin mulogot gilish uchun
ishchi stol va boshqaruv paneli bilan ishlashni to'liq o'rganish magsadga muvofiq.
Windows OTning ishchi stoli u ishga tayyor bo’Iganida hosil bo"ladi.

Windows OTni ishga tayyorlash uchun elektr manbaiga ulangan
protsessordan “Power” tugmasi bosiladi va 20-30 dagigadan so'ng monitorning
xuddi shu tugmasi bosiladi. Ekranda Windows OT yuklanishini tasvirlovchi
lavhalar tasvirlanadi. Bu 1-2 dagigagacha davom etishi mumkin. So'ng esa
Windows OTning ishchi stoli hosil bo'ladi (4.1-rasmga garang). Windows OTni
ishga tayyorlashni va tugatishni bilish muhimdir.
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4.1 — rasm. Windows OT ishchi stoli

Windows OTning interfeysli ekrani ikki gismdan iborat bo'lib, ishchi stoli va
boshqaruv panelidan iborat. Windows OTda hamma ishni boshqaruv paneli
yordamida bajarish mumkin.

Windowsda ekran «Desktop» deb ham ataladi. Windowsga kirganda dasturlar
darchalarda bajariladi. Darchalarni joyini va o'lchamlarini o'zgartirish mumkin.
Agar bir nechta dastur bajarilayotgan bo’lsa, darchalarni piktogrammalarga
kichraytirish mumkin. Bu esa ekrandan unumli foydalanish imkonini beradi.
Darchalar asosan uch xil bo"ladi.

» dasturlar darchasi - dasturlar darchasida bajarilayotgan dasturlar
joylashadi. Darchaning yuqori qismida dastur nomi va menyu
ko'rsatiladi. Dastur darchasi ekranning ixtiyoriy qismida bo’lishi
mumkin.

= hujjatlar darchasi - hujjat darchalarni dasturlarni ochadi.

* muloqotlar darchasi - muloqot darchalari foydalanuvchining ayrim
buyruglarga javoban savollarni chigarishda foydalaniladi.

Windows OT muhiti ishchi stolida asosan quyidagi yorliglar bo’ladi.
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"Mening kompyuterim" (Moii komnbloTep) - bu yorlig'da kompyuterdagi
disklar, ularning hajmi, fayllar va papkalar soni va ular hagidagi olish, printerlarni
0 rnatish va sozlash, dasturlarni o'rnatish va boshqa ishlarni bajarish mumkin;

"Mening hujjatlarim” (moii moxymentni) - bu yorlig'da foydalanuvchi
tomonidan tayyorlangan fayllar joylashgan bo’ladi;

"Internet Explorer” — Web brauzer yorlig'i, ya ni Internet tarmog’i bilan
ishlovchi dastur. Internetdan foydalanish, saytlar bilan ishlash imkonini beradi;

"Tarmoqgli muhit™ (cereBoe okpy:xkenue) - bu yorlig'da lokal kompyuter
tarmog iga ulangan kompyuterlar ro’yxati, nomi, tarmoqdagi o rni va umuman
lokal kompyuter tarmog idan foydalanish imkonini beruvchi bo"limlar mavjud;

"Kop3una" - yorlig'ida foydalanuvchi tomonidan bexosdan yoki ataylab
diskdan o°chirilgan fayllar va papkalar yig'iladi. Kerak bo’lganda bu
ma’lumotlarni tiklash imkoni mavjud. Korzinadan ham o chirish imkoni mavjud,;

Windows OTda foydalanuvchilar 4 turdagi menyu bilan ishlashi mumkin:

= OT ning asosiy menyusi;

= barcha ob yektlarning lokal menyulari;

= dastur menyulari;

= dastur va hujjat oynalarining, shuningdek, mulogot oynalarining
boshgaruvchi menyusi.

Menyu - bu biror amalni (buyrugni) bajarish imkonini beruvchi buyruglar
majmuidir. Menyu bandlari orasida buyruglardan tashgari gism menyuga kirish
imkonini beruvchi bandlar ham bolishi mumkin. Bunday holat ierarxik (ichma-ich
joylashgan, shajarali ) menyu ham deyiladi. Buni dasturlarni ishga tushirish
menyusi misolida ko rishimiz mumkin. Menyular ekranida joylashishiga ko'ra,
vertikal va gorizontal menyularga bo'linadi. Dastur oynalarining menyusi
gorizontal bo'lib, u sarlavha satrining tagida joylashgan. Vertikal menyu -
yugoridan pastga garab ochiluvchi menyudir. Windows da vertikal menyuning
boshga ko'rinishi, lokal menyu deb nomlangan va pastdan yugoriga garab
ochiluvchi ko’rinishi ham ishlatilgan. Tizimning asosiy menyusi ana shunday

menyudir. Lokal menyuning yana bir turi — suzib chiquvchi menyu deb atalib, u
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oynaning ixtiyoriy joyida sichgonchaning o'ng tugmachasini bosganda paydo
bo luvchi menyudir.
Menyular tizimida ishlatiladigan shartli belgilashlar:

= menyu bandi davomida ko p nugta (...) berilsa, shu band bajarilganda mulogot
oynasi ochiladi;

* menyu bandi davomida uchburchak () berilsa, shu band bajarilganda gism
menyu ochiladi;

= menyu bandi harflari rangsiz bo’lsa, menyuning shu bandi ayni vaqgtda faol
emasligini bildiradi;

= menyu bandi davomida tugma yoki tugmalar kombinatsiyasi ko rsatilgan
bo’lsa, u holda menyuning shu bandini menyuga kirmasdan turib klaviatura
yordamida ko'rsatilgan tugmalarni bosib bajarish mumkin. Bu tugmalar
akselerator tugmalar (shortcut keys) deyiladi;

* menyu bandidagi tagiga chizilgan harf gaynoq tugma (hot key) deb
nomlanadi. Menyu faol vagtda klaviaturadan shu harfni bosib tegishli
buyrugni bajarish mumkin;

= menyu bandi oldida galin nugta (e) yoki (V) belgisi bor bo'lsa, alternativ
variantlardan birortasi tanlanganini bildiradi.

Windowsning pusk menyusi (start menu) odatda boshgaruv panelining
chap burchagida joylashgan. Pusk (Start) tugmachasi bosilganda, ekranda
Windowsning ish boshlashi uchun kerak bo"ladigan asosiy menyusi ochiladi. Unda
dasturni ishga tushirish, hujjatni ochish, tizim parametrlarini  sozlash, kerakli
faylni topish, zaruriy ma’lumotlarni olish va dasturlarni ishga tushirish hamda

boshga amallarni bajarish mumkin.
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4.2 — rasm. PUSK tugmasi
Pusk menyusini uch bo'limdan iborat. Birinchi bo’lim OTning

foydalanuvchisini o°zgartirish va ishini tugallash kabi amallarni bajarish uchun.
“Tizimdan chiqish” === tugmasi bosilganda Windows OT tizimdan chigish
yoki foydalanuvchini ishini tugatish haqidagi muloqot oynasini beradi. “O"chrish”

s tugmasi bosilganda  Windows OT ni ishini yakunlovchi mulogot oynani

taklif etadi.

Bbikniounts KOMNbIOTEP

4.3-rasm. SHKni o chirish mulogot oynasi
Puskning chap tomondagi “Bce mnporpammsr” bo’limi SHKdagi barcha
amaliy va yordamchi tizimli, xizmatchi dasturlarni ishga tushirish uchun xizmat
qiladi. Bu bo'limning yuqori qismidagi ro'yxat oxirgi marta SHKda foydalanilgan
dasturlar ro'yxati keltirilgan. Uni foydalanuvchining o'zi sozlashi mumkin.
Puskning o'ng tomonidagi panel SHKda yaratilgan fayl va papkalar, disklar

ro yxati va sozlash, qidirish tizimi, windows da ishlash bo'yicha ma’lumot,

biror bir dasturni yoki ichki buyrugni bajarish buyruglari joylashgan.
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Menyuning Bce mporpammbl/ All Programs - dasturlar bandi yordamida
tizimda o'rnatilgan barcha dasturlarni ishga tushirish imkonini beruvchi ierarxik
gism menyuga Kiradi. Sichqoncha ko rsatkichini Bce mporpammsbr punktiga
o rnatiladi. Ochilgan gism menyudan dastur nomi tanlanib, sichqoncha tugmachasi
2 marta bosiladi.

Crangaprei/Accessories punktiga yangi dasturlarni ham go shish mumkin.
Standart dasturlar gatoriga Windowsni yuklashda tanlab olingan amaliy dasturlar
kiradi. Agar Windowsni o rnatish jarayonida kommunikatsion dasturlar kiritilgan
bo'lsa, u holda dasturlar menyusida Microsoft Exchange menyusi bo'ladi.

Hoxymuatsl/Documents —Windowsda tahrirlanayotgan hujjatlar ro’yxatini
(oxirgi 15ta) ko'rsatuvchi menyuni yuklab beradi. Windows dastlab o rnatilgan
bo’lsa, bu bandda fagat «ITpoutu mens» (Meni ugi-ReadMe) punkti bo ladi xolos.

Haetpoiika / Settings - sozlash punkti tizimidagi hamma elementlar
ro"yxatini va kerak bo’lganda ularni gayta sozlash imkoniyatini beradi. Uning gism
menyusida quyidagi bandlar bor:

» [lanen ynpasnenus (boshqgarish paneli);
» [Ipunrepsl M pakcmu (printer va fakslar);
» [lanen 3amau (masalalar paneli).

IMouck/Find - gidirish punkti papka, fayllarni, server kompyuterlarni yoki
E-Mail ma’lumotlarini gidirish imkonini beradi.

Cnpaska/Help - ma’lumot — OTda ishlash bo'yicha yordamchi
ma lumotlar tizimini chagirishni amalga oshiradi. Axborot olish uchun ma’lumot
tizimining bayonidan (Soderjanie) yoki mavzular (Predmet) ko rsatkichidan
foydalanish mumkin. Bu tizim Windowsning imkoniyatlari va unda ishlash
bo'yicha to'liq axborot beradi. Ma'lumot ixtiyoriy dastur uchun.

Buimmoasaut/Run - bajarmoq buyrug'i dasturlarni ishga tushiradi va
papkalarni ochadi, MS DOS buyruglarining bajarilishini ta'minlaydi. Bu
buyrugning mulogot oynasida Obzor... tugmachasi bor bo'lib, uning yordamida

dasturlar tanlanib, buyruglar gatorida dasturning to’lig nomi hosil qgilinadi.
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Buyrugni ishga tushurish uchun OK tugmachasi, bekor gilish uchun esa Otmena
tugmachalari bosiladi.

Ishchi stolning ixtiyoriy joyida sichgonchaning o'ng tugmachasini bosish
yordamida lokal menyuning oynasi ochiladi. Bu menyu bandlari gaysi element
ajratilgani, ganday amal bajarilayotgani va shu kabi holatlarga bog’lig holda
0 zgaradi. Sichgonchaning o'ng tugmachasini bosgach, siz 0'sha onda ajratilgan
element bilan bo'ladigan ehtimoli ko'prog amallar nomlarini o'z ichiga olgan
menyuga kirishish mumkin. Odatda, Windowsning an anaviy tizimli menyusidan
foydalanishga garaganda, lokal menyu yordami bilan buyruglarni bajarish
qulayroqdir.

Windows ishchi stolida yorliglarni hosil gilish imkoniyati ham mavjud.
Yorlig (shortcut) maxsus fayl bo'lib, o'zida boshga fayl, papka yoki tashqi
qurilmaga yo'l (yo nalish) hagidagi ma lumotlarni saglaydi. Ko p ishlatiladigan
dasturlarga murojaat gilishni yorliglar orgali amalga oshirish mumkin. Ko'p
hollarda murojaat qgilishga to'g'ri keladigan hujjat, tashqgi qurilma (masalan,
printer) uchun ham yorliq tashkil gilish magsadga muvofig. Shundan so'ng, bu
hujjatni o chish uchun uning yorlig ida sichgoncha chap tugmasini 2 marta bosilsa
kifoya. Yorlig fagat xujjatlar uchungina emas, balki ixtiyoriy ob'yektlar, xususan
papkalar, disklar boshga kompyuter va printerlar uchun ham tashkil qilinishi
mumkin. Yorligni fagat ish stoliga emas, balki ixtiyoriy papka ichiga joylashtirish
foydalanuvchi ixtiyorida bo'ladi. Yorlig hosil gilish xujjatning nusxasini olish
degani emas. Ixtiyoriy yorlig ko pi bilan 374 bayt joy egallashi mumkin. Shuning
uchun ham bitta ob yekt uchun xohlagancha yorliq hosil gilish mumkin. Yorliglar
fayllar kabi nomlanadi va LNK (Link/ces3s/aloga so'zidan olingan)
kengaytmasiga ega bo’ladi. Yorligni o chirish - bu hujjatni yo qotish degani emas.
Yorlig uchun yorlig hosil gilish man gilinmaydi, lekin bu holda ikkilamchi yorliq
ham birlamchi yorlig kabi asosiy ob’yektga yo'| hagidagi ma lumotlarni saglab,
birlamchi yorligning nusxasi vazifasini bajaradi. Yorliglar piktogrammasi asosiy
ob’yekt piktogrammasi bilan bir xil bo’lib, fagat piktogrammaning quyi
burchagidagi egri strelka mavjudligi bilan farglanadi. Ish stolida yorliq tashkil
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gilish uchun menning kompyuterim yoki yo'l boshlovchi yordamida kerakli
ob'yektlar tanlab olinadi. Sichqonchaning o'ng tugmachasi bilan shu ob'yektni
belgilab, uni go'yib yubormagan holda ish stoliga sudrab o'tkaziladi. So'ng
tugmacha go’yib yuboriladi. Ekranda ochilgan lokal menyudan Co3nanue sipibika
(Yorlig tashkil gilish) buyrug'i ishga tushiriladi va shunda ish stolining chap
tomonida yangi yorlig paydo boladi.

Biror - bir dastur yoki hujjatning ishlashini tezlashtirish uchun uning
yorlig'ini ABrto3arpy3ka papkasiga joylab, keyin Windowsni ishga tushirish
kerak. Agar siz dasturni yo'l boshlovchi orqgali ishga tushirishni xohlasangiz,
kerakli dasturni toping va 0 ng tugmacha bilan aktivlashtiring. Windowsni yuklash
paytida uning oynasida shu dastur avtomatik paydo bo'ladi. Bu dasturlar tez-tez
ishlatilib turiladigan bo"lsa, shu usul bilan uni ishlatishga qulaylik yaratiladi.

Ish stoli holati o zgartirishda ranglar va rasmlardan foydalanish. Ish
stoli holati o zgartirishda ranglardan foydalanish mumkin. Buning uchun siz ish
stolida sichgonchaning o'ng tugmasini bosasiz va hosil bo’lgan oynadan
“CpoiictBa” (holat) bandiga sichqonchaning keltirib chap tugmasini bosasiz.
Ekrandagi oynadan “PaGousiii cton” bo'limiga o'tib, quyida keltirilgan ranglar
ro yxatidan o'zingizga yoqqan rangni tanlashingiz mumkin. Bundan tashqgari
ekrandagi ranglardan boshga ranglarni ham tanlashingiz mumkin. Buning uchun
ranglar ro'yxati ustida sichqonchani chap tugmasini bosasiz va ekrandagi
oynaning o'ng tomonidagi ranglar spektridan kerakli rangni tanlaysiz. Keyin esa
bu rangning tarkibiy qismlarini o°zgartirishingiz mumkin. Rangni yaratib
bo’lganizdan keyin uni saglab qo'yasiz. Buning uchun “Ilo6aButs B HabGOp”
tugmasini tanlaysiz. Shunda bu rang “momombHuTenHble 1BeTa” b0 limiga
qo shiladi. OK tugmasini bosib, bu oynadan chigasiz. Ish stoliga fon sifatida fagat
ranglardan emas, balki rasmlardan ham foydalanish mumkin. Buning uchun siz ish
stolida sichgonchaning o'ng tugmasini bosib, hosil bo’lgan oynadan “Cgoiicta”
bandini sichgonchaning chap tugmasi yordamida tanlaysiz. Ekrandagi hosil
bo’lgan oynadan “PabGoumii cron” bo'limiga o'tib, dbonoBsiii pycynok yozilgan

oyna ustiga sichgonchani kelitirb chap tugmasini bosasiz va keltirilgan rasmlar
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ro yxatidan o°zingizga yoqgan rasmni tanlashingiz mumkin. Bu rasmlarni siz
yugoridagi oynadan ko'rasiz. Agar bu rasmlar sizga yogmasa, kompyuterda
mavjud boshga rasmni tanlash mumkin. Buning uchun, “O630p...” tugmasini
tanlab, hosil bo’lgan oynadan kerakli papkaga o'tasiz, o zingiz xohlagan rasmni
tanlaysiz va “OtkpsiTet” tugmasini bosasiz. Natijada, siz tanlagan rasm ro yxatga
qo shiladi, shuningdek namuna ekranida ham rasmning ko rinishi paydo boladi.
Rasmning ekrandagi holatini o zgartirmogchi bo’lsangiz, oynaning chap
tomonidagi  “Pacnonoxxenne” bo limida keltirilgan 3 xil holatdan birini
tanlashingiz mumkin:

“Centep” bu holatda rasm ekranning markaziga joylashtiriladi;

“Samoctuth” - bunda rasmni ekranning yugori chap burchagiga

joylashtiriladi va golgan joylarni shu rasmning bo’laklari bilan to'ldiriladi;

“PactsaHyTh”- rasmning o Ichamidan qat’iy nazar ekranni toldirib

joylashtiriladi.

Ozingizga ma qul holatni tanlaganingizdan so ng “ITpumenut” tugmasini,
so ngra “OK” tugmasini bosasiz va siz tanlagan rasm ish stolida paydo boladi.

Ish stoli shrifti o’lchamini o zgartirish. Ish stoli shrifti o lchamini
0 zgartirish uchun, ish stolida sichgonchaning o'ng tugmasini bosib, hosil bo'Igan
oynadan holat bandini tanlaysiz. Ochilgan oynaning “Odopmienune” bandiga
0'tib, “Pa3mep mpudra” bo'limidan o'zingizga yoqqgan shrift o lchamini tanlaysiz.
Tanlash natijasini shu oynadagi namuna ekranida ko rishingiz mumkin. Kerakli
shrift o’lchami tanlangandan so'ng, “IIpumenut” tugmasini bosasiz, so'ngra
“OK” tugmasini bosib ishni davom ettirishingiz mumkin.

Monitorni avtomatik ravishda o chirish. Windows XP OTga monitorni
avtomatik o chirish buyrug’ini berish uchun ish stolida sichgonchaning o'ng
tugmasini bosasiz. Ekrandagi oynadan holat bandini tanlaysiz va ‘“3actaBka”
bandiga o'tib, “Ilutanme” tugmasini bosasiz. Hosil bo'lgan oynadagi
“Orknyuenne guciuies” bo'limida keltirilgan giymatlardan keragini tanlashingiz
mumkin. Bu erda 1 min. dan 5 soatgacha va “Hukorma” qiymatlari mavjud. Siz

tanlagan vaqt oralig'ida kompyuterga hech ganday topshiriq yuklanmasa, monitor
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avtomatik ravishda o chadi. Shuningdek, gattiq diskka ham avtomatik o chish
vaqtini berishingiz mumkin. Sizga maslahat, siz, bu maydonga ‘“Hukorma”
giymatini berib qo’ying. Kerakli giymatlarni bergandan so'ng “OK” tugmasini
bosib, ishni tugatishingiz mumkin.

Zastavkani tanlash va almashtirish. Kompyuter kutuvchi rejimga o'tganda
ekranda paydo bo'luvchi jarayon (zastavka)ni tanlash uchun ish stolida
sichgonchaning o'ng tugmasini bosib, ochilgan oynadan holat bandini tanlaysiz.
Hosil bo'Igan oynadan Zastavka bandiga o tasiz va mavjud jarayonlar ro yxatidan
keraklisini tanlashingiz mumkin. Shuningdek, bu erda kutuvchi rejimga o'tish
vagtini va gaytganda qaysi rejimda Windowsga klavishini belgilash mumkin.
Hamma narsa o rnatilgandan so'ng “Tlpumenut” tugmasini bosasiz. “OK”
tugmasini bosish bilan o°zgarishlar o rnatiladi.

Ish stoli mavzusini o zgartirish. Ish stoli mavzusini tanlash uchun
sichgonchaning o ng tugmasini ishchi stolning bo sh joyida bosasiz hosil bo lgan
oynadan “Svoystva” bo’limiga kirasiz hamda oynada ”Tema” bandiga o'tasiz,
mavzular ro yxatidan kerakli mavzuni tanlaysiz. Bu erda “Izmenennaya tema”,
“Moya tekuo aya tema”, “Windows XP”, “Knaccuueckas” mavzulari va “npyrue
TeMbI B UHTEpHET, “0030p” bandlari mavjud. “npyrue temsl B untepHer’ bandi
yordamida internetdan mavzu olishingiz mumkin. “0630p” bandi yordamida esa
diskda mavjud mavzuni o rnatishingiz mumkin. Mavzuni saglab go'yish uchun
“coxpaHuT Kak” tugmasini bosasiz va yangi hosil bo'lgan oynada mavzuga nom
berib, ‘“coxpanut” tugmasini bosasiz. Amalni yakunlash uchun “IIpumenur”
tugmasini va “OK” tugmasini bosasiz.

Ish stoli ""znachogini** gayta nomlash. Windows OTda belgilarni nomini
0 zgartirish uchun belgi ustiga sichgonchani olib borib sichgonchaning o ng
tugmasini bosasiz va ochilgan oynadan gayta nomlash funksiyasini tanlaysiz.
Klaviatura yordamida yangi nomni kiritasiz. Masalan, «Mening kompyuterimp».
So'ngra, “Enter” klavishasi bosiladi va shu bilan yorligga yangi nom o rnatiladi.

Windows XP interfeysiga klassik ko rinish berish. Windows XP OTga

klassik ko rinish berish uchun ish stolida sichgonchaning o ng tugmasini bosasiz
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va hosil bo’lgan oynadan holat bo"limiga Kirasiz. Ochilgan oynada “odopmienue”
bandiga o'tasiz va bu erda “okHo u kHOmKH”, ya ni «oynalar va tugmalar»
bo'limida “kmaccuyeckas Windows" bo'limini tanlaysiz va “[Ipumenur”
tugmasini, so'ngra, “OK” tugmasini bosasiz.

“Pusk” menyusiga elementlar go shish. Windows OTda Pusk menyusiga
yangi elementlar go shish va olib tashlash mumkin. Buning uchun Pusk menyusi
ustida sichgonchaning o'ng tugmasini bosasiz va hosil bo’lgan oynadan holat
bandiga o’tasiz. Ochilgan oynadan “Hactpowuts...” (ya ni foydalanuvchining
xohishiga ko'ra) tugmasini tanlaysiz va yangi oynaga o'tasiz. Bu oynada
“JlononautenpbHo” bandiga o'tiladi. Oynadagi “Onementsl B MeHo «Ilyck»
gismida barcha go shish yoki olib tashlash mumkin bo’lgan elementlar keltirilgan.
Bu yerda keraklilarini go'shasiz, keraksizlarini olib tashlaysiz. O zgartirishlarni
tugatgach “OK” tugmasini bosasiz, so'ngra “Ilpumenut” va “OK” tugmalarini
bosib amalni tugatasiz. Endi, ”Pusk” menyusiga kirib, “moit kommnbtotep”, “Moii
TOKyMEHTHI”, “Moit my3bikn” bo'limlarini menyu sifatida ochilganini ko rishingiz
mumkin.

“Pusk” menyusida dasturni ko rish. Windows OTda "Pusk" menyusining
tez chagirish bo'limiga dasturlarni go shib go'yish mumkin. Buning uchun kerakli
dasturni topasiz va dastur nomi ustida sichgonchaning o'ng tugmasini bosasiz,
ochilgan oynadan ‘“3akpenut B MeHro ITyck” funksiyasini tanlaysiz. Shu yo'| bilan
barcha kerakli bo'lgan dasturlaringizni “Pusk” menyusiga qo shishingiz mumkin.
“Pusk” menyusini ochadigan bo'lsangiz, bu dasturni yuqori gismda joylashganini
korishingiz mumkin. Shuni aytib o’tish kerakki, mana bu chizigning tepasidagi
dasturlar hech gachon o'chib ketmaydi. Pasdagilar esa, tez-tez foydalanish
ogibatida paydo bo’lgan va bular faydalanilmasa o'chadi va o'rniga yangilari
keladi.

[Pusk] menyusida [Barcha dasturlar] menyusinining ochilish usulini
0 zgartirish. Windows OTda [Pusk] menyusiga kirib, [Barcha dasturlar]
bandida sichgochaning o'ng tugmasini bossak menyu ochiladi. Buni avtomatik

ochiladigan qilish  mumkin. Buning uchun [Pusk] menyusi ustida
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sichgonchaning o'ng tugmasini bosasiz, hosil bo’lgan oynadan holat bandini
tanlaysiz. Ochilgan oynadan “nactpouts...” (ya ni foydalanuvchining xohishiga
ko'ra) tugmasini tanlaysiz va yangi oynaga o tasiz. Bu oynadan [go shimcha]
bandiga o'tiladi. Oynadagi [Ko'rsatkichni olib borganda menyuni avtomatik
ochish] bandiga belgi qo'yib qo yasiz va [OK] tugmasini bosasiz, so'ngra [OK]
tugmalarini bosib amalni tugatasiz. Endi, [Pusk] menusiga Kirib, ko rsatkichni
[Barcha dasturlar] bandiga olib borsangiz, menyu avtomatik ravishda ochiladi.

[Pusk] menyusi ko rinishini o'zgartirish. Windows XP OTda [Pusk]
menyusini milliy ko'rinishga o'tkazish mumkin. Buning uchun [Pusk] menyusi
ustida sichgonchaning o ng tugmasini bosasiz va holat bandini tanlaysiz. Hosil
bo lgan oynaning [milliy menyuga o'tish] bandini belgilaysiz. Bu yerda siz [Pusk]
menyusini ganday ko rinishga o tishini ko'rib turasiz. Shundan so ng [[Tpumenur]
tugmasini va [OK] tugmasini bosasiz. Endi, [Pusk] menyusiga kiradigan bolsak,
menyu milliy ko rinishga o'tgan bo’ladi.

[Pusk] menyusida oxirgi ishlatilgan hujjatlarni ko rish. Windows OTda
[Pusk] menyusiga yaqginda tahrirlangan hujjatlarni qgo'shib go’yish mumkin.
Buning uchun [Pusk] menyusi ustida sichqonchaning o°'ng tugmasini bosasiz va
hosil bo’lgan oynadan holat bandini tanlaysiz. Ochilgan oynadan [Hactpowur]
(ya'ni foydalanuvchiing xohishiga ko'ra) tugmasini tanlaysiz va yangi oynaga
0 tasiz. Bu oynadan [Qo shimchalar] bandiga o tiladi. Bu yerda [Mening yaginda
tahrirlangan hujjatlarim] bandiga belgi go'yasiz va [OK] tugmasini bosasiz.
So'ngra [[Ipumenur] va [OK] tugmalarini bosib amalni tugatasiz. Endi [Pusk]
menyusiga kirib ko'rsak, [Yaginda ishlatilgan hujjatlar] paydo bo'lganini

ko ramiz.

L. Mustahkamlash uchun savollar,

1. Windowsda ganday asosiy yorliglar bor ?

2. SHK dagi Power tugmalarining vazifasini bilasizmi ?

3. Menning kompyuterim yorlig ining vazifasini aytib bering.
4. Windowsda necha xil oyna mavjud ?
5

. Menyu deganda nimani tushunasiz ?
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6. Windowsning Pusk tugmasini vazifasini ayting.

7. Pusk tugmasidagi buyruglarning vazifalarini ayting.
8. Yorliglarning asosiy vazifasi nimada ?

9. Pusk menyusiga elementlarni qo shishni bilasizmi ?

10.Windowsni milliy ko rinishga keltirish algoritmini ayting.

4.2. Boshlovchi, fayl va papkalar ustida amallar

7=~ Muhim so zlar: Boshlovchi, windows explorer, pusk, dastur, Winkey,

shajara, oyna, tartiblash, fayl, papka, nusxalash, joylashtirish, shotkey.

2 Bilib olasiz: Boshlovshi hagida ma’lumot, Boshlovchini ishga
tushurush usullari, boshlovchida fayl va papkalarning ko rinish turlari, boshlovchi
oynasining ustida bajariladigan asosiy amallar, windows oynalari bilan
ishlaganda shotkey tugmachalar, fayl va papka nomini o' zgartirish, yangi fayl va
papka yaratish, nusxalash, nusxasini goldirmasdan ko chirish, diskka nusxalash
kabi amallarning bir necha usullari, windowsdagi shotkey tugmalar odatiy

oynalar, mulogot oynalar, Winkey tugmasi, maxsus amallarni bajaruvchilarini.

Boshlovchi (Inglizcha - windows explorer, ruscha — mpoBoguuk deb aytiladi)
Boshlovchi mening kompyuterim yorlig'i negizi asosida ishlaydi'® hamda disk,
papka va fayllar mundarijasini, ierarxik ko'rinishini ko'rib chiqish uchun
ishlatiladi. Shuningdek, papka va fayllardan nusxa olish, ko’chirish, disklarni
formatlash, papka va fayllarni boshqarishning boshqa masalalar bilan ham
shug ullanadi. Boshlovchi quyidagi usullardan biri bilan ishga tushirilishi mumkin:

1) [Pusk] menyusidan dasturlar (mporpmmer), boshlovchi (provodnik)ni

tanlash orqali;

2) xohlagan papka (disk)ni tanlab, “sichqoncha’ning o'ng tugmasini bosib

[mpoBoHuK |ni tanlash orqgali.

3) boshlovchini tez ochish uchun xohlagan disk yoki papkani tanlang va

ob’yekt ustida [Shift] tugmasini bosgan holda “sichqoncha” tugmasini ikki

marta bosish orqali.

1% Windowsdagi barcha oynalar mening kompyuterim negizida ishlaydi.
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4) xohlagan papka (disk)ni tanlab, windows oynasining “fayl” bo'limidan
“provodnik” ni tanlash orqali;

5) [WinKey] + [e] tugmachalar majmuasini bosish orqali;

6) Windows oynasining “Ilamku’ uskunasi orqali.

Yugorida keltirilgan boshlovchini ishga tushirish usullaridan biri bajarilsa,

ekranda quyidagicha oyna hosil bo'ladi.

4.4- rasm. Boshlovchining oynasi

Boshlovchining oynasi ikki qismdan iborat:

v" Shajara (ba'zida daraxt, inglizcha — [tree], ruscha — [nepeBo] deb yuritiladi)
gismi oynaning chap tomonida kompyuter disklari va papkalarini ko rsatib
turuvchi ierarxiya tizimini aks ettiradi.

v Mundarija qismi oynaning (inglizcha — sontents, ruscha - soderjanie) o'ng
tomonida disk yoki papkaning mundarijasini ko rsatib turadi.

Boshlovchidan disk yoki papka chap tomondagi tizimdan tanlanadi. Boshqa
disk yoki papka mundarijasini ko'rib chiqish uchun uni tizimdan tanlash kerak.
Mundarija 0'ng tomonda ko rinib turadi. Oynaning shajara qismidagi ayrim papka
(disk)lar oldida “+” belgi bo'ladi. Bu ularning ichida ham papkalar bor ekanligini
bildiradi. Papkalarni ekranda ko'rsatish uchun “+” belgi ustida “sichqoncha’ning
chap tugmasini bir marta bosish kerak. [+] belgi [-] belgiga o'zgaradi va joriy
papkaning hamma papkalar shajara oynasida ko'rsatiladi. Joriy papka
mundarijasini shajaradagi ko'rinishini bekor qilish uchun “-* belgisini bosish
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kerak. Ob yektlarni kengaytirish va kichraytirish uchun shajara qism oynasida shu
ob'yektlar ustida “sichqoncha” tugmasini ikki marta bosish kerak. Boshlovchi
oynasining mundarija qismida ob'yektni ochish uchun uning ustida “sichqoncha”
tugmasini ikki marta bosish kerak.

Boshlovchining mundarijasida ishlash bilan bog'liq ayrim kichik vaziyatlar:

1. mundarijadan tanlanganda ob'yekt papka bo'lsa, papkaning mundarijasi
chiqadi;

2. mundarijadan tanlanganda ob yekt ilova bo'lsa, u ishga tushadi;

3. mundarijadan tanlanganda ob'yekt hujjat bo'lsa, kerakli ilovadagi matn
ochiladi.

Boshlovchining mundarijasidagi papka va fayllarni ko rinishining quyidagi
turlari mavjud:

4.1-jadval. Papka va fayllarni ko rinishining turlari.

T.r. Nomlanishi Ruscha nomlanishi
1 Rasmli bet ko 'rinishi DCKU3bI CTPAHUIL
2 Kichik shakldagi ko rinish [TnuTka
3 Belgili ko rinish 3Ha4KH
4 Ro’yxat ko rinish Cnucok
5 Jadval ko'rinish Tabmuia

Papka va fayllarni ko rinishini o"zgartirishning uch usuli mavjud:
1- usul. Oynaning “Bux” bo limidan tanlash;
2- usul. Uskunalar panelidan “Bug” == uskunasidan tanlash;
3- usul. Oynaning ochig gismiga “sichgoncha” ning o ng tugmasini bosib,
lokal menyuning “Buxa” bo limidan tanlash.
Boshlovchining mundarija gismida papka va fayllarni tartiblash imkoniyati
ham bor. Ularga quyidagilarni kiritish mumkin:
v nomi bo’yicha tartiblash (imya);
v" hajmi boyicha tartiblash (razmer);
v" turi boyicha tartiblash (tip);

v’ 0 zgartirilgan sanasi bo'yicha tartiblash (izmenen);
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v’ guruh bo’yicha tartiblash (po gruppam);
Papka va fayllar guruhini tartiblashning ikki usuli
- Oynaning “Vid” bo limidan “Uporyadochit znachki” bo limidan
- Lokal menyudan “Uporyadochit znachki” bo limidan
Foydalanuvchilar bilan mulogot gilishga mo'ljallangan bir gancha oynalar turi
mavjud (hammasi boshlovchining mundarija gismiga o xshash). Bularga:

e Dasturlar oynasi

e Hujjatlar oynasi (ikkilamchi oyna)

e Mulogot oynasi

e Ma lumotnomalar oynasi

Umuman oyna quyidagi elementlardan tashkil topgan:

e QOyna sarlavhasi (tizimli menyu: oynani boshqgarish tugmalari)

e Menyu

e Uskunalar paneli

e Ob'yektlar sohasi

e Holat satri

Mulogot va xabar oynasida menyu, uskunalar paneli, holat satri mavjud emas.
Boshlovchi oynasining ustida bajariladigan asosiy amallari:

e Ochmoq ( dasturni ishga tushirish yoki ochish, papkani ochish).

e O’Ichamlarini o zgartirish ( kattalashtirish, kichiklashtirish, gayta tiklash

nuqtai-nazardan ).

e Yopmogq (dasturni tugallash, papkani yopish).

o Nusxalash (disk, papka va fayllarni).

e O-chirish (disk, papka va fayllarni).

Oynalarni boshgarishda oyna sarlavhasidagi oyna nomidan chap tomonida
joylashgan tizimli menyu, boshqgarish tugmalari oyna sarlavhasini 0'ng tomonida
joylashgan. Bir gancha amallarni tugmalar yordamida ham bajarish mumkin:

e Oynani kattalashtirish [Alt]+[SpaceBar] +[H]
e Oynani qayta tiklash [Alt]+[SpaceBar]+[R]
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e Oynani kichiklashtirish [Alt]+[SpaceBar]+[N]

e Oynani yig ishtirish [Alt]+[SpaceBar] +[S]

Tugmalarni ketma-ket bosish: Birinchi [Alt], keyin [SpaceBar], keyingi
tugmalarni bo'shatib kerakli tugma ([X], [R], [S] yoki [N]) bosiladi. Klaviatura
orgali amal bajarganda klaviatura lotin harflariga o tkazilgan bolishi kerak.

Hujjatlarning oynasi bilan ishlashda:

e Oynani kattalashtirish [Alt]+[Hyphen]+[X]

e Oynani kayta tiklash [Alt]+[Hyphen]+[N]

e Oynani kichiklashtirish [Alt]+[Hyphen]+[H]

e Oynani siljitish [Alt]+[Hyphen]+[M] keyin kursorni boshgarish
tugmalari yordamida (yuqoriga, pastga, o ngga, chapga) harakatlantirish va
[Enter] tugmasini bosish.

Oynalarni boshqarishning eng yaxshi usuli bu sichgoncha yordamida
boshqgarishdir. Oyna ustida bajariladigan amallarni sichgoncha yordamida amalga
oshirish:

e ochish - sichgonchani chap tugmasini ikki marta bosish;

e oO'lchamini o'zgartirish - oynani bordyuriga sichgonchani
ko rsatkichini olib kelib chap tugmasini bosib turgan holda sichgonni
harakatlantirish va xohlagancha ozgartirib sichgonni tugmasini bosish;

e oynani kattalashtirish;

e oynani gayta tiklash;

e oynani kichiklashtirish;

e joylashishini o zgartirish - oyna sarlavhasiga kursorni olib borib, chap
tugmasini bosib turgan holda harakatlantirish va tugmani bo shatish;

e yopish.

Agar ma’lumotlar oynaga ko rinmayotgan bo’lsa, pastda va o'ng tomonda

joylashgan gorizontal va vertikal siljitgichlardan foydalanishimiz mumkin. Agar
ma’lumot gorizontal bo'yicha ko rinmasa gorizontal, vertikal bo'yicha ko rinmasa

vertikal chiziq o tkazgichlardan (Scroll Bar) foydalanamiz. Yo nalishni yangi gator
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tomon harakatlantirsak yangi qator (ustun) paydo bo’lib, garshi tomonidagi
joylashgan ma’lumot ko rinmaydi.

Windowsda ma’lumotlar papkada saglanadi. Kompyuterda mavjud
papkalarni  ko'rish  uchun  boshlovchi  yoki  «Mening  kompyuterimy
piktogrammasidan foydalanish kerak. Ulardan birida nima borligini ko'rmoqgchi
bo’lsak sichgonchani tugmasini ikki marta bosish kerak. Xohlagan diskda fayl va
papka saqglanadi. Papkada fayl, dastur va boshga papka saglanishi mumkin.

Fayl yoki papkani nomini o zgartirish uchun
a. Mening kompyuterim papkasini tanlang yoki Boshlovchi dasturidan kerakli fayl
yoki papkani tanlang. (Papkani ochish kerak emas)

b. Fayl menyusini «Qayta nomlashy (Pereimenovat) buyrug ini tanlang.
c. Yangi nom Kiriting va [Enter] tugmasini bosing.

Maslahat: Fayl nomini chegaraviy uzunligi 255 simvol, probelni hisobga
olgan holda. Fayl nomida quyidagi simvollar foydalangan: \, 2, ;, * 2, “, <, >

Yangi papka yaratish uchun:

a. Boshlovchi darchasida yangi papka yaratish kerak bo"lgan papkani oching.

b. Fayl menyusining yaratish buyrug’ini va papka buyrug ini tanlang. Oynada
yangi papka o zining xos ismi bilan hosil bo"ladi (Hosas manka ko rinishda)

c. Kerak bo’lgan nomni kiriting va [Enter] tugmasini bosing.

Yangi fayl yaratish fayllar redaktorlar yordamida yaratiladi. Masalan, matnli
fayllar matnli redaktor yordamida, grafik — grafik tahrirlagich yordamida, tovush -
tahrirlagich yoki tovush sintezatorlar yordamida yaratiladi. Mening kompyuterim
dasturi grafik va matnli hujjatlar yaratish imkoniyatiga ega. Bunda mavjud
tahrirlagich chagiriladi. Quyida shunga o'xshash hujjatlarni yaratishga misol
keltiramiz.

Yangi matnli hujjat yaratish uchun:

a. Boshlovchida yangi fayl yaratmoqchi bo"lgan papkani oching.

b. Fayl menyusining yaratish buyrug'ini tanlang va keyin "matnli hujjat"
buyrug'ini tanlang. Darchada yangi fayl matnli dokument.txt” nomi bilan paydo
boladi.
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c. Hujjatni kerakli nomini kiriting va [Enter] tugmasini bosing.
Yangi grafikli hujjat yaratish uchun:

a. Boshlovchida yangi fayl yaratmoqchi bo'lgan papkani oching.

b. Fayl menyusining Yaratish buyrug'ini tanlang va keyin "Nugtali rasm
BMP" buyrugini tanlang. Darchada yangi fayl “Nugtali rasm BMP.bmp” nomi
bilan paydo boladi.

c. Hujjatni kerakli nomini kiriting va [Enter] tugmasini bosing.

Fayl yoki papkadan nusxa olish uchun:
1- usul:

1. Boshlovchining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajrating.

2. Pravka menyusining "Nusxa olish (kormuposats)” buyrug ini tanlang.

3. Nusxani ko chirish kerak bo’lgan papka yoki diskni oching.

4. Pravka menyusining "Joylashtirish (BcraButs )" buyrug ini tanlang.

2- usul:

1. Boshlovchining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajrating.

2. [Ctrl]+[C] tugmasini bosing.

3. Nusxani ko chirish kerak bo’lgan papka yoki diskni oching.

4. [Ctrl]+[V] tugmasini bosing.

3- usul:

1. Boshlovchining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajrating.

2. Sichgonchaning o'ng tugmasini bosib, nusxani ko chirish kerak bo’lgan
papka yoki diskka o0°tkazing va sichgonchaning tugmasini bo shating.

3. Lokal menyudan “nusxa olish (konpoBats)” ni tanglang.

4- usul:

1. Boshlovchining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajrating.

2. Sichgonchaning o'ng tugmasini bosing.

3. Lokal menyuning "Nusxa olish (kormuposats)” buyrug ini tanlang.

4. Nusxani ko chirish kerak bo"lgan papka yoki diskni oching.

5. Sichgonchaning o ng tugmasini bosing.

6. Lokal menyuning "Joylashtirish (scraButs )" buyrugini tanlang.
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Fayl yoki papkani oz joyida nusxasini goldirmasdan ko chirish uchun:
1- usul:
1. Boshlovchining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajrating.
2. Pravka menyusining "Kesib olish (Beipe3ats)” buyrug ini tanlang.
3. Nusxani ko chirish kerak bo’lgan papka yoki diskni oching.
4. Pravka menyusining "Joylashtirish (scrasuts )" buyrug ini tanlang.
2- usul:
1. Boshlovchining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajrating.
2. [Ctrl]+[X] tugmasini bosing.
3. Nusxani ko chirish kerak bo"lgan papka yoki diskni oching.
4. [Ctrl]+[V] tugmasini bosing.
3- usul:
1. Boshlovchining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajrating.
2. Sichgonchaning o'ng tugmasini bosib, nusxani ko chirish kerak bo’lgan
papka yoki diskkka o tkazing va sichgonchaning tugmasini boshating.
3. Lokal menyudan “ko"chirib joylashtirmoq (mepemectuts)” ni tanglang.
4- usul:
1. Boshlovchining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajrating.
2. Sichgonchaning o'ng tugmasini bosing.
3. Lokal menyuning "Kesib olish (Beipe3ats)"” buyrug ini tanlang.
4. Nusxani ko chirish kerak bo"lgan papka yoki diskni oching.
5. Sichgonchaning 0°ng tugmasini bosing.
6. Lokal menyuning "Joylashtirish (scraButs)" buyrug ini tanlang.
Fayl yoki papkani disklarga nusxasini olish uchun:
1-usul:
1. Disk yurituvchiga diskni (USB portga flash -disk ) joylashtiring.
2. Boshlovchining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajrating.
3. Fayl menyusining "Jo natish (ormpasuts)" buyrug’ini tanlang va nusxani
ko chirish kerak bo"lgan diskni ko rsating.

2-usul:
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1. Disk yurituvchiga diskni (USB portga flash -disk ) joylashtiring.
2. Boshlovchining darchasida kerakli fayl yoki papkani ajrating.
3. Sichgonchaning o ng tugmasini bosing.
4. Lokal menyuning "Jo natish (ormpaButs)” buyrug ini tanlang va nusxani
ko chirish kerak bo’lgan diskni ko rsating.
WINDOWS tugmachalarining kombinatsiyalari haqgida
WINDOWS tugmachalarining quyidagi kombinatsiyalarini bilish foydadan

xoli bo"Imaydi.
4.2-jadval. Qaynog tugmashalar.
Tugma Vazifasi
[CTRL] + [C] Nusxa olish
[CTRL] + [X] Qirib olish
[CTRL ]+ [V] Joylashtirish
[CTRL] +[ Z] Bekor gilish
[DELETE] O'chirsh
[SHIFT] + [DELETE] O chirish (ko rzinaga tushirmasdan o chirish)

[CTRL] bosib turib sichgoncha

_ Tanlangan elementni belgilash
yordamida tanlash

[CTRL] +[ SHIFT] larni bosib

_ o Tanlangan elementning yorligini yaratish
turib, elementni kochirish

[F2] Tanlangan elementni gayta nomlash

[CTRL ]+ o0 ngga harakat

i Kursorni keyingi so"zga o tkazish
tugmasi

[CTRL] + chapga harakat

i Kursorni oldingi so zga o tkazish
tugmasi

[CTRL] + pastga harakat tugmasi Kursorni keyingi so 'z boshiga o tkazish

[CTRL] + yugoriga harakat Kursorni oldingi so"z boshiga o tkazish
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Tugma

Vazifasi

tugmasi

[CTRL] + [SHIFT] + ixtiyoriy

harakat tugmasi

So 'z boshidan oxirigacha belgilash

[SHIFT] + ixtiyoriy harakat

Bir nechta elementlarni belgilash

tugmasi
[CTRL]+[A] Barchasini belgilash
[F3] Fayl yoki papkani gidirish
[ALT]+[ENTER] Tanlangan elementning xususiyatini ko rish
[ALT]+[F4] Joriy elementni yoki faol dasturni yopish

[ALT] +[PROBEL]

Faol oynaning sistemali menyusi

Dasturdagi faol hujjatlarni yopish (bir vagtda bir

[CTRL]+[F4] T _
nechta hujjat bilan ishlay oladigan dasturlarda)
[ALT]+[TAB] Bir elementdan ikkinchisiga o'tish
Ishga tushirilgani bo"yicha elementlararo
[ALT]+[ESC] _
boglanish
[F6] Ekran elementlariaro bog lanish
[F4] Boshlovchining manzil ro xat gatorini chigarish

[SHIFT]+[F10]

Tanlangan element uchun lokal menyuni ochish

[CTRL]+[ESC]

Pusk tugmasini ochish

[ALT] + menyudagi tagi
chizilgan harf

Tegishli menyu ochish (buyrugni bajarish)

Menyuning buyruglaridagi ostiga
chizilgan harf

Joriy buyrugni amlga oshiradi

[F10]

Joriy dasturning menyusini faollashtirish

O ngga yo nalish tugmasi

Menyuda 0'ngga harakatlanish
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Tugma

Vazifasi

Chapga yo nalish tugmasi

Menyuda chapga harakatlanish

[F5] Joriy oynani yangilash
Windows boshlovchisida papkaning usti (ota)
[BACKSPACE] .
papkaga o tish
[ESC] Joriy vazifani bekor qilish

kompakt-diskni diskovodga
qo'yganda [SHIFT]

kompakt-diskni avtomatik o qgish holatini

yaratadi

4.3 —jadval. Muloqot oynalarida ishlatiladigan tugmalar

Tugma

Vazifasi

[TAB]

[SHIFT] +[TAB]

Turli parametrlarga otish |
Turli parametrlarga gaytish |

[ALT] + podcherknutaya

Joriy buyrugni bajarish yoki mavjud prametrni

bukva 0 rnatish
[ENTER] Joriy buyruq yoki tugmaning vazifasini bajaradi
[PROBEL] Kursorni o rnatish yoki olish tashlash

Klavishi so strelkami

Agar tugmalar guruhi faol bo"lsa, tugmani tanlash |

[F1] Yordam chigarish
[F4] Faol elementning ro yxatini ko rsatish
4.4 — jadval. Winkey tugmasining amallari
| Tugma Vazifasi |
| Winkey Pusk tugmasini ochish yoki yopish |
Winkey S _ _ _
Tizimning xususiyatlari uchun mulogot oyna ochish
+[BREAK]
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| Tugma Vazifasi |
| Winkey +[D] Barcha oynalarni yig'ib go’yish yoki ochish |
| Winkey + [M] Barcha oynalarni yig'ib qo’yish |
Winkey Yig'il larni hish
ig ilgan oynalarni gayta ochis
+[SHIFT]+[M] J 19an oy 1t
| Winkey + [E] «Moy kompyuter» yorlig ini ochish |
| Winkey + [F] Fayl yoki papka gidirish |
[CTRL[+Winkey + o
kompyuterlarni gidirish
[F]
| Winkey +[F1] Windows bo’yicha yordam chigarish |
Domenda ulanishni blokirovka gilish yoki agar kompyuterda
Winkey +[L] domenda ulanish bo’Imasa, foydalanuvchining ishchi stolini
blokirovka gilish
| Winkey +[R] [BermosinnTs] mulogot oynasini ochish |
| Winkey +[U] dispecher xizmatidagi dasturlar ro"yxatini ochish |
4.5 — jadval. Maxsus amallarni bajarish tugmalari
| Tugma Vazifasi

O'ng [SHIFT] tugmasini yetti sekund bosib

turish

Kiritishni o chirish yoki yoqish

Chap [ALT] va [SHIFT] + [PRINT Yugori ekran tiniglikni yogish yoki

SCREEN]

o chirish

Chap [ALT] va [SHIFT] + [NUM LOCK]

Boshqgaruv tugmalarni yoqish yoki

0 chirish

[SHIFT] tugmasini besh marta bosish

Maxsus tugmalarni yoqish yoki
0 chirish
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Tugma Vazifasi

[NUM LOCK] tugmasini besh sekund

] ] Ovozni o chirish yoki yogish
bosib turish

4.6 —jadval. Windows boshlovchisining maxsus tugmalari

Tugma Vazifasi
[END] Faol oynaning pastki pozitsiyasiga o'tish
[HOME] Faol oynaning yuqorgi pozitsiyasiga o tish
[NUM LOCK] + [*] Tanlangan papkaning barcha fayllarini ko rsatish
[NUM LOCK] + [+] Tanlangan papka tarkibini ko rsatish
[NUM LOCK] + [-] Tanlangan papkani yopish

L) & Mustahkamlash uchun savollar.

1. Boshlovchi geganda nimani tushunasiz ?

2.Boshlovchini necha xil ishga tushurish mumkin va gaysilar ?

3. Boshlovchida fayl va papkalar ganaga ko rinishda bo’ladi ?

4. Boshlovchida fayl va papkalarning ganday ko rinish turlari bor ?
5.Yangi papka yaratish usullarini sanab bering .

6.Yangi fayl ganday yaratiladi ?

7.Fayl va papkalarni nusxalashnung necha xil usulini bilasiz ?

8. [Ctrl]+[C] nima ishni amalga oshiradi ?

9. [Ctrl]+[X] nima ishni amalga oshiradi ?

10.Windowsda [Tab] tugmasining vazifasini ayting.
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IV BOB. DASTURLASH ASOSLARI

4.1. Kompyuterda masalalarni yechish bosqichlari

7=~ Muhim so zlar: matematik ifodalash, kompyuter, masalaning qo yilishi,

usul, algoritm, ma’lumot, dasturlash, natija,tahlil,yo rigmona.

= Bilib olasiz: Kompyuterda masala yechish bosgislari: masalani
qo yilishi va magsadni aniglash, matematik ifodalash, usul ishlab chigish, sonli
usul tanlash, algoritmni yaratish, ma lumotlarni tayyorlash va tarkibini aniglash,
dasturlash, dastur matni va ma’lumotlarni axborot tashuvchilarga o tkazish,
dastur xatosini tuzatish, dastur bajarilishini tekshirish, izohlash, tahlil qilish,

yo rigmona tayyorlashni.

Kompyuterdan foydalanib "ilmiy - texnik masalani yechish™ tushunchasi keng
ma'nodagi so’z bo’lib, quyidagi bosqichlarga bo’linadi.

Avvallam bor shuni ta'kidlash kerakki masala bosgichlarning gaysi birlarini
mutaxassis kompyuterdan foydalanmasdan va gaysi bosgichlarini kompyuterdan
foydalanib bajarishini aniqlash hamda bosqichlarni to’la o’rganib chiqishdan
iborat.

lImiy - texnik masalalarni (ITM) kompyuterdan foydalanib yechish bosgich-
lari quyidagicha:
1. Masalaning qo’yilishi va maqgsadning aniqlanishi;
. Masalani matematik ifodalash;
. Masalani yechish uslubini ishlab chigish, sonli usullarni tanlash;
. Masalani yechish algoritmini ishlab chigish;
. Ma'lumotlarni tayyorlash va tarkibini aniglash (tanlash);
. Dasturlash;
. Dastur matnini va ma'lumotlarni axborot tashuvchiga o’tkazish;

. Dastur xatolarini tuzatish;
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. Dasturning avtomatik tarzda kompyuterda bajarilishi;
10. Olingan natijalarni izohlash, tahlil gilish va dasturdan foydalanish uchun

ko’rsatma yozish;
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"Informatika" kursida 1- 4 bosqichlar gisqga ma'noda, xususiy holatlar, ko’p
uchraydigan murakkab bo’lmagan muammolar uchun tushuntiriladi.

Bu bosgichlar tom ma'noda to’laligicha mutaxassislikni egallash davomida
maxsus kurslar vositasida o’rgatiladi.

8- va 9-bosqichlarni bajarishda mutaxassis kompyuterdan foydalanadi.

7-bosgichda kompyuterdan foydalanish ham, foydalanmaslik ham mumekin.

ITM ni kompyuterda yechish bosqichlarini alohida ko’rib chiqamiz.

1-bosqich. Masalaning qo’yilishi va maqsadni aniqlash.

Xalq x0’jaligining muayyan sohasi (texnika, iqtisod, lingvistika, ta'lim va b.)
bo’yicha ishlayotgan (ishlagan) malakali va yetakchi mutaxassis tomonidan
bajariladigan ish, masalani qo’yish va maqsadni aniglash uchun malakali muta-
xassis bir necha kun, oy, hattoki yillab izlanishi mumkin.

Qo’yilgan magsadni amalga oshirish uchun kerakli ma'lumotlar tarkibi
(strukturasi), tuzilishi, ifodalanishi aniglangan bo’lib, ular orasidagi bog’lanishlar
aniq ifodalangan bo’lsa, “masala qo’yilgan” deb aytiladi.

2-bosqich. Masalani matematik ifodalash.

Bu bosgichda masalani yechish uchun kerakli va yetarli bo’lgan dastlabki
ma'lumotlarning tarkibi, tavsifi, turi, tuzilishi hisobga olingan holda matematik
terminlarda ifodalanadi hamda masalani yechishning matematik modeli yaratiladi.

Buning uchun har xil (sohasiga garab) matematik apparat ishlatilishi
mumkin.

Masalan iqtisod sohasidagi mutaxassislar - chizigli dasturlash, dinamik
dasturlash, bashorat (prognoz) qilish bilan bog’liq masalalarni yechish matematik
aparatini bilishlari kerak; texnika sohasidagi mutaxassislar oddiy differensial
tenglamalar va ularning tizimlari, mexanikaning chetki masalalarini, gaz
dinamikasiga oid masalalarni, integral ko’rinishdagi masalalarni ifodalash va
yechish uchun ishlatiladigan matematik apparatni to’liq tushunib yetgan bo’lishi
kerak.

Mutaxassis 0’z sohasini har tomonlama yaxshi o’rgangan va amaliy jihatdan

puxta o’zlashtirgan va qo’llaniladigan har xil matematik aparatning barcha
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imkoniyatlarini to’liq tushunib yetgan va amaliyotga qo’llay oladigan bo’lishi
kerak.

Bu bosgichda 2 ta asosiy savolga javob topish kerak:

1. Masalani ifodalash uchun ganday matematik tuzilish (formula)lar
magsadga muvofiq keladi?

2. Yechilgan o’xshash masalalar bormi?

Tanlangan matematik struktura (aparat)da masalaning elementida ob yektlari
to’la ifodalanishi zarur.

3-bosgich. Masalani yechish usulini ishlab chiqish, sonli usulni tanlash.

Agar dastlabki ma'lumotlar bilan izlanayotgan natijalar (miqgdorlar,
ma'lumotlar) o’rtasida aniq bog’liglik (qonuniyat) o’rnatilgan bo’lib va masalani
yechish uslubi ishlab chigilgan bo’lsa yoki o’sha bog’lanishni amalga oshirish
uchun tayyor sonli usul (lar) tanlab olinib (masala uchun, masalaning bir gismi
uchun) masalaning yechish uslubi yaratilgan bo’lsa, “masalani yechish uslubi
ishlab chiqilgan” deyiladi.

Bunda: X - dastlabki ma'lumotlar; Y - natija, magsad funktsiyasi,
1zlanayotgan miqdor (lar) bo’lsa, ular orasidagi bog’lanish Y= f (X) kabi olinishi
mumkin.

f -dastlabki ma'lumotlar bilan natijani bog’lovchi qonuniyat, qoidalar
majmuasi, ya'ni X ma'lumotlar ustida bajariladigan amallar ketma-ketligi yoki
tanlab olingan usul.

Masalani yechishning ishlab chigilgan uslubi yoki tanlab olingan usulning

to’g’riligi, samaradorligi keyingi bosgichlarda tekshirib aniglanadi.

4-bosgich. Masalani yechish algoritmini yaratish.

Bu bosgichda asosan masalani yechish algoritmi yaratiladi. Masalani
yechish algoritmi kompyuterning imkoniyatlarini, yechish anigligini hamda
masalani kompyuterda yechish vagtini va giymatini hisobga olgan holda yaratilsa

magsadga muvofiq kelgan bo’lar edi.
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Masalaning algoritmini yaratishda oralig ma'lumotlarni iloji boricha
kamaytirish, tashqi qurilmalar bilan bo’ladigan alogalarni minimumga keltirish
kerak.

Dasturning samarador va unumdorligi, masalani yechish algoritmining
qanchalik puxta tashkil qilinganligiga bog’liq.

3-4 bosqichlar bir-biri bilan jips, mustahkam bog’langan. Ya'ni yaratilgan
uslubni har xil usullar bilan amalga oshirish mumkin, shu sababdan masalani
yechish uslubi va algoritmining bir nechta variantlari bo’lishi mumkin va keraklisi
tanlab olinadi.

Murakkab ~ masalaning  algoritmini  yaratishda  gadamma-gadam
oydinlashtirish uslubidan foydalangan ma'qul, har bir gadamda algoritmning
tarkibi sodda va tushunarli bo’lib qolishiga erishmoq kerak.

Masalani algoritmlash jarayonida, algoritmning ba'zi bo’laklarini,
lavhalarini, mantigan alohida qismlarini ifodalashda tipik algoritmlar va
amaliyotda tekshirilgan algoritmlardan iloji boricha ko’p foydalangan ma'qul.

Algoritmlashda modullik tamoyilidan foydalanish algoritmni o’qishda va
dasturlashda qulayliklar yaratadi. Oxir ogibatda masalani yechish algoritmi ishchi
holatga keltiriladi, ya'ni algoritm grafik ko’rinishda biror algoritmik til vositasida
ifodalash darajasiga keltiriladi.

Masalani algoritmlash - masalani kompyuterdan foydalanib yechish
algoritmini yaratish jarayonidir.

Algoritmlash - masalani yechish bosqichi bo’lib, masalaga qo’yilgan shart
va talablar asosida oxirgi natijani, masalaning yechimini olish uchun ishlab
chigilgan algoritmlarni yaratish bilan shug’ullanadigan informatikaning bo’limidir.

5-bosgich. Ma'lumotlarni tayyorlash va tarkibini aniglash.

Ma'lumotlarni tasvirlash usulini tanlash algoritmning bajarilishi bilan
chambarchas bog’langan. Shu sababdan ma'lumotni tasvirlashning shunday turini,
usulini tanlash kerakki, masalani yechish jarayoni sodda va tushunarli bo’lsin.

Ma'lumotlar oddiy o’zgaruvchilar ko’rinishida (bu hol juda kam uchraydi),

massiv ko’rinishida, alohida ma'lumot fayllari (ketma-ket o’qiladigan yoki
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bevosita o’qiladigan) ko’rinishida axborot tashuvchida joylashgan bo’lishi
mumkin.

6-bosqich. Dasturlash.

Masalani ishchi holatga keltirilgan yechish algoritmini tanlangan algoritmik
til vositasida ifodalash (tavsiflash, tasvirlash) “dasturlash” deyiladi.

Algoritmning har bir mayda bo’lagi algoritmik tilning operatorlari
yordamida, tilning sintaksis va semantika qoidalari asosida yozib chigiladi.
Algoritm mukammal tuzilgan bo’lsa dasturlashda qiyinchilik tug’ilmaydi.
Dasturlash jarayonida quyidagi takliflar inobatga olinsa xatolarni tuzatish jarayoni
yengillashadi.

1. Dastur umumiy bo’lishi kerak, ya'ni ma'lumotlarni aniq biror turiga
bog’liq bo’lmasligi kerak, massivning chegara parametrlarini tekshirmoq lozim.
Massiv elementlarining soni 0 yoki 1 bo’lib qolish, yoki yuqori chegarasidan oshib
ketish holati.

2. O’zgarmas kattalik hamda o’zgaruvchi kattalik ko’rinishida ishlatish.
(Biror o’zgarmas kattalikni boshqgasi bilan almashtirish zarurati bo’lib qolsa, dastur
matnini chaqirib o’zgartirish kerak - bu noqulay holat EXE, COM fayllarida aslo
mumkin emas). Dasturda kiritiladigan ma'lumotlarni nazorat qilish gismi bo’lishi
kerak.

3. Dasturdagi arifmetik amallarni kamaytirish va dasturning ishlashini
tezlatish uchun:

- darajaga oshirish amallari ko’paytirish amali bilan almashtirilgani ma'qul;

- bir xil ma'lumot bilan hisoblanayotgan arifmetik (algebraik) ifodalarni bir
marta hisoblab qiymatini biror o0’zgaruvchida saqlab ishlatish.

- takrorlashlarni tashkil gilishda takrorlanishning chegarasini tekshirish
uchun ifodalardan emas balki oddiy o’zgaruvchilardan foydalanish.

- takroriy hisoblashlar tarkibida uchraydigan va takrorlanish davomida

qiymatini o’zgartirmaydigan ifodalarni takrorlanishdan tashqgarida hisoblash.
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4. Dasturning har bir bo’lagi, moduli qismiga tushuntirishlar yozilgan
bo’lishi kerak. Dasturdagi tushuntirishlar, masalani yechish ketma-ketligini
ifodalovchi mantigiy ketma-ketlikdan iborat bo Imog’i kerak.

Dasturdagi modullar, qismlar aniq ko’rsatilgan bo’lishi kerak. Takrorlanish
boshi va takrorlanish oxiri alohida gatorda turgani ma'qul.

7-bosqgich. Dastur matnini va ma'lumotlarni axborot tashuvchiga
o’tkazish.

Kompyuter uchun axborot tashuvchi vositalar bo’lib: perfokarta, perfolenta,
magnitli tasma, magnitli disk (egiluvchi magnitli disk, magnitli karta), fleshkalar
xizmat gilishi mumkin.

Dastur matni alohida maxsus qurilmalar yordamida yoki kompyuterdan
foydalanib axborot tashuvchiga o’tkaziladi.

8-bosqich. Dasturning xatosini tuzatish.

Bu bosgich masalani kompyuterda yechish bosqichlari ichidagi ko’p vaqt
talab giladigan, mutaxassisdan sabr, ganoat, chidam, agl, zakovat, mantiqiy tez
fikrlash, algoritmik tilning barcha imkoniyatlarini, tuzatish (otladka) qilish
uslubini, yo’llarini, masalaning mag’zini ikir-chikirlarigacha mukammal bilishni
talab giladigan murakkab izlanuvchan jarayondir.

Bu bosqich “dasturni ma'lum bir test bo’yicha tekshirish” deb ham
yuritiladi. Dasturning to’g’r1 ishlashi va yo’l qo’yilgan xatoliklarni aniglab tuzatish
algoritmni yaratishda yo’l qo’yilgan kamchiliklarni bartaraf qilish hamda
tanlangan usulning yaroqgli yoki yarogsiz ekanligini aniglab beruvchi jarayondir.

Test - maxsus tayyorlangan dastlabki malumotlar bo’lib, ular ustida amallar
bajarish bilan masalaning yechimi (natija) olinadi. Test tayyorlash juda murakkab
ish bo’lib, qo’lda hisob-kitob ishlarini bajarishni talab giladi hamda dasturning
hamma qismlarini, bo’laklarini, modullarini tekshirish shart.

Dasturning xatosini tuzatish bo yicha yo’l - yo riglar:

1. Maxsus tayyorlangan ma'lumotlar asosida dasturni qo’lda yechib chigish

(imkoni bo’lsa) yoki mantiqan alohida bo’lgan bo’laklarini, modullarini qo’lda
hisoblash.
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2. Dasturni va uning bo’laklarini, modullarini test yordamida tekshirish.

3.Dasturning kerakli joylariga bosib chigarish buyrug’ini qo’yish
(tuzatishlardan keyin olib tashlanadi).

4. Dasturning xatolarini tuzatishda, mulogot rejimida bajarilganda (STOP)
to’xtash buyrug’idan foydalanish.

5. Dasturlash tilini va amal bajaruvchi tizimi (AT)ning maxsus xatolarni
tuzatish imkoniyatlaridan foydalanish.

6. Xatolarni tuzatish jarayonida kam hajmdagi ma'lumotlar bilan ishlashni
tashkil qilish.

9-bosgich. Dasturning avtomatik tarzda kompyuterda bajarilishi.

Kompyuter xatolari tuzatilib tayyorlangan dastlabki ma'lumotlardan
foydalangan holda masalaning yechimini (yechimlarini) avtomatik tarzda
hisoblaydi.

Agar natijalar masalaning yechimi uchun yaroqli deb topilsa masalani
yechish tugallangan hisoblanadi, aks holda yuqoridagi bosqichlar qaytadan ko’rib
chigiladi.

10-bosgich. Olingan ma'lumotlarni izohlash, tahlil gilish va dasturdan
foydalanish uchun yo’rignoma yozish.

Masalani yechish natijasida olingan sonlar yoki sonlar massivi, matnlar yoki
matn ko’rinishidagi massivlar har taraflama izohlanib, tushuntiriladi. Dasturdan
foydalanish uchun ko’rgazma yozish quyidagilarni 0’z ichiga oladi:

- Dastur ishlashi uchun ma'lumotlarni tayyorlash usuli, tuzilishi aniq
belgilangan;

- Dasturning ishlashi uchun kompyuterni sozlash yo’llari;

- Dasturni ishga tushirish va ishlash paytida bo’ladigan savol-javoblar;

- Dasturni ishlash jarayonida kelib chigadigan har xil holatlarni bartaraf

qilish yo’llari aniq va puxta tushunarli qilib yozilgan bo’lishi kerak.

L & Mustahkamlash uchun savollar.
1. ITM kompyuterda yechish necha bosqishda iborat?

2. Masalaning qo yilishi deganda nimani tushunasiz?

175



2 — bosgichning vazifasi nimadan iborat ?

Usul ishlab chigishni tushunturib bering.

Masalani algoritmlash deganda nimani tushunasiz?
Dasturlash bosgichining vazifasini ayting.

Dastur xatosini tuzatish bo"yicha ganday fikrlarni bilasiz ?

9 va 10 — bosqgichlarni tushunturib bering.
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3 — bosgichga misol keltiring.

10. Biror bir masalani olib 9 ta bosgichda go'llang.

4.2. Matematik mantiqg elementlari

7~ Muhim sozlar: mulohaza,oddiy mulohaza, subyekt, tushuncha, umumiy

tasdig, umumiy inkor, juz'iy tasdiq, juz'iy inkor.

2 Bilib olasiz: mulohaza tushunchasi, oddiy mulohazalarni ishlatish, oddiy
mulohaza turlari: umumiy tasdig, umumiy inkor, juz'iy tasdiq, juz'iy inkorlarni
tuzish, mulohaza ustida fikrlash, mulohaza terminlarining munosabati, matematik

mantigda belgilashlar, mulohazani belgilashlarni.

Matematik mantiq bu bir katta sohadir. Uning eng muhim elementlaridan
biri bu — mulohazalardir.

Mulohaza predmetga ma'lum bir xossaning, munosabatning xosligi yoki
xos emasligini ifodalovchi tafakkur shaklidir.

Mulohazaning asosiy vazifasi predmet bilan uning xususiyati, predmetlar
0 rtasidagi munosabatlarni ko rsatishdir. Ana shuning uchun ham u doimo tasdiq
yoki inkor shakldagi fikrdan iborat bo ladi. Fikr yuritish jarayonida biz predmet va
hodisalarning oddiy, tashqi xususiyatlari bilan birga ularning ichki, zaruriy
bog'lanishlarini, munosabatlarini bilib boramiz. Predmet va hodisalarning
xususiyatlarini ketma-ket o'rganib, ular haqida turli abstraksiyalar hosil gilamiz.
Bu abstraksiyalar mulohazalar yordamida ifodalanadi. Bilimlarimiz turlicha
bo'lgani uchun, ularni ifodalaydigan mulohazalar ham har xil bo'ladi. Ba'zi
mulohazalarda aniq, tekshirilgan bilimlar ifodalansa, boshqalarida xususiyatning

predmetga xosligi taxmin qilinadi, ya'ni noaniq bilimlar ifodalanadi.
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Mulohazalar nisbatan tugal fikrdir. Unda aniq predmet bilan uning aniq
belgisi hagida bilim ifoda gilingan bo"ladi.

Mulohazalar voqelikka mos kelish darajasiga ko'ra chin, xato va noaniq
(ehtimol, taxminiy) bo'ladi. Ob’yektiv vogelikka mos kelgan, uni to'gri
ifodalagan mulohazalar chin, mos kelmaganlari xato bo'ladi. Ayni vaqgtda
chinligini ham, xatoligini ham aniglab bo’lmaydigan mulohazalar — noaniq
mulohazalar mavjuddir.

Mulohazalar tilda gaplar orqgali ifodalanadi. Mulohaza mantigiy kategoriya
bo'lsa, gap grammatik kategoriyadir. Mulohazalar asosan darak gap orgali
ifodalanadi. Fagat darak gaplardagina fikr tasdig yoki inkor holda bo ladi.
Masalan, «Vaqt orqaga gaytmaydi», «Hayot-bu harakat» kabi gaplar mulohazani
ifoda giladilar.

Oddiy mulohazalar. Mulohazalar tuzilishiga ko'ra oddiy va murakkab
bo'ladi. Oddiy mulohaza deb tarkibidan yana bir mulohazani ajratib bo'Imaydigan
mulohazaga aytiladi. Tarkibidan ikki yoki undan ortiqg mulohazani ajratish mumkin
bo'lgan mulohazalarga murakkab mulohaza deyiladi. Masalan, «Mantiq ilmini
o'rganish to'g'ri fikrlash madaniyatini shakllantiradi» degan mulohaza oddiy
mulohazani ifodalaydi. «Mantiq ilmi tafakkur shakllari va qonunlarini o rganadi»,
degan mulohaza murakkab mulohazadir. Bu mulohazaning tarkibi ikki gismdan:
«Mantiq 1lmi tafakkur shakllarini o'rganadi» va «Mantiq ilmi tafakkur qonunlarini
o'rganadi», degan ikki oddiy mulohazadan iborat.

Mulohaza tarkibida mantigiy ega va mantiqiy kesimni ajratib ko'rsatish
mumkin. Mantiqiy ega-sub’yekt (S) fikr gilinayotgan predmet va hodisani
bildiradi. Mantiqgiy kesim-predikat (P) predmetga x0s xususiyatni, munosabatni
bildiradi. Predikatda ifodalangan bilimlar hisobiga sub'yekt hagidagi tasavvur
boyitiladi. Mulohazaning subyekt va predikati uning terminlari deb ataladi.

Mulohazaning uchinchi zaruriy elementi mantigiy bog lamadir. U sub’yekt
va predikatni bir-biri bilan boglaydi, natijada mulohaza hosil bo"ladi. Oddiy gat'iy
mulohazaning formulasi quyidagicha yoziladi: S-P.
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Oddiy mulohazalar sifati va miqgdoriga ko'ra turlarga bo’linadi. Sifatiga
ko'ra tasdig va inkor mulohazalar farglanadi. Mulohazaning sifatini mantiqgiy
bog'lama belgilaydi. Tasdiq mulohazalarda belgining predmetga xosligi, inkor
mulohazalarda, aksincha, xos emasligi ko'rsatiladi. Masalan, «A. Oripov
O zbekiston  Respublikasi  Madhiyasining  muallifidir»-tasdiq ~ mulohaza,
«Matematika ijtimoiy fan emas»-inkor mulohaza. Miqgdoriga ko'ra oddiy
mulohazalar yakka, umumiy va juz'iy mulohazalarga bo’linadi. Bunda sub’yektda
ifodalangan predmetlarning soni, ya ni uning hajmidan kelib chigiladi.

Yakka mulohazalarda birorta belgining predmetga xosligi yoki xos emasligi
haqida fikr bildiriladi. Masalan, «O"zbekiston Respublikasi mustaqil davlatdiry.

Umumiy mulohazalarda birorta belgining yakka predmetlar sinfining
hammasiga yoki undagi har bir predmetga taalluqli yoki taallugli emasligi haqida
fikr bayon qilinadi. Masalan, «Har bir inson baxtli bo'lishni Xohlaydi», «Hech bir
aqlli odam vaqtini behuda sarflamaydi».

Juz'iy mulohazalarda birorta belgining predmetlar to plamining bir qismiga
xo0s yoki xos emasligi haqida fikr bildiriladi. Masalan, «Ba'zi faylasuflar notiqdir».
«Ko'pchilik talabalar dangasa emas». Juz'ity mulohazalarda «ba'zi» so'zi «hech
bo'lmasa bittasi, balki hammasi» degan ma'noda qo'llaniladi. Shunga ko'ra «Ba'zi
toshlar tirik mavjudot emas», degan mulohaza chin bo'ladi, chunki hech bir tosh
tirik mavjudot emas.

Ma'lum manoda yakka mulohazalarni umumiy mulohazalar bilan
tenglashtirish  mumkin. Chunki har ikki mulohazada ham to plamdagi
predmetlarning har biriga nimadir taallugli yoki taallugli emas, deb ko rsatiladi.
Yakka mulohazalarda esa bu to plam birgina predmetdan iborat bo"ladi.

Mulohazalarning to'g'ri yoki noto'g'riligini aniglashda va ba'zi boshga
holatlarda oddiy mulohazalarning miqgdor va sifati bo'yicha birlashgan
klassifikatsiyasi (asosiy turlari) dan foydalaniladi. Ular quyidagilardan iborat:

1. Umumiy tasdig mulohazalar. Ular bir vagtning o zida ham umumiy,

ham tasdiq bo’lgan fikrni ifodalaydi. Masalan, «Hamma talabalar mantiq ilmini
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o'rganadilar». Bu mulohazalar lotin alifbosidagi A harfi bilan belgilanadi va
«Hamma S-Pdir» formulasi orqali ifodalanadi.

2. Umumiy inkor mulohazalar bir vagtning o zida ham umumiy, ham inkor
bo'lgan fikrni ifodalaydi. Masalan, «Hech bir ishbilarmon rejasiz ish yuritmaydi».
Bu mulohaza «Hech bir S-P emas» formulasi orgali ifodalanadi va lotincha E harfi
bilan belgilanadi.

3.Juz'iy tasdiqg mulohazalar bir vaqtning o'zida ham juz'iy, ham tasdiq
bo'lgan fikrni ifodalaydi. Masalan, «Ba'zi talabalar mas uliyatli». U lotincha I
harfi bilan belgilanadi va «Ba'zi S-P dir» formulasi orqgali ifodalanadi.

4. Juz'iy inkor mulohaza bir vaqgtning o"zida ham juz’iy, ham inkor bo"lgan
fikrni ifodalaydi. Masalan, «Ba'zi talabalar sport bilan shug ullanmaydilar». Uning
formulasi «Ba'zi S-P emas»bo’lib, lotincha O harfi bilan belgilanadi.

Oddiy mulohazalarda terminlar hajmi. Oddiy mulohazalardagi terminlar (S
va P) tushunchalar orgali ifodalanganligi tufayli ularning hajmiga ko'ra o'zaro
munosabatlarini aniglash mumkin. Mulohazalarda terminlar (S va
P) to'lig yoki to'ligsiz hajmda olingan bo’ladi. Termin to'liq /4
hajmda olinganda uning hajmi boshga terminning hajmiga to’liq
mos bo ladi yoki mutlago mos bo Imaydi (ularning hajmi bir-birini 4.1-rasm
istisno giladi). Termin to’ligsiz hajmda olingan bo’lsa, unda uning
hajmi boshgasining hajmiga gisman mos keladi yoki undan gisman
istisno gilinadi. Oddiy mulohazalarda terminlar hajmi quyidagicha 4o rasm
boladi:

1. A - Umumiy tasdig mulohazalarning sub yekti hamma vaqt to'liq hajmda
olingan bo'ladi. Predikati esa ba'zan to'lig, ba'zan to'ligsiz hajmda bo’ladi.
Masalan, «Hamma insonlar tirik mavjudotdir». Bu mulohazaning sub yekti —
«Insony, predikati — «Tirik mavjudot» tushunchasidir, «Hamma»-umumiylik
kvantori. Bu mulohazaning sub yekti to'lig hajmda olingan, chunki unda hamma
insonlar to'g'risida fikr bildirilgan va bu tushuncha «tirik mavjudot»

tushunchasining hajmiga to'lig kirishadi. Uning predikati to"lig hajmda olinmagan,
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chunki unda tirik mavjudotlarning bir gismi-insonlar hagida
fikr yuritiladi. Buning doiraviy sxemasi quyidagicha(4.1-
rasmga garang). 4.5-rasm

Umumiy tasdig mulohazalarning ba'zilarida S ham, P ham to'la hajmda
bo lishi mumkin. Masalan, «Hamma musulmonlar Islom diniga e'tiqod qiladilar»
(4.2-rasm).

2. E — Umumiy inkor mulohazalarning sub yekti ham, S~
predikati ham to'liq hajmda olingan bo’ladi. Masalan, «Hech
bir dindor e'tiqodsiz emas». Bu mulohazada S — dindorlarni, A-6-rasm
P — e'tiqodsizlarni ifodalaydi, hech bir — umumiylik kvantoridir. Bunda har ikki
terminning hajmi bir-birini istisno giladi (4.3-rasm).

3. 1 — Juz'iy tasdiq mulohazalarning sub'yekti hamma vaqt to ligsiz hajmda
olinadi, predikati esa ba'zan to'liq, ba'zan to'ligsiz hajmda bo'ladi. Masalan,
«Ba’'zi talabalar ingliz tilini biladi». mulohazaning terminlari quyidagicha: S —
talabalar, P — ingliz tilini biladiganlar, ba'zi — mavjudlik kvantori. Bu mulohazada
S ham, P ham to'ligsiz hajmda olingan bo’lib, har ikki terminning hajmi bir-biriga
gisman mos keladi (4.4-rasm).

Yana bir misolni ko'ramiz: «Ba'zi vrachlar xirurgdir». Bu mulohazada S —
vrachlar, P — xirurglar, ba'zi-mavjudlik kvantoridir. Mulohazada sub'yekt to'lig
hajmda olinmagan, chunki unda ba zi vrachlar hagida fikr bildirilgan, predikat esa
to’lig hajmda olingan, chunki xirurglarning hammasi vrachdir. Predikatning hajmi

sub'yektning hajmiga kirgani uchun u to'lig hajmda olingan bo"ladi (4.5-rasm).

4.0 — Juziiy inkor mulohazalarning
sub'yekti hamma vaqt to'ligsiz hajmda, predikati @ @
esa to'liq hajmda olinadi. Masalan, «Ba'zi yoshlar

4.3-rasm
hunarmand emasy». Bu mulohazaning terminlari S —

yoshlar, P — hunarmand emaslar, ba'zi — mavjudlik kvantori.

Mulohazaning sub'yekti to'lig hajmda olinmagan, unda “’

yoshlarning bir qismi hagida fikr yuritiladi, xolos. 4.4-rasm

Mulohazaning predikati esa to'liq hajmda olingan. Unda
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hunarmandlarning hammasi haqida fikr bildirilgan (4.6-rasm).

Yuqoridagi  fikrlarni  umumlashtirib  aytish ~ mumkinki,  umumiy
mulohazalarning sub'yekti hamma vaqgt to'lig hajmda, juz'iy mulohazalarning
sub'yekti to'ligsiz hajmda olinadi. Inkor mulohazalarning predikati hamma vaqt
to’'lig hajmda bo’ladi. Tasdig mulohazalarning predikati P < S bo"lgandagina to'lig
hajmda bo"ladi, boshga hollarda esa to'ligsiz hajmda olinadi.

Mulohazalarda terminlar hajmini aniqlash gat'iy fikrgizmni to"gri tuzishda
va bevosita xulosa chiqarishda muhim ahamiyatga ega.

Oddiy mulohazalarda terminlar hajmini quyidagi sxema orqali Yyaqqol

ifodalash mumkin. Bunda «+» — to'liq hajmni, «-» to'ligsiz hajmni bildiradi.

4.1-jadval. Mulohaza formulasi

: : Terminlar
Mulohazaning formulasi -
Mulohaza |z hajmi Terminlarning
a0
turlari = el Matematik s . munosabati
mantiqda mantiqda
Umumiy
_ Hamma S-P
tasdiq A Sap Vx(S(x)—>P(x)) | + + S>P
a
mulohaza
o Hech bir S—
Umumiy inkor _
E Pemas | VX(S(xX)—>P(x)) | + + S=P
mulohaza
SeP
Juz’iy tasdiq Ba'zi S-R
I _ IX(SX)APX)) | - + S<P
mulohaza SiP
o Ba'zi S-P
Juz’iy inkor _
O emas Ix(S(x) A P(x)) - + S<P
mulohaza
SoR

Predikatning mazmuniga ko'ra oddiy mulohaza turlari. Ular quyidagilardan

iborat: atributiv mulohazalar, mavjudlik mulohazalari va munosabat mulohazalari.
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Atributiv (sifat va xususiyat) mulohazalarda biror xususiyatning predmetga xosligi
yoki xos emasligi aniq, qat'iy qilib ko'rsatiladi. Shuning uchun atributiv
mulohazalarni birorta predmetning sinfga kirishi (mansubligi) yoki kirmasligi
(mansub emasligi) haqidagi mulohaza deb ta'riflasa bo'ladi. Masala, «Hamma
daraxtlar o'simliklardir» va «Hech bir o'simlik hayvon emas». Birinchi
mulohazada daraxtlarning o'simliklar sinfiga kirishi haqida fikr bildirilsa, ikkinchi
mulohazada o’simliklar va hayvonlar sinfining o'zaro hech qanday umumiylikka
ega emasligi hagida fikr bildirilgan.

Ikkita, uchta va hokazo predmetlar o'rtasida muayyan munosabatlarning
bo’lishi yoki bo’Imasligini ifodalagan mulohazalarga munosabat mulohazalari
deyiladi. Masalan, «Butun bo'lakdan katta». «Ikki-uchdan kichik son». Birinchi
mulohazada «kattalik» munosabati butun va bo'lak o'rtasida bo'lishi tasdiglansa,
ikkinchi mulohazada uch soni bilan ikki sonining munosabati hagidagi fikr
tasdiglangan.

Munosabat mulohazalari sifatiga ko ra tasdig yoki inkor mulohaza turlariga
bo'linadi. Tasdiglovchi munosabat mulohazalarida predmetlar o'zaro muayyan
munosabatda ekanliklari haqgida fikr Dbildiriladi. Inkor etuvchi munosabat
mulohazalarida esa predmetlar o'rtasidagi muayyan munosabatlarning mavjud
emasligi haqgida fikr bildiriladi.

Munosabat mulohazalari miqdoriga ko'ra ham turlarga bo linadi. Xususan,
ikki o'rinli munosabat mulohazalari migdoriga ko'ra yakka-yakka, umumiy-
umumiy, xususiy-xususiy, yakka-umumiy, yakka-juz'iy, umumiy-juz’iy, juz’iy-
umumiy turlarga bo'linadi. Masalan, «Ukasi akasidan baland» (yakka-yakka);
«Guruhimizning har bir talabasi fakultetimizdagi hamma o’qituvchilarni biladi»
(umumiy-umumiy); «Guruhimizdagi ba'zi talabalar ba'zi hind kino yulduzlarini
yaxshi biladilar» (juz'iy-juz'iy). «Informatika o qgituvchisi Guruhimizdagi har bir
talabani yaxshi biladi» (yakka-umumiy); «Do’stim ba'zi masalalarni yecha oladi»
(yakka-juz'iy); «Guruhimizdagi hamma talabalar ingliz tilini o'rganadilar»

(umumiy-yakka); «Guruhimizdagi ba'zi talabalar fransuz tilini o’'rganadilar»
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(juz'iy-yakka); «Guruhimizdagi ba'zi talabalar «Paxtakor» komandasining har bir
o'yinchisini biladilar» (juz'iy-umumiy).

Uch o'rinli, to'rt o'rinli va hokazo munosabat mulohazalari ham yugoridagi
kabi turlarga bo'linadilar.

Atributiv va munosabat mulohazalaridan boshga yana mavjudlik mulohazalari
(Kutubxonada mantiq darsligi bor), ayniyat mulohazalari («A-B» ko rinishda bo'lgan)
va modal mulohazalar (ehtimol yomg'ir yogadi) ni ko'rsatish mumkin. Bazi
darsliklarda ular oddiy gat’iy mulohaza turlari sifatida talgin gilinadi. Biz bu mulohaza
turlarini alohida ko'rib chigmaymiz, chunki mavjudlik mulohazalarini ko pincha
atributiv mulohazalar ko'rinishida, ayniyat mulohazalarini munosabat mulohazalari
ko rinishida talgin gilish mumkin.

Shuningdek, oddiy mulohaza turlari sifatida ajratib ko'rsatuvchi va istisno
qiluvchi mulohazalar ham farqglanadi. «Guruhimiz talabalaridan fagat 4 kishi
musobagada gatnashadi». Bu ajratib ko'rsatuvchi mulohazadir. «Mantiq tarixi»
kursidan boshga hamma o qitiladigan fanlardan darsliklar yetarli». Bu istisno

giluvchi mulohazadir.

L e Mustahkamlash uchun savollar.

Mulohaza deganda nimani tushunasiz?

Mulohaza tilda ganday ifodalanadi ?

Oddiy mulohaza deganda nimani tushunasiz?

Oddiy mulohaza turlarini sanab bering.

[A] belgilash ganday mulohaza, unga misol keltiring.

[E]- chi ?

Hammasi [S]-[P] mulohazasi matematik mantigda ganday yoziladi ?

Juz'iy inkor mulohazaga misol keltiring.

© 0O N o a B~ w DN

Juz’iy tasdiqg gaysi harf bilan belgilanadi ?
10.1stisno giluvchi mulohazalarga misol keltiring.
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4.3. Murakkab mulohazalar.

7/~ Muhim so'zlar: mulohaza, oddiy mulohaza, murakkab mulohaza,

birlashtiruvchi, ayiruvchi, shartli, ekvivalent mulohazalar, inkor.

2 Bilib olasiz: murakkab mulohaza, birlashtiruvchi, ayiruvchi, shartli,
ekivalent mulohazalar ta'rifi, javdalli, inkor gilish mulohazalari,

mulohazalar o rtasidagi munosabatni, murakkab mulohazaga misollarni,

Mulohaza terminlari birdan ortiq bo’lsa, murakkab mulohaza deb ataladi.
Murakkab mulohazalar «vay», «yoki», «agar... unda» kabi mantiqiy bog'lamalar,
inkor gilish va modal terminlarni go'llash orqgali ikki va undan ortiq oddiy
mulohazalarning o'zaro birikishidan hosil bo’ladi. Mantigiy bog lovchining
mazmuniga ko'ra murakkab mulohazalarning quyidagi asosiy turlarini farglash
mumkin: birlashtiruvchi, ayiruvchi, shartli, ekvivalent.

Birlashtiruvchi (kon'yunktiv) mulohazalar deb ikki va undan ortiq oddiy
mulohazalarning «va» «hamy», «hamda» kabi mantiqiy bog'lovchilar vositasida
o'zaro birikishidan hosil bo'lgan mulohazalarga aytiladi. Masalan, «Qo ng’iroq
chalindi va dars boshlandi», «A. Navoiy shoir va davlat arbobi bo'lgany,
«Muhammad Xorazmiy va Ahmad Farg oniylar matematika fanining rivojlanishiga
katta hissa qo'shganlary.

Birinchi birlashtiruvchi mulohaza ikki mustagil oddiy mulohazaning
bog'lanishidan hosil bo'lgan. Ikkinchi mulohazada bir xil sub'yektga ega bo’lgan
ikki oddiy mulohaza o'zaro bog langan. Uchinchi birlashtiruvchi mulohazada esa,
bir xil predikatga ega bo'lgan ikki oddiy mulohaza o'zaro bog'langan. O'zbek
tilida birlashtiruvchi mulohazalar «ammo», «lekiny, «biroq» kabi bog lamalar va
(,) vositasida ham tuziladi. Mantiqiy bog'lamalar kon yunksiya belgisi, «A» orqali
ifodalanadi.

birlashtiruvchi (Kon'yunktiv) mulohaza tarkibidagi oddiy mulohazalarni «r»
va «q» shartli belgilari bilan belgilasak, unda bu mulohaza»pAqg formulasi orgali

ifodalanadi. Kon'yunktiv mulohaza tarkibidagi oddiy mulohazalar chin yoki xato
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bo’lishi mumkin. Tarkibidagi hamma oddiy mulohazalar chin bo'lganda,
birlashtiruvchi mulohaza chin bo'ladi. Boshgqa hamma holatlarda esa, xato bo’ladi.
Masalan, «Yolg on gapirish va o'g'irlik qilish jinoyatdir» mulohazasidagi birinchi
oddiy gap «Yolg on gapirish jinoyatdir» chin bo'lmaganligi uchun, bu mulohaza
chin bo Imaydi.

4.2-jadval. Birlashtirivchi.

P q PAq
chin chin chin
chin xato xato
xato chin xato
xato xato xato

Ayiruvchi (dizyunktiv) mulohaza deb «yo», «yoki», «yoxud» mantiqiy
bog lamalari vositasida oddiy mulohazalardan tashkil topgan mulohazaga aytiladi.
Bu bog'lovchilar ikki oddiy mulohazani yoki bir qancha predikatlarni, yoki bir
gancha sub’yektlarni bir-biridan ayirib turadi. Masalan, «Qodirov falsafa yoki
sotsiologiya, yoki psixologiya bo limida o qiydi, «Ikkinchi soatda yo matematika
yoki chet tili darsi bo'ladi». Ayiruvchi bog'lamalar «V» - dizyunksiya belgisi
orgali ifodalanadi. Ayiruvchi (dizyunktiv) mulohazalar oddiy yoki gat’iy turlarga
bo'linadi. Oddiy dizyunktiv mulohaza tarkibidagi oddiy mulohazalardan biri yoki
hammasi chin bo'lishi mumkin, gat'iy dizyunktiv mulohazada esa tarkibidagi
oddiy mulohazalardan fagat bittasi chin bo’ladi. Oddiy diz yunktiv mulohaza

(pvqg) formulasi bilan, qat’iy dizyunktiv mulohaza pvq formulasi bilan

belgilanadi. Diz yunktiv mulohazalarning chin bo’lish shartlari quyidagicha:

4.3-jadval. Ayiruvchi. 4.4-jadval. Qat'iy ayiruvchi.
P q rvq p q pvqg
chin chin chin chin chin xato
chin xato chin chin xato chin
xato chin chin xato chin chin
xato xato xato xato xato xato
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«H.H. Niyoziy shoir yoki dramaturgdir». Bu oddiy dizyunktiv mulohaza.
«Abdullayev musobagada yo yutadi yoki yutmaydi». Bu qat'iy dizyunktiv
mulohaza.

Shartli (implikativ) mulohaza ikki oddiy mulohazaning «agar... unda»
mantiqiy bog lamasi orgali birikishidan tashkil topadi. Shartli mulohazaning
mohiyatini aniglash uchun zaruriy va yetarli shart tushunchalarini farglash zarur.
Hodisaning zaruriy sharti deb, uning mavjudligini ta’minlaydigan holatga aytiladi.
Agar hodisaning sharti zaruriy bo'lmasa, hodisa ham bo'Imaydi. Masalan: «Agar
o simlik suvsiz qolsa, u quriydi».

Hodisa uchun yetarli bo'lgan shart deb, har safar shu shart bo'lganda, o'sha
hodisa kuzatiladigan holatga aytiladi. Masalan, «Agar yomg'ir yog'sa, unda
uylarning tomi ho'l bo'ladi». Shartlar «yetarli, lekin zaruriy bo'lmagany, «zaruriy
lekin etarli bo'lmagany, «zaruriy va Yyetarli» bo'lishi mumkin. Masalan, N sonining
ikki va uchga bo'linishi uning oltiga bo linishi uchun zaruriy va yetarli shart
hisoblanadi. N sonining ikkiga bo’linishi, uning oltiga bo linishi uchun zaruriy,
lekin yetarli bo’lmagan shartdir. N sonining o'nga bo’linishi, uning ikkiga
bo'linishi uchun vyetarli, lekin zaruriy bo’lmagan shartdir. Shartli mulohaza
tarkibida asos va natija gismlari farglanadi. Shartli mulohazaning «Agar» va
«unday sozlari oralig'idagi qismi — asos, «Unda» so'zidan keyingi qismi — natija
deb ataladi. «Agar yomg'ir yog'sa, unda uylarning tomi ho'l bo'ladi»
mulohazasida «Yomg'ir yog'sa» mulohazasi asos, «uylarning tomi ho'l bo'ladi»
mulohazasi — natija hisoblanadi.

Demak, asosda ko'rsatilgan hodisa, natijada qayd etilgan hodisaning kelib
chigishi uchun yetarli shartni ifodalagan mulohaza, shartli mulohaza deyiladi

Shartli (implikativ) mulohazalar «agar ... unda» mantiqiy bog'lamasi (—)
belgi bilan ifodalanadi. Hozirgi zamon mantiq ilmida esa (o) simvoli bilan
belgilanadi. Bu simvollar moddiy implikasiya belgisi deb ataladi. Shartli mulohaza
esa implikativ mulohaza deb yuritiladi. Implikativ mulohazaning asosi -
antesedent, natijasi-konsekvent deyiladi. Implikativ mulohaza antesedent-chin,

konsekvent-xato bo lgan holatdan boshga hamma ko rinishlarda chin bo’ladi:
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4.5-jadval. Shartli mulohaza.

p q P—q

chin chin chin

chin xato xato

xato chin chin

xato xato chin
Ekvivalentlik mulohazalari «agar va faqat agar ... unda» mantiqiy

bog lovchisi yordamida ikki oddiy mulohazaning o'zaro bog lanishidan hosil
bo'ladi. Tabiiy tilda ekvivalentlik mulohazasi shartli mulohaza korinishida
ifodalanadi. Bunday holatlarda shartli mulohazaning ekvivalent mulohaza
ekanligini aniglash zarur bo’ladi. Agar shartli mulohazaning asosi natijada gayd
etilgan fikr uchun zaruriy va yetarli shart hisoblansa, unda bu mulohaza ekvivalent
mulohaza bo’ladi. Masalan, «Agar berilgan butun son juft son bo’lsa, unda u
ikkiga qoldigsiz bolinadi».

Ekvivalent mulohazaning mantigiy bog lovchisi («») simvoli, ya'ni
(moddiy) ekvivalentlik belgisi bilan ifodalanadi. Ekvivalent mulohazaning chin
bolish shartlari quyidagicha:

4.6-jadval. Ekivalent mulohaza.

P q pP<>q
chin chin chin
chin xato xato
xato chin xato
xato xato chin

Mulohazalarning inkor gilinishi. Ikki mulohaza bir-biriga zid bo’lib, ulardan
biri albatta chin, boshqgasi xato bo'lsa, bu mulohazalar bir-birini inkor giluvchi
mulohazalar bo'ladi. Inkor gilinayotgan mulohaza chin bo’lsa, inkor gilayotgan
mulohaza xato bo’ladi. Inkor gilinayotgan mulohaza xato bo'lsa, inkor gilayotgan
mulohaza chin boladi. Quyidagi mulohazalar bir-birini inkor giladi:

1. A-O Hamma o zbek ayollari oliy ma lumotli (xato)
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Ba'zi 0" zbek ayollari oliy ma lumotli (chin)
2. E-1 Hech bir inson tosh emas (chin)
Ba zi insonlar toshdir (xato)

Mulohazalarni  predikatning sub'yektga taallugli emasligini ko'rsatish va
mulohazani xato deb ko'rsatish orgali inkor gilish mumkin. Birinchisi ichki inkor,
ikkinchisi tashqi inkor deyiladi. Masalan, «Ba'zi talabalar a'lochi emasx»- (ichki
inkor); «Quyoshning yer atrofida aylanishi — noto'gri fikrdir» - (tashqi inkor).

Kon yunktiv va diz yunktiv mulohazalar inkor gilinganda ularning mantiqgiy
bog lamalari almashadi va tarkibidagi oddiy mulohazalar inkor gilinadi.

1. Ayiruvchi mulohazani inkor gilish. «Men darsdan so'ng yo kutubxonaga, yo

do’stimnikiga boramany. «Men darsdan so 'ng kutubxonaga ham, do stimnikiga ham
bormadimy.
pva=pAq

2. Ayiruvchi inkor mulohazani inkor gilish. «Hunar o'rganmagan yoki ilm

olmagan insonlar hayotda o'z o'rnini topmaydi». «Hunar o'rgangan, ilm olgan
insonlar hayotda o'z o rnini topadi».
pva=pnaq

3. Birlashtiruvchi mulohazani inkor gilish. «Halol va vijdonli odamlar axloqli

bo'ladilary. «Halol bo'lmagan yoki vijdonli bo'lmagan odamlar axlogsiz
bo ladilar».
pAg=pvQ
4. Birlashtiruvchi inkor mulohazani inkor gilish. «A'lochi va jamoatchi

bo’lmagan talabalar tanlovda ishtirok etmaydilar». «A'lochi yoki jamoatchi
bo'lgan talabalar tanlovda ishtirok etadilary.
PAG=pvq
Bu formulalar de-Morgan gonunlari deb ataladi.
Agar murakkab mulohaza tarkibida shartli mulohaza bo’lsa, formula unga
aynan teng bo’lgan implikasiyasi bo’lmagan boshga formulaga almashtiriladi.
Masalan, «Agar bo'sh vaqtim bo'lsa, unda televizor ko'raman». «Bo'sh vaqtim

bo’ldi, lekin televizor ko' rmadimy.
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Mulohazalar o’rtasidagi munosabatlar. Mulohazalar (mulohazalar) ham
tushunchalar kabi tagqoslanadigan (umumiy sub'yekt yoki predikatga ega bo’lgan) va
taggoslanmaydigan turlarga bo’linadi. Taggoslanadigan mulohazalar sig ishadigan
yoki sig ishmaydigan bo’'ladi. Mantigda ikki mulohaza (r va q) dan birining
chinligidan ikkinchisining xatoligi zaruriy kelib chigadigan bo'lsa, ular o'zaro
sig ishmaydigan mulohazalar deyiladi. Sig ishmaydigan mulohazalar bir vagtda chin
bo'la olmaydi. Sig'ishadigan mulohazalar aynan bir fikrni to’lig yoki gisman
ifodalaydi. Sig ishadigan mulohazalar o'zaro ekvivalentlik, mantigiy bo ysunish va
gisman mos kelish (subkontrar) munosabatida bo"ladi.

Sig'ishmaydigan mulohazalar garama-qarshilik  (kontrar) va zidlik
(kontradiktorlik) munosabatida bo’ladi. Mulohazalar o'rtasidagi munosabatlarning
sxematik ifodasi «mantiqiy kvadraty deb ataladi. Mantigiy kvadrat orqali

mulohazalar o’rtasidagi chinlik munosabatlari aniglanadi.

Kontrar kontraditor

>
m

Bo'ysinish

| subkontrar (0}

4.7-rasm. Chinlik munosabatini aniglash.
Masalan, «Har bir jamiyat o'z axloqiy normalariga ega». Bu A — umumiy
tasdiq mulohaza. E, I, O ko rinishlarda quyidagicha ifodalanadi:
E. Hech bir jamiyat 0"z axlogiy normalariga ega emas.
I. Ba'zi jamiyatlar 0"z axlogiy normalariga ega.
O. Ba'zi jamiyatlar 0"z axlogiy normalariga ega emas.
Bu mulohazalar tagqoslanadigan mulohazalar bolib, ular o’rtasida chinligiga
ko'ra 0°ziga xos munosabatlar mavjuddir.
Sig ishmaydigan mulohazalar o’rtasida garama-garshilik (kontrar) va zidlik
(kontradiktorlik) munosabatlari bo’ladi. Qarama-qgarshilik munosabati mazmuniga

ko'ra turlicha bo’lgan umumiy mulohazalar o'rtasida mavjud bo'lib, bu
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munosabatga ko'ra ularning har ikkisi bir vaqgtda chin bo’la olmaydi. Bu
mulohazalar bir vaqgtda xato bo’lishi mumkin; agar ulardan birining chinligi aniq
bo’lsa, unda boshqgasi albatta xato bo'ladi. Yugoridagi misollardan A— mulohaza
chin, E — mulohaza xato ekanligi ma’lum bo"ladi.

Zidlik munosabati mazmuni va hajmiga ko'ra turlicha bo’lgan mulohazalar
0 rtasida mavjud boladi. Bu mulohazalarning har ikkisi bir vagtda chin ham, xato
ham bo’lmaydi. Ulardan biri hamma vaqt chin, boshgasi esa xato bo’ladi.
Yugoridagi misollardan A — mulohaza chin bo'lib, O — mulohaza xatodir.
Shuningdek, | — mulohaza chin, E — mulohaza xatodir.

Sig'ishadigan mulohazalardan mazmuni bir xil, hajmi turli xil bo’lgan
mulohazalar o'zaro bo'ysinish munosabatida boladi. Bunda umumiy mulohazalar
bo ysindiruvchi, juz'iy mulohazalar bo ysinuvchi bo’ladi. Bo ysunish munosabatida
umumiy mulohazalar chin bo'lsa, ularga bo ysinuvchi juz'iy mulohazalar ham chin
bo'ladi. Lekin juz iy mulohazalar chin bo'lganda, umumiy mulohazalar noaniqg (chin
yoki xato) bo'ladi. Yuqoridagi misoldan A— mulohaza chin bo’lgani uchun unga
bo ysinuvchi | — mulohaza ham chin bo'ladi. Agar umumiy mulohazalar xato bo'lsa
ularga bo ysinuvchi juz'iy mulohazalar noaniq (chin yoki xato) bo"ladi. Misolimizda
E — mulohaza xato bo lgani uchun, O — mulohaza ham xato bo’ladi. Ba'zi holatlarda
umumiy mulohazalar xato bo’lsa, juz'iy mulohazalar chin bo’ladi.

Qisman moslik (subkontrar) munosabati mazmuni har xil bo’lgan juz'iy
mulohazalar o'rtasida mavjud bo'ladi. Bu mulohazalar bir vaqgtda chin bolishi
mumkin, lekin har ikkisi bir vagtda xato bo’Imaydi. Agar ulardan birining xatoligi
anig bo’lsa, unda boshqasi albatta chin bo’ladi. Yugoridagi misolimizda O —
mulohazaning xatoligi aniq bo"lgani uchun, I — mulohaza chindir.

Ekvivalentlik munosabatidagi mulohazalar hamma vaqt chin bo’ladi, chunki
ularda aynan bir fikr turli shaklda ifodalanadi. Masalan, «A. Oripov O zbekiston
Respublikasi madhiyasining muallifi» va «A. Oripov — O zbekiston Qahramoniy»
mulohazalari o’zaro ekvivalentdir, ya'ni ular bir xil sub'yektga, lekin har xil

predikatga ega bo Igan mulohazalardir.
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Mulohazalarning chinligiga ko'ra munosabatini ifodalovchi  yuqorida

ko rsatilgan gonuniyatlar bilishda katta ahamiyatga ega.

L & Mustahkamlash uchun savollar.

1. Murakkab mulohazalar deganda nimani tushunasiz?

2. Birlashtiruvchi mulohaza ta'rifini ayting.

3. Birlashtiruvchi mulohaza jadvalini yozib, izohlab bering.

4. «yo», «yoki» va «yoxud» sozlari bilan hosil gilinadigan mulohazalar
ganday mulohazalar deyiladi ?

5. Qat'iy ayiruvchi mulohaza ganday mulohaza ?

6. Shartli mulohazaning ta’rifini ayting.

7. Shartli mulohazaga misol keltiring.

8. [E]-[I] ga misol keltiring.

9. Mulohazani inkor gilish deganda nimani tushunasiz?

10.Mulohazalar o'rtasidagi munosabatlarni tushuntiring.

4.4. Algoritm va uning xossalari

7/~ Muhim sozlar: Xorazm, Al-xorazmiy, algoritm, logarifm, hisoblash

nazariyasi, xossa, uzluklilik, aniglik, natijaviylik, diskretlilik, ommaviylik.

= Bilib olasiz: algoritm tushunchasi, xorazmdagi sinfozium, Ershov va

Knutlarning fikrlari, algoritm va hisoblash nazariyasi, algoritm xossalarini.

“Algoritm” tushunchasi nafagat matematiklar uchun odatiy bo’'lib
qolmasdan axborotni qayta ishlash jarayonlarini asosi bo'lib hisoblanadi. Mos

algoritmlarning  mavjudligi ~ jarayonlarning  avtomatlashtirish  imkonini

beradi. Algoritmlar nazariyasi matematik mantiq bilan birgalikda zamonaviy
informatika fanining nazariy asosini hosil giladi.

Algoritm so'zi o'z tarkibida geografik nomning, ya'ni Xorazm
so'zidan kelib chigqanligi doim ham aniq anglab bo Imaydi. “Algoritm” terminini
Shargning o'rta asrda yashagan buyuk olimi Muhammad ibn Muso al-Xorazmiy

so'zidan kelib chiqgan. (“al-Xorazmiy so'zi Xorazmlik ma'nosini beradi). U
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783-850 -yillarda yashagan va 1983- yilda 1200 yilligi nishonlandi. X asrda
tuzilgan uning qisqa biografiyasi shunday boshlanadi: «Al-Xorazmiy, uning
iIsmi-Muhammad ibn Muso kelib chiqishi -Xorazmdan) Al-Xorazmiyning
arab tilida yozilgan arifmetik asaridan O'rta asr Yevropasi hind pozitsion
sanoq sistemasi va bu sistema 80 hisob san'ati bilan tanishdi. Al-Xorazmiy
ishlarining XII asrda tuzilgan lotincha bayonida uning nomi “Achorismi”
yoki  “Algorismi” deb yozilgan. Shu asrda yozilgan arifmetik asarining
lotincha tarjimasi “Dixit Algorizmi” , ya'ni “Al-Xorazmiy dediki” deb
boshlanadi. “Algoritm” so'zi  mana shunday kelib chiqqan, avval o'nli
pozitsion arifmetika va algoritmlarni, sonli hisoblashlarni belgilash uchun,
keyin esa ixtiyoriy  algoritmlarni belgilash uchun ishlatilgan. Mashhur
amerikalik dasturlash bo'yicha mutaxassis D.E.Knut o'zining ko'p tomli
“the art of sompyuter programming” nomli monografiyasining birinchi bobida
shunday deydi (Knut 1968, 25 b)

EHM uchun dastur tuzishning asosi algoritm tuzishdir, shuning
uchun  bu tushunchani sinchkovlik  bilan o'rganamiz. “Algoritm”
(algorithm)so'zining o'zi qiziqarli: bir qarashda kimdir “logarifm” (logarithm)
so zini  yozmoqchi bo'lganu, lekin birinchi to'rtta harfni o'rnini adashtirgan.
Bu so'z mashhur matematika darsligining avtori nomidan kelib chiqqgan,
yani Abu Jafar Muhammad ibn Muso al-Xovarizmiy(825 - yil nomi
“Jafarning otasi Magomet, Moiseyning o'g'li, kelib chiqishi Xovarizmlik”
degan ma'noni beradi). Hozirgi vaqtda Xorazm shahri Xivadir”. Keltirilgan
fikrga 2 ta qo'shimcha qilish mumkin:

1) Qabul qilingan ruscha “Xovarizm” nomi-Xorazm

2) Xiva- bu Xorazm (Xovarizm) emas , balki Xorazm  vohasida
joylashgan shahar, 1920-1923 -yillarda Xorazm Xalq Sovet Respublikasi, 1923-
1924-yillarda  Xorazm sovet Sotsiolistik Respublikasining poytaxti, hozirda

O’zbekiston Respublikasining Xorazm viloyati tuman markazidir.
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O’zbekistonning zamonaviy Xorazm oblasti (viloyat markazi- Urganch
shahri) gadimiy Xorazmning tabiiy merosi algoritm tushunchasining kelib
chiggan joyidir.

Algoritm bilan bog'liq turli xil muammolarning muhokamasi aynan
shu yerda o'tkazilishi tabiiy hol hisoblanadi.

Bu masalani hal qilish Donald Ervin Knut va Andrey Petrovich Ershov
0z zimmasiga oldi. 1978 -yilning kuzida ular dunyoning 11 davlatidagi 0z
hamkasblariga xat yuboradilar, bunda quyidagilar bayon qilingan: ”Ayrim
matematiklar va dasturchilar orasida o'z nomini “algoritm” so'ziga bergan
o'rta asr matematigi Al-Xorazmiyning Yoshligi va tug'ilgan yeri haqida turli
fikrlar mavjud edi. Al-Xorazmiy olim va shoirlar ajoyib filosoflari bo’lgan
sivilizatsiyaning mashur o'chog'i Xorazm vohasida yetishib chiqqan.

Agar biz Al-Xorazmiyning yanada mashhur bo'lgan ishlarini eslasak,
ular nafaqat algoritm so'ziga yana algebra so'zi ham kelib chiqishi jihatidan
shu nomga alogadorligidan xohlagan matematikning bu Yyerlarga tashrifi uni
alohida tuyg ularga chulg aydi.

A.P. Yershov va D.E.Knutning g'oyasi sobiq SSSR fanlar Akademiyasi va
O'zbekiston SSR Fanlar Akademiyasi tomonidan quvvatlandi. Natijada 1979-yil
16-22 oktabr kunlari Urganch shahrida ”Algoritmlar zamonaviy matematikada”
mavzusida simfozium o'tkazildi. Unda 26 ta sovet va 13 ta chet elliklar
gatnashdilar. Simpoziumning ochilish kunida Al-Xorazmiy haykalining tagdimot
marosimi bo'lib o'tdi. 17, 18, 21 va 22- sentabr kunlari ishchi majlislar bo’lib
o'tdi. Simpozium algoritmik kecha bilan yakunlandi. Bunda  hisoblash
funksiyalari nazariyasi asoschilaridan biri bo’lgan S.K.Klinning “Hisoblash
tushunchasining rivojlanish tarixidan” mavzusidagi fikrlari bilan tugallaydi.
Simpoziumga tayyorlanish jarayonida uni tashkilotchilaridan biri bo’lgan
A.P.Yershov 1979- yil may oyida avtorlardan biriga yozganidek: ”Algoritm
tushunchasi bilan bog'liq buyuk matematik kashfiyotlar” mavzusida qarshi

ma'ruza bo'lishi kerak. Bu ma'ruza shu kitobning avtorlariga topshirildi.
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Ma'ruza 1979-yil  17-sentabrda  “Algoritmlar nazariyasi nima beradi”
mavzusida o qildi.

G aroyib algoritmlar nazariyasi qancha ko'p narsalarni beradi. Uning
yordamida isbotlash, tasodif kabi fundamental tushunchalar ochib beradi.
Umuman algoritmlar nazariyasi yutuglar nafagat yangi natija olishdan emas,
ganchalik yangi tushuncha topishda va eskilarini aniglab olishdan iborat.

Algoritmlar va hisoblash nazariyasi 2 gismga bo linishi mumkin.
1-gism algoritmlarni tuzish va hisoblashga doir umumiy nazariya.
2-gism matematikaning turli sohalarida hosil bo'ladigan muammolar bilan
bog'lig algoritmlar va hisoblash nazariyasi bo'lib hisoblanadi.

Algoritm deganda, berilgan masalani yechish uchun ma’lum tartib bilan
bajarilishi kerak bo lgan chekli sondagi buyruqlar ketma-ketligini tushuniladi.

Biror masalani kompyuterda yechishda eng muhim va ma’suliyatli ishlardan
biri qo yilgan masalani yechish algoritmini yaratish bo"lib, bu jarayonda bajarilishi
kerak bo'lgan hamma bo'lajak buyruglar ketma-ketligi aniqlanadi. Ma'lumki,
kompyuterning o'zi hech ganday masalani yechmaydi, balki programma
ko'rinishida yozilgan algoritmni bajaruvchi hisoblanadi xolos. Shuning uchun,
algoritmda yo'l qo'yilgan xato hisoblash jarayonining noto'g'ri bajarilishiga olib
keladi, bu esa 0z navbatida yechilayotgan masalaning xato natijasiga olib keladi.

Biror sohaga tegishli masalani yechish algoritmini yaratish, algoritm
tuzuvchidan shu soxani mukammal bilgan holda, qo'yilgan masalani chuqur tahlil
gilishni talab qgiladi. Bunda masalani yechish uchun kerak bo'lgan ishlarning
rejasini tuza bilish muhim ahamiyatga ega. Shuningdek, masalani yechishda
ishtirok etadigan ob’yektlarning qaysilari boshlang'ich ma'lumot (masalani
yechish uchun zarur bo’lgan ma’lumotlar) va qaysilari natijaligini aniglash, ular
0 rtasidagi o0 zaro bog lanishni aniqg va to la korsata bilish lozim.

1.Algoritmning asosiy xossalari. Algoritm quyidagi asosiy xossalarga ega:
uzluklilik, aniglik, natijaviylik va ommaviylik.

Uzluklilik. Dastlabki berilgan ma lumotlarni natijaga aylantirish jarayoni

uzlukli ravishda amalga oshiriladiki, bunda vaqtning har bir keyingi keladigan
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dagiqasidagi miqdor (kattalik)larning qiymati vaqgtning shundan oldingi dagigasida
bo’lgan migdorlar giymatidan ma'lum bir qoidalar bo’yicha olinadi.

Aniglik. Algoritmning har bir goidasi aniq va bir giymatli bo’lishi zarurki,
bunda vagtning biror dagigasida olingan miqgdorlar giymati vaqtning shundan
oldingi daqiqasida olingan miqdorlar qiymati bilan bir qiymatli aniglangan bo’ladi.

Cheklilik. Bu xossaning mazmuni algoritmlarni doimo chekli gadamlardan
iborat qilib bo‘laklash imkoniyati mavjudligida. Ya’ni uni chekli sondagi oddiy
ko‘rsatmalar ketma-ketligi shaklida ifodalash mumkin. Agar kuzatilayotgan
jarayonni chekli gadamlardan iborat gilib qo’llay olmasak, uning algoritmni tuzib
bo Imaydi.

Natijaviylik. Algoritm masalaning yechimiga chekli sondagi gadamlar
ichida olib kelishi yoki masalani "yechib bo’lmaydi" degan xabar bilan tugashi
kerak.

Ommaviylik. Masalaning yechish algoritmi shunday yaratilishi kerakki, uni
fagat boshlang’ich malumotlar bilan farglanadigan masalalarni yechish uchun ham
qo’llanilishi kerak. Bunda boshlang’ich malumotlar “algoritmni qo’llash sohasi”

deb ataladigan birorta sohadan olinadi.

L & Mustahkamlash uchun savollar.
1. Algoritm so"zi ganday so zlar bilan bog'liq ?
2. D.Knut o zining gaysi asarida Al-Xorazmiyni tilga olgan ?
3. Al-Xorazmiyga bag ishlangan sinfozium gachon Xorazmda o tkazilgan
?
. Hisoblash nazariyasi deganda nimani tushunasiz?

. Algoritm va hisoblash nazariyasi necha gismdan iborat ?

. Uzliklilik xossasini tushuntirib bering.

4
5
6. Algoritmning asosiy xossalari nechta ?
7
8. Aniglik xossasiga misol keltiring.

9

. Natijaviylik deganda nimani tushunasiz?

10.Algoritmga ommaviylik xossasi kerakmi ?
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4.5. Algoritmni ifodalash usullari

7~ Muhim so'zlar: algoritm, odatiy til, blok-sxema, maxsus algoritmik

til,dasturlash tillari, chizigli, tarmoglanuvchi, takrorlanuvchi

@  Bilib olasiz: algoritmni ifodalash usullari, oddiy tilda ifodalash, blok-
sxemada ifodalash, maxsus algoritmik tilda ifodalash, algoritmik dasturlash

tillari, algoritm turlari, chizigli, tarmoglanuvchi, takrorlanuvchi algoritmlarni.

Algoritmni ishlab chigishda uni bir necha xil usul bilan ifodalab bersa
bo’ladi. Shulardan uchtasi keng targalgan. Bular:

1. Algoritmni oddiy tilda ifodalash;

2. Algoritmni blok-sxema ko’rinishida ifodalash;

3. Algoritmni maxsus (algoritmik) tilda yozish.

1 Algoritmni oddiy tilda ifodalash

Algoritmlarni ifodalashning eng keng targalgan shakli - oddiy tilda so’zlar
bilan bayon qilishdir. Bu nafagat hisoblash algoritmlarida, balki hayotiy,
turmushdagi "algoritm™larga ham tegishlidir.

Masalan, biror bir taom yoki gandolat mahsulotini tayyorlashning retsepti
ham oddiy tilda tavsiflangan algoritmdir. Shaharlararo telefon - avtomat orgali
aloga o’rnatishning o’ziga xos algoritmidan foydalanasiz. Do’kondan yangi kir
yuvish mashinasi yoki magnitofon sotib olinsa, ishni foydalanishning algoritmi
bilan tanishishdan boshlaymiz.

Masalani kompyuterda yechishda ham, ko’pincha matematika tilini ham o’z
ichiga olgan tabiiy tildan foydalanish mumkin. Algoritmning bunday tildagi yozuvi
izlanayotgan natijaga olib keladigan amallar ketma-ketligi ko’rinishida bo’lib,
odam tomonidan bir ma'noli idrok etilishi kerak. So’zlar bilan ifodalangan har bir
amal “algoritmning qadami” deb ataladi. Qadamlar tartib nomeriga ega bo’ladi.

Algoritm ketma-ket, gadam-ba qgadam bajarilishi kerak. Agar algoritm
matnida "N sonli gadamga o’tilsin" deb yozilgan bo’lsa, bu algoritmning bajarilishi

ko’rsatilgan N-gadamdan davom etishini bildiradi.
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Ko’rinib turibdiki, yuqoridagi uchala misol algoritmi ham oddiy tilda
yozilgan ekan.

Algoritmlarni oddiy tilda ifodalash kompyuterga kiritish uchun yaramaydi.
Buning uchun algoritmni kompyuter tilida shunday bayon qilish kerakki,
kompyuterda yechish jarayonida bu algoritm ishni avtomatik boshqgarib turadigan
bo’lsin.

Kompyuter tushunadigan shaklda yozilgan algoritm masalani yechish
dasturidir.

Algoritmni oddiy tilda yozishda to’rt xil amaldan: hisoblash, N- gadamga
o’tish, shartni tekshirish, hisoblashning oxiri, shuningdek Kiritish va chigarish
amallaridan foydalanilgan ma'qul. Bular ichida eng ko’p foydalaniladigani
hisoblash amalidir.

2 Algoritmni blok-sxema ko’rinishida ifodalash.

Nisbatan murakkab masalalarni yechishda algoritmdan muayyan kompyuter
tilidagi dasturga o’tish juda qiyin. Bunday bevosita o’tishda algoritmning alohida
qismlari orasidagi bog’lanish yo’qoladi, algoritm tarkibining asosiy va muhim
bo’lmagan qismlarini farqlash qiyin bo’lib qoladi.

Bunday sharoitda keyinchalik aniqlash va to’g’rilash ancha vaqt talab
qiladigan xatolarga osongina yo’l qo’yish mumkin.

Odatda algoritm bir necha marta ishlab chigiladi, ba'zan xatolarni to’g’rilash,
algoritm tarkibini aniglashtirish va tekshirish uchun bir necha marta orgaga
qaytishga to’g’ri keladi.

Algoritm ishlab chigishning birinchi bosgichida algoritmni yozishning eng
qulay usuli - algoritmni tizim ko’rinishda ifodalashdir.

Algoritm tizimi - berilgan algoritmni amalga oshirishdagi amallar ketma-
ketligining oddiy tildagi tasvirlash elementlari bilan to’ldirilgan grafik tasviridir.
Algoritmning har bir gadami tuzimda biror bir geometrik shakl - blok (blok

simvoli) bilan aks ettiriladi.
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Bunda bajariladigan amallar turiga ko’ra turlicha bo’lgan bloklarga GOST
bo’yicha tasvirlanadigan turli xil geometrik shakllar - to’g’ri to’rtburchak, romb,
parallelogramm, ellips, oval va hokazolar mos keladi.

Algoritm tizimlarini qurish qoidalari GOST 19. 002-80 da (xalgaro standart
ISO 2636-73 ga mos keladi) gat'iy belgilab berilgan. GOST 19. 003 -80 (ISO
1028-73ga mos) algoritm va dasturlar tizimlarida qo’llaniladigan simvollar
ro’yxatini, bu simvollarning shakli va o’lchamlarini, shuningdek ular bilan
tasvirlanadigan funksiyalarni (amallarni) belgilaydi.

Tuzim blok(simvol)lari ichida hisoblashlarning tegishli  bosgichlari
ko’rsatiladi. Shu yerda har bir simvol batafsil tushuntiriladi.

Har bir simvol (blok) 0’z ragamiga ega bo’ladi. U tepadagi chap burchakka
chizigni uzib yozib qo’yiladi. Tizimdagi grafik simvollar hisoblash jarayonining
rivojlanish yo’nalishini ko’rsatuvchi chiziglar bilan birlashtiriladi.

Ba'zan chiziglar oldida ushbu yo’nalish ganday sharoitda tanlanganligi
yozib qo’yiladi. Axborot oqimining asosiy yo’nalishi tepadan pastga va chapdan
o’ngga ketadi. Bu hollarda chiziglarni ko’rsatmasa ham bo’ladi, boshqa hollarda
albatta chiziglarni qo’llash majburiydir. Blokka nisbatan oqim chizig’i (potok linii)
Kiruvchi yoki chiquvchi bo’lishi mumkin. Blok uchun kiruvchi chiziglar soni
chegaralanmagan.

Chiquvchi chizig esa mantiqiy bloklardan boshga hollarda fagat bitta
bo’ladi. Mantiqiy bloklar ikki va o’ndan ortiq oqim chizig’iga ega bo’ladi.

Ulardan har biri mantiqiy shart tekshirishining mumkin bo’lgan natijalarga
mos keladi.

O’zaro kesiladigan chiziglar soni ko’p bo’lganda, chiziglar soni haddan
tashqari ko’p bo’lsa va yo’nalishlari ko’p o’zgaraversa tizimdagi ko’rgazmalik
yo’qoladi. Bunday hollarda axborot oqimi chizig’i uzishga yo’l qo’yiladi, uzilgan
chiziq uchlariga "birlashtiruvchi belgisi qo’yiladi.

Agar uzilish bitta sahifa ichida bo’lsa, O belgisi ishlatilib, ichiga ikki tarafga
ham bir xil harf-ragam belgisi qo’yiladi.
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Agar tizim bir necha sahifaga joylansa, bir sahifadan boshqasiga o’tish
"sahifalararo bog’lanish™ belgisi ishlatiladi.

Bunda axborot uzatilayotgan blokli sahifaga gaysi sahifa va blokka borishi
yoziladi, gabul gilinayotgan sahifada esa gaysi sahifa va blokdan kelishi yoziladi.

Algoritm tizimlarini qurishda quyidagi goidalarga rioya gilish kerak.

Parallel chiziglar orasidagi masofa 3 mm dan kam bo’lmasligi, boshqa
simvollar orasidagi masofa 5 mmdan kam bo’Imasligi kerak. Bloklarda quyidagi
o’lchamlar qabul qgilingan: a=10, 15, 20; b=1, 5*a.

Agar tizim kattalashtiriladigan bo’lsa, a ni 5 ga karrali qilib oshiriladi. Bu
talablar asosan 10-bosqichda, dasturga yo’rignoma yozishda rioya qilinadi.
Algoritmlarni mayda-mayda bo’laklarga ajratishda hech ganday chegaralanishlar
qo’yilmagan, bu dastur tuzuvchining o’ziga bog’lig.

Lekin, juda ham umumiy tuzilgan tizim kam axborot berib, noqulaylik
tug’dirsa, juda ham maydalashtirib yuborilgani ko’rgazmalilikka putur yetkazadi.

Shuning uchun murakkab va katta algoritmlarda har xil darajadagi bir nechta
tizim ishlab chigiladi.

Algoritmning tizim tarzidagi ifodasining yana bir afzalligi undan uchinchi
ko rinish, ya'ni algoritmik tildagi ifodasi (dastur)ga o'tish ham juda oson bo’ladi.
Chunki bunda har bir blok algoritmik tilning ma'lum bir operatori bilan
almashtiriladi xolos.

Quyida asosiy bloklar uchun foydalaniladigan shakllar keltirilgan:

4.7-jadval.Blok sxemalar.

shakl Qaysi holda ishlatiladi shakl Qaysi holda ishlatiladi
( ) _ . Axborotni kiritish va
Boshlanish va oxirida o
chiqarish

Hisoblashlar uchun o )
Natijani chop etish uchun
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<> Tarmoglanish shartini < >
tekshirishda takrorlanish boshlanishida

3 Algoritmni maxsus tilda ifodalash. Bu usulda algoritmni ifodalash uchun
“dasturlash tillari” deb ataluvchi suniy tillar go’llaniladi. Buning uchun ishlab
chigilgan algoritm shu tillar yordamida bir manoli va kompyuter tushuna oladigan
ko’rinishda tavsiflanishi zarur.

Uning tarkibida cheklangan sondagi sintaksis konstruksiyalar to’plami bor
bo’lib, u bilan algoritm vyaratuvchi tanish bo’lishi kerak. Ana shu
konstruksiyalardan foydalanib buyruq va ko’rsatmalar formal ifodalarga
o’tkaziladi.

Zamonaviy dasturlash tillari kompyuterning ichki kompyuter tilidan keskin
farq giladi va kompyuter bevosita ana shu tilda ishlay olmaydi. Buning uchun
dasturlash tilidan mashina tushunadigan tilga tarjima giluvchi maxsus dastur -
translyatordan foydalaniladi.

Dasturni translyatsiya gilish va bajarish jarayonlari vagtlarga ajraladi.

Avval barcha dastur translyatsiya qilinib, so’ngra bajarish uslubida
ishlaydigan translyatorlar “kompilyatorlar” deb ataladi. Dastlabki tilning har bir
operatorini o’zgartirish va bajarishni ketma-ket amalga oshiriladigan translyatorlar
“interpretatorlar* deb ataladi.

Dasturlashning ixtiyoriy tili belgilar majmuini va algoritmlarni yozish uchun
ushbu belgilarni qo’llash qoidalarini 0’z ichiga oladi.

Dasturlash tillari bir biridan alifbosi, sintaksisi va semantikasi bilan ajralib
turadi.

Alifbo - tilda qo’llaniladigan ko’plab turli ramziy belgilar (harflar, ragamlar,
maxsus belgilar)dir.

Tilning sintaksisi jumlalar tuzishda belgilarning bog’lanish qoidalarini

belgilaydi, semantikasi esa ushbu jumlalarning mazmuniy izohini belgilaydi.
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Dasturlash tillari va ularni tasniflash. Hozirgi kunda dasturlash tillarini u
yoki bu Dbelgisi bo’yicha tasniflash mumkin. Dasturlash tilining kompyuterga
bog’liglik darajasi bo’yicha tasniflash eng umumiy hisoblanadi.

Yuqorida aytilgan belgiga garab, dasturlash tillari kompyuterga bog’liq va
kompyuterga bog’liq bo’lmagan tillarga bo’linadi.

Kompyuterga bog’liq tillar, 0’z navbatida, kompyuter tillari va kompyuterga
mo’ljallangan tillarga ajratiladi. Dasturlash tilining kompyuter tiliga yaqinligi
darajasini tariflash uchun til darajasi tushunchasi qo’llaniladi. Kompyuter tili 0
daraja deb qgabul qilingan bo’lib, sanoq boshi hisoblanadi. Odamning tabiiy tili
“eng yuqori darajadagi til” deb garaladi. Kompyuterga bog’liq bo’lmagan tillar
ham ikkita turga bo’linadi: birinchisi protseduraga mo’ljallangan tillar,
ikkinchisiga - muammoga mo’ljallangan tillar.

Protseduraga mo’ljallangan tillar turli masalalarni yechish algoritmlarini
(protseduralarni) tavsiflashga mo’ljallangan. Shuning uchun ular ko’pincha oddiy
qilib “algoritmik tillar" deb ataladi. Ushbu tillar yechilayotgan masalalar
xususiyatlarini to’la hisobga oladi va kompyuterning turiga deyarli bog’liq emas.
Bu xildagi tillar tarkibi kompyuter tiliga garaganda tabiiy tilga, masalan, ingliz
tiliga yaginroqg.

Hozirgi kunda hisoblash, muhandis-texnik, iqtisodiy, matnli va sonli
axborotlarni tahlil gilish va boshga masalalarni yechish tillari ma’lum.

Masalan: FORTRAN tili 1954 -yili ishlab chiqilgan bo’lib, formula translator
- formulalar translyatori degan manoni anglatadi va ilmiy va muhandis - texnik
masalalarni hisoblashlarda qo’llaniladi.

ALGOL tili 1960 -yili yaratilgan bo’lib, ALGORITMIC Langauge -
algoritmik til degan ma'noni anglatadi va ilmiy-texnik masalalarni hisoblashlarda
qo’llaniladi.

KOBOL tili 1959 -yili yaratilgan bo’lib, Common Businees Oriented
Langauge - “savdo-sotiq masalalariga mo’ljallangan til” degan ma'noni anglatadi.

Korxona va tarmogning moddiy boyligini, moliyasini, ishlab chigargan
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mahsulotini hisobga olish bilan bog’liq iqtisodiy masalalarni Yyechish uchun
qo’llaniladi.

PASKAL tili 1971 -yilda e'lon qilingan bo’lib, fransuz olimi Blez Paskal
nomiga qo’yilgan. Turli xildagi masalalar yechimini olishda tartiblangan
(strukturaviy) dasturlar tuzishda qo’llaniladi.

PL/1 tili 1964 -yilda yaratilgan bo’lib, Programming Langauge/ 1 - 1-tartib
ragamli dasturlash tili ma'nosini anglatadi. Ushbu til universal tillar turkumiga
kiradi. Bu tilda ishlab chigilgan dasturlar kompyuterni yangisi bilan
almashtirilganda gaytadan tuzib chiqgilishi zarur emas.

BEYSIK (BASIC - Beginner's All Purpose Sumbolic Instruction
Code - boshlovchilar uchun ko’p magsadli dasturlash tili) hisoblash algoritmlarini
yozish uchun go’llaniladigan algoritmik tildir. Bu til 1965 yilda Dartmut kolleji
xodimlari Kemini va Kurtslar tomonidan ishlab chigilgan.

Protseduraga mo’ljallangan tillardan masalalarning matematik ifodalari,
algoritmlar va dasturlash usullari bilan tanish bo’lgan mutaxassislar
foydalaniladilar. Bunda ulardan kompyuterning tuzilishini mukammal bilish talab
qilinmaydi. Muammoga mo’ljallangan tillar kompyuterda masala yechish usullari
va dasturlash usullari bilan tanish bo’lmagan foydalanuvchilar uchun yaratilgandir.

Foydalanuvchi masalani ta'riflashi, boshlang’ich malumotlarni berishi va

natijani chigarishning talab gilingan ko’rinishini aytishi kifoya.

Algoritmning asosiy turlari. Masala yechimining l
algoritmi ishlab chigilayotgan davrda asosan uch xil 1- ifoda
turdagi algoritmlardan foydalanib, murakkab l
ko’rinishdagi algoritmlar yaratiladi. 2- ifoda

Algoritmning asosiy turlariga chizigli, l
tarmoqlanadigan va takrorlanadigan ko’rinishlari kiradi. n- ifoda

Murakkab ~ masalalarning  yechimini  olish

|

4.8-rasm. Chziqli
olishi mumkin. algoritm.

algoritmlari yugoridagi turlarining barchasini o’z ichiga
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Chizigli turdagi algoritmlarda bloklar biri ketidan boshgasi joylashgan
bo’lib, berilgan tartibda bajariladi. Bunday bajarilish tartibi “ketma-ket” deb ham
yuritiladi.

Yugqorida ko’rib o’tilgan birinchi misol chiziqli turdagi algoritmga misol
bo’ladi. Amalda hamma masalalarni ham chiziqli turdagi algoritmga keltirib
yechib bo’lmaydi.

Chizigli hisoblash jarayonining tizimi quyidagicha ko rinishda ifodalanadi.

Ko’p hollarda biron bir oraliq natijaga bog’liq ravishda hisoblashlar yoki u
yoki boshga ifodaga ko’ra amalga
oshirilishi mumkin yani birorta mantiqgiy
shartni  bajarilishiga bog’liq holda
hisoblash jarayoni u yoki bu tarmoq Ha Yoo
bo’yicha amalga oshirilishi mumkin.
Bunday tuzilishdagi hisoblash jarayo- 4.9 rasm Shart blok sxemasi.
nining  algoritmi “tarmoqlanuvchi
turdagi algoritm” deb ataladi.

Ko’pgina hollarda masalalarning yechimini olishda bitta matematik
bog’lanishga ko’ra unga kiruvchi katta- liklarni turli giymatlariga mos keladigan
giymatlarini ko’p martalab hisoblash to’g’ri keladi.

Hisoblash jarayonining bunday ko’p martalab takrorlanadigan gismi
“takrorlanishlar” deb ataladi. Takrorlanishlarni o’z ichiga olgan algoritmlar
“takrorlanuvchi turdagi algoritmlar” deb ataladi. Takrorlanuvchi turdagi algoritmni
yozish va chizish o’lchamlarini sezilarli darajada qisqartirish takrorlanadigan
gismlarni ixcham ifodalash imkonini beradi.

Quyida 1 dan to 20 gacha bo’lgan butun sonlar yig indisini hisoblash
algoritmi blok-sxema ko rinishi keltirilgan.
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A 4
T
+

< HETD e 0(a) = T(x)

4.10 —rasm.Algoritmga misollar.

L. Mustahkamlash uchun savollar.

Algoritmlarni ganday ifodalash mumkin ?

Har doim ham algoritmni odatiy til bilan ifodalab bo ladimi ?
Blok-sxema yordamida algoritmni ifodalash zarurmi ?
Axborotni kiritish va chigarish sxemasini chizib bering.
Maxsus algoritmik tillarni sanab bering.

Dasturlash tillari va algoritmlarning fargi bormi ?

ALGOL gachon yaratilgan va nima ma noni beradi ?

Algoritmning asosiy turlarini ayting.

© © N o g A~ w N E

Tarmogqlanuvchi algoritmga ganday mulohazadan foyalaniladi ?

10.Takrorlanuvchi algoritm deganda nimani tushunasiz ?
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V BOB. C++ DASTURLASH TILI

5.1. C++ dasturlash tiliga kirish

7~ Muhim so'zlar: B, B++, C, C++, dasturlash tili, alfavit, ragamlar,

maxsus simvollar, identifikator, xizmatchi so"zlar, amal, unary, binary, ternary.

x  Bilib olasiz: C++ yaratilish tarixi, C++ imkoniyatlari, C++ alfaviti,
identifikator tushunchasi, C++ da identifikatorlarni e’lon qilish va farglash, C++

tilining xizmatchi so zlari va C++dagi amallarning turlarini.

C++ dasturlash tilining yaratilishi hagida ma’lumot. C++ dasturlash tili
C dasturlash tiliga asoslangan. C dasturlash tili o'z navbatida B va BCPL
dasturlashgan tillaridan kelib chiqgan. BCPL - 1967 yilda Martin Richards
tomonidan o'ylab topilgan bo’lib, operatsion tizimlarni yaratish uchun
mo ljallangan. Ken Thompson o'zining B tilida BCPL ning ko'p xossalarini
yaratishga harakat gilgan va B dasturlash tilida asosan operatsion tizimning
birinchi variantlarini yozgan. BCPL ham, B ham tipsiz til bo'lgan. Yani
0 zgaruvchilarning ma'lum bir tipi bo’Imagan - har bir o zgaruvchi kompyuter
xotirasida fagat bir bayt joy egallagan. O zgaruvchini ganday sifatda ishlatish esa,
ya ni butun sonmi, hagiqiy sonmi yoki harfmi, dasturchining vazifasi bo"lgan.

C tilini Dennis Ritchie B tiliga asoslanib yaratdi va ilk bor C tilini 1972 vyili
Bell Laboratoriyasida, DEC PDP-11 kompyuterida go'lladi. C o'zidan oldingi B
va BCPL tillarining juda ko'p muhim tomonlarini 0"z ichiga olish bilan bir gatorda
0 zgaruvchilarni tiplashtiradi va turli yangiliklar kiritilgan. Boshlanishda C asosan
UNIX tizimlarida keng targaldi. C mashina arxitekturasi bilan tez muloqot giluvchi
dasturlash tilidir. 1983 yilda, C tili keng targalganligi sababli, uni standartlash
harakati boshlandi. Buning uchun Amerika Milliy Standartlar Komiteti (ANSI)
goshida X3J11 texnik komitet tuzildi. 1989 yilda ushbu standart gabul gilindi.
Standartni dunyo bo'yicha keng targatish magsadida 1990 yilda ANSI va Dunyo
Standartlar Tashkiloti (ISO) hamkorlikda C ning ANSI/ISO 9899:1990 standartini
gabul qgilishdi. Shuning uchun C da yozilgan dasturlar mayda o zgarishlar yoki

umuman o zgarishlarsiz juda ko p kompyuter platformalarida ishlaydi.
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C++ 1980 -yillar boshida Bjarne Stroustrup tomonidan C ga asoslangan
tarzda tuzildi. C++ juda ko'p imkoniyatlarni 0"z ichiga olgan, lekin eng asosiysi u
ob yektlar asosida dasturlashga imkon beradi. Dasturlarni tez va sifatli yozishga
hozirgi kunda katta ahamiyat berilmoqda. Buni ta'minlash uchun obyektli
dasturlash g oyasi ilgari surildi. Xuddi 1970 - yillar boshida strukturali dasturlash
kabi, dasturlarni hayotdagi jismlarni modellashtiruvchi ob’yektlar orgali tuzish
dasturlash sohasida ingilob qgildi.

C++ dan tashqgari boshga ko'p ob’yektli dasturlashga yo naltirilgan tillar
mavjud. C++ esa gibrid tildir. Unda C ga o xshab strukturali dasturlash yoki
yangicha, ob yektlar bilan dasturlash mumkin. Yangicha deyishimiz ham nisbiydir.
Obyektli dasturlash falsafasi paydo bo Iganiga ham yigirma yildan oshyapti.

C++ funksiya va ob’yektlarning juda katta kutubxonasiga ega. Ya ni C++
tilida dasturlashni o'rganish ikki gismga bo'linadi. Birinchisi bu C++ ni o zini
o rganish, ikkinchisi esa C++ ning standart kutubxonasidagi tayyor ob ekt-
funksiyalardan foydalanishni o rganishdir.

C++ alfaviti. C++ tilida buyruglar va sozlar, barcha elementlar C++
tilining alfavitida yoziladi. Alfavitga quyidagi simvollar kiradi.

. Katta va kichik lotin alfavit harflari (4, B, ... Z, a, b, ... 7), pastga

chizigcha belgisi () (harflar bilan barobar yozilganda);

. arab ragamlar: 0 dan 9 gacha;

. Maxsus simvollar; masalan, +, *, {, &;

. Ko rinmaydigan simvollar (“Umumlashgan bo’shliq simvollari®).

Leksemalarni o°zaro ajratish uchun ishlatiladigan simvollar (masalan,

bo shlig, tabulyatsiya, yangi gatorga o tish belgilari).

C++ alfaviti aslida kompyuterdagi barcha belgilarni gabul giladi. Chunki
standartda uning alfavitini barcha belgilar to'plami deb gabul gilingan. Shuning
uchun izohlarda, satrlarda va simvolli o' zgarmaslarda boshqga literallar, masalan,
rus harflarini ishlatilishi mumkin. C++ tilida olti xil turdagi leksemalar ishlatiladi:
erkin tanlanadigan va ishlatiladigan identifikatorlar, xizmatchi sozlar,

0 zgarmaslar (const), amallar, ajratuvchi belgilar.
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Identifikator. Identifikator bu — dastur ob yektining nomi. Identifikatorlar
lotin harflari, ostki chiziq belgisi va sonlar ketma - ketligidan iborat boladi.
Identifikator lotin harfidan yoki ostki chizish belgisidan boshlanishi lozim.
Masalan, a, b, _t, _A Identifikatorlarning uzunligi standart bo’yicha
chegaralanmagan. Katta va kichik harflar farglanadi, shuning uchun oxirgi ikki
identifikator bir biridan farq giladi. Borland kompilyatorlaridan foydalanilganda
nomning birinchi 32 harfi , ba'zi kompilyatorlarda 8 ta harfi inobatga olinadi. Bu
holda NUMBER_OF TEST va NUMBER_OF ROOM identifikatorlari bir biridan
farg gilmaydi. Identifikatorlar tilining maxsus (xizmatchi) so'zlari bilan mos
bo'Imasligi lozim. Identifikatorlarni past chizig bilan e’lon gilish maslahat
berilmaydi.

Xizmatchi so'zlar. Tilda ishlatiluvchi ya'ni dasturchi tomonidan
0 zgaruvchilar nomlari sifatida ishlatish mumkin bo’lmagan identifikatorlar
Xizmatchi so zlar deyiladi.

C ++ tilida quyidagi xizmachi so"zlar mavjud:

5.1-jadval. C++ tilining xizmachi sozlari.

asm Do If return typedef
auto double Inline short typeid
bool dynamic_ cast | Int signed typename
break Else long sizeof union
case enum Mutable static unsigned
catch explicit namespace static_cast Using
char export New Struct virtual
class extern Operator switch void
const False Private template volatile
const_cast Float Protected This wchar_t
continue For Public throw While
default friend Register True
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Amallar. Amallar bir yoki bir nechta belgilar bilan aniglanadi va operatorlar
ustida bajariladi. Amal orasida bo'sh joy qo'yilmaydi. Amaldagi belgilar maxsus
belgilardan (masalan, &&, |, <) va harflardan (masalan, reinterpret_cast, new)
iborat bo lishi mumkin.

Operandlar soniga garab amallar uch guruhga bo'linadi: UNARY,
BINARY, TERNARY. Standart amallar gayta aniglanadi.

L e Mustahkamlash uchun savollar.

C++ gasyi dasturlash tiliga asoslangan ?
C tillini kim yaratgan ?

C++ ganday dasturlash tili ?

C++ alfavitiga ganday simvollar kiradi ?
Identifikator nima?

a nomli identifikator va A nomli identifikatorlarning fargi bormi ?

N o g bk~ DR

identifikatorlarni pastiga chizilgan chizigcha bilan e lon gilishning
oqibatini bilasizmi ?

8. Xizmatchi so zlarga misollar keltiring.

9. Amal deganda nimani tushunasiz ?

10. C++ tilida operandlar soniga garab amallar necha guruhga bolinadi va

gaysilar ?

5.2. O zgarmas va o zgaruvchilar tasnifi

7=~ Muhim so’zlar: o°zgarmas, ozgaruvchi, mantigiy, butun,haqiqiy, belgili,
satrli, eskeyp belgisi, ENUM, const, Null, hajm, bayt, long, shor, tip.

2 Bilib olasiz: C++ da o'zgarmaslar va ularni e’'lon qilish, eskeyp
belgisining vazifasi, sanovchi, nomlangan, Null ko rsatkichli o"zgarmaslarni e lon
gilish, o'zgaruvchilarni e’lon gilishni va ularning tiplari, tiplarning giymatlar

chegaralarini.

O'zgarmaslar. C++ tilida o zgarmaslar o' zgarmas kattalikdir. Ularning
mantigiy, butun, haqiqiy, belgili, satrli 0'zgarmaslarga bo'linadi. Dasturchi C++
tilida 0" zgarmaslarni aniq ifodalay olishi kerak.
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5.2-jadval. O'zgarmaslar formati.

mantigiy | True va false so'zlar bilan aniglanadi True, False
butun O'nlik sanoq sistemasi. Birinchi ragami 0 |15, 25, 0, 4
bo'lishi kerak emas (0,1,2,3,4,5,6,7,8,9)
Sakkizlik sanoq sistemasi. Birinchi ragami 0 |01, 020, 07155
bo'lishi kerak (0,1,2,3,4,5,6,7)
O'n olilk sanoq sistamasi. Boshlanishi Ox | 0xA, 0x1B8, 0XOOFF,
(0X) bilan bo'lishi kerak (0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, | 0X00ff
7,8,9, A, B, C, D, E)
Hagigiy | O'nli. [son].[son] korinishda 5.7, .001, 35
Exponensial. [son][.][son {EJe}[+-][son] 0.2E6, .1e-3, 5E10,
1.22E-10
Belgili Timog ['] ichiga olingan bir yoki bir nechta | ‘A", ‘10", **', *db’, "A",
belgi \n, "\ 012,
\x07\x07"
Satrli Belgilarning qo'shtimoqqa olingani "Salom Buxoro”,

"\tNatija =\xF5\n"

Satrli o'zgarmas. Satrli 0'zgarmaslar orasiga eskeyp simvollarni gollash

mumkin. Bu simvollar oldiga [\] belgisi quyiladi. Masalan, “\n Birinchi satr \n

ikkinchi satr \n uchinchi satr”. Satr simvollari Xotirada ketma-ket joylashtiriladi

va har bir satrli 0°zgarmas oxiriga avtomatik ravishda kompilyator tomonidan "\0

simvoli goshiladi. Shunday satrning xotiradagi hajmi simvollar soni+1 baytga

tengdir. Ketma-ket kelgan va bo’shlig, tabulyatsiya yoki satr oxiri belgisi bilan

ajratilgan satrlar kompilyatsiya davrida bitta satrga aylantiriladi. Masalan, “Salom”

“Buxoro ” satrlari bitta satr deb qaraladi. “Salom Buxoro”. Bu qoidaga bir necha

gatorga yozilgan satrlar ham bo ysunadi.
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Sanovchi 0°zgarmas. C++ tilining go shimcha imkoniyatlaridan biri.
Sanovchi o'zgarmaslar ENUM xizmatchi so zi yordamida Kkiritilib, butun tipdagi

sonlarga qulay so zlarni mos qo yish uchun ishlatiladi. Masalan,

enum{one=1,two=2,three=3}

Agar son giymatlari ko'rsatilmagan bo'lsa eng chapki so'zga 0 qiymati

berilib golganlariga tartib bo"yicha o suvchi sonlar mos qoyiladi.

Enum{zero,one,two}

Bu misolda avtomatik ravishda o'zgarmaslar quyidagi giymatlarni gabul

qgiladi:

Zero=0, one=1, two=2

O zgarmaslar aralash ko rinishda Kiritilishi ham mumekin:

Enum(zero,one,for=4,five,seeks}

Bu misolda avtomatik ravishda o'zgarmaslar quyidagi giymatlarni gabul

qgiladi:

Zero=0, one=1, for=4:five=5,seeks=0;
Enum BOOLEAN {NO, YES};

O zgarmaslar giymatlari: NO=0, YES=1.

Nomlangan o zgarmaslar. C++ tilida o zgaruvchilardan tashgari nomlangan
0 zgarmaslar Kiritilishi mumkin. Bu o'zgarmaslar giymatlarini dasturda
0 zgartirish mumkin emas. O zgarmaslar nomlari dasturchi tomonidan Kiritilgan va
xizmatchi so zlardan fargli bo’lgan identifikatorlar bo lishi mumkin. Odatda nom
sifatida katta lotin harflari va ostiga chizish belgilari kombinatsiyasidan iborat

identifikatorlar ishlatiladi. Nomlangan o zgarmaslar quyidagi shaklda kiritiladi:

Const tip 0'zgarmas nomi=o zgarmas_qiymati

Masalan,

Const double Pi=3.1415;
Const long M=99999999;
Const R=2;
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Oxirgi misolda o'zgarmas tipi ko'rsatilmagan, bu o'zgarmas int tipiga
tegishli deb hisoblanadi.
Null ko rsatkich. NULL -

0 zgarmasdir. Null ko rsatkich 0 yoki OL yoki nomlangan o zgarmas NULL orgali

ko rsatkich yagona arifmetik bo’Imagan

tasvirlanishi mumkin. Shuni aytish lozimki bu o zgarmas giymati 0 bo'lishi yoki

"0 simvoli kodiga mos kelishi shart emas.

5.3-jadval. O zgarmaslar chegaralari va mos tiplari.

O’zgarmas Hajm,
Malumotlar tipi Qiymatlar chegarasi
turi bayt
mantiqiy | Boolean 1 True, false
belgili signed char 1 -128...127
Unsigned char 1 0...255
Sanovchi | Enum 2 -32768...32767
butun signed short int 2 -32 768 ... 32 767
unsigned short int 2 0...65535
signed int 4 -2 147 483 648 ... 2 147 483 647
Unsigned int 4 0 ... 4294 967 295
signed long int 4 -2 147 483 648 ... 2 147 483 647
unsigned long int 4 0 ... 4294 967
haqiqiy Float 4 3.4E-32...3.4E+38
Double 8 1.7E-308...1.7E+308
Long double 10 3.4E-4932...1.1E+4932

Ozgaruvchilar (VARIABLES). O zgaruvchilar ob’yekt sifatida garaladi.
C++ tilining asosiy tushunchalaridan biri nomlangan xotira gismi — ob yekt
tushunchasidir. Ob yektning xususiy holi bu 0" zgaruvchidir. O zgaruvchiga giymat
berilganda unga ajratilgan xotira gismiga shu giymat kodi yoziladi. O zgaruvchi
giymatiga nomi orgali murojaat gilish mumkin, xotira gismiga esa fagat manzili
orgali murojaat gilinadi. O zgaruvchi nomi bu erkin Kiritiladigan identifikatordir.

O zgaruvchi nomi sifatida xizmatchi so"zlarni ishlatish mumkin emas.
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5.4-jadval. O zgaruvchilar tiplari.

Boolean Mantiqiy

Char bitta simvol

long char uzun simvol

short int gisga butun son

Int butun son

long int uzun butun son

float haqiqiy son

double (long float) ikkilangan haqiqiy son

long double uzun ikkilangan haqiqiy son

Butun sonlar ta'riflanganda ko'rilgan tiplar oldiga unsigned (ishorasiz)
ta'rifi ko'rinishida bo'lishi mumkin. Bu ta'rif qo'shilgan butun sonlar ustida
amallar mod 2n arifmetikasiga asoslangandir. Bu erda n soni int tipi xotirada
egallovchi razryadlar sonidir. Agar ishorasiz k soni uzunligi int soni razryadlar
sonidan uzun bo’lsa, bu son giymati k mod 2n ga teng boladi. Ishorasiz k son
uchun ga -k amali 2n — k formula asosida hisoblanadi. Ishorali ya'ni signed
tipidagi sonlarning eng katta razryadi son ishorasini ko rsatish uchun ishlatilsa
unsigned (ishorasiz) tipdagi sonlarda bu razryad sonni tasvirlash uchun ishlatiladi.
O zgaruvchilarni dasturning ixtiyoriy gismida ta'riflash yoki gayta ta'riflash

mumkin. Masalan,

Short int a; Short int b1; Short int ac;

int a; int b1l; int ac;

O zgaruvchilar ta'riflanganda ularning giymatlari aniglanmagan bo ladi.
Lekin o zgaruvchilarni ta'riflashda initsializatsiya ya ni boshlang ich giymatlarini

ko rsatish mumkin. Masalan,

int [=0;

char c='k’;

Typedef ta'riflovchisi yangi tiplarni kiritishga imkon beradi. Masalan, yangi
KOD tipini Kiritish:
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typedef unsigned char KOD;
KOD simbol;

L& Mustahkamlash uchun savollar.

© ©o N o 00~ W DN PRE

10.Yangi tip kiritish mumkinmi ?

7~ Muhim so’zlar:

C++ da 0 zgarmaslarning necha xil tipi boladi ?
A=5E10; A ganday 0" zgarmas ?

Satrli 0"zgarmasga misol keltiring.

Nomlangan o zgarmaslarga misol keltiring.

Null korsatkich deganda nimani tushunasiz?
Boolean orgali ganday o zgarmaslar e lon gilinadi.
Short int va int tiplarini fargi nimada ?

Ishorasiz tip deganda nimani tushunasiz?

5.3. C++ da amallar

berish, shartli, tipli, manzilli amallar, gavslar, unar, binar.

Enum ganday o zgarmaslarni e'lon gilish uchun ishlatiladi ?

arifmetik, razraydli, nisbat, mantigiy, imlo, giymat

> Bilib olasiz: arifmetik, razraydli, nisbat, mantiqgiy, imlo, giymat berish,

shartli, tipli, manzilli amallardan foyadalinish va qollash, vazifalarini.

C++ tilida amallar sakkiz guruhga bo’linadi. Ular quyidagi jadvalda

keltirilgan.

5.5-jadval. Amallar.

Razryadli
Atrifmetik amallar Nisbat amallari Mantiqiy amallar
amallar
[+] qo’shish [&] va [=] teng [&&] va
[-] ayirish [|1 yoki [!=] teng emas [/ yoki
[*] ko paytirish [] inkor [>] katta [ inkor
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[/] bo'lish

[<<] chapga

[%] modul olish

surish

[-] unar minus

[>=] katta yoki teng

[+] unar plyus

[>>] o'ngga

[++] birga oshirish

surish

[<] kichik

[<=] kichik yoki teng

[--]

birga kamaytirish

[~] inkor

[ ) 1 — doirali | [=] - oddiy qiymat | [(tip)] —  tipni|[&] -  manzilni
qavs berish 0"zgartirish aniglash

[ [1] — kvadrat | [op=] - murakkab | sizeof- hajmni | [¥] - manzil
qavs qgiymat berish hisoblash bo yicha qiymat
[,] - vergul [?] — shartli amal aniglash yoki joylash

C++ da arifmetik amallar. Ko'p dasturlar bajarilishi

amallarni bajaradi.

davomida arifmetik

5.6-jadval. Arifmetik amal.

Qo shish + A+B A+B
Ayirish ] A-B A-B
Ko paytirish * AB A*B
Bo'lish / A/B A/B
Modul olish % A MOD B A% B

Ba'zi bir xususiyatlar. Butun sonli bo'lishda, yani bo’luvchi ham,

bo’linuvchi

ham butun son bo'lganda, javob butun son bo'ladi. Javob

yaxlitlanmaydi, kasr gismi tashlab yuborilib, butun gismining o°zi goladi.

Modul operatori [%] butun songa bo’lishdan kelib chigadigan qoldigni

beradi. x%y ifodasi x ni y ga bo’lgandan keyin chigadigan qoldigni beradi. [%]
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operatori fagat butun sonlar bilan ishlaydi. Haqigiy sonlar bilan ishlash uchun
"math.h" kutubxonasidagi fmod funksiyasini qo llash kerak.

Qavslar. C++ da gavslarning ma'nosi xuddi algebradagidekdir. Undan
tashgari boshga boshga algebraik ifodalarning ketma-ketligi ham odatdagidek.
Oldin ko paytirish, bo"lish va modul olish operatorlari ijro gilinadi. Agar bir necha
operator ketma-ket kelsa, ular chapdan o'nga garab ishlanadi. Bu operatorlardan
keyin esa qo shish va ayirish ijro etiladi. Masalan, k=m*5+ 7 % n/ (9 + X);
Birinchi bo’lib m * 5 hisoblanadi. Keyin 7 % n topiladi va qoldiq (9 + x) ga
bo’linadi. Chiggan javob esa m * 5 ning javobiga qoshiladi. Lekin biz o gishni
osonlashtirish uchun va xato qilish ehtimolini kamaytirish magsadida gavslarni
kengrog ishlatishimiz mumkin. Yugoridagi misolimiz quyidagi ko 'rinishga ega
boladi.

k=(m*5)+((7%n)/(9+x));

Amallar odatda unar ya'ni bitta operandga qo llaniladigan amallarga va
binar ya'ni ikki operandga go llaniladigan amallarga ajratiladi.

Binar amallar additiv ya'ni qo shuv [+] va ayirish [-] amallariga , hamda
multiplikativ ya'ni ko paytirish [*], bo’lish [/] va modul olish[%] amallariga
ajratiladi.  Additiv. amallarining  ustuvorligi  multiplikativ.  amallarining
ustuvorligidan pastroqdir. Butun sonni butun songa bo'lganda natija butun
songacha yaxlitlanadi. Masalan, 10/3=3, (-10)/3=-3, 10/(-3) =-3.

Modul amali butun sonni butun songa bolishdan hosil bo"ladigan goldigga
tengdir. Agar modul amali musbat operandlarga qo llanilsa, natija ham musbat
bo"ladi, aks holda natija ishorasi kompilyatorga bogligdir.

Binar arifmetik amallar bajarilganda tiplarni keltirish quyidagi qoidalar
asosida amalga oshiriladi:

e short va char tiplari int tipiga keltiriladi;

e agar operandlardan biri long tipiga tegishli bo’lsa ikkinchi operand
ham long tipiga keltiriladi va natija ham long tipiga tegishli bo"ladi;

e agar operandlardan biri float tipiga tegishli bo’lsa ikkinchi operand

ham float tipiga keltiriladi va natija ham float tipiga tegishli bo’ladi;
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e agar operandlardan biri double tipiga tegishli bo'lsa ikkinchi operand
ham double tipiga keltiriladi va natija ham double tipiga tegishli
boladi;

e agar operandlardan biri long double tipiga tegishli bo'lsa ikkinchi
operand ham long double tipiga keltiriladi va natija ham long double
tipiga tegishli bo’ladi;

Unar amallarga ishorani o zgartiruvchi unar minus [-] va unar plus [+]
amallari kiradi. Bundan tashgari [++] va [--] amallari ham unar amallarga kiradi.

[++] unar amali giymatni 1 ga oshirishni ko rsatadi. Amalni prefiks ya ni
++i ko rinishda ishlatish oldin o’zgaruvchi giymatini oshirib so'ngra foydalanish
lozimligini, postfiks ya'ni i++ ko'rinishda ishlatishdan oldin o zgaruvchi
giymatidan foydalanib, so'ngra oshirish kerakligini ko rsatadi. Masalan, i giymati
2 ga teng bo’lsin, u holda 3+(++i) ifoda giymati 6 ga, 3+i++ ifoda giymati 5 ga
teng bo’ladi. Ikkala holda ham i giymati 3 ga teng bo"ladi.

[--] unar amali giymatni 1 ga kamaytirishni ko rsatadi. Bu amal ham prefiks
va postfiks ko rinishda ishlatilishi mumkin. Masalan, i qiymati 2 ga teng bo'lsin, u
holda --i ifoda giymati 1 ga, i-- ifoda giymati 2 ga teng bo ladi. Ikkala holda ham i
giymati 1 ga teng bo’ladi.

Bu ikki amalni fagat o zgaruvchilarga qo’llash mumkindir. Unar
amallarning ustivorligi binar amallardan yugoridir.

Razryadli amallar. Razryadli amallar natijasi butun sonlarni ikkilik
korinishlarining har bir razryadiga mos mantigiy amallarni go llashdan hosil
bo’ladi. Masalan, 5 kodi 101 ga teng va 6 kodi 110 ga teng.

6&5 qiyjmati 4 ga ya'ni 100 ga teng.
65 qiyjmati 7 ga ya'ni 111 ga teng.
6”5 qiymati 3 gaya'ni 011 ga teng.

~6 qiyjmati 2gayani 010 ga teng.

Bu misollarda amallar ustivorligi oshib borishi tartibida berilgandir.
Bu amallardan tashgari M<<N chapga razryadli siljitish va M>>N o0'ngga

razryadli siljitish amallari qo’llaniladi. Siljitish M butun sonning razryadli
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ko'rinishiga qo’llaniladi. N nechta pozitsiyaga siljitish kerakligini ko rsatadi.
Chapga N pozitsiyaga surish, ya ni 5<<0=5 , 5<<1 =10, 5<<2=20 mos keladi.

Agar operand musbat bo'lsa N pozitsiyaga o'ngga surish chap operandni
ikkining N chi darajasiga bo'lib kasr gismini tashlab yuborishga mosdir. Misol
uchun 5>>2=1. Bu amalning bitli ko'rinishi 101>>2=001=1. Agarda operand
giymati manfiy bo’lsa ikki variant mavjuddir: arifmetik siljitishda bo shatilayotgan
razryadlar ishora razryadi giymati bilan to'ldiriladi, mantigiy siljitishda
bo shatilayotgan razryadlar nollar bilan to’Idiriladi.

Razryadli surish amallarining ustivorligi o'zaro teng, razryadli inkor
amalidan past, qolgan razryadli amallardan yuqoridir. Razryadli inkor amali unar
golgan amallar binar amallarga kiradi.

Nisbat amallari. Nisbat amallari giymatlari 1 ga teng agar nisbat bajarilsa va
aksincha 0 ga tengdir. Nisbat amallari arifmetik tipdagi operandlarga yoki

ko rsatkichlarga qollaniladi. Masalan,

11=0 giymati 1 ga teng;
1=0 qiymati 0 ga teng;
3>=3 giymati 1 ga teng;
3>3 giymati 0 ga teng;
2<=2 giymati 1 ga teng;

2<2 giymati 0 ga teng;

Katta [>], kichik [<], katta yoki teng [>=], kichik yoki teng [<=]
amallarining ustivorligi bir xildir.

Teng [== Jva teng emas [!=] amallarining ustivorligi o zaro teng va golgan
amallardan pastdir.

Mantigiy amallar. Mantigiy amallar asosan butun sonlarga qo’llanadi. Bu
amallarning natijalari o yidagicha aniglanadi:

X|ly amali 1 ga teng agar x>0 yoki y>0 bo'lsa, aksincha 0 ga teng

x&&y amali 1 ga teng agar x>0 va y>0 bo’lIsa, aksincha 0 ga teng

Ix amali 1 ga teng agar x>0 bo’lsa, aksincha 0 ga teng
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Bu misollarda amallar ustivorligi oshib borish tartibida berilgandir. Inkor [!] amali
unar qolganlari binar amallardir.

Qiymat berish amali. Qiymat berish amali [=] binar amal bo'lib chap
operandni odatda o zgaruvchi 0'ng operandi odatda ifodaga teng bo"ladi. Masalan,
Z=4.7+3.34;

Bitta ifodada bir necha giymat berish amallari qgollanilishi mumkin.
Masalan, C=y=f=4.2+2.8;.

Bundan tashgari C ++ tili da murakkab giymat berish amali mavjud bo'lib,
umumiy ko rinishi quyidagichadir:

O zgaruvchi_nomi amal= ifoda;
Bu yerda amal quyidagi amallardan biri bo’lishi mumkin: *,/,%,+,-, &",|, <<,>>.
Masalan,
X+=4 ifoda x=x+4 ifodaga teng kuchlidir;
X*=a ifoda x=x*a ifodaga teng kuchlidir;
X/=a+b ifoda x=x/(a+b) ifodaga teng kuchlidir;
X>>=4 ifoda x=x>>4 ifodaga teng kuchlidir;

Imlo belgilari amal sifatida. C ++ tilida ba zi bir imlo belgilari ham amal
sifatida ishlatilishi mumkin. Bu belgilardan oddiy () va kvadrat [] gavslardir.
Oddiy gavslar binar amal deb garalib ifodalarda yoki funksiyaga murojat gilishda
foydalaniladi. Funksiyaga murojat gilish go'yidagi shaklda amalga oshiriladi:
<funksiya nomi> (<argumentlar ro"yxati>). Masalan, sin(x) yoki max(a,b).

Kvadrat qavslardan massivlarga murojaat qilishda foydalaniladi. Bu
murojaat quyidagicha amalga oshiriladi: <massiv nomi>[<indeks>]. Masalan,
a[5] yoki b[n][m].

Vergul simvolini ajratuvchi belgi deb ham garash mumkin amal sifatida ham
garash mumkin. Vergul bilan ajratilgan amallar ketma-ketligi bir amal deb garalib,
chapdan o'ngga hisoblanadi va oxirgi ifoda giymati natija deb garaladi. Masalan,
d=4,d+2 amali natijasi 8 ga teng.

Shartli amal. Shartli amal ternar amal deyiladi va uchta operanddan iborat

bo’ladi: <1-ifoda>?<2-ifoda>:<3-ifoda>. Shartli amal bajarilganda avval 1- ifoda

218



hisoblanadi. Agar 1-ifoda giymati 0 dan fargli bo'lsa 2- ifoda hisoblanadi va
giymati natija sifatida gabul gilinadi, aks holda 3-ifoda hisoblanadi va giymati
natija sifatida gabul gilinadi. Masalan, modulni hisoblash: x<0?-x:x yoki ikkita son
Kichigini hisoblash a<b?a:b .

Shuni aytish lozimki shartli ifodadan har ganday ifoda sifatida foydalanish
mumkin. Agar F FLOAT tipga, N — INT tipga tegishli bo’lsa, (N> 0) ? F: N
ifoda N musbat yoki manfiyligidan gat’iy nazar DOUBLE tipiga tegishli boladi.
Shartli ifodada birinchi ifodani gavsga olish shart emas.

Tiplar bilan ishlovchi amallar. Tiplarni o zgartirish amali quyidagi
ko rinishga ega: (tip_nomi) operand; Bu amal operandlar giymatini ko rsatilgan
tipga keltirish uchun ishlatiladi. Operand sifatida 0 zgarmas, o zgaruvchi yoki
gavslarga olingan ifoda kelishi mumkin. Misol uchun (long)6 amali o’zgarmas
giymatini o"zgartirmagan holda operativ xotirada egallagan baytlar sonini oshiradi.
Bu misolda o'zgarmas tipi 0 zgarmagan bo'lsa, (double) 6 yoki (float) 6 amali
0 zgarmas ichki ko'rinishini ham o'zgartiradi. Katta butun sonlar hagiqiy tipga
keltirilganda sonning anigligi yo qolishi mumkin.

sizeof amali operand sifatida ko rsatilgan ob yektning baytlarda xotiradagi
hajmini hisoblash uchun ishlatiladi. Bu amalning ikki ko rinishi mavjud: sizeof

ifoda sizeof (tip) Misol uchun:

Sizeof 3.14=8
Sizeof 3.14f=4
Sizeof 3.14L=10
Sizeof(char)=1
Sizeof(double)=8

5.7-jadval. Amallar ustivorligi

Rang Amallar Yo' nalish

1 [O LTI I->] [ T Chapdan o’ngga

2 1, [~1 [+ [-] [++] [--1. [&] [*], [(tp)l, O’ngdan chapga

sizeof, new, delete, tip()
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3 [.1. [*]. [->*] Chapdan o0'ngga
4 [*], [/], [%] (multiplikativ binar amallar) Chapdan o'ngga
5 [+], [-] (additiv binar amallar) Chapdan o0'ngga
6 [<<], [>>] Chapdan o'ngga
7 [<], [<=]. [>=], [>] Chapdan o'ngga
8 =], ['=] Chapdan o0'ngga
9 [&] Chapdan o'ngga
10 [["] Chapdan o'ngga
1| Chapdan o'ngga
12 |[&&] Chapdan o'ngga
13 |1 Chapdan o'ngga
14 | [?:] (shartli amal) Chapdan o'ngga
5 |[=] [*=] [/=), [%=], [+=], [-=], [&=], ["=],| Chapdan o'ngga
[ [<<=], [>>=]
16 |[,] (vergul amali) Chapdan o'ngga

L e Mustahkamlash uchun savollar.

. C++ tiliga amallar necha gurunga bo linadi?

. Arifmetik amallarni sanab bering.

. Arifmetik amallarning ba’zi xususiyatlarni ayting.

. Amallar bilan ishlaganda gavslarning o'rni ganday ?

1

2

3

4

5. Unar amalga misol keltiring.
6. ++33 ganday amalni bajaradi ?

7. 33++ ganday amalni bajaradi ?

8. Short va char tiplarini gaysi tipga keltirib bo ladi ?
9. 5 <<5 amalining giymatini toping.

10.Shartli amaldan gachon foydalanish mumkin ?
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5.4. Dastur tuzilishi

v Muhim so zlar: main, tipli,tipsiz, return,include, define,
proprosessor,dastur matni (listing), kompilyatsiya, og lash, mantigiy solishtirish,

amallar, if.

x  Bilib olasiz: main funksiyasi, main funksiyasini ishlatish, kutubxonalarni
chagqirish, oddiy dasturlarni yozish, define funksiyasi, kompilyatsiya va boglash,

mantigiy amallar yozilishi, if operatorini go’llash.

Sodda dastur tuzilishi. Dastur komandalar va bir necha funksiyalardan
iborat bo'lishi mumkin. Bu funksiyalar orasida main nomli asosiy funksiya
bo’lishi shart. Agar asosiy funksiyadan boshga funksiyalar ishlatilmasa dastur

quyidagi ko rinishda tuziladi:

Preprotsessor _komandalari
void main()

{ Dastur tanasi. }

Main funksiyasi ikki usulda ishlatilishi mumkin (tipli va tipsiz). Yuqorida

keltirilgan misolda tipsiz edi. Tipli main ga dastur quyidagi ko rinishda tuziladi:

Preprotsessor _komandalari
tip main()
{ Dastur tanasi.

return [giymat] }

Preprotsessor direktivalari kompilyatsiya jarayonidan oldin preprotsessor
tomonidan bajariladi. Natijada dastur matni preprotsessor direktivalari asosida
0 zgartiriladi. Preprotsessor komandalaridan ikkitasini ko'rib chigamiz. # include
<fayl_nomi> Bu direktiva standart kutubxonadagi funksiyalarni dasturga joylash
uchun foydalaniladi. #define <almashtiruvchi ifoda> <almashinuvchi ifoda> Bu
direktiva bajarilganda dastur matnidagi almashtiruvchi ifodalar almashinuvchi

ifodalarga almashtiriladi. Masalan,

1-listing. Output:
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Hinclude <iostream.h>

void main()

{
cout << “\n Salom, BUXORO! \n”;

Salom, BUXORO!

Define direktivasi yordamida bu dasturni quyidagicha

yozish mumekin:

2-listing.

Output:

#include <iostream.h>
#define program  cout << “\n Salom, BUXORO! \n”
#define bosh {
#define tam }
void main()
bosh
program;

tam

Salom, BUXORO!

Define direktivasidan nomlangan o zgarmaslar Kiritish uchun foydalanish

mumkindir. Masalan,

#define max 10

Agar dasturda quyidagi amallar mavjud bo’lsin:

Double m=max

A=alfa*max

Preprotsessor bu matnda har bir max o zgarmasni uning giymati bilan

almashtiradi, va natijada quyidagi amallar hosil boladi.

Double max=10
D=alfa*10

Dastur matni va preprotsessor. C++ tilida

matnli fayl shaklida

tayyorlangan dastur uchta gayta ishlash bosgichlaridan o tadi. Matnni preprosessor

222




direktivalari asosida o°zgartilishi. Bu jarayon natijasi yana matnli fayl bo’lib
preprotsessor tomonidan bajariladi.

Kompilyatsiya. Bu jarayon natijasi mashina kodiga o tkazilgan ob yektli
fayl bo'lib, kompilyator tomonidan bajariladi.

Bog lash. Bu jarayon natijasi to'la mashina kodiga o tkazilgan bajariluvchi
fayl bo'lib, bog lagich tomonidan bajariladi.

Preprotsessor vazifasi dastur matnini preprotsessor direktivalari asosida
0 zgartirishdir. Define direktivasi dasturda bir jumlani ikkinchi jumla bilan
almashtirish uchun ishlatiladi. Bu direktivadan foydalanishning sodda misollarini
biz yuqorida ko'rib chigdik. Include direktivasi ikki ko rinishda ishlatilishi
mumkin. #include fayl nomi direktivasi dasturning shu direktiva o'rniga gaysi
matnli fayllarni qo shish kerakligini ko'rsatadi. #include <fayl nomi> direktivasi
dasturga kompilyator standart kutubxonalariga mos keluvchi sarlavhali fayllar
matnlarini qo shish uchun mo’ljallangandir. Bu fayllarda funksiya prototipi, tiplar,
0 zgaruvchilar, o’zgarmaslar ta'riflari yozilgan bo’ladi. Funksiya prototipi
funksiya gaytaruvchi tip, funksiya nomi va funksiyaga uzatiluvchi tiplardan iborat
bo’ladi. Masalan, cos funksiyasi prototipi quyidagicha yozilishi mumkin: double
cos(double ). Agar funksiya nomidan oldin void tipi ko rsatilgan bo’lsa bu
funksiya hech ganday giymat gaytarmasligini ko rsatadi. Shuni ta kidlash lozimki
bu direktiva dasturga standart kutubxona qo’shilishiga olib kelmaydi. Standart
funksiyalarning kodlari bog'lash ya'ni alogalarni tahrirlash bosqgichida,
kompilyatsiya bosgichidan so"ng amalga oshiriladi.

Kompilyatsiya bosqgichida sintaksis xatolar tekshiriladi va dasturda bunday
xatolar mavjud bo'lmasa, standart funksiyalar kodlarisiz mashina kodiga
o tkaziladi. Sarlavhali fayllarni dasturning ixtiyoriy joyida ulash mumkin bo’lsa
ham, bu fayllar odatda dastur boshida qo’shish lozimdir. Shuning uchun bu
fayllarga sarlavhali fayl ( header file) nomi berilgandir.

Dasturda  kiritish va chigarish  funksiyalaridan masalan, cout<<

funksiyasidan foydalanish uchun #include <iostream.h> direktivasidan
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foydalanish lozimdir. Bu direktivada iostream.h sarlavhali fayl nomi quyidagilarni
bildiradi: st- standart, i- input(kirish), o- output(chigish), h — head(sarlavha).
Mantiqiy solishtirish operatorlari. C++ bir necha solishtirish operatorlariga ega.

5.8-jadval. Mantiqiy solishtirish operatorlari.

C++ dagi Algebraik ma'nosi
Algebraik ifoda C++ dagi ifoda
operator

tenglik guruhi = =y x tengdir y ga
teng emas X teng emas y ga

I= xl=y
solishtirish guruhi > x>y x katta y dan

< x<y x kichkina y dan
katta-teng >= x>=y x katta yoki teng y ga
kichik-teng <= x<=y x kichik yoki teng y ga

[==], ['=], [>=] va [<=] operatorlarni yozganda oraga bo sh joy go'yib ketish
sintaksis xatodir. Yani kompilyator dasturdagi xatoni ko'rsatib beradi va uni
tuzatilishini talab giladi. Ushbu ikki belgili operatorlarning belgilarining joyini
almashtirish, masalan, [<=] ni [=<] qilib yozish ko p hollarda sintaksis xatolarga
olib keladi. Gohida esa [!=] ni [=!] deb yozganda sintaksis xato vujudga keladi, bu
mantigiy xato bo'ladi. Mantigiy xatolarni kompilyator topa olmaydi. Lekin ular
programma ishlash matnini o’zgartirib yuboradi. Bu kabi xatolarni topish esa
ancha mashaqqatli ishdir (! operatori mantiqiy inkordir). Yana boshga xatolardan
biri tenglik operatori (==) va tenglashtirish, gqiymat berish operatorlarini (=) bir-biri
bilan almashtirib go yishdir. Bu ham juda ayanchli ogibatlarga olib keladi, chunki
ushbu xato aksariyat hollarda mantiq xatolariga olib keladi.

Yugoridagi solishtirish operatorlarini ishlatadigan bir misolni ko raylik.

3-listing. Output:

# include <iostream.h> Ikki sonni Kkiriting:
int main() { 105

int a, b; 10 katta yoki teng
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cout << "[kki son kiriting: " << end]; 5ga

cin >> a >> b; / /1Kki son olindi. 10 teng emas 5 ga
if (a=Db) cout << a << "teng " << b << " ga" << end];
if (a < b) cout << a << " kichik " << b << " dan" <<
endl;

if (a >=b) cout << a << " katta yoki teng " << b << " ga"
<< endl;

if (al=Db) cout << a << " teng emas " << b << " ga" <<
endl;

return (0); }

Bu yerda bizga yangi bu C++ ning if (agar) strukturasidir. if ifodasi ma lum
bir shartning to"g ri (true) yoki noto'g ri (false)bo lishiga garab, dasturning u yoki
bu blokini bajarishga imkon beradi. Agar shart to"g ri bo’lsa, if dan so'ng keluvchi
amal bajariladi. Agar shart bajarilmasa, u holda if tanasidagi ifoda bajarilmay, if
dan so'ng keluvchi ifodalar ijrosi davom ettiriladi. Bu strukturaning ko rinishi
quyidagichadir:

if (shart) ifoda;

Shart gismi gavs ichida bo'lishi majburiydir. Eng oxirida keluvchi nugta-
vergul (;) shart gismidan keyin qo'yilsa ( if (shart) ; ifoda; ) mantiq xatosi vujudga
keladi. Chunki bunda if tanasi bo'sh qoladi. Ifoda gismi esa shartning to'g'ri-
noto g ri bolishiga garamay ijro gilaveradi.

C++ da bitta ifodani go'yish mumkin bo'lgan joyga ifodalar guruhini ham
qo yish mumkin. Bu guruhni {} gavslar ichida yozish kerak. if da bu bunday
boladi:

if (shart) {
ifodal;
ifoda2;

ifodaN; }
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Agar shart to'g'ri javobni bersa, ifodalar guruhi bajariladi, aksi taqdirda

blokni yopuvchi gavslardan keyingi ifodalarda dastur ijrosi davom ettiriladi.

L & Mustahkamlash uchun savollar.

Main funksiyasining vazifasini ayting.

Tipli va tipsiz main funksiyasiga misol keltiring.
cout operatori qanday amalni bajaradi ?

define ning vazifasini ayting.

Kompilyatsiya nima?

Preprotsessor vazifasini ayting.

# include <iostream.h> nima amalga oshiradi ?

2==0 amali to g ri yozilganmi?
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2=>2 amali to g ri yozilganmi?

10. C++ das hart gaysi operator bilan aniglanadi ?

5.5. Operatorlar

7~ Muhim sozlar: nugta vergul [;], giymat berish operatori [=],
qo shimcha operatorlar, kiritish —chiqgarish operatorlari, increment, decrement,

mantiqgiy operatorlar, and [&&], or [|[], not [!].

= Bilib olasiz: C++da har bir operatorni tugatish, operator turlari,
qo shimcha operatorlarni ishlatish, cin kiritish, cout chigarish operatorlarini
ishlatish, giymat berish, increment, decrement operatorlari, mantigiy and [&&],

or [||], not [!] larni vazifalari va ishlatishni.

Har ganday dastur funksiyalar ketma ketligidan iborat bo ladi. Funksiyalar
sarlavha va funksiya tanasidan iborat bo'ladi. Funksiya sarlavhasiga void main()
ifoda misol bo'la oladi. Funksiya tanasi ob’yektlar ta'riflari va operatorlardan
iborat bo’ladi.

Har ganday operator nugta-vergul [;] belgisi bilan tugashi lozim. Quyidagi
ifodalar X=0, yoki I++ operatorga aylanadi agar ulardan so ng nuqtali vergul [;]
kelsa (X = 0; I++;).
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Operatorlar bajariluvchi va bajarilmaydigan operatorlarga ajratiladi.
Bajarilmaydigan operator bu izoh operatoridir. 1zoh operatori [/*] belgisi bilan
boshlanib, [*/] belgisi bilan tugaydi. Bu ikki simvol orasida ixtiyoriy jumla yozish
mumkin. Kompilyator bu jumlani tekshirib o’tirmaydi. 1zoh operatoridan dasturni
tushunarli gilish magsadida izohlar kiritish uchun foydalaniladi.

Bajariluvchi operatorlar 0z navbatida ma’lumotlarni o'zgartiruvchi va
boshgaruvchi operatorlarga ajratiladi. Ma ' lumotlarni o zgartiruvchi operatorlarga

giymat berish operatorlari va [;] bilan tugovchi ifodalar kiradi. Masalan,

[++:

xX*=l;

I=x-4*I;

Boshgaruvchi operatorlar dasturni boshgaruvchi konstruktsiyalar deb ataladi.
Bu operatorlarga quyidagilar kiradi:

- Qo shma operatorlar;

- Tanlash operatorlari;

- Takrorlash operatorlari;

- O'tish operatorlari;

Qo’'shma operatorlar. Bir necha operatorlar [{] va [}] figurali gavslar
yordamida qo shma operatorlarga yoki bloklarga birlashtirilishi mumkin. Blok
yoki go'shma operator sintaksis jihatdan bitta operatorga ekvivalentdir. Blokning
go shma operatordan fargi shundaki blokda ob’yektlar ta'riflari mavjud bo lishi

mumkin. Quyidagi dastur gismi go shma operator:

{ n++;

summa-+=(float)n; }

Bu fragment bo’lsa blok:

{ int n=0;
n+-+;

summa-+=(float)n; }
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Kiritish-chigarish operatorlari. Chiquvchi ogim cout kelishilgan bo yicha
ekranga mos keladi. Lekin maxsus operatorlar yordamida ogimni printer yoki

faylga mos go"yish mumkin.

Hinclude <iostream.h> 1001
void main(void)

{

cout << 1001;

‘

Hinclude <iostream.h> 1001
void main(void)

(

cout << 1 << (0<<0<<1{;

Kiruvchi ogim cin kelishilgan boyicha ekranga mos keladi.

#include <iostream.h> a*a
void main(void)
{int a

cin >> a;

cout << a¥a; }

Hinclude <iostream.h> a*b
void main(void)
(int a,b;

cin >> a >> b;

cout << a*b; }
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Qiymat berish operatorlari. Bu gismda keyingi bo'limlarda kerak
bo’ladigan tushunchalarni berib o’tamiz. C++ da hisoblashni va undan keyin

javobni o zgaruvchiga beruvchi bir necha operator mavjuddir. Masalan,

k=k *4; ni k *= 4;

Bunda [*=] operatorining chap argumenti o' ng argumentga qo shiladi va
javob chap argumentda saglanadi. Biz har bir operatorni ushbu gisgartirilgan
korinishda yoza olamiz ([+=], [-=], [/=], [*=], [%=]). Ikkala gism birga yoziladi.
Qisqartirilgan operatorlar tezroq yoziladi, tezrog kompilyatsiya gilinadi va ba'zi
bir hollarda tezroq ishlaydigan mashina kodi tuziladi.

Birga oshirish va kamaytirish operatorlari (INCREMENT and
DECREMENT). C++ da bir argument oluvchi inkrenet (++) va dekrement (--)
operatorlari mavjuddir. Bular ikki ko rinishda ishlatiladi, biri 0" zgaruvchidan oldin
(++f - preinkrement, --d - predekrement), boshgasi o zgaruvchidan keyin (s++ -
postinkrement, s-- - postdekrement) ishlatilgan holi.

Postinkrementda o zgaruvchining giymati ushbu o zgaruvchi gatnashgan
ifodada ishlatiladi va undan keyin giymati birga oshiriladi. Preinkrementda esa
0 zgaruvchining giymati birga oshiriladi, va bu yangi giymat ifodada qo llaniladi.
Predekrement va postdekrement ham aynan shunday ishlaydi Lekin giymat birga
kamaytiriladi. Bu operatorlar fagatgina o zgaruvchining giymatini birga oshirish,
kamaytirish uchun ham ishlatilinishi mumkin, ya'ni boshga ifoda ichida

qo llanilmasdan. Bu holda pre va post formalarining fargi yo q. Masalan,

++r; r++;

Yugoridagilarning funksional jihatdan hech ganday fargi yo'q, chunki bu
ikki operator fagat r ning giymatini oshirish uchun qollanilmogda. Bu

operatorlarni oddiy holda yozsak:

r=r+1;,d=d-1;

Lekin bizning inkrement/dekrement operatorlarimiz oddiygina qilib
0 zgaruvchiga bir qo’shish/ayirishdan ko'ra tezroq ishlaydi. Yuqoridagi

operatorlarni go’llagan holda bir dastur yozaylik.
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6a-listing. Output:

# include <iostream.h> / /ekranga 5 yozildi, k = 6 bo'ldi.

int main() // 1=17 bo'ldi.

{intk=51=3 m=8; // m =7 bo'ldi va ekranga 7 chiqdi. //
cout << k++ << endl; m=6+ 8 = 14;

| += 4;

cout << --m << endl;
m =k + (++]);

return (0); }

Dasturdagi o zgaruvchilar e 'lon qgilindi va boshlang ich giymatlarni olishdi.
cout << k++ << endl; ifodasida ekranga oldin k ning boshlang’ich giymati
chigarildi, keyin esa uning qiymati 1 da oshirildi. | += 4; da | ning giymatiga 4
soni qo shildi va yangi giymat | da saglandi. cout << --m << endl; ifodasida m
ning giymati oldin predekrement gilindi,va undan so ng ekranga chiqarildi. m = k
+ (++1); da oldin | ning giymati birga oshirildi va | ning yangi giymati k ga
go shildi. m esa bu yangi giymatni oldi. Oshirish va kamaytirish operatorlari va
ularning argumentlari orasida bo shliq qoldirilmasligi kerak. Bu operatorlar sodda

ko rinishdagi o"zgaruvchi-larga nisbatan go llanilishi mumkin xalos. Masalan,

++(f * 5);

ko rinish noto g ridir.

Mantiqiy operatorlar. Boshgaruv strukturalarida shart gqismi bor dedik. Shu
paytgacha ishlatgan shartlarimiz ancha sodda edi. Agar bir necha shartni
tekshirmogchi bo lganimizda ayri-ayri shart gismlarini yozardik. Lekin C++ da bir
necha sodda shartni birlashtirib, bitta murakkab shart ifodasini tuzishga yordam
beradigan mantiqiy operatorlar mavjuddir. Bular mantiqiy VA — [&&] (AND),
mantigiy YOKI — [||]] (OR) va mantigiy INKOR — [!] (NOT). Masalan, faraz
gilaylik, bir amalni bajarishdan oldin, ikkala shartimiz (ikkitadan ko'p ham bo"lishi

mumekin) true (hagigat) bo’lsin.

if (1 <10 && 1 >=20){...}
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Bu yerda {} gavslardagi ifodalar bloki fagat i 10 dan kichkina va | 20 dan
katta yoki teng bo lgandagina ijro gilinadi.
5.9-jadval. AND (&&).

ifodal ifoda2 ifodal && ifoda2
false (0) false (0) false (0)

true (1) false (0) false (0)

false (0) true (1) false (0)

true (1) true (1) true (1)

Boshga misol:

while (g<10 || f<4){...}

Bizda ikki o’zgaruvchi bor (g va f). Birinchisi 10 dan kichkina yoki
ikkinchisi 4 dan kichkina bo'lganda while ning tanasi takrorlanaveradi. Ya ni shart
bajarilishi uchun eng kamida bitta true bo'lishi kerak, AND da (&&) esa hamma

oddiy shartlar true bo’lishi kerak.
5.10- jadval. OR (||).

ifodal ifoda2 ifodal || ifoda2
false (0) false (0) false (0)
true (1) false (0) true (1)
false (0) true (1) true (1)
true (1) true (1) true (1)

[&&] va [||] operatorlari ikkita argument olishadi. Bulardan fargli o’laroq, [!]
(mantigiy inkor) operatori bitta argumet oladi, va bu argumentidan oldin goyiladi.
Inkor operatori ifodaning mantigiy giymatini teskarisiga o zgartiradi. Ya ni false ni

true deb beradi, true ni esa false deydi. Masalan,

if ( !(counter = finish) )

cout << student bahosi << endl;

Agar counter o'zgaruvchimiz finish ga teng bo’lsa, true bo’ladi, bu true
giymat esa [!] yordamida false ga aylanadi. false giymatni olgan if esa ifodasini
bajarmaydi. Demak ifoda bajarilishi uchun bizga counter finish ga teng bo'Imagan
holati kerak. Bu yerda [!] ga tegishli ifoda () qavslar ichida bolishi kerak. Chunki
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mantiqiy operatorlar tenglilik operatorlaridan kuchlirogdir. Ko'p hollarda [!]

operatori o rniga mos keladigan mantiqiy tenglilik yoki solishtirish operatorlarini

ishlatsa bo ladi, masalan, yuqoridagi misol quyidagi ko rinishda bo’ladi:

if (counter != finish)

cout << student bahosi << endl;

5.11- jadval. NOT (1).

Ifoda I(ifoda)
false (0) true (1)
true (1) false (0)

L & Mustahkamlash uchun savollar.

© 0o N o g A~ w N E
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ishlatish,

C++da [;] ganday vazifani bajaradi ?

C++ da operatorlar necha guruhga bo'linadi ?

Qo shimcha operatorlarni sanab bering.

Blokni ganday amalga oshiriladi va uning vazifasi nimadan iborat ?
cout operatorining vazifasi ?

<< ganday amal ?

cin>>a ganday vazifani bajaradi ?

Increment amali ganday amal ?

++(2*a); amal to g ri yozilganmi ?

. 1(5!=0) amallida nima yozilgan ?

5.6. Tanlash operatorlari

Muhim so’zlar: shartli operator, if, else, switch operatori, case, break,

Bilib olasiz: shartli operatorning to'liq va gisga yozilishi, if operatorini

switch operatorning to'lig va qisqa yozilishi, switch operatorini

ishlatishni.

Shartli operator. Shartli operator ikki ko rinishda ishlatilishi mumkin:

Kengaytirilgan variant Qisqartirilgan varianti
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If (ifoda) If (ifoda)
1- operator; 1-operator;
Else

2- operator;

Shartli operator bajarilganda avval ifoda hisoblanadi ; agar giymat rost yani
noldan fargli bo"lsa 1- operator bajariladi. Agar giymat yolg on ya'ni nol bo'lsa va
else ishlatilsa 2-operator bajariladi. Else gism har doim eng yaqin if ga mos

goyiladi. Masalan,

if( n>0)
if(a>b)
Z=a;
else

/=b;

Agar else gismni yugori if ga mos qo'yish lozim bo'lsa, figurali gavslar

ishlatish lozim.

if( n>0) {
if(a>b)

7z=b;

Misol tarigasida uchta berilgan sonning eng kattasini aniglash dasturini

ko ramiz:

6b-listing. Output:

#include <iostream.h> max
void main( )

{ float a,b,c,max);

cout <<“\n a="; cin>>a;
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cout <<“\n b="; cin>>b;
cout <<“\n ¢="; cin>>c;
if (a>b)
if (a>c) max=a; else max=c;
else
if (b>c) then max=b; else max=c;

cout <<“\n” <<max; }

Misol tarigasida kiritilgan ball va maksimal ball asosida baho aniglanadi:

7 -listing.

Output:

#include <iostream.h>
void main( )
{ float ball,max ball,baho,d;
cout<< “\n ball="; cin>>ball;
cout<<“\n max_ball="; cin>>max_ball;
d=ball/max_ball;
if (d>0.85) baho=5; else
if (d>75) baho=4; else
if (d>0.55) then baho=3; else baho=2;

cout<<“\n” << baho; }

baho

Switch operatori. if-else-if yordami bilan bir necha shartni test gilishimiz

mumkin. Lekin bunday yozuv nisbatan o qishga giyin va ko rinishi go pol bo’ladi.

Agar shart ifoda butun son tipida bo’lsa yoki bu tipga keltirilishi mumkin bo’lsa,

biz switch (tanlash) ifodalarini ishlata olamiz. Switchning umumiy ko rinishi:

Switch(<ifoda>) {

Case <1-giymat>:<1-operator>

break;
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default: <operator>

case: <n-operator>; }

Oldin gavs ichidagi butun ifoda hisoblanadi va uning giymati hamma
variantlar bilan solishtiriladi. Biror variantga giymat mos kelsa shu variantda
ko'rsatilgan operator bajariladi. Agar biror variant mos kelmasa default orgali
ko rsatilgan operator bajariladi. Break operatori ishlatilmasa shartga mos kelgan
variantdan tashgari keyingi variantdagi operatorlar ham avtomatik bajariladi.
Default; break va belgilangan variantlar ixtiyoriy tartibda kelishi mumkin. Default
yoki break operatorlarini ishlatish shart emas. Belgilangan operatorlar bo'sh
bo lishi ham mumkin.

Switch strukturasi bir necha case etiketlaridan (label) va majburiy bo Imagan
default etiketidan iboratdir. Etiket bu bir nomdir. U dasturning bir nugtasida
go'yiladi. Programmaning boshga yeridan ushbu etiketga o'tishni bajarish
mumkin. O'tish yoki sakrash goto bilan amalga oshiriladi, switch blokida ham
qgo llaniladi.

5 lik sistemadagi bahoni so zlik bahoga o tkizadigan blokni yozaylik.

8-listing. Output:

int baho = 4; Yaxshi
switch (baho) {

case J: cout << "A'lo"; break;

case 4: cout << "Yaxshi"; break;

case 3: cout << "Qoniqarli"; break;

case 2:

case 1: cout << " Qoniqarsiz"; break;

default: cout << "Baho xato kiritildi!"; break; }

Switch ga kirgan o°zgaruvchi (yugorigi misolda baho) har bir case
etiketlarining giymatlari bilan solishtirilib chigiladi. Shartdagi giymat etiketdagi
giymat bilan teng bolib chigganda ushbu case ga tegishli ifoda yoki ifodalar bloki

235




bajariladi. So'ng break sakrash buyrug'i bilan switch ning tanasidan chigiladi.
Agar break qo’yilmasa, keyingi etiketlar giymatlari bilan solishtirish bajarilmasdan
ularga tegishli ifodalar ijro ko raveradi. default etiketi majburiy emas. Lekin shart
chegaradan tashqarida bo'lgan giymatda ega bo lgan hollarni tahlil gilish uchun
kerak boladi.

case va etiket orasida bo'sh joy goldirish shartdir. Chunki, masalan, case 4:

ni case4: deb yozish oddiy etiketni vujudga keltiradi, bunda sharti test gilinayotgan
ifoda 4 bilan solishtirilmay o tiladi.

Misol tarigasida bahoni son migdoriga garab aniglash dasturini ko ramiz.
- [ Ouem]
Include <iostream.h> ]
void main( )

{ int baho; cin>> baho;
switch(baho)

{case 2:cout <<“\n yomon”;break;
case 3:cout <<“\n o'rta”;break;
case 4:cout <<“\n yaxshi”;break;
case 5:cout <<“\n a'lo”;break;

default: cout <<“\n baho no'to’gri kiritilgan”; };}

Misol tarigasida kiritilgan simvol unli harf ekanligi aniglanadi:
- ] Oup]
#Include <iostream.h>
void main( )

{char c;
cin >> ¢;
switch(c)

{case "a":

case u':
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case 0:

case 1:

cout <<“\n Kiritilgan simvol unli harf” ;break;

default: cout <<“\n Kiritilgan simvol unli harf emas”;} ; }

L& Mustahkamlash uchun savollar.

1. Tanlash operatorlari necha guruhga bo'linadi ?

2. Shartli operator gaysi kalit so’z orgali yoziladi ?
3. If operatorining umumiy yozilishi ganday ?

4. If operatoridagi bloklar ganday vazifani bajaradi ?
5.
6
7
8
9

Ikki sondan musbatini topuvchi dastur tuzing.

. Switch operatori gqanday operator ?
. Switchdagi ifoda ganday talablarga javob berishi kerak ?
. Case so zining vazifasini ayting.

. Switchda default ganday vazifani bajaradi ?

10. Switchga doir misol keltiring.

5.7. Takrorlash operatorlari.

7~ Muhim sozlar: while, do while, for, true, false, increment, decrement,

tiplar.

2R

Bilib olasiz: while, do while, for takrorlanish operatorlarining umumiy

yozilishi, ishlatilishi va vazifalari, farglari, qulayliklarini.

While operatori. While operatori quyidagi umumiy ko rinishga egadir:

While(ifoda)

Operator

Bu operator bajarilganda avval ifoda hisoblanadi. Agar uning giymati false

dan fargli bo'lsa operator bajariladi va ifoda gayta hisoblanadi. To ifoda giymati

false bo Imaguncha takrorlash gaytariladi.

Agar dasturda while (ture); satr qo yilsa bu dastur hech gachon tugamaydi.
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void main() n=>5;
{ long n,i=1,s=0; s=15;
cin >>n;

while (i<=n)
st=1++;

cout<<” s="<< g; ¥

Bu dasturda s+=i++ ifoda s=s+i; i=i+1 ifodalarga ekvivalentdir.
Quyidagi dastur to nuqgta bosilmaguncha Kkiritilgan simvollar va qatorlar soni

hisoblanadi:
- (] Oup]
void main() ]
{ long nc=0, nl=0;

char ¢="";
while (c!=".")

{++nc; cin >>c;
if (¢ ="\n") ++nl; };
cout<<("%1d\n", nc);

cout <<"\n satrlar="<< nl<<”simvollar="<< nc; }

Do-While operatori. Do while ifodasi while strukturasiga o xshashdir.

Bitta fargi shundaki while da shart boshiga tekshiriladi. Do while da esa
takrorlanish tanasi eng kamida bir marta ijro ko'radi va shart strukturaning
so ngida test gilinadi. Shart true bo'lsa blok yana takrorlanadi. Shart false bo'lsa
do while ifodasidan chigiladi. Agar do while ichida gaytarilishi kerak bo"lgan ifoda
bir dona bo'lsa {} gavslarning keragi yo qdir. Quyidagicha bo"ladi:

do

ifoda;
while (shart);

238



Lekin {} qavslarning yo gligi dasturchini adashtirishi mumkin. ChunkKi
gavssiz do while oddiy while ning boshlanishiga o xshaydi. Buni oldini olish

uchun {} gavslarni har doim qo yishni tavsiya etamiz.

int k =1;
do {
k=k * 5;

} while ( !(k>1000) );

Bu blokda 1000 dan kichik yoki teng bo'lgan eng katta 5 ga karrali son
topilmoqda. while shartini ozrog o zgartirib berdik, ! (not - inkor) operatorining
ishlashini misolda ko'rsatish uchun. Agar oddiy gilib yozadigan bo’lsak, while
shartining ko rinishi bunday bolardi: while (k<=1000); Cheksiz takrorlanishni
oldini olish uchun shart ifodasining ko'rinishiga katta etibor berish kerak. Bir

nuqgtaga kelib shart true dan false giymatiga o tishi shart.

13-listing. Berilgan n gacha sonlar yigindisi. Output:
void main() n=);
{ long n,i=1,s=0; s=15;
cin >>n;
do
st+=i++;

while (i<=n );

cout<<”\n s="'<<'s; }

Bu dasturning kamchiligi shundan iboratki agar n giymati 0O ga teng yoki
manfiy bo’lsa ham, takrorlash tanasi bir marta bajariladi va s giymati birga teng
boladi.

Keyingi misolimizda simvolning kodini monitorga chigaruvchi dasturni
ko ramiz. Bu misolda takrorlash to ESC (kodi 27) tugmasi bosilmaguncha davom

etadi. Shu bilan birga ESC klavishasining kodi ham ekranga chigariladi.

14-listing. Output:
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# include <iostream.h>;
main ()

{ char d; int i

do {

cin>>d;

1=c;

cout<<“\n “<<i; }

while(i!=27); }

For operatori. For operatorining umumiy ko rinishi qo yidagicha:

For( 1-ifoda;2- ifoda; 3-ifoda)

Operator

Bu operator go'yidagi operatorga mosdir.

1-ifoda;
while(2-ifoda) {

operator
3.ifoda }
15-listing. Berilgan n gacha sonlar yigindisi. Output:
# include <iostream.h>; n=>;
void main { s=15;
int n;
cin>>n;

for(int i=1,s=0;i<=n; i++, s+=i);

cout<<”\n",s; }

FOR operatori tanasi bu misolda bo'sh, Lekin C++ tili grammatikasi
qoidalari FOR operatori tanaga ega bo lishini talab giladi. Bo'sh operatorga mos

keluvchi nuqgta vergul shu talabni bajarishga xizmat giladi.
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Keyingi dasturda Kkiritilgan jumlada satrlar, so'zlar va simvollar soni

hisoblanadi.

16-listing. | Output:

# include <iostream.h>;
# define yes 1

# define no 0

void main()

{ int ¢, nl, nw, inword;
inword = no;

nl = nw = nc = 0;

for(char ¢="";c!=".";cin>> ¢)
{++nc;

if (c = "\n")

++nl;

if (=" [le="\n" [le="\1")
inword = no;

else if (inword = no)

inword = yes;

++nw; }

cout <<"\n satrlar="<< nl<<”so'zlar="<< nw<<"simvollar="<< nc; }

Programma har gal so'zning birinchi simvolini uchratganda, mos
0 zgaruvchi giymatini bittaga oshiradi. INWORD o0°zgaruvchisi programma so z
ichida ekanligini kuzatadi. Oldiniga bu 0 zgaruvchiga so 'z ichida emas ya'ni NO
giymati beriladi. YES va NO simvolik o'zgarmaslardan foydalanish dasturni
0 gishni yengillashtiradi.
NL = NW = NC = 0 gatori quyidagi gatorga mos keladi: NC = (NL = (NW = 0));

For strukturasi sanovchi (counter) bilan bajariladigan takrorlashni bajaradi.
Boshga takrorlash bloklarida (while, do/while) takrorlash sonini control qilish

uchun ham sanovchini go'llasa bo’lardi, bu holda takrorlanish sonini o'ldindan
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bilsa bo’lardi, ham boshga bir holatning vujudga kelish-kelmasligi orgali
boshgarish mumkin edi. Ikkinchi holda ehtimol miqdori katta bo'ladi. Masalan,
qo llanuvchi belgilangan sonni kiritmaguncha takrorlashni bajarish kerak bo’lsa
biz while li ifodalarni ishlatamiz. for da esa sanovchi ifodaning qiymati oshirilib
(kamaytirilib) bosilaveradi, va chegaraviy giymatni olganda takrorlanish tugatiladi.
for ifodasidan keyingi bitta ifoda gaytariladi. Agar bir necha ifoda takrorlanishi

kerak bolsa, ifodalar bloki {} gavs ichiga olinadi.

17 -listing. Output:
# include <iostream.h> 0
int main() 1
{ for (inti=0;i=5;i++) { 2
cout << i << endl; } 3
return (0); 4
} 5

for strukturasi uch gismdan iboratdir. Ular nugtavergul [;] bilan bir-biridan

ajratiladi. for ning ko rinishi:

for( a; b; ¢ ){

takror etiladigan blok }

a - e lon va initsalizatsiya.

b - shartni tekshirish (0z garuvchini chegaraviy giymat bilan solishtirish).

C - 0 zgaruvchining giymatini o zgartirish.

Qismlarning bajarilish ketma-ketligi quyidagichadir:

Boshida a bajariladi (fagat bir marta), keyin b dagi shart tekshiriladi va agar
u true bo’lsa takrorlanish bloki ijro ko'radi, va eng oxirda ¢ da o zgaruvchilar
0 zgartiriladi, keyin yana ikkinchi gismga o'tiladi. for strukturamizni while

struktura bilan almashtirib ko raylik:

for (int1=0;1 <10 ;i++)

cout << "Hello!"<< endl;
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Ekranga 10 marta Hello! so'zi bosib chigariladi. i o zgaruvchisi 0 dan 9
gacha o zgaradi. i=10 bo'lganda esa i < 10 sharti noto'g ri (false) bo’lib chigadi va

for strukturasi nihoyasiga yetadi. Buni while bilan yozsak:

int i = 0;
while ( i<10 ){
cout << "Hello!" << end];

i++; }

Endi for ni tashkil etuvchi uchta gismning har birini alohida ko rib chigsak.
Birinchi gismda asosan takrorlashni boshgaradigan sanovchi (counter)
0 zgaruvchilar e’lon qilinadi va wularga boshlangich giymatlar beriladi
(initsalizatsiya). Yuqoridagi dastur misolida buni int i = 0; deb berganmiz. Ushbu
gismda bir necha o zgaruvchilarni e’lon gilishimiz mumkin, ular vergul bilan
ajratililadi. Ayni shu kabi uchinchi gismda ham bir nechta o zgaruvchilarning
giymatini o zgartirishimiz mumkin. Undan tashqari birinchi gismda for dan oldin

e lon gilingan o"zgaruvchilarni qo llasak bo"ladi. Masalan,

int k = 10;
int 1;
for intm=2,1=0; k <=30; k++, I4++, ++m) {

cout << k+m+1[;}

Albatta bu ancha sun’iy misol, lekin u bizga for ifodasining nagadar
moslashuvchanligini korsatadi. for ning gismlari tushurib goldirilishi mumkin.
Masalan, for(;;) {} ifodasi cheksiz marta gaytariladi. Bu for dan chigish uchun
break operatorini beramiz. Yoki agar sanovchi sonni takrorlanish bloki ichida

0 zgartirsak, for ning 3-gismi kerak emas. Masalan,

for(int g = 0; g < 10; ){
cout << g;

gt++; }

Yana qo shimcha misollar beraylik.

for (int y = 100; y >= 0; y-=5){
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ifoda(lar);

Bu yerda 100 dan 0 gacha 5 lik gadam bilan tushiladi.

for(int d = -30; d<=30; d++){

ifoda(lar);

60 marta qaytariladi.

For strukrurasi bilan dasturlarimizda yanada yaginroq tanishamiz. Endi a
e'lon gilinadigan o’zgaruvchilarning xususiyati hagida bir og'iz aytib o'taylik.
Standartga ko'ra bu gismda e lon gilingan o zgaruvchilarning gollanilish sohasi
fagat o'sha for strukturasi bilan chegaralanadi. Yani bitta blokda joylashgan for
strukturalari mavjud bo’lsa, ular ayni ismli o zgaruvchilarni go'llana ololmaydilar.

Masalan, quyidagi xatodir:

for(int j = 0; j<20; j++){...}

for(int j = 1; ;<10 ; j++){...} //xato!

Jj 0°zgaruvchisi birinchi for da e’lon gilib bo'lindi. Ikkinchi for da ishlatish
mumkin emas. Bu masalani yechish uchun ikki xil yo'l tutish mumkin.
Birinchisi bitta blokda berilgan for larning har birida fargli o’zgaruvchilarni
qo lashdir. Ikkinchi yo'l for lar guruhidan oldin sanovchi vazifasini bajaruvchi bir
0 zgaruvchini e’lon qilishdir. Va for larda bu o'zgaruvchiga fagat kerakli
boshlangich giymat beriladi xalos.

for ning ko rinishlaridan biri, bosh tanali for dir.

for(int i =0 ; i <1000 ; i++);

Buning yordamida biz dastur ishlashini sekinlashtirishimiz mumkin.

L & Mustahkamlash uchun savollar.

244




Takrorlanish operatorlari necha guruhga bo’linadi ?
While operatorining umumiy yozilishi ganday ?

While operatorida shart gachon keladi ?

While operatorining ishlash tamoyilini tushunturing.
Do While operatorining umumiy yozilishi ganday ?

Do While operatorida shart gachon keladi ?

Do While operatorining ishlash tamoyilini tushunturing.

if operatorining umumiy yozilishi ganday ?

© ©o N o gk~ W DN RE

if operatorida shart gachon keladi ?

10. if operatorining ishlash tamoyilini tushunturing.

5.8. O'tish operatorlari

7~ Muhim so zlar: takrorlash jarayonlari, break, continue, go to, o tish.

2 Bilib olasiz: break, continue, go to operatorlarining vazifalari,

ishlatilishi, o"tish operatorlaridan foydalanish afzalliklarini.

Break operatori. Ba'zi hollarda takrorlash bajarilishini ixtiyoriy joyda

to xtatishga to g ri keladi. Bu vazifani break operatori bajarishga imkon beradi. Bu

operator darhol takrorlash bajarilishini to'xtatadi va boshqgaruvni takrorlashdan

keyingi operatorlarga uzatadi. Masalan, o quvchining n ta olgan baholariga garab

uning o°qish sifatini aniglovchi dasturini ko' ramiz. Buning uchun dasturda

0 quvchining olgan minimal bahosi aniglanadi

18-listing.

Output:

# include <iostream.h>

void main()

{ int i,n,min,p;

while (1)

{ cout<<("Xato! n>0 bo'lishi lozim ! \n");
cout<<"Baholar soni="; cin>>n;

if (n>0) break; };
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for (I=Lmin=5; i<=n; i++) {
cin >> p;
if ((p<2)||(p>5)) { min=0; break; };
if (min>p) min=p:
if ((p<2)[[(p>5)) break;
switch(min) {
case (:cout<<"Baho noto'g'ri kiritilgan"; break;
case 2:cout<<"Talaba yomon o'qiydi":break:
case 3:cout<<"Talaba o'rtacha o'qiydi";break;
case 4:cout<<"Talaba yaxshi o°qiydi";break:

case >:cout<<"Talaba a'lo o'qiydi";break; }}}

Biz misolda xato kiritilgan n giymatdan saglanish uchun while(1) takrorlash

Kiritilgan. Agar n>0 bo’lsa Break operatori takrorlashni to xtatadi va dastur

bajarilishi davom etadi. Agar kiritilayotgan baholar chegarada yotmasa min ga 0

giymat berilib darhol takrorlashdan chigiladi.

Continue operatori. Takrorlash bajarilishiga ta'sir o'tkazishga imkon

beradigan yana bir operator Continue operatoridir. Bu operator takrorlash gadamini

bajarilishini to"xtatib for va while da ko rsatilgan shartli tekshirishga o tkazadi.

Quyidagi misolda ketma-ket kiritilayotgan sonlarning fagat musbatlarining

yig indisini hisoblaydi. Sonlarni kiritish 0 soni kiritilguncha davom etadi.

19-listing.

Output:

# include <iostream.h>
void main()
{ int a,n=10,s=0;
for (int i=1;i<=n;i++) {
cin << a;
if (a<=0) continue;

s+=a;
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if (a=0) break; }

cout <<'s; }

O'tish operatori GO TO. O'tish operatorining ko rinishi:

Go to <identifikator>

Bu operator identifikator bilan belgilangan operatorga o'tish kerakligini
ko'rsatadi. Masalan, goto Al;...;,Al:y=5; Strukturali dasturlashda Go to
operatoridan foydalanmaslik maslahat beriladi. Lekin ba'zi hollarda o'tish
operatoridan foydalanish dasturlashni osonlashtiradi. Masalan, bir necha
takrorlashdan birdan chigish kerak bo’lib qolganda, to'gridan-to'g'ri  break
operatorini o llab bo’Imaydi, chunki u fagat eng ichki takrorlashdan chigishga

imkon beradi.

Quyidagi misolda n ta gatorga n tadan musbat son Kkiritiladi. Agar n yoki
sonlardan biri manfiy bo’lsa, kiritish gaytariladi:
- ] Oun
# include <iostream.h>
void main() {
int n,i,j,k;
M1: cout<<"\n n="; cin>>n;
if (n<=0) { cout<<"\n xato! n>0 bo'lishi kerak";
goto M1;} ;
M: cout<<"x sonlarni kiriting \n";
for (i=1; i<=n; i++) {
cout<<"\n"<< i<<"="
cin>> k;

if (k<=0) goto M; } }

Bu masalani GOTO operatorisiz hal gilish uchun go'shimcha o zgaruvchi
kiritish lozimdir.
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# include <iostream.h>
void main() {
int n, I, j, k;
while(1) {
cout<<"\n n="; cin>>n;
if (n>0) break;
cout<<"\n xato! n>0 bo'lishi kerak"; } ;
int M=0;
while (M)
{ M=0;
cout<<"x sonlarni kiriting \n";
for (I=1; 1<=10; 1++) {
if (M) break;
cout<<("\n I=%", I);
for (=1 ; j<=10; j++) {
cin>>k;
if (k<=0)  {
M={; break;  } } }  }}

L e Mustahkamlash uchun savollar.

O'tish operatorlarining vazifalarini ayting.
Odatda otish operatorlari gachon qo’llaniladi ?
Break ning vazifasi nima ?

Breakka misol keltiring.

Continue ning vazifasi nima?

Continuega misol keltiring.

Go to operatorining vazifasi ?

Go to bilan ishlash uchun oldin nima elon gilish kerak ?
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Go to ga misol keltiring.
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10.Go to dan har doim foydalanish ganday ogibatlarga olib keladi ?

5.9. Funksiyalar

7~ Muhim so'zlar: blok, funksiya,kutubxona,tip, return, void, function

prototype.

= Bilib olasizz C++ da funksiyalarni e’lon qilish , foydalanish,
funksiyalarning afzallik tomonlari, tipli va tipsiz funksaiyalar, parameterli va

parametrsiz finksiyalarni yaratish va foydalanish.

C++ da dasturlashning asosiy bloklaridan biri  funksiyalardir.
Funksiyalarning foydasi shundaki, katta masala bir necha kichik bo’laklarga
bo'linib, har biriga alohida funksiya yozilganda, masala yechish algoritmi ancha
soddalashadi. Bunda dasturchi yozgan funksiyalar C++ ning standart kutubxonasi
va boshga firmalar yozgan kutubxonalar ichidagi funksiyalar bilan birlashtiriladi.
Bu esa ishni osonlashtiradi. Ko'p holda dasturda takroran bajariladigan amalni
funksiya sifatida yozish va kerakli joyda ushbu funksiyani chagirish mumkin.
Funksiyani programma tanasida ishlatish uchun u chaqiriladi, yani uning ismi
yoziladi va unga kerakli argumentlar beriladi. () qgavslar ushbu funksiya

chagirigini ifodalaydi. Masalan,

foo();

k = square(l);

Demak, agar funksiya argumentlar olsa, ular () gavs ichida yoziladi.
Argumentsiz funksiyadan keyin esa () gavslarning o°zi go yiladi.

Funksiyalar dasturchi ishini juda yengillashtiradi. Funksiyalar yordamida
programma modullashadi, gismlarga bo'linadi. Bu esa keyinchalik dasturni
rivojlantirishni  osonlashtiradi. Dastur yozilish davrida xatolarni topishni

yengillashtiradi. Bir misolda funksiyaning asosiy gismlarini ko rib chigaylik.

int foo(int k, int t) {
int result;
result =k * t;

return (result);}
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Yugoridagi foo funksiyamizning ismi, () qavslar ichidagi parametrlar — int
tipidagi k va t lar kirish argumentlaridir, ular fagat ushbu funksiya ichida ko rinadi
va go llaniladi. Bunday o zgaruvchilar lokal(local-mahalliy) deyiladi. result foo()
ning ichida e’lon gilinganligi uchun u ham lokaldir. Demak, biz funksiya ichida
0 zgaruvchilarni va sinflarni (class) e’lon gilishimiz mumkin ekan. Lekin funksiya
ichida boshga funksiyani e’lon gilib bo’Imaydi. foo() funksiyamiz giymat ham
gaytaradi. Qaytish giymatining tipi foo() ning e'lonida eng boshida kelgan - int
tipiga ega. Biz funksiyadan gaytarmoqgchi bo'lgan giymatning tipi ham funksiya
e'lon gilgan gaytish giymati tipiga mos kelishi kerak - ayni o'sha tipda bo'lishi
yoki o°sha tipga keltirilishi mumkin bo’lgan tipga ega bo’lishi shart. Funksiyadan
giymatni return ifodasi bilan gaytaramiz. Agar funksiya hech narsa gaytarmasa

e londa void tipini yozamiz. Yani:

void funk(){
intg = 10;
cout << g;

return;}

Bu funksiya void (bo'sh, hech narsasiz) tipidagi gqiymatni gaytaradi.
Boshgacha qilib aytganda, gaytargan giymati bo'sh to plamdir. Lekin funksiya
hech narsa gaytarmaydi deya olmaymiz. Chunki hech narsa gaytarmaydigan
maxsus funksiyalar ham bor. Ularning gaytish giymati belgilanadigan joyga hech
narsa yozilmaydi. Biz unday funksiyalarni keyinrog ko'rib chigamiz. Bu yerda bir
nugta shuki, agar funksiya maxsus bo'lmasa, Lekin oldida gaytish giymati tipi
ko rsatilmagan bo’lsa, qaytish giymati int tipiga ega deb gabul gilinadi.

Void qaytish tipli funksiyalardan chigish uchun return; deb yozsak
yetarlidir.Yoki returnni qgoldirib ketsak ham bo'ladi. Funksiyaning gismlari
bajaradigan vazifasiga ko'ra turlicha nomlanadi. Yugorida ko'rib chigganimiz
funksiya aniqglanishi (function definition) deyiladi, chunki biz bunda funksiyaning
bajaradigan amallarini funksiya nomidan keyin,{} qavslar ichida aniglab yozib
chigyapmiz. Funksiya aniglanishida {} gavslardan oldin nugta-vergul [;] goyish

xatodir. Bundan tashqari funksiya e loni, prototipi yoki deklaratsiyasi (function
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prototype) tushunchasi gollaniladi. Bunda funksiyaning nomidan keyin hamon
nugta-vergul qo’yiladi, funksiya tanasi esa berilmaydi. C++ da funksiya
qo llanilishidan oldin uning aniglanishi yoki hech bo'lmaganda e'loni
kompilyatorga uchragan bo’lishi kerak. Agar funksiya e’loni boshga funksiyalar
aniglanishidan tashqarida berilgan bo’lsa, uning kuchi ushbu fayl oxirigacha
boradi. Biror bir funksiya ichida berilgan bo’lsa, kuchi fagat o sha funksiya ichida
targaladi. E'lon fayllarda aynan shu funksiya e lonlari berilgan bo'ladi. Funksiya

e loni va funksiya aniglanishi bir-biriga mos tushishi kerak. Masalan,

double square(char, bool);

float average(int a, int b, int ¢);

Funksiya e lonlarda Kkirish parametrlarining fagat tipini yozish kifoya, xuddi
square() funksiyasidek. Yoki Kkiruvchi parametrlarning nomi ham berilishi
mumkin, bu nomlar kompilyator tarafidan e tiborga olinmaydi, biroq dasturning
o qgilishini ancha osonlashtiradi. Bulardan tashgari C++ da funksiya imzosi
(function signature) tushunchasi bor. Funksiya imzosiga funksiya nomi, Kiruvchi
parametrlar tipi, soni, ketma-ketligi Kkiradi. Funksiyadan gaytuvchi giymat tipi

imzoga kirmaydi.

int foo(); //1
int foo(char, int); //2
double foo(); //3 - 1 funksiya bilan imzolari ayni.

void foo(int, char); //4 - 2 bilan imzolari fargli.
char foo(char, int); //5 - 2 bilan imzolari ayni.

int foo(void); //6 - 1 va 3 bilan imzolari ayni.

Yuqoridagi misolda Kirish parametrlari bo’Imasa, biz () gavsning ichiga void
deb yozishimiz mumkin (6 ga garang). Yoki () gavslarning qurug o'zini
yozaversak ham bo’ladi (1 ga garang). Yana bir tushuncha - funksiya chagirig idir.
Dasturda funksiyani chagqirib, go'llashimiz uchun uning chaqiriq ko rinishini
ishlatamiz. () gavslari funksiya chaqgirig'ida go llaniladi. Agar funksiyaning Kirish

argumentlari bo’Imasa, () gavslar bo'sh holda qo’llaniladi. Aslida () gavslar C++

251




da operatorlardir. Funksiya kirish parametrlarini har birini ayri-ayri yozish kerak,
masalan, float average(int a, int b, int ¢); funksiyasini float average(int a,b,c); deb
yozishimiz xatodir.

Hali aytib o tganimizdek, funksiya kirish parametrlari ushbu funksiyaning
lokal o"zgaruvchilaridir. Bu o zgaruvchilarni funksiya tanasida boshgattan e'lon

qgilish sintaksis xatoga olib keladi.

27 -listing. Output:

# include <iostream.h> 54321
int foo(int a, int b); //Funksiya prototipi, 108642

/ /argumentlar ismi shart emas. 1512963
int main() 2016 12 8 4
{ for (int k = 1; k<6; k++){ 25201510 5

for (int 1 = 5; 1>0; 1--){
cout << foo(k,l) << " "; / /Funksiya chaqirigi.

}//end for (l...)

cout << endl;

}//end for (k...)
return (0);
} //end main()
/ /foo() funksiyasining aniglanishi
int foo(int c, int d)
{ //Funksiya tanasi

return(c ¥ d); }

Bizda ikki sikl ichida foo() funksiyamiz chagirilmogda. Funksiyaga k va |
0 zgaruvchilarining nusxalari uzatilmoqda. Nusxalarning giymati mos ravishda
funksiyaning aniglanishida berilgan ¢ va d o'zgaruvchilarga berilmogda. k va |
ning nusxalari deganimizda adashmadik, chunki ushbu o zgaruvchilarining
giymatlari funksiya chagirig'idan hech qanday ta'sir ko'rmaydi. C++ dagi

funksiyalarning bir noqulay tarafi shundaki, funksiyadan fagat bitta giymat
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gaytadi. Undan tashgari yuqorida ko'rganimizdek, funksiyaga berilgan
0 zgaruvchilarning fagat nusxalari bilan ish ko rilarkan. Ularning giymatini normal
sharoitda funksiya ichida o'zgartirish mumkin emas. Lekin bu muammolar
ko rsatkichlar yordamida osonlikcha hal etiladi. Funksiya chagiriglarida avtomatik
ma’lumot tipining konversiyasi bajariladi. Bu amal kompilyator tomonidan
bajarilganligi sababli funksiyalarni chagirganda ehtiyot bo'lish kerak. Javob xato
ham bo’lishi mumkin. Shu sababli kirish parametrlar tipi sifatida katta hajmli
tiplarni qo’llash magsadga muvofiq bo ladi. Masalan, double tipi har ganday sonli
tipdagi giymatni o'z ichiga olishi mumkin. Lekin bunday giladigan bo’lsak, biz

tezlikdan yutqgazishimiz turgan gap. Avtomatik konversiyaga misol keltiraylik.

28-listing. | Output:

int division(int m, int k) { 4
return (m / k);
}

dasturda chaqirsak:...

float f = 14.7;
double d = 3.6;
int j = division(f,d); //f 14 bo'lib kiradi, d 3 bo'lib kiradi
/1 14/3 - butun sonli bo’lish esa 4 javobini beradi

cout << j;

Demak, kompilyator f va d o zgaruvchilarining kasr gismlarini tashlab

yuborar ekan. Qiymatlarni pastroqg sig imli tiplarga o zgartirish xatoga olib keladi.

L e Mustahkamlash uchun savollar.

1. C++da funksiyaning vazifasini ayting.

2. C++da ganday funksiyalar bor ?

3. C++ning standart funksiyalari gayerda joylashgan ?
4. Funksiya ganday chagqiriladi ?
5

. Dasturda bir funksiyani necha marta chaqiriladi ?
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6. Dasturda xatolarni  topishda funksiya yordamlashadimi  yoki
giyinlashtiradimi ?

7. Tipsiz funksiyaga misol keltiring.

8. Dasturda funksiya tipini e lon gilish shartmi ?

9. Funksiyalardan foydalanishning avzallik tomonlarini ayting.

10. Darajaga ko tarish funksiyasini tuzing..

5.10. Matematik kutubxonaning funksiyalari

7/~ Muhim sozlar: math kutubxonasi, funksiya, matematik funksiyalar,

recurrent gator, cheksiz gator, leksik analiz, rekursiv funksiya.

»2  Bilib olasiz: math kutubxonasi, uning funksiyalari, recurrent gatorlar
uchun dasturlash, cheksiz qatorlar uchun dasturlash, leksik analiz, rekursiv

funksiyalarni yatarish va ularni ishlatishni.

Standart kutubxonaning matematik funksiyalari ko'pgina amallarni
bajarishga imkon beradi. Biz bu kutubxona misolida funksiyalar bilan ishlashni

ko rib chigamiz. Masalan,

double = k;
intm=123;

k = sin(m);

Kompilyator ushbu satrni  ko'rganida, standart kutubxonadan sin
funksiyasini chagiradi. Kirish qiymati sifatida m ni berdik. Javob, yani
funksiyadan gaytgan giymat k ga berildi. Funksiya argumentlari o zgarmas sonlar
(o"zgarmas) o zgaruvchilar, ifodalar va boshga mos keluvchi giymat gaytaradigan

funksiyalar bo’lishi mumkin. Masalan,

26-listing. Output:

int g = 49, k = 100; 4900 ning ildizi -> 70;
cout << "4900 ning ildizi -> "<< sqrt(

g * k)
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Matematik funksiyalar aksariyat hollarda double tipidagi qiymat

gaytarishadi. Kiruvchi argumentning tipi sifatida esa double ga keltirilishi mumkin

bo’lgan tip beriladi. Bu funksiyalarni ishlatish uchun math.h (yangi ko'rinishda

cmath) e'lon faylini include bilan asosiy dastur tanasiga Kiritish kerak.Quyida

matematik funksiyalar kutubxonasining ba zi bir funksiyalarini beraylik. x va y

0 zgaruvchilari double tipiga ega.

Funksiya | Aniglanishi Misol
ceil(x) x ni x dan katta yoki unga teng b-n eng | ceil(12.6) = 13.0
kichik butun songacha yaxlitlaydi ceil(-2.4) = -2.0
cos(x) x ning trigonometrik kosinusi (x radianda) c0s(0.0) =1.0
exp(x) e ning x chi darajasi (eskponental f-ya) exp(1.0) = 2.71828
exp(2.0) = 7.38906
abs(x) x ning modul qgiymati x>0 => abs(x) = x
x=0 => abs(x) =0.0 x<0
=> abs(x) = -x
floor(x) x ni x dan kichik bo'lgan eng katta butun | floor(4.8) = 4.0
songacha yaxlitlaydi floor(-15.9) = -16.0
fmod(x,y) | x/y ning qoldig'ini kasr son tipida beradi fmod(7.3,1.7) = 0.5
log(x) x ning natural logarifmi (e asosiga ko'ra) log(2.718282) = 1.0
log10(x) | x ning 10 asosiga ko'ra logarifmi log10(1000.0) = 3.0
pow(x,y) | x ning y chi darajasini beradi pow(3,4) = 81.0
pow(16,0.25) = 2
sin(x) x ning trigonometrik sinusi (x radianda) sin(0.0) =0.0
sqrt(x) x ning kvadrat ildizi sqrt(625.0) = 25.0
tan(x) x ning trigonometrik tangensi (x radianda) tan(0.0) = 0

Rekurrent gatorlar. Rekurrent gator deb, shunday gatorga aytiladiki bu

gatorning n chi hadi n ning giymatiga va gatorning oldingi elementlariga boglik

bo'ladi. Bu bog liklikni aks ettiruvchi formula rekurrent formula deb ataladi.
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Masalan, n! (faktorial ) ya'ni n gacha sonlar ko paytmasini qo yidagi rekurrent

formula yordamida hisoblash mumkin:

S0=1, Sn=Sn-1*n

Bu formulaga asoslangan dasturning asosiy gismi qo'yidagicha yoziladi:

For(int s=1,i=1;i<=n;i++) s*=;

Rekurrent gatorga yana bir misol Fibonachchi sonlari gatori bo’lib, bu gator

quyidagi rekurrent formulalar asosida ifodalanadi:

S0=1, S1=1,Sn=Sn-1+ Sn-2

Berilgan n gacha bo Igan Fibonachchi sonlarini hisoblash dasturi:

29-listing. | Output:

{ int n,S=0;
while (1)
{ cin >> n;
if (n>2) break;
cout<<(" n giymati noto'g'ri kiritilgan"); };
for(int S0=1,S1=1,i=3;i<=n;i++)
{ S=S0+S1; S0=S1; S1=S; cout<<("\n ",i,S);};}

Cheksiz qatorlar. Matematikada odatda biror giymatni hisoblash shu
miqdorga cheksiz yaginlashuvchi gator hadlarini hisoblashga olib keladi. Amalda
cheksiz gator hadlarini hisoblash yaginlashish sharti bajarilguncha davom etadi va
bu shartga mos keluvchi gator hadi izlanayotgan migdorning tagribiy giymati deb
olinadi. Odatda yaginlashish sharti sifatida shart gabul gilinadi. Bu yerda eps
oldindan berilgan son. Qator hadlarini rekurrent formulalar yordamida ifodalash
dasturlashni ancha yengillashtiradi. Matematikada ? sonini ?/4=1-1/2!+1/3!-
1/41+.. +(-1)(i+1)*1/il+... cheksiz qgator yordamida hisoblash mumkinligi
isbotlangan. Bu qatorni quyidagi rekurrent formulalar yordamida ifodalash

mumkindir:

R1=1.0, S1=1.0,Ri=-ri-1*(1/1), Si=Si-1+Rj;
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Bu masalani yechishning while operatori yordamida tuzilgan dasturini ko rib
chigamiz:
v Oue]
#include <iostream.h>
{ double eps;
cout<<(“\n eps="); cin>>(“%f”",&eps);
int i=2;
double r=1.0;
double s=1.0;
while((r>eps)||(r<-eps));
{ st=r;
r =- r*(1/1);
i++;)

cout<<(“pi=%f{",s*4); }

Shu masalaning do while operatori yordamida tuzilgan dasturi:
e | Oup]
#include <iostream.h>
{ double eps;

cout<<(“\n eps="); cin>>(“%f”,&eps);
int i=1;
double r=1.0;
double s=0.0;
do
{ st=r;
r=-r*(1/1);
i++;}
while((r=>eps) | (r<=-eps));

cout<<(“pi=Y%f{",s*4);}
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Shunga e'tibor berish kerakki, tekshirish takrorlash tanasi bajarilgandan
so ng amalga oshirilgani uchun kichik yoki teng sharti go"yilgandir.

Shu masalani for operatori yordamida tuzilgan dasturi:

#include <iostream.h>
{ double eps:

cout<<(“\n eps="); cin>>(“%f”,&eps);

for(int i=1, double r=1.0,double s=1.0; ((r>eps)||(r<-eps));i++)
{ =-r*(1/1);s+=r};

cout<<(“pi=%f{",s*4);}

Leksik analiz. Kiritilgan ifoda hagiqiy sonligini tekshiruvchi dastur:

#include <iostream.h>

void Main()

{ int k=1; m=0; char c;

while (cI="\n") {

if ((c=".") && (m=0)) {m=1; continue };
if ((c<°0") || (c>9)) {k=0; break}; }

if (k) cout<<“\n Haqiqiy son”; else cout<<“\n Hagqiqiy son emas”;}

Keyingi dasturimizda kiritilayotgan ifoda identifikator yoki yoqligi tekshiriladi:

#include <iostream.h>
void Main()

{ int k=0; char c;

while (c!="\n")

{if (k==-1) break;

m=2;

it ((c>=0") && (c<="9")) m=0;
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if ((c>=a) && (c<="Z")) m=1;
if (c="_") m=1; }

switch(m)

{ case 0: if (k—=0) k=-1;break;

case 1: k=1;beak;

default: k=-1;break; } }

if (k=-1) cout<<(“\n Identifikator emas”); else cout<<(“\n Identifikator”); }

Rekursiv funksiyalar. Rekursiv funksiya deb, 0°ziga o°zi murojaat giluvchi

funksiyaga aytiladi. Masalan, faktorialni hisoblash funksiyasini keltiramiz:

39.listing. Output:

Long fact(int k)

{if (k<0) return 0;

if (k=0) return 1;

return k*fact(k-1); }

Manfiy argument uchun funksiya 0 giymat gaytaradi. Parametr 0 ga teng
bo'lsa funksiya 1 qiymat qaytaradi. Aks holda, parametr qiymat birga
kamaytirilgan holda funksiyaning o'zi chagiriladi va uzatilgan parametrga
ko paytiriladi. Funksiyaning o'z - o zini chagirish formal parametr giymati 0 ga
teng bo'lganda to xtatiladi. Keyingi misolimizda ixtiyoriy hagigiy sonning butun

darajasini hisoblash rekursiv funksiyasini keltiramiz.

40-listing. Output:

Double expo(double a, int n)
{if (=0) return 1;

if (2=—0.0) return 0;

if (n>0) return a*expo(a,n-1);

if(n<0) return expo(a,n+1)/a; }

Funksiyaga expo(2.0,3) shaklda murojaat gilinganda rekursiv ravishda

funksiyaning ikkinchi parametri kamaygan holda murojaatlar hosil boladi:
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Expo(2.0,3), expo(2.0,2), expo(2.0,1), expo(2.0,0). Bu murojaatlarda quyidagi
ko paytma hisoblanadi: 2.0*2.0*2.0*1 va kerakli natija hosil gilinadi. Shuni
ko'rsatib o'tish kerakki, bu funksiyamizda noaniglik mavjuddir ya'ni 0.0 ga teng
sonning O chi darajasi 0 ga teng boladi. Matematik nuqtai nazardan bo’lsa, bu
holda noaniqglik kelib chigadi. Yuqoridagi sodda misollarda rekursiyasiz iterativ
funksiyalardan foydalanish magsadga muvofigdir. Masalan, darajani hisoblash

funksiyani quyidagicha tuzish mumkin:

41-listing. Output:

Double expo(double a, int n)
{ if (n=0) return 1;

if (a=0.0) return 0;

int k=(n>0)?n:-n;

for(double s=1.0, int i=0; i<k; i++, s*=a);

if (n>0) return s else return 1/s; }

Rekursiyaga misol sifatida sonni satr shaklida chigarish masalasini ko rib
chigamiz. Son ragamlari teskari tartibda hosil bo’ladi. Birinchi usulda ragamlarni
massivda saglab so ngra teskari tartibda chiqgarishdir.

Rekursiv usulda funksiya har bir chagirigda bosh ragamlardan nusxa olish

uchun o'z - 0 ziga murojaat giladi, so"ngra oxirgi ragamni bosib chigaradi.

42-listing. print n in decimal (recursive) Output:

printd(n)

int n;

(int i;

if (n < 0)
putchar(*-");
n = -n;

if ((i = n/10) 1= 0)
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printd(i);
putchar(n % 10 + °0%); )

PRINTD(123) chagirigda birinchi funksiya PRINTD N = 123 giymatga ega.
U 12 giymatni ikkinchi PRINTD ga uzatadi, boshqgarish 0°ziga gaytganda 3 ni
chigaradi.

L & Mustahkamlash uchun savollar.

Matematik kutubxonaning vazifasini ayting.
Math kutubxonasining funksiyalarini sanab bering.
Cell(x) ganday amalni bajaradi ?
Dasturda math kutubxonasidan ganday foydalaniladi ?
Rekurrent gator deganda nimani tushunasiz?
Rekurrent gatorga misol keltiring.
Cheksiz gatorlarni ganday qilib dastulash mumkin ?

Leksik analiz deganda nimani tushunasiz?

© 0o N o O B~ WD Pe

Rekursuv funksiya nima?

10.Rekursiyaga misol keltiring.

5.11. Massivlar

7~ Muhim so'zlar: massiv, bir o'lchovli massiv, ikki o’Ichovli massiv,
jadval, int, char, float, tip, simvolli massivlar, so'zli massivlar,ko rsatkichli

massivlar.

x  Bilib olasiz: C++ tilida massivlarni e’lon gilish, 0'zgarmas massivlar
bilan ishlash, bir va ikki o lchovli, simvolli va sozli, ko rsatkichli massivlarni

yaratish va foydalanishni.

Bir o’lchovli massivlar. Massiv bu bir tipli nomerlangan ma’lumotlar
jamlanmasidir. Massiv indeksli o’zgaruvchi tushunchasiga mos keladi. Massiv
ta'riflanganda tipi, nomi va indekslar chegarasi korsatiladi. Masalan, long int
a[5]; char w[200]; double f[4][5][7]; char[7][200]. Massiv indekslar har doim O
dan boshlanadi. C ++ tili standarti bo'yicha indekslar soni 31 tagacha bo'lishi
mumkin, lekin amalda bir o’Ichovli va ikki o’lchovli massivlar gollaniladi. Bir
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0 Ichovli massivlarga matematikada vektor tushunchasi mos keladi. Massivning int

z[3] shakldagi ta'rifi, int tipiga tegishli z[0],z[1],z[2] elementlardan iborat

massivni aniglaydi. Massivlar ta‘riflanganda initsializatsiya qilinishi, ya'ni

boshlang’ich giymatlarlari ko'rsatilishi mumkin. Masalan, float C[]={1,-1,2,10,-

12.5}; Bu misolda massiv chegarasi avtomatik aniglanadi. Agar massiv

initsializatsiya gilinganda elementlar chegarasi ko'rsatilgan bo'lsa , ro yxatdagi

elementlar soni bu chegaradan kam bo’lishi mumkin, lekin ortig bolishi mumkin

emas. Masalan, int A[5]={2,-2}. Bu holda a[0] va a[l] giymatlari aniglangan

bo’lib, mos holda 2 va -2 ga teng.

49_listing. Massivda musbat elementlar soni va summasini hisoblash

Output:

# include <iostream.h>;

# include <conio.h>;

void main() {

int x[]={-1;2;5;-4;8;9};

clrser();

for (int s=0,int k=0, int [=0; 1<6; I++) {
if (x[1]<=0) continue:

kt+;s++; )

cout<<(“%d” k);

cout<<(“%d" k);

getch(); };

50-listing. Massivning eng katta, kichik elementi va o'rta qiymatini aniglash

Output:

#include <iostream.h>
void main()

{ int Ij,n;

Float a,b,d,x[100];
While(1) {
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cout<<(“\n n="); cin>>(n);
If (n>0 && n < =100 ) break;
cout<<(“\n Hato 0<n<101 bo'lishi kerak”); }
cout<<(“\n elementlar giymatlarini kiriting:\n”);
For (i=0;i<n;i++)
{ cout<<(“x[“i,”]F"); cin>>(x[i]);}
max=x| 0 [;min=x[0];
For (s=0,i=0;i<n;i++)
{ s++;
If (max<x[i]) max=x[i];
If (min>x[i]) min=x[i]; };
s/=n;
cout<<(“\n max=",max);

cout<<(“\n min=",min);

cout<<(“\n o'rta giymat=",s); }

Jadvallar. Ikki o’lchovli massivlar matematikada matritsa yoki jadval
tushunchasiga mos keladi. Jadvallarning initsializatsiya qilish qoidasi, ikki
o lchovli massivning elementlari massivlardan iborat bo'lgan bir o’Ichovli massiv
ta rifiga asoslangandir. Masalan, ikki gator va uch ustundan iborat bo'lgan haqiqiy

tipga tegishli d massiv boshlang ich giymatlari quyidagicha ko rsatilishi mumkin:

float d[2][3]={(1,-2.5,10),(-5.3,2,14)};

Bu yozuv quyidagi qiymat berish operatorlariga mosdir:

d[0][0]=1;d[0][1]=-2.5;d[0] [2]=10;d[1][0]=-5.3;d[1] [1]=2;d[1] [2]=14;

Bu giymatlarni bitta ro"yxat bilan hosil gilish mumkin:

float d[2][3]={1,-2.5,10,-5.3,2,14};

Initsializatsiya yordamida boshlang’ich giymatlar aniglanganda massivning

hamma elementlariga giymat berish shart emas. Masalan,

int x[3][31={(1,-2.3),(1,2),(-4)}
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Bu yozuv quyidagi giymat berish operatorlariga mosdir:

x[0][0]=1;x[0][1]=-2;x[0][2]=3;x[1] [0]=-1;x[1][1]=2;x[2] [0]=-4;

Initsializatsiya yordamida boshlang’ich giymatlar aniglanganda massivning
birinchi indeksi chegarasi ko'rsatilishi shart emas, lekin golgan indekslar

chegaralari ko rsatilishi shart. Masalan,

Double x[][2]={(1.1,1.5),(-1.6,2.5),(3,-4)}

Bu misolda avtomatik ravishda gatorlar soni uchga teng deb olinadi.
Quyidagi ko'radigan misolimizda jadval Kiritilib har bir gatorning maksimal

elementi aniglanadi va bu elementlar orasida eng kichigi aniglanadi:

51-listing. | Output:

#include <iostream.h>

void main()

{ double a[4,3]; double s,max=0.0,min=0.0;

int i,j;

for(i=05i<4:i++) {

for(=05j<3;j++)

{ cout<<(* a[%d][Yod]=" ij):cin>>(“%f” s):a[i,j]=s:
if (max<s) max=s; };

cout<<(“\n");

if (max<min) min=max; }

cout<<(“\n min=%f",min); }

Simvolli massivlar. C++ tilida satrlar simvolli massivlar sifatida
ta'riflanadi. Simvolli massivlar quyidagicha tasvirlanishi mumkin: Char pas[10];
Simvolli massivlar quyidagicha initsializatsiya gilinadi: Char
capital[]="Buxoro”; Bu holda avtomatik ravishda massiv elementlari soni
aniglanadi va massiv oxiriga satr ko chirish "\n" simvoli go’shiladi. Yuqoridagi

initsializatsiyani quyidagicha amalga oshirish mumkin:

Char capital[[={ B",'U’, X', 0",’R’,;0",\n'};

264




Bu holda so'z oxirida "\n" simvoli anig ko'rsatilishi shart. Masalan,
palindrom masalasini ko'rib chigamiz. Palindrom deb oldidan ham oxiridan ham
bir xil o'giladigan so'zlarga aytiladi. Masalan, non. Dasturda Kkiritilgan so'z
palindrom ekanligi aniglanadi:
@ e[  Oup]
#include <iostream.h>
void main() {
gets(a);
for( int =0, a[j]'="\0%;j++);
1=0;
while(l<j) if (a[l++]'=a[j--]) break;

if ((j-D>1) cout<<(‘“Palindrom emas”) else cout<<(“Palindrom”);

Keyingi misolimizda kiritilgan so’zdan berilgan harf olib tashlash dasturi

berilgan:

#include <iostream.h>
void main() {

char s ];

int c;

gets(a);

int i, j;

for (i=j=0; s[i] I="\0%; i++)
if (s[i]!I=c¢)

s[i++] = sli];

s[i] = "\0;

puts(s); }

Har gal s’ dan fargli simvol uchraganda , u J pozitsiyaga yoziladi va fagat

shundan so'ng J giymati 1 ga oshadi. Bu quyidagi yozuvga ekvivalent:

if (S[i]'=c)
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si] = s[il;

j++;

So'zlar massivlari.C ++ tilida so zlar massivlari ikki o Ichovli simvolli

massivlar sifatida ta riflanadi. Masalan,

Char Name[4][5]

Bu ta'rif yordamida har biri 5 ta harfdan iborat bo'lgan 4 ta so'zli massiv

Kiritiladi. So"zlar massivlari qo yidagicha initsializatsiya gilinishi mumkin:

Char Name[3][8]={“Anvar”,”Mirkomil”,” Yusuf”}

Bu ta'rifda har bir so’z uchun xotiradan 8 bayt joy ajratiladi va har bir so 'z
oxiriga \0" belgisi qoyiladi. So"zlar massivlari initsializatsiya gilinganda so zlar

soni ko rsatilmasligi mumkin. Bu holda so"zlar soni avtomatik aniglanadi:

9

Char comp|][9]={“komp yuter”,” printer”, kartrid;”}

Quyidagi dasturda berilgan harf bilan boshlanuvchi so zlar ro yxati bosib

chigariladi:

54-listing. Output:

#include <iostream.h>
void main()
{ char a[10][10];
char ¢;
for (int i=0;i<10;i++) gets(a[i]);
c=getchar();
for (i=0;i<10;i++) if (a[i][0]=c) puts(ali]); }

Quyidagi dasturda fan nomi, talabalar royxati va ularning baholari kiritiladi.

Dastur bajarilganda ikki olgan talabalar ro"yxati bosib chiqgariladi:

55-listing. Output:

#include <iostream.h>

void main()

{ char a[10][10];
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char s[10];
int k[10];
gets(s);
for (int i=0;i<10;i++) gets(a[i]);
for (i=0;i<10:i++) {cin>>(“%d” k[i]};
for (int i=0;i<10;i++) if (k[i]==2) puts(a[i]); }

Ko rsatkichlar massivlari. Ko rsatkichlar  massivlari  quyidagicha

ta riflanadi

<tip> *<nom>[ <son> |

Masalan, int *pt[6] ta'rif int tipidagi ob yektlarga olti elementli massivni
kiritadi. Ko rsatkichlar massivlari satrlar massivlarini tasvirlash uchun qulaydir.
Masalan, familiyalar ro yxatini Kiritish uchun ikki o’Ichovli massivdan foydalanish
kerak.

char fam[][20]={*Olimov”,” Rahimov”,”Ergashev”}

Xotirada 60 elementdan iborat bo'ladi, chunki har bir familiya gacha 0 lar
bilan to'ldiriladi. Ko rsatkichlar massivi yordamida bu massivni quyidagicha

ta riflash mumkin.

Char *pf[ ]= {“Olimov”,”Rahimov”,”Ergashev”}.

Bu holda ro'yxat xotirada 23 elementdan iborat bo'ladi, chunki har bir
familiya oxiriga O belgisi qgo'yiladi. Ko'rsatkichlar massivlari murakkab
elementlarni sodda usulda tartiblashga imkon beradi. Quyidagi misolda matritsa
satrlari birinchi elementlari o’sishi tartibida chigariladi. Bu misolda yordamchi
ko' rsatkichlar massivi yaratilib shu massiv tartiblanadi va massiv asosida matritsa

elementlari chiqariladi.

56-listing. | Output:

{int n=2;

int m=3;
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array[ ][3]={((1,3,5),(3,1,4),(5,7,1)};
int *pa[n]:

for (I=0:I<n:I++) pa[l]=(int *)&a[l];
for (I=o;<n-1:1++)

{for (int k=I=l;k<n;k-+-+)

if a[1][1]>a[K][1]

{ int *pp=pal[I];
pa[I]=pa[k];pa[k]=pp;};

for (I=0;1<n;[++)
{cout<<(“\n%I”,I+1);

for (int j=0;j<magistr;j++)
cout<<(“%l",pa[1][i]);}};

Ko rsatkichlar massivlari funksiyalarda matritsalar giymatlarini o zgartirish

uchun mumkin. Quyidagi misolda matritsani transponirlash funksiyasi ishlatiladi.

57 -listing.

Output:

void trans(int n,double *p[]);

{ double x;

for (int [=0;I<n-1;1++)

for (int j=I+1;j<n;j++)

=plI1G];

plHG=el1IIT;

plillll==; } &

void main()

{double a[3,31={11,12,13,21,22,23,31,32,33};
double ptr={(double*)&a[0], (double*)&a[1], (double¥*)&a[2]};
int n=3;

trans(n,ptr);

for (int [=0;I1<n;I++)
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{cout<<(“\n %i”,i+1);
for (int =0;j<n;++)

cout<<(“\n %f”,a[IID; }; };

LI e Mustahkamlash uchun savollar.
. Massiv deganda nimani tushunasiz ?
. Int S[25]; C++da nimani bildiradi ?
. int x={1,2,3,4} ; necha o lchovli massiv ?

. Ikki o"lchovli massiv deganda nimani tushunasiz ?

1
2
3
4
5. Ikki o' Ichovli massivlarni ganday elon gilamiz ?
6. Massivlar bilan ishlash uchun yordamchi kutubxona kerakmi ?
7. Simvolli massivga misol keltiring.

8. a[][2] massivini ganday tushunasiz ?

9. So'zli massivga misol keltiring.

10.Ko rsatkichli massiv deganda nimani tushunasiz ?

5.12. E'lon fayllari, formatli Kiritish-chigarish.

7/~ Muhim sozlar: kutubxona, imkoniyatlar, include, preprosessor,
putch(), getch(). Putchar(), getchar(), printf(), scanf().

= Bilib olasiz: qo'shimcha kutubxonalar hagida ma’lumot, putch(),
getch(), putchar(), getchar(), printf(),scanf() formatli Kkiritish-chigarish
operatorlarini ishlatish , ularning parametrlarini.

Standart kutubxona ichidagi funksiyalarni ishlatish uchun ularning
prototiplari joylashgan e'lon fayllarini include preprosessor buyrug'i bilan dastur
ichiga yozish kerak. Quyida biz ba'zi bir keng gollaniladigan e’lon fayllarini
keltirib 0 tamiz, ularning yangi va bor bo’lsa, eski ismlarini beramiz. Quyida yangi
bo lgan atamalarni keyinchalik tushuntirib o tamiz.

5.12-jadval. E'lon fayllar ro’yxati.

t.r. | nomi Vazifasi

1 | <assert.h> Dastur ishlashini diagnostika gilish uchun kerakli makrolar va
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t.r. | nomi Vazifasi
ma’lumotlarni e’lon giladi. Yangi ismi <cassert>

2 | <ctype.h> Simvollarni test gqilishda va harflar registorini kattadan
kichikka wva teskarisiga 0°zgartirishda qo llaniladigan
funksiyalar e lonlarini 0"z ichiga oladi. Yangi ismi <cctype>

3 | <float.h> Kasrli (hagigiy) sonlarning sistemaga bog'lig limitlari
aniglangan. Yangi ismi <cfloat>

4 | <limits.h> Butun sonlarning sistemaga bog lig limitlari berilgan. Yangi
ismi
<climits>

5 | <math.h> Matematik funksiyalar kutubxonasini e’lon giladi. Yangi ismi
<cmath>

6 | <stdio.h> Standart kirish/chigish funksiyalarining e'lonlari berilgan.
Yangi
ismi <cstdio>

7 | <stdlib.h> Sonlarni matnga, matnni songa aylantiruvchi funksiyalar,
xotira  bilan ishlaydigan funksiyalar, tasodifiy sonlar
generatsiya qgiluvchi funksiyalari va boshga yordamchi
funksiyalar e’lonlarini 0’z ichiga oladi. Yangi ismi <cstdlib>

8 | <string.h> C uslubida satrlar bilan ishlovchi funksiyalar e’loni berilgan.
Yangi ismi <cstring>

9 | <time.h> Vaqt va sana bilan ishlaydigan funksiyalar e'lonlari berilgan.
Yangi ismi <ctime>

10 | <iostream.h> | Standart kirish/chigish ogimi bilan ishlovchi funksiyalar e’loni
kiritilgan. Yangi ismi <iostream>

11 | <iomanip.h> | Ogim manipulyatorlari berilgan. Yangi ismi <iomanip>

12 | <fstream.h> | Diskda joylashgan fayllar bilan kirish/chigish amallarini
bajaruvchi funksiyalar e lonlari berilgan. Yangi ismi <fstream>

13 | <utility> Boshga kutubxonalar tomonidan qo llaniladigan yordamchi
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t.r. | nomi Vazifasi
funksiyalar va sinflarning e’lonlari kiritilgan.<vector>, <list>,
<deque>, <queue>, <stack>, <map>, <set>, <bitset> standart
kutubxona konteyner sinflarining e’lonlarini o'z ichiga
olganlar

14 | <functional> | Standart kutubxona algoritmlari tomonidan go'llaniladigan sinf
va funksiyalarni e lon giladi.

15 | <memory> | Standart kutubxona konteynerlari uchun xotira ajratishda
go llaniladigan funksiya va sinflar e lonlari berilgan.

16 | <iterator> Konteynerlar ichidagi ma’lumotlar  manipulyatsiyasida
go llaniladigan iterator sinflari e lonlari berilgan.

17 | <algorithm> | Konteynerlardagi ma’ lumotlarni gayta ishlashda
go llaniladigan funksiya va sinflar e lonlari berilgan.

18 | <exception>, | Favqulotda hodisalar mexanizmini bajaruvchi sinflar berilgan.

<stdexcept>

19 | <string> Standart kutubxonaning string sinfi e’loni berilgan.

20 | <sstream> Xotiradagi satrlarga Kirish/chigishni bajaradigan funksiyalar
prototipi berilgan.

21 | <locale> Mabhalliy sharoitga moslashgan birliklar (pul, vaqgt, sonlarning
turli ko'rinishlari) bilan ishlaydigan funksiyalar elonlari
berilgan.

22 | <limits> Hisoblash  sistemalarida  sonli  ma’lumot tiplari-ning
chegaralarini belgilashda ishlatiladigan sinf e"lonlari berilgan.

23 | <typeinfo> | ljro vaqtida tip identefikatsiyasi uchun go llaniladigan sinflar

e'loni kiritilgan. Qo llanuvchi yozgan e’lon fayllari .h bilan
bo"ladi.

go shtirnoglarga olingan holda dasturga Kiritiladi,

tugasa, magsadga muvofiq Bunday fayllar

ya ni

masalan, # include "my_file.n"
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Ma'lumotlarni Kiritish va chigarish. Quyidagi funksiyalar dasturda
simvollarni kiritish va chigarish uchun ishlatiladi. getch(arg) — bitta simvol
Kiritilishini kutish. Kiritilayotgan simvol monitorda aks etmaydi. Bu funksiyani
programma oxirida argumentsiz ishlatilsa, monitorda ma ' lumotlarni to klavisha
bosilguncha o gish mumkin bo"ladi.

putch(arg)- bitta simvolni standart ogimga chigarish uchun ishlatiladi.
Simvol monitorda aks etmaydi.

getchar(arg) — bitta simvol Kkiritilishini kutish. Kiritilayotgan simvol
monitorda aks etadi. Bu funksiyani programma oxirida argumentsiz ishlatilsa,
monitorda ma’lumotlarni to klavisha bosilguncha o gish mumkin boladi.

putchar(arg) - bitta simvolni standart ogimga chigarish uchun ishlatiladi.

Simvol monitorda aks etadi. Bu funksiyalar iostream.h modulida joylashgandir.

106-listing. Output:

# Include <iostream.h>
void main()

{ int c;

c=getchar();
putchar(c);

c=getch();

putchar();

getch(); }

Formatli chigarish — printf. Printf funksiyasi korsatilgan parametrlarni
standart ogimga chigarish uchun ishlatiladi. Funksiya iostream.h modulida

joylashgan bolib, umumiy ko rinishi quyidagichadir:

Printf(control,argl,arg2,...)

Control boshgaruvchi gator deb atalib ikki turdagi simvollardan iborat
bo’ladi: oddiy chigariluvchi simvollar va navbatdagi parametrni o zgartirib

chigaruvchi spetsifikatsiyalar. Har bir spetsifikatsiya % simvolidan boshlanib
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0 zgartirish turini ko’rsatuvchi simvol bilan tugaydi. % belgisi va o°zgartirish
simvoli orasiga qo yidagi simvollarni go yish mumkin. Chigarilayotgan argument
chapga tekislash lozimligini ko rsatuvchi minus belgisi. Maydon minimal
uzunligini ko rsatuvchi ragamlar gatori. Maydon uzunligini keyingi ragamlar
gatoridan ajratuvchi nugta. Biror gatordan gancha simvol ajratib olish lozimligini
hamda float yoki double tipidagi sonlarda nugtadan keyin gancha kasr ragamlari
bosib chiqarilishini ko rsatuvchi ragamlar ketma-ketligi. Chigarilayotgan son long
tipiga tegishli ekanligini ko'rsatuvchi uzunlik markeri I. O zgartirish simvollari

quyidagilardan iborat.

5.13-jadval. Printf() parameterlari.

nomi Vazifasi

d parametr o nlik butun songa aylantiriladi

parametr ishorasiz va birinchi ragami 0 bo'lmagan sakkizlik songa

aylantiriladi

X parametr ishorasiz va Ox belgisiz o'n oltilik songa aylantiriladi

h parametr ishorasiz o nlik songa aylantiriladi.

c parametr bitta simvol deb garaladi

parametr satr simvollar nolinchi simvol uchramaguncha yoki ko rsatilgan

sondagi simvollar bosiladi

parametr float yoki double tipidagi son deb qaraladi va ishorali

m.nnnnnnE+-xx ko rinishidagi o nlik songa keltiriladi.

parametr float yoki double tipidagi son deb qaraladi va ishorali

ko rinishidagi o'nlik songa keltiriladi.

%e yoki %f sifatida ishlatiladi. % dan keyingi simvol o zgartirish simvoli
g bo'lmasa, u bosmaga chiqariladi. % simvolini 0°zini bosmaga chigarish

uchun %% belgisini berish lozim.

Quyidagi jadval har xil spetsifikatsiyalarni "HELLO, WORLD" (12
simvolov) so zini bosishga ta'sirini ko rsatadi. Bu yerda har bir maydon uzunligini

ko rsatish uchun maydon oxiriga ikki nugta go’yilgan.
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:%10S: -HELLO, WORLD:
:%10-S: -HELLO, WORLD:

:%20S: . HELLO, WORLD:
:%-208S: -HELLO, WORLD
:%20.10S: HELLO, WOR:

:%-20.10S: :HELLO, WOR
:%.10S: -HELLO, WOR:

Formatli kiritish — scanf. Scanf funksiyasi iostream.h modulida joylashgan

bo’lib, umumiy ko rinishi quyidagichadir:

Scanf(control, argl, arg2,...)

Funksiya standart ogimdan simvollarni o gib boshgaruvchi gator asosida
formatlab mos parametrlarga yozib go yadi. Parametr ko rsatkich bo’lishi lozim.
Boshgaruvchi gator quyidagi o zgartirish spetsifikatsiyalaridan iborat bo shlig,
tabulyatsiya, keyingi gatorga o'tish simvollari; Oddiy simvollar (% dan tashqgari)
Kiritish ogimidagi navbatdagi simvollar bilan mos kelishi lozim; % simvolidan
boshlanuvchi spetsifikatsiya simvollari; % simvolidan boshlanuvchi giymat
berishni ta'qiglovchi * simvoli; % simvolidan boshlanuvchi maydon maksimal
uzunligini ko rsatuvchi son;

Quyidagi spetsifikatsiya simvollarini ishlatish mumkin:

d — o'nli butun son kutilmoqda.

0 — 0 bilan boshlangan yoki boshlanmagan sakkizlik son kutilmoqda.

X — 0x belgili yoki belgisiz o™n oltilik son kutilmoqda.

h - o'nlik son kutilmoqda.

¢ — bitta simvol kutilmogda.

s —satr kutilmogda.

f - float tipidagi son kutilmogda. Kiritilayotgan sonning butun
ragamlari va nuqtadan so ng kasr ragamlari soni va E yoki e belgisidan so'ng

mantissa ragamlari soni ko rsatilishi mumkin.
L & Mustahkamlash uchun savollar.
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Qo shimcha kutubxonalar nima uchun kerak ?
<memory> kutubxonasi nima uchun kerak ?

Faqgat va sana bilan ishlash uchun gaysi kutubxona kerak ?

> W nhpoe

Bitta simvolni standart ogimda chigarish uchun gaysi operatordan
foydalaniladi ?

5. Getch() ning vazifasini ayting.

6. Printf() umumiy yozilishi ganday ?

7. Printf() ga d parametr ganday amalni bajaradi ?

8. Printf(*“s%s”,s) nimani anglatadi ?

9. Formatli kiritish operatorini ayting.

10. Scanf(*s%s”,s) nimani anglatadi ?

5.13. Oqimli kiritish va chiqarish.

7/~ Muhim sozlar: fayl, oqgimli kiritish, chigarish, buffer, stdin, stdout,

fopen, fputs, puts, fclose, perror.

x  Bilib olasiz: ogim bilan ishlash, fayllardan o’qish, ogim bilan boglig
fopen() parametrlari, go'llash, perror() funksiyasi, fayllar bilan ishlovchi oddiy

operatorlarni.

C ++ tilining asosiy xususiyatlaridan biri oldindan rejalashtirilgan fayllar
strukturasi yo qgligidir. Hamma fayllar, baytlar ketma-ketligi deb ko riladi. UNIX
operatsion sistemasida har bir qurilmaga «Maxsus fayl» mos keladi, shuning uchun
C++ kutubxonasidagi funksiyalar fayllar bilan ham, qurilmalar bilan ham
ma’lumot almashinishi uchun foydalaniladi. C++ tili kutubxonasida kiritish —
chigarish, quyi darajadagi kiritish, chigarish va portlar uchun kiritish — chiqarish,
ogimli daraja tizim xususiyatlariga bog'lig bo'lishi uchun bu yerda garalmaydi.
Ogimli chigarish va kiritishda ma'lumotlar bilan almashish baytma-bayt amalga
oshiriladi. Lekin tashqi xotira qurilmalari bilan almashish oldidan belgilangan
ma’lumotlar bloki orgali amalga oshiriladi. Odatda u blokning minimal hajmi 512
yoki 1024 baytga teng bo'ladi. Diskga o'qgilishda ma’lumotlar operatsion
qatordagi buferi yoziladi, so'ngra baytma bayt buferga yigiladi, so'ngra diskka
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har bir murojaat gilinganda yagona blok sifatida uzatiladi. Shuning uchun
ma’lumot almashishi diskka to'g'ridan to'g'ri murojaat gilishiga ko'ra tezrog
amalga oshadi. Shunday qilib, ogim bu buferlash vositalari va fayldir.

Ogim bilan ishlashda quyidagi vazifalarni bajarish mumkin.

-Ogimlarni ochish va yopish.

-Simvol, gator, satr, formatlangan ma’lumot ixtiyoriy uzunlikdagi
ma’lumotlarni kiritish yoki chiqgarish va fayl oxiriga yetganlik shartini tahlil gilish;

-Buferlash va bufer hajmini boshqarish;

-Ko rsatkich ogimdagi o"rnini aniglash yoki yangi o'ringa ko chirish.

Bu vazifalarni boshgaruvchi funksiyalar teng foydalanish dasturiga Stdio.h —
faylini ulash lozim. Dastur bajarilishi boshlanganda avtomatik ravishda 5 ta ogim
ochilib, bulardan:

-Standart kiritish ogimi stdin;
-Standart chigarish ogimi stdout;
-Xatolar hagida ma’lumotlar standart ogimi stderr;

Ogqgimlarni ochish va yopish. Ogim ochilishi uchun, oldindan kiritilgan
FILE tipidagi struktura bilan bog'lash lozimdir. FILE strukturasi ta rifi
iostream.h bibleotekasida joylashgan. Bu strukturada buferga ko rsatkich,
0 gilayotgan pozitsiyaga ko'rsatkich va boshga ma’lumotlar saglanadi. Ogim
ochilganda dasturda ogimga ko rsatkich ya'ni FILE strukturali tipdagi ob yektga
ko rsatkich gaytariladi. Bu ko rsatkich quyidagicha e lon gilinishi lozim. Masalan,
FILE * fp

FILE * <ko'rsatkich nomi>

Ogim ochish funksiyasi quyidagi ko rinishga ega;

<oqgimga ko'rsatkich nomi>=fopen(<fayl-nomi>,<ochish rejimi>)

Masalan, fp=fopen(“t.tnt”, “r”)
Ogim bilan bog'lig faylni quyidagi rejimlarda ochish mumkin:
[W]- Yangi fayl o qish uchun ochiladi. Agar fayl mavjud bo Imasa,
yangidan yaratiladi.
[r] - Mavjud fayl fagat o gish uchun ochiladi.
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[a] - Fayl davom ettirish uchun ochiladi.

[wt] - Fayl yozish va keyingi tahrirlash uchun ochiladi. Faylni ixtiyoriy
joyidan o qgish yoki yozish mumkin.

[rt]- fayl ixtiyoriy joyidan o gish yoki yozish mumkin, lekin fayl oxiriga
qo shish mumkin emas.

[at] - Fayl ixtiyoriy joyidan o'qish va yozish uchun ochiladi “wt”
rejimdan fargli fayl oxiriga ma’lumot qo shish mumkin.

Ogimdan o qgilgan quyidagi simvollar:

CR(13)-naryat nomi gaytarish

RF(10)-“yangi gator” boshiga o'tish bitta simvolga “\n” (10)

Agar fayl ixtiyoriy bo’lsa, binar rejimda ochiladi. Buning uchun rejimlar
harfi qo'shiladi  “wb” yoki “rtb”. Ba'zi matnli rejim t harfi yordamida
ko'rsatiladi masalan, ’rt”.

Oqgim ochilganda quyidagi xatolar kelib chigishi mumkin: ko rsatilgan fayl
mavjud emas(o qish rejimida); disk to’la yoki yozishdan himoyalangan va hokazo.
Yana shuni aytish kerakki fopen() funksiyasi bajarilganda dinamik xotira
ishlatiladi. Agar xotirada joy qolmagan bo'lsa “not enough ” - xatosi kelib
chigadi.Ko rsatilgan hollarda ko'rsatkich ~ NULL qiymatga ega boladi. Bu
xatolar hagidagi ma’lumotlarni ekranga chigarish uchun perror () funksiyasi
ishlatiladi. Bu funksiya iostream.h kutubxonasida saglanuvchi prototipi quyidagi

korinishga ega.:

void perror(court char * s);

Diskda ochilgan fayllarni berkitish uchun quyidagi funksiyadan
foydalaniladi.

Int fellove(<oqgimga-ko'rsatkich nomi>).

Fayllar bilan ishlashning bitli rejimi. Fayl bilan bitli almashish rejimi getc( )
va putc() funksiyalari yordamida tashkil etiladi. Bu funksiyalarga quyidagi shaklda
murojaat etiladi:

C=getc(fp);

277




Putc(c,fp);

Bu yerda fp-ko'rsatkich, S-int tipidagi o zgaruvchi. Masalan, klaviaturadan
simvol Kiritib faylga yozishni ko'ramiz. Matn oxirini ‘# belgisi ko rsatadi. Fayl
nomi foydalanuvchidan so raladi. Agar <enter> klavishasi bosilsa, faylga CR va
LF (giymatlari 13 va 10) o zgarmaslar yoziladi. Keyinchalik fayldan simvollarni
0 gishda bu o0 zgarmaslar satrlarni ajratishga imkon beradi.

- ories]Oup]
#include <iostream.h>

#include <stdio.h>

int main() { FILE *fp;

char c;

const char CR="\015";

const char LF="\012";

char {_name[20];

puts("fayl nomini kiriting:\n");
gets(f_name);
if((fp=fopen(f_name,"w")) —NULL)
{ perror(f_name);

return 1; }

while ((c=getchar())!='#") {

if (="\n')

{ putc(CR,fp);

putc(LF,fp); }

else putc (c,fp); }

fclose (fp);

return 0; }
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#include <iostream.h>
#include <stdio.h>

int main()

{ FILE *fp;

char ¢;

char f name [20];

puts(“fayl nomini kiriting:\n”);
if((fo=f open (f name, “r”)) =NULL)
{ perror(f name);

return 1; }

while ((c=getc(fp))!=eof)
putchar(c);

fclose (fp);

return 0; }

Satrlar yordamida fayllar bilan bog lanish. Matnli fayllar bilan ishlash
uchun fget va fputs funksiyalaridan foydalaniladi. Bu funksiyalari prototiplari

iostream.h faylida quyidagi ko rinishga ega:

Int fputs (const char *s, FILE #*stream);

Char *fgets (char * s, int n, FILE * stream);

Fputs funksiyasi \0" simvoli bilan chegaralangan satrni stream ko rsatkichi
orgali aniglangan faylga yozadi. \0" simvoli faylga yozilmaydi. Fgets() funksiyasi
stream ko'rsatkichi orgali aniglangan fayldan (n-1) simvolni o'qiydi va S
ko rsatgan satrga yozib go'yadi. Funksiya n-1 simvolni o qib bo’lsa yoki 1-chi
gator simvoli "\n'ni uchratsa ishini to xtatadi. Har bir satr oxiriga qo shimcha \0
belgisi qo shiladi. Xato bolganda yoki fayl oxiriga yetganda agar fayldan birorta
simvol o'gilmagan bo’lsa NULL giymat gaytariladi. Quyidagi dasturda bir
fayldagi matnni ikkinchi faylga yozishni ko'rib chigamiz. Bu misolda yana bir
imkoniyat buyruq gatoridan dasturga ma’lumot uzatish imkoniyati ko'rib

chigilgan. Har ganday dastur operatsion sistemada ma’lumotni argc va argv
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parametrlar giymati sifatida oladi. Birinchi programmaga uzatilayotgan satrlar
sonini ko'rsatadi. Argv[0] bu faylning nomini saglovchi satrga ko rsatkich
massivining qolgan elementlari argv[10]...argv[argc-1] komanda qatorida fayl
nomidan so ng bo shlik tashlab yozilgan parametrlarga ko rsatkichlar.
Programmamiz nomi copyfile.exe bo’lsin va bu programma yordamida

f1.dat Faylni f2.dat faylga yozmoqchimiz (<copyfile.exe f1.dat f2.txt).

109-listing. | Output:

#include <iostream.h>

#include <stdio.h>

main (int argc, char¥argv[])

{ char cc[256];

FILE *f1, *{2;

If (argc!=3)

{ printf (“\n copyfile.exe™)

return 1; }

if ((fl=fopen(argv[1],”’r”))=NULL)
{perror(argv[1]);

return 1; }

if ((f2=fopen(argv[2], “w”))=NULL)
{perror(arg[2]);

return 1; }

while (fgets(cc,256,{1)I=NULL)
fputs(cc,f2);

fclose(f1);

fclose(f2);

return 0; }

Bu dastur bajarilishi natijasida int.dat fayliga cout<< funksiyasi yordamida
monitorga qganday chigsa, shunday ko'rinishda ma lumotlar yozadi. Keyingi
misolda fayldan monitorga o gishni ko ramiz:
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110-listing. | Output:

#include <iostream.h>
#include <stdio.h>

int main() {

FILE *fp;

Int n,nn,I;
If((fp=fopen(“int.dat”,”r”))=NULL)
{ perror (“int.dat”);

return 1; }

for(i=1; i<11;i++)

{cin>> (fp,”%d”,&n) ;
forintf(fp,“%d \n”,n);}
fclose(fp);

return 0; }

L & Mustahkamlash uchun savollar.

Stdin nima ?

© ©o N o 0k~ WD PRE

Perrorning vazifasini ayting.

Ma’lumotlarni ogimli Kiritish va chigarish ganday amalga oshiriladi ?

Ogimlar bilan ishlaganda ganday vazifalarni amalga oshirish kerak ?

Standart chigarish operatorini ayting.
Fopen nima ishni amalga oshiradi ?
Fopen(“text.txt”,”wt” ) ga fayl qanday rejimda ochilgan ?

Getc, putc operatorlari nima uchun mo’ljalangan ?

Fclose operatorining vazifasini ayting ?

10. If (fopen(“1.txt”,w)==Null) ifodaning natijasi chin boIsa nima bo"ladi?
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5.14. Fayllar bilan formatli almashinuv

7~ Muhim so'zlar: ko rsatkich, fprint, fread, fseek, seek set, seek cur,

seek_end, ftell, rewind, read, write, Iseek.

x  Bilib olasiz: faylga ixtiyoriy murojaat, quyi darajali kiritish va chiqgarish,

fayllarni ochish va yopish, ma'lumotlarni o qish va yozish.

Ko'p hollarda ma’lumotni to'g'ridan-to g ri monitorga chigarishga qulay

shaklda faylda saglash zarur bo"ladi. Bu holda faylga formatli kiritish va chigarish

funksiyalaridan foydalanish mumkin. Bu funksiyalar quyidagi prototiplarga ega:

Int fprintf(ogimga ko rsatkich, formatlash-qatori, o*zgaruvchilar ro'yxati );

Int fread>>(oqimga ko rsatkich, formatlash-qatori, o'zgaruvchilar ro'yxati);

Masalan, int.dat faylini yaratuvchi va bu faylga 1 dan 100 gacha bo'lgan

sonlarning simvolli tasvirini yozib qo yuvchi programmani ko rib chigamiz:

111-listing.

Output:

#include <iostream.h>
#include <stdio.h>

int main() {

FILE *fp;

Int n;
If((fp=fopen(“int.dat”,”ts”))==NULL)
{perror (“int.dat”);

return 1; }

for(n=1; n<101; n++)
fprintf<<(fp,“%d ”;n); }
fclose(fp);

return 0; }

Faylga ixtiyoriy murojaat qilish. Hozirgi ko'rib chigilgan funksiyalar

faylga ketma-ket yozish yoki ketma-ket o'qishga imkon beradi xolos. Fayldan

0 gib faylga yozishlar doim joriy pozitsiyasida bo'ladi. Boshlang'ich pozitsiya




fayl ochilganda aniglanadi. Faylni "r" va"w" rejimida ochilganda joriy pozitsiya
ko rsatgichi faylning birligi baytini ko'rsatadi, "a" rejimida ochilganda, oshish
baytini ko'rsatadi. Har bir Kiritish-chigarish amali bajarilganda, ko rsatgich
o gilgan baytlar soniga garab yangi pozitsiyaga ko chadi. Faylning ixtiyoriy
baytiga murojaat qilish uchun fseek() funksiyasidan foydalanish lozimdir.Bu
funksiya quyidagi prototipga ega. Int fseek (faylga ko rsatgich, oralig, hisobot
boshi ) farq long tipidagi o zgaruvchi yoki ifoda bilan beriladi. Hisobot boshi oldin

quyidagi o0 zgarmaslardan biri bilan aniglanadi.

Seek  Set (qgiymati 0 )-fayl boshi;
Seek cur (qgiymati 1)-0'qilayotgan pazitsiya;

Seek end (qiymati 2)-fayl ochish;

Fseek () funksiyasi O gaytaradi agar faylda ko chish bajarilgan bo'lsa, aksincha
noldan fargli songa teng bo"ladi.

Ixtiyoriy pozitsiyadan fayl boshiga otish:

Fseek (fp,ol,seek-set)

Ixtiyoriy pozitsiyadan fayl boshiga otish:

Fseek (fp,ol,seek-end)

Joriy pozitsiyadan bir bayt oldinga yoki orgaga ko chish uchun

fseek (jp,-1L,seek-cur).

Fseek funksiyasidan tashgari C ++ tili kutubxonasida pozitsiyaga ko'rsatkichlar

bilan bog’liq quyidagi funksiyalar mavjud.

Long ftell (FIHE*)-faylda ko'rsatkichning joriy pozitsiyasini aniglash.

void rewind (FILE¥)-joriy pozitsiya ko rsatkichini fayl boshiga keltirish.

Quyi darajadagi kiritish va chiqgarish. Quyi darajadagi Kkiritish va
chigarish funtsiyalari operatsion tizim imkoniyatlaridan to'gridan - to'gri
foydalanishga imkon beradi. Bu holda buferlash va formatlash bajarilmaydi. Faylni
quyi darajadagi ochishda fayl bilan fayl (ogim) ko rsatkichi emas, deskriptor
boglanadi. Fayl deskriptori fayl ochilganligi to g risidagi ma ' lumotni operatsion

tizim ichki jadvallariga joylashtiruvini belgilovchi butun sondir. Quyi darajadagi
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funksiyalar dasturga iostream.h kutubxonasini go shishni talab gilmaydi. Lekin bu
kutubxona fayllar bilan ishlashda foydali bo'lgan ba zi o zgarmaslar (misol uchun
fayl yakuni belgisi EOF) ta'rifini o'z ichiga oladi. Bu konstantalarda
foydalanganda iostream.h dasturga go shilishi zarurdir.

Fayllarni ochish va yopish. Fayllarni quyi darajada ochish uchun open ()

funksiyasidan foydalaniladi:

int f{d= open (fayl nomi, bayroqlar, murojaat.)

fd — fayl deskriptori,

fayl nomi — simvollar massiviga ko rsatkichdir.

2- parametr bayroglar fayl ochish rejimini belgilovchi ifodadir. Bu ifoda fcntl.h
sarlavhali faylda saglanuvchi o'zgarmaslardan biri yoki shu kostantalardan
razryadli °|" amali yordamida hosil gilingan bo"lishi mumkin.

5.14-jadval. Kostantalar ro yxati.

nomi Vazifasi

O _APPEND | Faylni oxiriga yozuv go shish uchun ochish;

O BINARY | Faylni bitli (ikkili)binar rejimda ochish

O CREAT | Yangi fayl yaratish va ochish

O_EXCL Agar O_CREAT bilan birga ko'rsatilgan bo’lsa va yaratilmoqchi
bo'lgan fayl mavjud bo’lsa, faylni ochish funksiyasi xatolik bilan

tugaydi. Mavjud faylni o chib ketmaslikdan saglaydi.

O _RDONLY | Faylni fagat o qish uchun ochish

O_RDWR Faylni o"qish va yozish uchun ochish

O TEXT FayIni matnli rejimda ochish

O TRUNK | Mavjud faylni ochish va bor ma’lumotni o"chirish

Fayl ochilish rejimi albatta ko rsatilgan bo lishi shart. 3- parametr murojaat
huquglari fagat faylni O_CREAT ochish rejimida ya'ni yangi fayl yaratishda
foydalaniladi. MS DOS va MS WINDOWS operatsion tizimlarida murojaat
huquglari parametrlarini berish uchun quyidagi o zgarmaslardan foydalaniladi.

5.15-jadval. MS DOS va WINDOWS rejimidagi murojaat operatorlari.
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nomi Vazifasi
S IWRITE Faylga yozishga ro xsat berish
S IREAD Fayldan o"qishga ro xsat berish
S IREAD\ S WRITE O gish va yozishga ro"xsat berish

Ko'rsatilgan o zgarmaslar sys katalogida joylashgan stat.h sarlavhali faylda
saglanadi. Bu faylni go shish # include <sys\stade.h> direktivasi orgali amalga
oshiriladi. Agar murojaat huquqi parametri ko rsatilmagan bo’lsa, fagat fayldan
0 gishga ro xsat beriladi.

Agar biror murojaat huquqgi berilmagan bo'lsa o'rniga =" belgisi qo yiladi.
Agar fayl egasiga hamma huquqlar, foydalanuvchi guruhi a'zolariga o'qish va
bajarish, boshga foydalanuvchilarga fagat bajarish huquqgi berilgan bo’lsa,
murojaat gatorini quyidagicha yozish mumkin rwxr-x—x. Har bir ~_~ simvol
o0 rniga 0 ragami, aks holda 1 ragami qo yilib hosil bo"lgan sondagi 0'ng tomondan
boshlab har bir uch ragamini sakkizlik son sifatida yozilsa, murojaat huquqini
belgilovchi sakkizlik butun son hosil bo'ladi. Yugorida hosil gilingan rwxr-x—x
gatori ikkilik 111101001 nihoyat sakkizlik 0751 son shaklida yozilib open ()
funksiyasida murojaat huquqi parametri sifatida ko'rsatiladi. Faylni ochishga
misollar:

faylIni o gish uchun ochish:

fd=open ( “ t.txt “, O_RONLY)

faylni o gish va yozish uchun ochish:

fd = open(” t.txt “, O_RDWR)

faylni yangi ma lumotlar yozish uchun ochish:

fd = open(“ new.txt “ ,O0 WRONLY  |O-Creatf O_ TRUNK, 0600)

Sakkizlik 0"zgarmas 0600 shaklida berilgan murojaat huquqi parametrining
simvolli ko'nishi rw bo'lib, fayl egasiga o qgish va yozish huqugi, golgan
foydalanuvchilarga hech ganday huquq berilmaganligini bildiradi . Faylni ochishda
kelib chigadigan xato turini aniglash uchun errno.h sarlavhali faylda saglanuvchi

errno o zgaruvchisi xizmat giladi. Agar bu o'zgaruvchi giymati shu sarlavhali
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faylda saglanuvchi EEXIST o'zgarmasiga teng bo'lsa, ochilayotgan fayl
mavjudligini bildiradi.

open() funksiyasi bitta faylga bir necha dasturlardan murojaat gilish
imkonini beradi. Albatta dasturlar faylga fagat o qgish rejimida murojaat qilishi
mumkin. Faylni ochish uchun yana Creat() funksiyasi mavjud bo’lib quyidagi

open() funksiyasini chagirishga mos keladi.

Open ( fayl nomi, O creat |O TRUNK| O WRONLY);

Bu funksiya yangi fayl yaratadi va yozish uchun ochadi. Quyi darajada
fayllarni yopish uchun close () funksiyasidan foydalanish lozim. Bu funksiya

ko rinishi quyidagichadir:

Int close (fayl deskriptori);

Funksiya muvoffaqgiyatli bajarilganda O gaytaradi. Xato bo lganda — 1.
Ma’lumotlarni o qish va yozish. Quyi darajada ma’lumotlarni kiritish va
chigarish read () va write () funksiyalari orgali amalga oshiriladi. Bu funksiyalar

prototiplari quyidagi ko rinishga ega:

int read (int fd, char * buffer; unrigned int count)

int write (int fd, char * buffer; unsigned int count)

Ikkala funksiya butun o gilgan yoki yozilgan baytlar sonini gaytaradi. Read
funksiyasi fd deskriptori bilan ochilgan fayldan count parametrida ko rsatilgan
migdordagi baytlarni o°qib, buffer ko rsatkichi orgali ko rsatilgan bufferga yozadi.
Fayl oxiriga yetganda read() funksiyasi 0 giymat gaytaradi. Fayldan o gishda
xatolik kelib chigsa -1 giymat qgaytaradi. O"qish fayldagi joriy pozitsiyadan
boshlanadi. Agar fayl matnli rejimda ochilsa, CR va LF simvollari "\n" simvoliga
0 zgartiriladi.

Write() funksiyasi fd deskriptori bilan ochilgan faylga buffer ko rsatkichi
orqali ko'rsatilgan bufferdan count parametri orqgali ko'rsatilgan miqdordagi
baytlarni yozib qo'yadi. Yozuv joriy pozitsiyadan boshlanadi. Agar fayl matnli
rejimda ochilgan bo'lsa, "\n" simvolini CR va LF simvollar sifatida yoziladi. Agar

yozishda xatolik kelib chigsa, write() funksiyasi -1 gqiymat qaytaradi. Errno global
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0 zgaruvchisi bo’lsa, Errno.h sarlavhali faylda ko'rsatilgan quyidagi o zgarmaslar

biriga teng bo"ladi.

5.16-jadval. Errno.h kutubxonasining funksiyalari.

EACCES fayl yozuvdan himoyalangan
ENOSPC tashqi qurilmada bo"sh joy qolmagan
EBADF noto g ri fayl deskriptori

Bu funksiyalar io.h sarlavhali faylda joylashgandir. Quyida bir fayldan
ikkinchisiga nusxa olish dasturini korib chigamiz:
#include <iostream.h>

Hinclude <fenfl.h>

#include <io.h>
#include <stdio.h>
int main(int arge, char *argv[ ] ) {
int fdin , fdout;
int n;
char buff{ BUFSIZ];
if (arge 1=3) {
cout<< (“:7);
cout<<(“\n  %s 7, argv[0]);
return 1; }

if ((fdin =open(argv[1],0_RDONLY)) =-1) {

perror (argv[1]);
return 1; }
if ((fdout=open(argv[2],
O_WRONLY|O _CREAT|O_TRUNC))= -1) {

perror (argv[2]);
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return 1; }
while ((n=read(fdin, buff, BUFSIZ))>0)
write (fdout, buff, n );

return 0; }

Bufsiz 0’zgarmassi iostream.h sarlavhali faylda aniglangan bo’lib MS DOS
uchun 512 bayt ga teng.

Faylga ixtiyoriy murojaat. Quyi darajali fayllarni ixtiyoriy tartibda o qgish
mumkin. Buning uchun Iseek() funksiyasidan foydalanish lozim. Bu funksiya

prototipi quyidagi ko rinishga ega:

Long Iseek (int fd, long offset, int origin);

Bu funksiya fd deskriptori bilan bog lig fayldagi joriy pozitsiyani uchinchi
parametr (origen) orgali nugtaga nisbatan ikkinchi parametr (offset) gadamga
ko taradi. Boshlangich nugta MS DOS da io.h yoki UNIX da unistd.h sarlavhali

fayllarda aniglangan o zgarmaslar orgali aniglanadi:

SEEK SET (0 giymatga ega) fayl boshi
SEEK CUR (1 qgiymatga ega) jorly pozitsiya
SEEK END (2 giymatga ega) fayl oxiri

Ko'chish davomida xato kelib chigsa, xato kodi errno global
0 zgaruvchisiga yoziladi. Faylda joriy pozitsiyani aniglash uchun tell()
funksiyasidan foydalaniladi:

Bu funksiya prototipi :

long tell (int fd);

Joriy pozitsiyani fayl boshiga keltirish:

Lseek (fd, oh, seek set)

Joriy pozitsiyani fayl oxiriga keltirish:

Lseek (fd, oh, seek end)

L& Mustahkamlash uchun savollar.
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> W nhpoe

Fprint operatorining vazifasini ayting.

Fread operatorining umumiy yozilishi ganday ?

Fseek() nimani amalga oshiradi ?

Faylning oxiriga ma lumot go shish uchun gaysi operatordan

foydalanamiz?

5. O_creat vazifasini ayting.

6. S_IREAD gachon ishlatiladi ?
7.
8
9

Read va write operatorlaridan gachon foydalanib bo ladi ?

. Close gachon muvaffagiyatli bajarilgan bo"ladi ?

. Seek_cur operatorining vazifasini ayting.

10. Lseek operatori nima uchun kerak ?
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VI BOB. BORLAND C++ BUILDER MUHITIDA DASTURLASH

6.1. C++ BUILDER mubhiti

7=~ Muhim so'zlar: DOS, Borland C++, OWL, Windows, menyu, hotkey,

form, unit, object, treeview, inspector.

x  Bilib olasiz: C++ builder muhitining yaratilishi, variantlari, minimun
talablari, oyna korinishi, oyna elementlari va vazifalari, foydali tugmachalar va

ularning vazifalarini.

DOS OT da ishlovchi Borland C++ dasturlash muhiti birinchi bor 1990-
yilda 2.0 ragami bilan chigdi (OS/2 uchun bu variant 1992 -yilda chiggan). 1991 -
yilda 3.0 ragami bilan darchali dasturlashga asoslangan variant yaratildi. Oradan
bir yil o"tgach, Borland C++ ning yangilangan varianti yaratildi. Bu variantda IDE
oynali muhit va OWL 1.0 shablon dasturlar, Turbo Vision 1.0. bilan realizatsiya
gilingan edi. Borland C++ 4.0 variantidan boshlab (1993 -yil) DOS dasturlarni
go llab quvvatlovchi gismi o chirilib, fagat darchali dasturlash gismi rivojlantirildi.
Windows 95 va OWL 2.5 ni go llab quvvatlovchi 4.52 varianti 1995- yilda chiqdi.
1996- yil martda Windows NT 3.51 (Windows NT 4.0 ishlanayotgan) 5.0 varianti
chiqdi. 1997- yilda Borland C++ Builder mubhiti yaratildi.

Borland C++ ning rivojlanishi: Turbo C — Borland C++ — Borland C++
Builder — Code gear C++ Builder (Code gear Turbo C++) — Embarcadero C++
Builder (Embarcadero Turbo C++).

Borland C++ Builder ning bir nechta variantlari yaratildi. Bu go llanmada
Borland C++ Builder 6 variantida ishlash, turli oynali dasturlar tuzishni o'rganish
bilan uning buyruglarini ham o'rganamiz. Borland C++ Builder 6 muhitining
ishlash tamoyillari:

e Prosessor Intel Pentium 11 400 MG va undan yuqorilari;
e Operatsion tizimlar Microsoft Windows 98, 2000 (SP2) yoki XP;
e Tezkor xotiradan 256 Mb taklif gilinadi (min 128 Mb);
e Tashqi xotiradan 750 Mb bo’sh joy kerak to'liq o rnatish uchun;
e CD-ROM;
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e SVGA (800x600, 256 ranglar) yoki yuqorisi;
e Manipulyator “Sichqoncha”.

Borland C++ Builder 6 (C++ Builder) dasturini ishga tushirganimizda (Pusk

-> programmi -> Borland C++ Builder 6 -> C++ Builder 6) uning oynasi

quyidagicha hosil bo"ladi(6.1-rasm).

Borland C++ Builderning oynasi 5 gismdan iborat.

1.

Menyu va uskunalar paneli joylashgan oyna (bu oyna har doim bir xil
ko rinishda bo’ladi).

Object TreeView - bu oynada darchadagi ob yektlar joylashgan bo ladi.
Oynani ekranga chigarish uchun [Shift]+[Alt]+[F11] tugmasi bosiladi.
Object Inspector - bu oynada ob’yektlarning xossalari (properties) va
hodisalari (events) boshqgariladi. Tanlangan ob’yektga xos properties va
events hosil bo'ladi. Bu oynani ekranga chigarish uchun [F11] tugmasi
bosiladi.

From — bu oyna tuzilayotgan dasturning oynasi va uning obyektlaridan
tashkil topgan bo'ladi. From lar bir nechta bo’lishi mumkin. Ularni
almashtirish uchun [Shift]+[F12] tugmasi bosiladi.

Unit — bu oynada tuzilayotgan dasturning listing matni yozilgan bo’ladi.
Unitlar ham bir nechta bo’lishi mumkin. Ularni almashtirish uchun
[Ctrl]+[F12] tugmasi bosiladi.
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6.1-rasm. Borland C++ Builder 6 ning interfeysi.

6.1-jadval. Foydali tugmalar (hot key).

. i [F12] From oynasidan unit oynasiga o tish va
aksincha

5 [F11] Object Inspector -> From ga va aksincha,
Object Inspector > unit ga va aksincha

3 [F10] Menyu

4 3 [FI] Run (dasturni tekshirish va ishlatish)

5 O new Yangi loyiha yaratish

6 = open Loyihani ochish

7 = save Loyihani saglash

8 =] Save all Barcha loyihalarni saglash

9 s [Ctrl]+[F11] | Loyihani ochish

10 (=S [Shift]+[F11] | Loyiha qoshish

11 == Loyihani gayta nomlash

12 & Yordam tizimi

13 5 [Ctrl]+[F12] | Unit larni almashtirish

14 F [Shift]+[F12] | Form larni almashtirish
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15 | Yangi forma goshish

L] e Mustahkamlash uchun savollar.

1. MS DOS muhitida ishlovchi Borland C++ birinchi marta gachon
yaratilgan ?

Windowsda ishlaydigan Borland C++ nechanchi yilda yaratilgan?

Borland C++ Builder ning rivojlanishini ketma-ket sanab bering.

Borland C++ Builder ni ishga tushirish algoritmini ayting.

Borland C++ Builder ning oynasi necha gismdan iborat ?

Object treeview nima vazifani amalga oshiradi ?

Form nima ?

Yangi loyiha ganday yaratiladi?

© ©o N o O ~ WD

[save] va [save all] larning fargini ayting.
10. [Ctrl]+[F12] ning vazifasi.

6.2. C++ Builder muhitida konsolli va [Console Waard 3 o
. Souce Tyoo — ——
darchali dasturlar c L
7~  Muhim sozlar: loyiha, console, | b ok e

console wizard, VCL, cout, application, { |

X0ssa, hodisa, element.

6.2- rasm. Console Wizard
= Bilib olasiz: loyiha yaratish, console

rejimda ishlash, console wizard bilan ishlash, VCL, application yaratish,
Builder elementlarini, forming 21 ta xossasi va 8 ta hodisasi va ular bilan

ishlash usullarini.

Konsolli dasturlash uchun C++ Builder da barcha loyihalarni yopish lozim
(Close all) va “file->new->other..” buyruglar algoritmi bajariladi. Ekranga ‘“New
Items” muloqot oynasi chigadi. Bu oynadan ‘“New->Console Wizard” tanlanadi va
ekranga “Console Wizard” muloqot oynasi chigadi. Source Type bo'limidan
dasturlash tili (masalan, c++) ni, kerak bo'lsa visual component library (VCL) ni

tanlab [ok] tugmasi bosiladi. Dastur listing matnni yozish uchun tahrirlovchi oyna
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ochiladi. Bu oynadan barcha matnlarni o chirish mumkin. Fagat VCL ni tanlagan
bo'lsangiz “#include <vcl.h>" o'chirish xato bo'ladi. Chunki biz uni tanladik va
bu kutubxonadan foydalanamiz. Shundan so'ng kerakli kutubxonalarni chagirib,
operatorlarni yozishimiz mumkin.
- otes[Omm ]
#include <vcl.h> Salom BUXORO!!!
# include <iostream.h>

void main()

{ cout << "Salom BUXORO!!!"; }

C++ Builder ning konsolli muhitida C/C++ ning ixtiyoriy dasturini Kiritib,
bajarib ko rish mumkin. Masalan, kvadrat tenglamani hisoblovchi dasturi.
- res[Omm |
#include <vcl.h>
# include <iostream.h>
# include <math.h>
void main() {
cout << "ax"2+bx+c=0 ni yechish" << endl;
cout << "a,b,c ni kirit:" << endl;
int a,b,c;
cin >>a >>b >> ¢
if (a<=0) cout << "a<=0 bo’lishi xato !!l";
else {
float d;
d=(b*b)-(4*a*c);
if (d<0) cout <<"yechim yo'q";
else {
if (d&=0) cout << "x=" << (-b+sqrt(d))/(2%a);

else {
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cout << "x1=" << (-b+sqrt(d))/(2*a) << end];
cout << "x2=" << (-b-sqrt(d))/(2%a) << endl; }} }
bool readln;

cin >> readln; }

C++ Builder muhitida darchali dasturlash. C++ Builder muhitida
yaratiladigan darchali dasturlarini loyiha deb atashadi. C++ Builder muhitida
loyiha avtomatik tarzda yaratiladi. Yoki “File->New Application” orqali ham
yaratilishi mumkin. C++ Builder ishga tushirilgandan so'ng [F9] tugmasini bosing
va ekranga birinchi windows oynali Form hosil boladi. Odatda C++ Builder da
barcha dasturlar oynali (darchali) bo'ladi. Siz ixtiyoriy dastur shu oynaga C++
Builder elementlaridan joylashtirishingiz mumkin. Uning elementlariga Standard
(Odatiy), Additional (go'shimcha), Win32, System (tizim), Data Access
(ma’lumotlar bilan bog lanish), Data Controls (ma’lumotlarni boshqarish),
dbExpress va boshgalar kiradi. Bu elementlar guruhini navbatma- navbat o rganib
boramiz.

Form ob yektining xossa va hodisalari bilan tanishib chgamiz.

6.2-jadval. Form obyektining xossa va hodisalari

Nomi vazifasi Qiymatlari hagida
XOSSALARI
Align tekislash alLeft — chapdan tekislash
AutoScroll Avtomatik Scroll o rnatish True/False
AutoSize Avtomatik o’Ichamni o rnatish True/False
Borderlcons Formdagi sistemali tugmalari biSystemMenu = False
BorderStyle Formning ko rinishi BsDialog
Caption Sarlavhani nomlash Dastur
ClientHeight Mijoz talabi bo'yicha balandligi 200
ClientWidth Mijoz talabi bo"yicha uzunligi 200
Color Rangini tanlash CIWindowFrame
Cursor Kursorning ko rinishi CrHandPoint
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Font Yozuvlardagi parametrlar Name=MSSerif; size=8;...

FormStyle stili (turi) FsNormal

Height Balandligi 450

Icon Icon o rnatish

Menu TMainMenu ni o rnatish

Name Nomi (murojaat uchun) Window

PopupMenu TPopupMenu ni o0°rnatish

Position Aktiv bo’lgandagi holati PoScreenCenter

TransparentColor | Rangni filtrlash True/False

Width Uzunligi 500

WindowsState Chagirilgandagi holat WsMaximized
HODISALARI

OnActivate Aktiv bo’lganda

OnClick Sichgoncha bosilganda

OnClose Yopilganda

OnCreate Yaratilganda

OnDbIClick Sichgoncha 2 marta bosilganda

OnHide Yoshiringanda

OnKeyPress Tugma bosilganga

OnShow Chagirilganda

Formning golgan xossa va hodisalar bilan keyinroq tanishamiz. Form bilan

bitta misol ko'rib chiqaylik. Masalan, Oynaning sarlavhasida “Birinchi oynam”,

ekranning o'rtasidan, oq rangli, balandligi 250, uzunligi 250 o lchamda,

yaratilganda “Oyna yaratildi”, yopilganda “Oyna yopiladi”, sichqoncha bir marta

bosilsa, “Sichqoncha bosildi”, sichqoncha ikki marta bosilsa, “Sichqoncha ikki

marta bosildi” degan muloqot oynalarini chigaruvchi oyna yaratishni olamiz.
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C++ Builder dasturi ishga tushirilgan va bir loyiha tayorlangan bo'lsa, uni

xotiraga olib (save all), so'ng barcha loyihalarni yopamiz (close all). Yangi loyiha

yaratamiz (file->New Application).

1.

o B W

Form sarlavhasida yozish uchun Object Inspector oynasidan properties
bo'limiga o'tib, caption “Birinchi oynam” matnini yozamiz;

Position ga o'tib, uni poScreenCenter ga tenglashtiramiz;

Color ni oq rangni (clWindow) tanlaymiz;

Height ning giymatiga 250,Width ning giymatiga 250 ni kiritamiz;

Object Inspector oynasidan events bo'limiga o'tib, OnCreate 0 ng tomoniga
ikki marta sichgonchani bosib, void _ fastcall TForm1:: FormCreate ( TObject
*Sender ) protsedurasiga ShowMessage ( "Oyna yaratildi " ); matni kiritiladi.
ShowMessage ekranda xabarlarni chigaradi;

OnClose 0'ng tomoniga ikki marta sichqonchani bosib, void __ fastcall TForm1
. FormClose ( TObject *Sender, TCloseAction &Action ) protsedurasiga
ShowMessage (' Oyna yopiladi " ); matnni Kiritiladi;

. OnClick o'ng tomoniga ikki marta sichgonchani bosib, void __ fastcall TForm1

.. FormClick (TObject *Sender) protsedurasiga ShowMessage ("'Sichgoncha
bosildi" ); matnni kiritiladi;
OnDbIClick o'ng tomoniga ikki marta sichgonchani bosib, void __ fastcall
TForm1 :: FormDbIClick (TObject *Sender) protsedurasiga ShowMessage
("Sichgoncha ikki marta bosildi"); matnni Kiritiladi;

Shunday qilib, berilgan vazifa bajarildi. [F9] tugmasi bosib, dasturni

tekshiramiz va ishlatamiz. Yuqoridagi 1,2,3 va 4 larni operatorlar bilan kiritsa

bo'ladi. Buning uchun Object Inspector oynasidan events bo'limiga o'tib,

OnCreate 0'ng tomoniga ikki marta sichgonchani bosib, void __ fastcall TForm1::

FormCreate ( TObject *Sender ) prosedurasiga quyidagi listing kiritiladi.

6.3-listing

Caption="Birinchi oynam";

Position=poScreenCenter;
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Color=c]Window;
Height=250;
Width=250;

Bu misolning umumiy listing kodi quyidagicha:

6.4-listing

#include <vcl.h>

# pragma hdrstop
Hinclude "Unitl.h"

Hpragma package(smart_init)
# pragma resource "*.dfm"

TForm1 *Form1;

__fastcall TForm1:: TForm1('TComponent* Owner)
: TForm(Owner)

{}

void _ fastcall TForm1::FormCreate('TObject *Sender)
{ Caption="Birinchi oynam";

Position=poScreenCenter;

Color=cIWindow;

Height=250);

Width=250;

ShowMessage("oyna yaratildi"); }

void __fastcall TForm1::FormClose(TObject *Sender, TCloseAction & Action)
{ ShowMessage("Oyna yopilladi") ; }
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void _ fastcall TForm1::FormClick('TObject *Sender)
{ ShowMessage("Sichqgoncha bosildi");}

void _ fastcall TForm1::FormDbIClick(TObject *Sender)
{ ShowMessage("Sichqoncha ikki marta bosildi"); }

L & Mustahkamlash uchun savollar.

VCL nima uchun kerak ?

Console wizardning vazifasini ayting.

C++ Builder va C++ ning fargi bormi (console rejimda)?
Loyihani ishlatish uchun gaysi tugma bosiladi ?

C++ Builder elementlarini sanab bering.

Formning xossa deganda nimani tushunasiz ?
Xossalarga misol keltiring.

Formning color xossasi nima uchun kerak ?
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Hodisa nima ?
10.0OnHide hodisasining vazifasini ayting.
6.3. Standart (odatiy) bo’lim elementlari

7~ Muhim so’zlar: sinf (class), element, ToDouble, Tlabel, Tedit, Thutton,

X0ssa, hodisa.

> Bilib olasiz: Standart bo'limining elementlari, Tlabel, Tedit, Tbutton sinf
elementlarining xossa va hodisalari, ulardan foydalanish va xossalarini

0 zgartirish, hodisalarini ishlatishni.

Standard bo'limidagi elementlar odatiy dasturlarda ko'p foydalaniladigan

elementlar guruhidan tashkil topadi.
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6.3-jadval. Standard bo'limining elementlari

t.r. Nomi Piktogi-. Vazifasi
rammasi

1 | TFrames = Frame qo shish

2 | TMainMenu 5] Menyu yaratish

3 | TPopupMenu ’% Lokal menyu yaratish

4 | TLabel A Metka (mant) o yish

5 | TEdit [ab]. Ma’lumot Kiritish (tahrirlash)

6 | TMemo =| Matnli ma’lumot Kiritish (yozish, tahrirlash)

7 | TButton ok ] Tugma qoyish

8 | TCheckBox ® Check Tanlagich qo’yish

9 | TRadioButton @ Radio tugma tanlagich go’yish

10 | TListBox = Ro yxat oynasi

11 | TComboBox = Kombinatsiyalshgan oyna

12 | TScrollBar — Chapga-0'ngga o tkazgich

13 | TGroupBox c Elementlar guruhini tashkil gilish

14 | RadioGroup =] Radio tugma guruhini tashkil gilish

15 | Panel guruhni tashkil gilish

Bu elementlarning xossa va hodisalari bilan navbatma-navbat tanishib

boramiz.

Standart  bo’limining  elmentlaridan
foydalanib, dastur tuzishga kirishamiz. Kvadrat [err— (oo =]
tenglamaning ildizlarini hisoblovchi dastur (vadrattengiama fumnas & 2+0x¢c-0
tuzish talab gilingan bo’lsin.

Bu masalani yechish uchun yangi loyiha ]CEdnz
yaratamiz(File->New->Application). Yangi EE
form vyaratildi. Unga TLabel, TEdit va TButton || ™"  Hisoblash |

6.3-rasm. Kvadrat tenglama
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elementlarini o 'rnatamiz (bir vagtda bir nechta elementdan kerak bo'lsa, uni
tanlaganda [Shift] tugmasini bosamiz). Elementlar o’ Ichamlarini o zgartirish uchun
xossalaridan foydalanib Top, Left, Width, Height larni o zgartiramiz. Umuman
olganda sichgoncha yordamida ham qilsa bo'ladi (Visual). Bu elementlarni
rasmdagidek o'rnating. Bu elementlarning nomini o zgartirish uchun name
xossasiga murojaat qgilish kerak. Mantlarini o zgartirish uchun caption xossasiga
yozish kerak. Hisoblash jarayonini amalga oshirish uchun esa button elementining
ustiga sichgonchani ikki marta bosamiz va ekranda listing kodni yozish uchun
tahrirlovchi oyna void __ fastcall TForm1::Button1Click(TObject *Sender) bilan

hosil bo ladi. Shuning ichiga quyidagicha listing kodni yozamiz.

6.5-listing.

Label5->Caption="Natija: ";

double a,b,c;

a=Edit1->Text. ToDouble();

b=Edit2->Text. ToDouble();

c=Edit3->Text. ToDouble();

int d=b*b-4*a*c;

if (d<0){
Label5->Caption=Label5->Caption+"ildiz yo'q!!!";
return; };

double x1=(-b+sqrt(d))/(2%a);

double x2=(-b-sqrt(d))/(2%a);

Label5->Caption=Label5->Caption+String(x1)+"  ;\r\n "+String(x2);

Bu listingda sqrt (ildiz olish)dan foydalanganimiz uchun foydalanuvchi
kutubxonalar ro'yxatiga math kutubxonasini qgo'shib qgo'yamiz (# include
<math.h>).

Yugorida foydalanilgan elementlarning ba'zi xossalariga to xtalib o tamiz.
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6.4-jadval. Xossalar.

X0SSsa

Vazifasi

TLabel elementi

Caption Elementdagi yozuvni gaytaradi

Align Elementni joylashtirish

AutoSize yozuvi bo'yicha avto o'lcham

Enabled Element ishlatishga ruxsat berilganligi

Color Rangi

Font TFont xossasi.

ParentFont merosdagi font dan foydalanish

Transparent Element rangining tinigligini aniglash

ShowAccelChar Tez bosiluvchi tugmadan foydalanish

WordWrap Matn gatorga sig masa avtomatik pastga
tushirish

TEdit elementi

Anchors formning  o’lchamlari  o0'zgarganda
elementning ham o lchamini
0 zgaruvchan gilsh

BorderStyle Hoshiyalarni stilini o zgartirish

Color Rangi

ReadOnly Kiritilgan matnni tahrirlashga ruxsat
bermaslik

PasswordChar Kiritilayotgan harfni belgiga
almashtirish

Text AnsiString tipidagi matnni Kiritish

TButton elementi
OnClick sichgonchaning chap tugmasi

bosilgandagi hodisa
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Cancel OnClick() hodisasi ni Esc tugmasi orgali
bajarish .

Default joriy holat

Caption Tugmadagi yozuv

PopupMenu local menu (galgib chiquvchi menyu).

L & Mustahkamlash uchun savollar.

Tmemo elementining vazifasini ayting.

Lokal menyu yaratish uchun gaysi elementdan foydalanamiz ?
Label1l->Caption="Salom” nimani anglatadi ?

Matnni songa aylantirish uchun qgaysi operatordan foydalanamiz ?
# include <Math.h> ning vazifasini ayting.

Elementdagi yozuvni gaysi xossa gaytaradi ?

Font xossasining vazifasini ayting.

TEdit elementining ReadOnly xossasi nimani amalga oshiradi ?
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TButton elementining OnClick hodisasi nimani bajaradi ?
10. TButton elementining OnClick hodisasini [Esc] tugmasi bilan bekor gilish

uchun gaysi xossaga murojaat gilish kerak ?

6.4. Tlova yaratishda vizual elementlar

7~ Muhim so'zlar: TMainmenu, Tmemo, Topendialog, Tsavedialog,

TListBox, xossa, hodisa.

= Bilib olasizz  TMainmenu, Tmemo, TListBox, Topendialog,
Tsavedialoglarni xossalari, hodisalari, ulardan foydalanish va ishlatishni,

funksional tugmalarni o rnatishni.

Visual elementlardan foydalanishni kichik tahrirlovchi ilova yaratish bilan
o'rganib chigamiz. Buning uchun bo'sh forma yaratamiz. So'ng formaga
TMainMenu va TMemo hamda Dialogs bo limidan TOpenDialog va TSaveDialog

elementlaridan joylashtiramiz.
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Menyuni tayyorlash uchun TMainMenu elementining ustiga sichgonchani

ikki marta bosamiz va menyu bo'limlari va bo'lim buyruglarini Kiritamiz.

Menyudagi buyruglarga tugma orgali murojaat gilish uchun kerakli harf oldidan

[&] belgisi go'yamiz. Masalan, &chigish-> chigish. Tez bajariluvchi tugmalarni

esa shortkey xossasiga kerakli tugmachalar majmuini o rnatamiz. TMemo elementi

uchun Align xossasiga alClient va ScrollBars xossasiga ssBoth ni o rnatamiz.

Menyuda fayl bo'limini yaratamiz va uning buyruglariga ochish - [F3], saglash -

[F2] va chigish - [Ctrl]+[x] mos nom va tugmachalarni o rnatamiz (6.4-rasmga

garang).

=10 %]

6.4-rasm. Formda elementlarning ko rinishi.

Fayl bo’limidagi ochish buyrugga sichgonchani ikki marta bosamiz va

quyidagi operatorlarni yozamiz:

{

}

if (OpenDialogl->Execute())
Memo1->Lines->LoadFromFile(OpenDialog1->FileName);

void _fastcall TForm1::0chish1Click('TObject *Sender)

Fayl bo’limidagi saglash buyrugga sichqonchani ikki marta bosamiz va

quyidagi operatorlarni yozamiz:

{

void _ fastcall TForm1::saglash1Click('TObject *Sender)

304




if ( SaveDialog1->Execute())
Memo1->Lines->Save T oFile(SaveDialog1->FileName);

}

Fayl bo’limidagi chigish buyrugga sichgonchani ikki marta bosamiz va

quyidagi operatorlarni yozamiz:

void _ fastcall TForm1::chqish1Click(TObject *Sender)

{
Close();

}

Juda ko'p hollarda dastur ilovalari ko'p oynali bo'ladi. Ko p oynali
ilovalarni yaratishga C++ Builder tomonidan yaratilgan forma asosiy hisoblanib,
golgan oynalarni file->new->form buyrug'i orgali yaratiladi. Kichik telefon yozuv
dasturini tuzaylik. Buning uchun ikkita form yaratamiz. Birinchi formani
captionniga asosiy oyna, ikkinchi oynaning caption ga kiritish oynasi deb yozamiz.
Birinchi oynaga 1 ta Tlabel, TListbox, 2ta Thutton elementlaridan joylashtiramiz
(xuddi 6.5-rasmdagigek). Ikkinchi formaga o'tib ([Shift]+[F12]), 2 ta Tlabel,

Thbutton va Tedit elementlaridan joylashtiramiz (xuddi 6.5-rasmdagigek).

P Azosy oyna g : B Kintish oyras

YOZUV mam'an lome Larvdya st OLscrEng uim

0¥ Cancel

Ender Dedetn

6.5-rasm. Oynalarning ko rinishi

Oynalar rasmdagidek tayyorlangandan so ng, ikkinchi formaga o'tib, [0k]

tugmasining ModalResult xossasiga mrOk ni, [Cancel] tugmasiga esa mrCancel ni
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tanlaymiz. Birinchi oynaga o'tib, [Delete] tugmasini ikki marta bosamiz va

quyidagi listing kodni kiritamiz.

ListBox1->Items->Delete(ListBox1->ItemIndex);

Bu listingning ma'nosi shundaki, listbox dan tanlangan elementini
o chirishdir. [Enter] tugmasiga o'tib, uni ikki marta bosamiz va quyidagi listing

kodni kiritamiz.

Form2=new TForm2(this);
if (Form2->ShowModal()==mrCancel) return;
ListBox1->Items->Add(Form2->Editl->Text+" - "+Form2->Edit2->Text);

L) & Mustahkamlash uchun savollar.

1. Dialogs bo'limida ganday elementlar joylashgan ?

2. Menyu bo’limlarini kiritish uchun nima ish amalga oshiriladi ?

3. [&] belgisidan nima uchun foydalanish kerak ?

4. Tmemo elementining align xossasiga nima uchun [alClient] giymati
beriladi ?

Menyu bo’limlariga funksional tugmachalarni ganday qilib o rnatamiz?
OpenDialogl->FileName nima vazifani bajaradi ?

OpenDialogl gachon aktiv bo"ladi ?

© N o o

Memo1->Lines->SaveToFile(SaveDialog1->FileName); operatorlarining
vazifasini ayting.

9. Close() nimani bajaradi ?

10. Yangi ikkinchi form ganday chagiriladi ?

6.5. Hisoblash natijalarini jadval ko rinishini yaratish

7=~ Muhim sozlar: ustun, gator, yacheyka, TStrigGrid, masssiv.

= Bilib olasiz: hisoblash natijalarini jadvalda yozish, TStrigGridni

xossalari, hodisalari, ulardan foydalanish va ishlatishni.

Turli matematik hisoblashlar mavjud. Ularning ayrimlarining natijalarini

jadval ko'rinishida ifodalashga to'g'ri keladi. Masalan, x ning giymatlarida ikkita
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funksiyaning giymatlari va boshgalar. Jadval ko'rinishidagi natijalar gator va
ustundan iborat bo’ladi yoki matritsani misol gilib olishimiz mumkin.

Natijalarini jadval ko'rinishini ifodalash uchun C++ Builderda Additional
(go'shimcha) bo'limining  TStringGrid elementlardan  foydalanamiz. Bu
elementning ba’zi xossalari bilan tanishib chigamiz.

6.5-jadval. Xossalar.

t.r. Xossa nomi Vazifasi yoki qiymati

TStringGrid elementi

1 Align Joylashuvi. Masalan, alClient- mijoz oynasi boyicha
2 | ColCount Ustunlar soni

3 | Color Rangi

4 FixedColor Qator va ustunning sarlavha rangi

5 FixedCols Ustun bo'yicha sarlavha soni (odatda 1ta)

6 FixedRows Qator bo'yicha sarlavha soni (odatda 1ta)

7 GridLineWidth | Chiziglar galinligi

8 RowCount Qatorlar soni

Faraz gilamiz jadvalning giymatlari mos ravishda ustun va gator ragami
yig'indisiga teng bo’lsin. Bu hisoblash uchun C++ Builderda yangi forma
yaratamiz va unga srtingGrid elementidan joylashtiramiz. Formaning aktiv bo lgan

OnActivate hodisaga quyidagi listingni kiritamiz.

const int m=5,n=>;
StringGrid1->FixedCols = 0;
StringGrid1->FixedRows = 0;
StringGrid1->ColCount = m;
StringGrid1->RowCount = n;
for(int i=0; i<m; i++)
for(int =0; j<n; j++)

StringGrid1->Cells[i][j] = IntToStr(i+j);

Matematik hisoblashlar matritsa ko rinishga keltirilgan bo"Isin. Masalan,

int matr[5][2] = {{1,2},{3,4},{5,6},{7,8},{9,0}};
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Bu matritsa elementlarini StringGrid ga yozish uchun quyidagicha listing

yoziladi.

for(int i=0; i<5; i++)
{
StringGrid1->Cells[i][0] = IntToStr(matr[i][0]);
StringGrid1->Cells[i][1] = IntToStr(mat[i][1]);
}

Faraz qilaylik [a,b] oraligda y=cos(x) funksiyaning giymatlari n ta tugunda
hisoblab jadvalga yozilsin deyilgan bo’lsin.

Buning uchun formda bitta StringGrid va uchta edit, bitta button
elementlaridan go'yamiz. So'ng Buttonlga sichgonchani ikki marta bosib,

quyidagi listingni yozamiz.

float a,b,n;
float h,x;
a=Str [olnt(Edit1->Text);
b=StrTolnt(Edit2->Text);
n= StrTolnt(Edit3->Text);
h=((b-a) /n);
StringGrid1->ColCount=n+1;
StringGrid1->RowCount=3;
StringGrid1->Cells[0][0]="*";
StringGrid1->Cells[0][1]= "x";
StringGrid1->Cells[0][2]="{(x)";
for(int i=1;i<=n;i++)
{
StringGrid1->Cells[i][ 0 ]=Int ToStr(i);
x=a+i*h;
StringGrid1->Cells[i][1]=Float ToStr(x);
StringGrid1->Cells[i][2]=Float ToStr(cos(x));
I3
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Dastur formasini —rasmdagidek tayyorlash ishga tushirsak quyidagicha

natijalarni olamiz .

(ﬁ Forml l = ‘&J‘
a ni kirit: b ni kirit: n ni Kirit:
|_2 |2 |20 Hisoblash
* 10 11 |12 |13 14 |15 |16 [17
pod 2,9802:0,2000C0,4000C0,6000C0,8000C1 1,2000C 1,4
i f(x) 1 0,9800€0,9210€0,8253:0,6967(0,5403(0,3623%0, 1

6.6-rasm. Funksiya giymatlarini jadvalga yozish.

L e Mustahkamlash uchun savollar.
1. TStringGrid xossalarini sanab bering.
2. TStringGrid vazifasi nimadan iborat ?
. FixedCols ning vazifasini ayting.
. StringGrid1->FixedRows = 0; operatorining vazifasini ayting.

. StrigGridda gatorlar sonini belgilash mumkinmi ?

3
4
5
6. StrigGrid yacheykasida ganday murojaat gilinadi ?
7. Massivlar ganday e lon gilinadi ?

8. a=StrTolnt(Edit1->Text); vazifasini ayting.

9. ko paytirish jadvalini hosil giling.

10. StringGrid1->Cells[i][0]=Int ToStr(i); Nimani amalga oshiradi ?

6.6. Hisoblash natijalarini grafik ko rinishini yaratish.

/=~ Muhim sozlar: grafik, galam, mo'ygalam, VCL, Tcanvas, Pen, Brush,

xossa, hodisa, egri chiziq, fon, Ellips, chiziq, chizish.

2 Bilib olasiz: C++ Builder da grafiklarni yaratish, TCanvas elementi,
Pen, Brush elementlari bilan ishlash, xossa va hodisalarini o rganish, go llash,

ramglar, TColor elementi xossa va hodisalari, elementlarning ba'zi muhim
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giymatlari, grafiklarni hosil gilish uchun zarur xossalar, turli geometrik shakllarni

chizish.

C++ Builderda grafik imkoniyatlarni tashkil gilib beruvchi bo’lim yo'q.

Lekin grafiklarni yaratish mumkin. Buning uchun VCL ga TCanvas elementi

kiritilgan. TCanvas elementida Pen va Brush elementi bor. Bu elementlar chizish

imkoniyatlarini beradi. Pen bu galam, Brush bu mo ygalamdir. Ularning bazi

xossalari bilan tanishib chigamiz.

6.6-jadval. Xossalar.

t.r. Xossa nomi Vazifasi yoki gqiymati

TPen elementi
1 Color Rangni aniqglaydi.
2 Handle deskriptorop Pen.
3 Mode Nugtaning bosh holati.
4 Style Chizigning ko rinishi (Stil).
5 Width Chizigning uzunligini aniglash.

TBrush elementi

6 Bitmap .Jbmp tili fayllar uchun fon osti tanlash uchun.
7 Color Fon rangi.
8 Handle deskriptorop HBRUSH. WinAPI uchun go’llaniladi.
9 Style Fonning variantlari (stil).

Ixtiyoriy rang TColor giymati sonli va binar amallar and, or, not, xor lar

kombinatsiyasi bilan hosil gilinadi.

6.7- jadval. Xossalar.

t.r. Xossa nomi Vazifasi yoki giymati
TColor giymatlari
1 | pmCopy Aralashmagan rang.
2 | pmNotCopy | ranglar orasida bog lanish.
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3 | pmNot Fonning rangi aralashgan holatga o"tadi

4 | pmXor xor ko'rsatilgan. 1 bitli ranglar to"plami

5 | pmNotXor |avval pmXor ga o'tkaziladi va not amali yordamida samarali
rang tanlaniladi.

6 | pmMask Mantigiy and, ranglar orasida bog lanish.

7 | pmNotMask | pmMask tanlaniladi, so'ng pmNot

8 | pmMerge mantiqiy or, ranglar orasida bog lanish..

9 | pmNotMerge | ranglar orasida bog lanish.

10 | pmNop O zgarmas rang

11 | pmBlack Qora

12 | pmWhite Oq

TColor ning giymatlarini TPen ning Mode xossasiga giymat gilib berish

mumkin.

TBrush ning style xossasining giymatlari quyidagicha:

6.8- jadval. Xossalar.

nomi Ko rinishi nomi Ko rinishi
bsBDiagonal bsDiagCross
7
bsFDiagonal bsHorizontal
N
bsCross bsVertical ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
bsClear Bo'sh
Grafiklar turli shakllar yordamida hosil qilinadi. Biz endi ular bilan
tanishamiz.
6.9- jadval. Xossalar.
Xossa nomi Vazifasi yoki qiymati
Chiziq
MoveTo Berilgan nuqgtaga o'tish.
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LineTo LineTo — Chiziq chizish ( joriy nugtadan berilgan nugtagacha).
Polyline Polyline — Tpoint ning massiv ob"yektlarini birlashtirish
Shakllar
Polygon Nugtalar bo"yicha soha chizadi.
Rectangle To g ri burchakli to rtburchak.
FillRect Chegarasiz to g ri burchakli to rtburchakni fonni.
FrameRect - | To'g'ri  burchakli to'rtburchak atrof chiziglarini 1 pikselga
tenglashtirish, To g ri burchakli to rtburchak fonsiz.

Polygon (soha)ni grafik ko'rinishga tasvirlashga bitta listing. Bu listing

kvadratni chizadi.

TPoint points|5];
points[0].x=50;
points[0].y=50;
points[1].x=150;
points[1].y=50;
points[2].x=150;
points[2].y=150;
points[3].x=50;
points[3].y=150;
points[4].x=50;
points[4].y=50;

Canvas->Polygon(points,4);

Grafikli matnlarni ekranga chigaruvchi protseduralar.

TextOut — Berilgan matnni kerakli nugtaga chigarish.

TextExtent — matnning birinchi va oxirgi qatorlarining orasidagi

0 lchamlarini gaytaradi.
TextWidth — Matnning uzunligi.
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TextHeight — Matnning balandligi.

TextRect — Matnni berilgan nugta va shaklda chiqarish.

Egri chizig (PolyBezier). Odatda egri chizigli grafiklar matematik formula
yordamida vyaratiladi. Egri chizig chizish texnologiyasi birinchi va oxirgi

chegaralar, oraligdagi nuqtalar beriladi va burilish aniglanadi. Masalan, listing.

TPoint points[7];

points[ 0]=TPoint(0,0);
points[11=TPoint(800,30);
points[ 2]=TPoint(0,40);
points[ 3]=TPoint(550,400);
points[4]=TPoint(350,200);
points[ 5 ]=TPoint(550,400);
points[6]=TPoint(0,500);

Canvas->PolyBezier(points,6);

Fon. FillRect fon usulidan fargli gizigarli FloodFill foni mavjud. Berilgan
nugtadan boshlab fon qgo'yadi, xuddi PaintBrush kabi. Uning birinchi ikkita
giymati koordinatalar, uchinchisi rang, to'r tinchisi fon turi. fsSurface va fsBorder
fon turlarini gabul giladi.

Ellipse. Bu ellipsni chizadi, to'g ri burchakli to'rt burchak kabi.

RoundRect. Anig chegaralangan to g ri burchakli to'rt burchak chizadi.

Pixels. Ikki o’Ichovli massiv bo'lib piksellar ranggini saglaydi. Birinchi
0 Ichov - X, ikkinchisi - Y.

Draw. Berilgan nugtada (X,Y) TGraphic ob yektini chigarish. TGraphic —
abstract (barcha virtual metodlar bilan) sinf. Uni dasturda to'g'ridan to'gri
foydalanib bo’lmaydi. U meroslari - TBitmap, Tlcon, TMetaFile. Bularning
barchasiga rasmlar, ikonkalar, metafayllar kiradi va - .bmp, .ico, .wmf, .emf.
TJPEGImage nomi sinf ham mavjudki, JPEG formatli rasmlarni ko rsatadi.

StretchDraw. Bu ham xuddi Draw kabi, fagat bu rasmlarni TRect

yordamida avtomatik masshtabga keltiradi. Masalan,
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Canvas->StretchDraw(TRect(0,0,40,40),MyGraphic);

CopyRect. Bir sohani nusxalash.
CopyMode. Nusxalash usuli. Xuddi Mode xossasiga 0 xshash.
Yugoridagi funksiya va usullardan foydalanib biz C++ Builderda ixtiyoriy

grafikni hosil gilishimiz mumkin. Masalan, v = x* ning garafigini chizish.

6.6-listing.

v = x* ning garafigini chizish.

Canvas->MoveTo(15,15);
Canvas->Pen->Color=RGB(255,255,0);
for(int i=0;i<30;i++) {

Canvas->LineTo(i*10,(i*1)*10);}

Rangli quyosh

Canvas->MoveTo(ClientWidth /2,ClientHeight /2);
Canvas->Pen->Color=RGB(random(255),random(255),random(255));
Canvas->LineTo(random(ClientWidth),random(ClientHeight));

To g ri burchakli to rtburchak.

Canvas->Rectangle(50,50,150,150);

Fon o'rnatish

Canvas->Brush->Style=bsCross;
TRect tRect(0,0,100,100);
Canvas->FillRect(tRect);

Fonli ellips

Canvas->Brush->Style=bsDiagCross;
Canvas->Pen->Color = c|Blue;
Canvas->Pen->Mode=pmNotCopy;
Canvas->Ellipse(0,0,500,500);

Matn chiqarish

AnsiString vasS="Matn";
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Canvas->Font->Color=clRed;
Canvas->Font->Size=50);

Canvas->TextOutA(50,50,vasS);

Besh yulduz

TPoint tPoints[6];
Canvas->Pen->Color = cIRed;
Canvas->Pen->Width=3;
tPoints[0].x = 40;
tPoints[0].y = 10;
tPoints[1].x = 20;
tPoints[1].y = 60;
tPoints[ 2].x = 70;
tPoints[ 2].y = 30;
tPoints[3].x = 10;
tPoints[3].y = 30;
tPoints[4].x = 60;
tPoints[4].y = 60;
tPoints[5].x = 40;
tPoints[5].y = 10;

Canvas->Polyline(tPoints,5);

L& Mustahkamlash uchun savollar.

C++ Builderda grafik imkoniyatlarni tashkil gilib beruvchi bo'lim bormi?
VCL ning vazifasi nima ?

Pen va TCanvas elementi ganday element?

Color xususiyatining vazifasini ayting.

Tbrush elementining style xossasining ganday giymatlarini bilasiz ?

LineTo ning vazifasini ayting.

S L R A

Tpoint nima uchun ishlatiladi ?
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8. Grafik matnlar bilan ishlovchi protseduralarni ayting.
9. Egri chizigni ganday chizish mumkin ?

10. Draw nima ?

6.7. Berilganlarni fayllarda saqlash.

7=~ Muhim so'zlar: LoadFromFile, SaveFromFile, TMemo, TStringList,
TlistBox, TComboBox, TRichEdit, delete, insert, add, count, TFileStream.

@ Bilib olasiz: Fayllar bilan ishlash, ma’lumot o qish, yozish, qo shish,
o chirish, LoadFromFile, SaveFromFile protseduralar bilan ishlash, TMemo,
TStringList, TlistBox, TComboBox, TRichEdit elementlarda matnlarni yozish,

qo shish, o chirish qulayliklari, TFileStream sinfi bilan tanishish.

Juda ko'p visual elementlar va ba'zi sinflar fayllar bilan ishlash
imkoniyatiga egadir. Asosan fayllar bilan ishlaganda quyidagi ikkita visual

funksiyalardan foydalanamiz

LoadFromFile("Fayl nomi"); Faylni o"qish

SaveToFile("Fayl nomi "); FaylIni saglash

Bu funksiyalar matnli fayllar bilan ishlash uchun qulaydir. Masalan,

Memo1->Lines->Clear();

Memo1->Lines->LoadFromFile("a.txt");

TStringList * ptStrintList;
ptStrintList->Clear();

ptStrintList=new T StringList();
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ptStrintList->LoadFromFile("a.txt");

......

......

ptStrintList->Free();

ListBox1->Items->Clear();
ListBox1->Items->LoadFromFile("a.txt");

......

ListBox1->Items->Save T oFile("a.txt");

ComboBox1->Items->Clear();
ComboBox1->Items->LoadFromFile("a.txt");

......

ComboBox1->Items->Save ToFile("a.txt");

RichEdit1->Lines->Clear();
RichEdit1->Lines->LoadFromFile("a.txt");

RichEdit1->Lines->SaveToFile("a.txt");

Bu elementlardan tashgari C++ Builder da bir nechta elementlar borki,
ulardan ham fayllarni yuklash va saglashda foydalanish mumkin.

SaveToFile funksiyasidan foydalanilganda fayl bo'Imasa, funksiya bu faylni
darhol yaratib beradi. Barcha fayllar matnli fayl bo'lib yaratiladi. Fagatgina
TRichEdit elementi yordamida *.rtf kengaytmali fayl bilan ishlash mumkin.

Shuning uchun mantigiy yozish magsadga muvofiqdir.

RichEdit1->Lines->SaveToFile("a.rtf");
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Matnli fayllar bilan ishlaganda foydalaniladigan funksiya va ularning

xossalari gatorning sonini hisoblaydi. Masalan,

Memo1->Lines->Count;
RichEdit1->Lines->Count;
ptStrintList->Count;
ListBox1->Items->Count;

ComboBox1->Items->Count;

Barcha elementlar gator qoshish, o chirish imkoniyatlarini bajaradi.
Masalan, elementning ikkinchi gatorini o chirib, o'rniga yangi matnni qo’yish va

matn oxirida go shishni olaylik.

AnsiString vasS="Yes";

if(Memo1->Lines->Count >= 2) {
Memo1->Lines->Delete(1);
Memo1->Lines->Insert(1,vasS); }

Memo1->Lines->Add(vasS);

if(RichEdit1->Lines->Count >= 2) {
RichEdit1->Lines->Delete(1);
RichEdit1->Lines->Insert(1,vasS); }

RichEdit1->Lines->Add(vasS);

if(ptStrintList->Count >= 2) {
ptStrintList->Delete(1);
ptStrintList->Insert(1,vasS); }

ptStrintList->Add(vasS);
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if(ListBox1->Items->Count >= 2) {

ListBox1->Items->Delete(1);

ListBox1->Items->Insert(1,vasS); }
ListBox1->Items->Add(vasS);
if(ComboBox1->Items->Count >= 2) {

ComboBox1->Items->Delete(1);

ComboBox1->Items->Insert(1,vasS); }

ComboBox1->Items->Add(vasS);

Matnni saglovchi gator soni bo yicha ham saralash mumkin. Masalan,

AnsiString vasS;
vasS=Memo1->Lines->Strings[n];
vasS=RichEdit1->Lines->Strings[n];
vasS=ptStrintList->Strings[n];

vasS=L.istBox1->Items->Strings[n];

vasS=ComboBox1->Items->Strings[n];

Keltirilgan elementlar va ularning xossalari matnli fayllar bilan ishlash
imkoniyatini yaratib beradi. Eng ko'p ishlatiladigan elementlarga TMemo
TrichEdit va sinflardan TStringList bilan ishlash tavsiya etiladi.

TFileStream sinfi ham borki, u yordamida matnli fayllar bilan ishlashda juda
ko'p imkoniyatlar bor. Masalan, TFileStream sinfida matnli fayl bilan ishlash

ancha qulayliklarni beradigan listingni keltiramiz.

/ /yangi oqim yaratamiz va unga faylni o'qish va yozish uchun yuklaymiz.
TFileStream * tfile=new TFileStream("b.txt",fmOpenReadWrite);

/ /kursorni (0,0) ga joylashtiramiz.
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6.9-listing

tfile->Seek(0,0);
/ /bufferni tanlash.
char *vchrgBuf;
/ /buffer uchun xotira olinadi.
if ((vchrgBuf = (char *) malloc(tfile->Size)) = NULL) {
// buffer uchun olingan xotiraning mavjud emasligi hagidagi xabarni yozish
// mumkin.
return; }
/ /buferdan axborotni o"qiymiz.
tfile->Read(vchrgBuf,tfile->Size);
// bufferda axborotni o'zgaruvchi o°qib olamiz.
AnsiString vasS=vchrgBuf;
/ /har ehtimolga qarshi
vasS.SetLength(tfile->Size);
/ /xotirani tozalash
free(vchrgBuf);
/ /oqimni tozalash
tfile->Size=0;
// TMemo elementiga axborotni ko'rish uchun yozamiz
//Memo1->Lines->Clear();
Memo1->Lines->Add(vasS);
/ /axborotni o'zgartirmiz
if(Memo1->Lines->Count >= 2) {
Memo1->Lines->Delete(1);
String vasS1="Salom Buxoro !!l";
Memo1->Lines->Insert(1,vasS1); }

/ /AnsiString ga TMemo ning ma'lumotini olamiz
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6.9-listing

vasS=Memo1->Lines->Get Text();
// buffer uchun xotira olinadi.
if ((vchrgBuf = (char *) malloc(vasS.Length())) = NULL) {
// // buffer uchun olingan xotiraning mavjud emasligi haqidagi xabarni yozish
// mumkin.
return; }

/ /matnni buferga olish.

vchrgBuf=vasS.c_str();
tfile—>Write(vchrgBuf,vasS. Length());
/ Joqimni tozalaymiz

tfile->Free();

/ /xotirani tozalaymiz.

free(vchrgBuf);

Yuqorida keltirilgan imkoniyatlar C++ Builderda matnli fayllarga
ma’ lumotlarni yozish, o°qish, o'zgartirish bilan ishlash juda ko'p qulayliklarni
yaratib beradi. Bundan tashgari C++ Builderda tipli fayllari bilan ham ishlash

mumkin.

L e Mustahkamlash uchun savollar.

Fayldagi ma lumotni o gish uchun gaysi protseduradan foydalanamiz ?
SaveFromFile protsedurasining vazifasini ayting.

Qaysi elementlarda foydalanib fayl ma’lumotlarini 0 qish mumkin ?
ComboBox1->Items->Clear(); nima vazifani bajaradi?

rtf kenggaytmali faylni o gish uchun gaysi elementdan foydalanamiz ?
Delete ning vazifasini ayting.

Delete(3) ganday ishni amalga oshiradi ?

TFileStream sinfining vazifasini ayting.

© ©o N o g b~ DN RE

Kursorni joylashtirish uchun gaysi buyrugdan foydalanamiz?

10.Free ganday vazifani amalga oshiradi ?
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VII BOB. WINDOWS DASTURLARI

7.1. Total Commander dasturi

7=~ Muhim sozlar: Total Commander, interfeys, oyna, fayl, papka, menyu,

disk, arxiv, gidirish, saralash, buyruglar gatori.

x  Bilib olasiz: Total commander dasturi, oyna tuzilishi, fayl va papkalar

bilan ishlash, arxivlar bilan ishlash, buyruglar gatori bilan ishlash, FTP — aloga.

Windows OTda fayl va papkalar bilan ishlashni yengillashtirish uchun

Norton Commander dasturining keyingi variantlari bo’lgan Total Commander

dasturi yaratildi. Bu dastur Windowsning qobiq dasturi hisoblanadi. Dastur
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7.1-rasm. Total Commanderning oynasi.
Oyna 6 qismdan iborat bo'lib, foydalanuvchining xohishiga binoan
tayyorlab olinadi.
1. Sarlavha. Total Commanderning variant va foydalanuvchisining nomi
ko rsatiladi;
2. Menyu satri. Satrda [daitn] [BeimencHue] [komanawi] [ceTrb] [Bua]

[korburypanus] [3amyck] bo limlari bor;
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3. Asboblar paneli. Foydalanuvchining ishini osonlashtirish uchun
qo yilgan;

4. Total Commanderning oynalari. Chap va 0" ng oynalar bor;

5. Buyruglar gatori. MS DOS yoki Windowsning buyruglarini berish
mumKin;

6. Funksional  tugmachalar.  Total Commanderda ishlashni
yengillashtirish uchun foydalanuvchiga yordam tarigasida o rnatilgan.

Total Commanderda ishlash juda qulay bo’lib, fagat kerakli ishni amalga

oshirish uchun shu amalni bajartiruvchi tugmalar majmuini bilish talab etiladi. Shu

magsadda tugmachalar majmuasining jadvalini keltiramiz.

7.1-jadval. Funksional tugmachalar.

Tugma Vazifasi

F1 yordam. total commanderda ishlash boyicha foydalanuvchiga
yordam;

F2 fayl (papkani) gayta nomlash;

F3 faylni matnni ko rish

F4 faylni tahrirlash.

F5 faylni nusxalsh.

Fé6 faylni ko chirish (gayta nomlab ko chirish)

F7 papka yaratish.

F8 faylni o chirish (DEL tugmasi ham bu vazifani bajaradi).

F9 joriy oyna uchun menyuni aktivlash;

F10 aktiv menyudan chiqish;

SHIFT+F1 fayllarning ko rinishini tanlash/ kalonkani tayyorlash

SHIFT+F2 panellardagi fayllar ro yxatini solishtirish.

SHIFT+F3 kursorda turgan faylni ko rish (agar F3 ichki ko rish bolsa).

SHIFT+F4 yangi matnli fayl yaratish va tahrirlash uchun yuklash.

SHIFT+F5 joriy papkada faylni nusxalash (gayta nomlash orgali. FTP-
alogada faylni taklif etilgan serverda nusxalash
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Tugma Vazifasi
SHIFT+CTRL | papka va faylar uchun yarlik yaratish
+F5
SHIFT+F6 joriy panelda papkani gayta nomlash
SHIFT+F8 fayl va papkani karzinaga tushirmasdan o chirish (SHIFT+DEL
ham bu vazifani bajaradi).
SHIFT+F9 ob’yektning lokal menyusini  ko'rsatadi  (SHIFT+F10,
contextmenu)
ALT+F1 chap panelda disklar ro yxati.
ALT+F2 0 ng panelda disklar ro yxati.
ALT+F3 F3 ni yordamchisi (ichki, tashqi).
ALT+SHIFT+ | faylni ichki tizim bilan ko rish uchun yuklash
F3
ALT+F4 total commanderdan chiqish.
ALT+F>5 tanlangan fayllarni arxivlash.
ALT+SHIFT+ | oxirgi o chirilgan fayl bilan faylni arxivlash;
F5
ALT+F6 arxivlangan fayllarni ochish (Windows 9x ishlamaydi);
ALT+SHIFT+ | arxivni testlash (Windows 9x ishlamaydi).
Fé6
ALT+F7 gidiruv tizimi.
ALT+F8 buyruglar gatorining ro yxatini ochish;
ALT+F9 arxivlangan fayllarni ochish.
ALT+SHIFT+ | arxivni testlash.
F9
ALT+F10 joriy papka uchun shajarasini ochish.
CTRL+F1 fayllarning gisga ko rinishi (fagat ismlari).
CTRL+SHIFT | rasmli (belgili) ko'rish
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Tugma Vazifasi
+F1
CTRL+F2 fayllarning to'liqg ko rinishi (nomi, o"lchami, vagqti, atributi).
CTRL+SHIFT |ilovalarni (izohlar) ko'rsatish (CTRL+Z orgali yangi ilovalar
+F2 yaratiladi).
CTRL+F3 nomi boyicha saralash (to g ri/teskari).
CTRL+F4 kengaytmasi bo"yicha saralash (to"g ri/teskari).
CTRL+F5 vaqti boyicha saralash (to g ri/teskart).
CTRL+F6 0 lchami bo"yicha saralash (to"g ri/teskari).
CTRL+F7 saralashsiz.
CTRL+F8 papkalarning daraxt ko rinishi .
CTRL+F9 joriy faylni chop gilish
CTRL+F10 panelda hamma papkalarni ko rsatish
CTRL+F11 panelda dasturlarni ko rsatish.
CTRL+F12 panelda foydalanuvchi shabloni asosida ko rsatish;
CTRL+A hammasini belgilash
CTRL+B papkadagi barcha fayllarni ko rsatishni o rnatish/olib tashlash;
CTRL+C buferga faylni nusxalash (CTRL+INS ham bajaradi)
CTRL+D tanlangan papkalarni ochish
CTRL+E buyruglar gatorining oldingi holatiga o tish
CTRL+F FTP-server bilan bog lanish
CTRL+SHIFT | server bilan bog lanishni tugatish.
+F FTP
CTRL+I ikkinchi bir oynaga o'tish (tab ham shu ishni bajaradi).
CTRL++] fayl nomini buyruglar gatoriga nusxalash (CTRL+ENTER ham
shu ishni bajaradi).
CTRL+SHIFT | fayl nomini buyruglar gatoriga to'lig manzili bilan nusxalash

(CTRL+SHIFT+ENTER ham shu ishni bajaradi).
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Tugma Vazifasi
+J
CTRL+L tanlangan fayl yoki papkaning hajmi
CTRL+M guruhlab gayta nomlash.
CTRL+SHIFT | FTP-aloga rejimini o zgartirish (FTP-aloga aktiv bo’lsa).
+M
CTRL+N yangi ftp-aloga (url ni yoki manzilini kiritish kerak).
CTRL+P joriy yo'Ini buyruglar gatoriga nusxalash.
CTRL+Q tez ko'rish oynasini joriy bo’lmagan panelga o rnatish/olib
tashlash
CTRL+R joriy panelni yangilash (o6nosuts) (F2 ham shu ishni bajaradi).
CTRL+T yangi vkladka ochish va unga o'tish
CTRL+SHIFT | yangi vkladka ochish va joriy vkladkaga golish
+T
CTRL+U panellar o'rnini almashtirish (fagat aktiv vkladkalar uchun).
CTRL+SHIFT | panellar o’rnini almashtirish (hamma vkladkalar uchun).
+U
CTRL+V buferdan joriy papkaga faylni o'rnatish (SHIFT+INS ham shu
vazifani bajaradi)
CTRL+W joriy vkladkani yopish.
CTRL+SHIFT | barcha joriy bo’Imagan vkladkani yopish
+W
CTRL+X buferga fayllarni qoldirmasdan olish
CTRL+Y buyruglar gatorini tozalar (esc ham shu vazifani bajaradi).
CTRL+Z faylga izoh yaratish yoki izohni o0 zgartirish.
CTRLA+\ asosiy papkaga o tish (CTRL+< ham shu vazifani bajaradi ).
ENTER buyruglar gatori bo sh bo’Imasa, buyrugni bajaradi;

kursor papkada (arxivda) bo’lsa, uni ochadi;
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Tugma Vazifasi

kursor faylda bo'lsa, faylni ochadigan dasturni ishga tushiradi;
kursor oddiy faylda bolsa, kichik tahrirlovchi dasturni ochadi;
kursor arxiv ichidagi faylda bolsa, arxivni ochadi va fayl
dasturini ishga tushiradi.

SHIFT+ENTE | buyruglar qatorini bajartiradi / command buyrug'i bilan

R dasturlarni ishga tushiradi. agar windows papkasida noclose.pif
fayli mavjud bo’lsa;
arxiv fayllar bilan ishlaganda: arxivga Kirish, papkadek <>
parallel ravishda kerakli dasturlarni chagiradi. masalan, winzip
yoki quinzip;
arxiv ichida: kursor turgan faylni ochish va ko'rish uchun
tayyorlash;
katologlar bilan ishlaganda: yangi vikladka joriy papkani
ochish,

ALT+ENTER | fayl/papkaning xususiyatini ko rish;
tarmoqga ulangan kompyuterlarni xususiyatlarini ko rish uchun;
arxiv ichida: kursor turgan fayl xususiyatini ko rish (agar u fayl
arxiv fayl bo’lsa ham);
FTP-aloga oynasida: server tomonidan ishlatilmagan
fayl/papkalarning lisingini ko rsatish

ALT+SHIFT+ | joriy papka va uning papka ostilarini hisoblash. papkaning to’liq

ENTER ro yxatini <DIR> buyrug'i bilan ko rish mumkin;
FTP-alogada: server uchun shablonlar gatorini sozlash oynasini
chagiradi.

CTRL+ENTER | buyruglar gatoriga kursor turgan fayl nomini yozadi;

izlash oynasida: keyingi ob'ektga o'tish, agar ishlash shartiga
mos bo’lsa;

papkada: yangi vikladka ochish (SHIFT+ENTER ham bu ishni
bajaradi).
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Tugma Vazifasi

CTRL+SHIFT | fayl yo'lini buyruglar gatoriga ko chirish.

+ENTER

ESC buyruglar gatorini tozalash.

SHIFT+ESC Total Commander oynasini yig ish.

Harf: buyruglar gatoriga kursorni joylashtirish va harfni yozish;
izlash rejimida harf: joriy papkada fayl/papkaga o'tish (joriy
harf bilan boshlanadigan fayl/papkalarga o tish).

ALT+harf izlash rejimida joriy papkada fayl/papkaga o'tish (joriy harf
bilan boshlanadigan fayl/papkalarga o"tish).

AltGr+harf(lar) | izlash rejimida joriy papkada fayl/papkaga o'tish (joriy harf

yoki bilan boshlanadigan fayl/papkalarga o tish).

CTRL+ALT+

harf(lar):

TAB ikkinchi oynaga o tish.,

CTRL+TAB joriy oynaning keyingi vikladkasiga o tish.

CTRL+SHIFT | joriy oynaning oldingi vikladkasiga o tish.

+TAB

DEL faylni o chirish (F8 kabi).

SHIFT+DEL | faylni o chirish (SHIFT+F8 kabi).

INS papka/faylni belgilash/belgilashni olib tashlash.

Bo'sh joy | papka/faylni belgilash/belgilashni olib tashlash (buyruglar gatori

(probel) xoli bo’lishi kerak). kursor joriy faylda qoladi. agar kursorda
papka tanlangan bo'lsa papkaning o’lchami, <DIR> bilan
ko rsatiladi.

CTRL+PgUp | ona papkaga o'tish (CD .. buyrug'i bilan bir xil).

(BackSpace)

CTRL+PgDn papka/arxivni ochish (mustaqil ochiluvchi EXE kengaytmali
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Tugma

Vazifasi

fayllar ham kiradi).

O’ngga/chapga
yo nalish

tugmalari

kursorni buyruglar gatoriga joylashtirish

SHIFT+o0"nga/

chapga

kursorni buyruglar gatoriga joylashtirish.

ALT+

o'nga/chapga

oldingi foydalanilgan papkalarga o tish.

ALT+yuqoriga

foydalanilgan papkalar ro yxatini ochadi.

CTRL+

o'nga/chapga

ikkinchi oynada joriy papkani ochish;

yorligda (*.Ink, *.pif): yorligni saqlovchi papkani ochish. fayl
yoki [..] belgida: ikkinchi oynada joriy papkani ochish. —
izlashda yoki fayllarda: kursor turgan fayl joylashgan papkani

ochish.
CTRL+ joriy ob’yektni yangi vikladkada ochish (papka, arxiv, virtual
yuqoriga papka).
CTRL+SHIFT | joriy ob ektni yangi vikladkada ikkinchi oynada ochish (papka,
+ yuqoriga arxiv, vitual papka).
CTRL+ kursorni buyruglar qatorida joylashtiradi va oldin ishlatilgan
yuqoriga buyruglar ro"yxatini ochadi.
NUM + shablon bo yicha guruhni belgilab olish.
NUM — shablon bo’yicha guruhni belgilab olishni bekor gilish.
NUM * belgilashni bekor qilish .
NUM / belgilashni o rnatish.
CTRL+NUM | hammasini belgilash (CTRL+A kabi).
n
CTRL+NUM | hammasini belgilashni bekor qilish.
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Tugma Vazifasi

ALT+NUM + | joriy kengaytma bo’yicha tanlash.

ALT+NUM — | joriy kengaytma bo yicha tanlashni bekor gilish.

CTRL+SHIFT | tugmachalar bilan joriy faylga yorliq yaratib beradi.
+F5

L es Mustahkamlash uchun savollar.
1. Windowsda fayl va papkalar bilan ishlashni yengillashtiruvchi dastur nomini
ayting?
2. Menyu satrida ganday bo limlar bor ?
3. Total Commander dasturining oynasi nechta ?
4. [F2] tugmasining vazifasini ayting ?
5. Joriy oyna uchun menyuni aktiv gilish tugmasi.
6. Oynalar o rnini almashtirish tugmasini ayting.
7. [CTRL]+[L] ning vazifasini toping.
8. Arxivlangan fayllarni ochish tugmasi.
9. Papkalarning daraxt ko rinishi chigarish uchun ganday amal bajariladi ?

10. Buyruglar gatorining vazifasini ayting.

7.2. Windows 7 tizimida gidiruv

7~ Muhim sozlar: fayl, papkakengaytma, vaqt, hajm. axborot o lchov

birliklari.

@ Bilib olasiz: Windows7 tizimida fayl va papkalarni gidirish tizimida

ishlash, kengaytma, hajm, vaqti bo"yicha izlashni.

OTlarning va barcha qobiq dasturlarning ichki gidiruv tizimi mavjud.
Qidiruv tizmining vazifasi fayl, papka va ularning xossalari asosida, ichki

ma’lumoti bo'yicha izlab topishdir. Windows 7 OTda qidiruv tizimi boshga
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OTlarnikidan fargli o’laroq, uning barcha oynalari yugori o ng tomonida
joylashgan. Bu foydalanuvchiga bir gancha afzalliklarni taminlaydi. Ya'ni joriy

oyna bo’yicha qgidirishni taminlaydi.

7.2-rasm. Qidiruv oynasi.

Rasmda tasvirlangan qidiruv tizimi Documents(F:) dan kerak faylni topib
beradi. Fayl va papkalarni gidirish usullari bir nechtadir.

Fayl yoki papkani nomi bo'yicha izlash. Bu izlashda uning nomi
maydonga yoziladi va Enter tugmasi bosiladi, joriy oynaning papkasi bo yicha fayl
yoki papka gidiriladi. Agar faylning bosh harflaridan birortasini bilsangiz, u holda
bu faylni [*] belgisi orgali izlash mumkin. Masalan, a* a harf bilan boshlanadigan
barcha fayllarni topib beradi. Agar fayl nomining oxirgi harflarini bilsangiz u
holda [*] belgisidan foydalanish ham mumkin. Masalan, *jadval oxiri jadval sozi
bilan tugagan barcha fayllarni topadi. Agar siz fayl harflarning boshi va oxirini
bilsangiz, u holda [*] belgisidan foydalaniladi. Masalan, b*jadval bosh harfi b va
oxiri jadval so'zi bilan tugovchi barcha fayllarni izlab topadi. Agar faylning
birinchi va uchinchi harflarini bilsangiz, u holda faylni [*] va [?] belgilari orgali
izlash mumkin. Masalan, b?h* bosh harfi b va uchinchi harfi h bolgan barcha
fayllarni topadi.

Fayl (papka)ni kengaytmasi bo'yicha izlash. Agar faylning nomini to’liq
bilmasangiz, uning kengaytmasi bo'yicha izlash mumkin. Bunig uchun [*]
belgisidan foydalanamiz. Masalan, *.doc doc kengaytmali fayllarni topadi. *.txt

matnli fayllarni topadi va b. Agar fayl nomini bosh

] | pasmep]

harfini bilib, qolganlarini bilmasangiz u holda bosh =~~~

harfdan so'ng [*] belgisi va kengaytmani yozish -|<eowenee-10Ke)
IManernsrne (10 - 100 KE)

mumkin. Masalan, b*.doc doc kengaytmali bosh |cpeasme100Ks -1 Me)
. < . . Bonewme (1 - 16 ME)
harfi b bo'lgan barcha fayllarni topadi. B*.txt barcha Orpomnsie (16 - 128 ME)

Mrantckme (128 MEB)

bosh harfi b bo lgan matnli fayllarni topadi.

7.3-rasm. O Icham bo’yicha

Fayllarni hajmi bo'yicha izlash. Qidiruv lash
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tizimining maxsus ‘“‘pa3mep:” so zidan foydalaniladi. Rasmda tasvirlangan
o'lchamlar bo'yicha fayl va papkalarni ishlash mumkin. Masalan,
“pasmep:cpennnii” bunda 100 Kb dan 1 MB gacha bo'lgan hajmli fayllar izlab
topiladi. Fayllarni uning nomi, kengaytmasi va hajmi bo’yicha topish ham
mumkin. Masalan, b*.doc pasmep:cpeanuii bunda bosh harfi b, kengaytmasi doc,
hajmi 100 Kb dan 1 MB gacha bo’lgan fayllar izlab topiladi.

Fayllarni o zgartirilgan vaqti boyicha izlash. Qidiruv tizimining maxsus
“natamsmeHenus:” so zidan foydalaniladi. Rasmda tasvirlangan o0 zgartirilgan
vaqti bo'yicha fayl va papkalarni ishlash mumkin. Masalan, “maransmenenns:na
nporioi Heaene” bunda o'tgan haftada o zgartirilgan yoki yaratilgan fayllar izlab

topiladi. Fayllarni uning nomi, kengaytmasi, hajmi va o'zgartirilgan vaqti

boyicha topish ham mumkin. Masalan, b*.doc [.ocices

BriGepnTe 43Ty MAK gMana3icH 4aT

pa3Mep:CpeNHU  JATau3MEHEHHSI:HA  MPOIION
A Aekaépe 2011 L

nenene bunda bosh harfi b, kengaytmasi doc, hajmi Mw Br Cp Hr Mr Co Be

1 2 3 4
6 7 & 9 10 11

100 Kb dan 1 MB gacha, o'tgan haftada 12 135501 16 17 18

26 27 28 29 30 3

0 zgartirilgan yoki yaratilgan fayllar izlab topiladi.

AdaeHo

Agar siz fayllarni ichidagi ma’lumoti | ranesesromroar

PaHee B 3TOM MECALE

boyicha izlamoqchi bo’lsangiz, hech bo'Imaganda | H= npouwsnoii neacne

PaHee Ha =Tol HEgENE
uning bir xossasini bilish talab etiladi. Windows 7 [2:<F=

7.4-rasm. Vaqt bo’yicha
izlash

da yana bir qulaylik tomoni shundaki, fayllarning
ichki yozuvlarini avtomatik ko'rsatib turadi.

Masalan, 7.5-rasmga garang.

o
@le »~ » Pesynetatel noucka & "Documents (F:)" »

¥Ynopsgounte ¥ CoxpaHuTs yCN0BNA NOKUCKa 3anucaTe Ha ONTUHECKWI AUCK
454 Vz6pannoe @j -new-ishchio’quvdasturi(informatika 18C)
& 3arpyzkun O'ZBEKISTON RESPUEBLIKASI OLIY VA O'RTA MAXSUS TA'LIM VAZIRLIGI BUXORQO DAVLAT UNIVERSITETI Fizika
- matematika fakulteti IImiy kengashida muhokama qilingan va tasdiglangan Kengash raisi S h . M. Mirzaev, "...

| HeazeHue mecta
F:\2011-2012\02_informatika_1BC

@j WEB SAYT TAYYORLASH UCHUN - JOOMLA SISTEMA
=1 Bakayev [lhom Izatovich BDU Amaliy matematika va axborot texnologiyalan kafedrasi o' gituvchisi
ilyasim@mail.ru Mo'minov Bahodir Boltayevich BDU Amaliy matematika va axborot texnologiyalari kafedrasi ...

Bl PaBoyuii cton

2 Wl PaBounii cTon

4 BuBaucrtekn : . X ) . . :
. e F\®aiine Mail.Ru Arenta\mbbahodir@mail.rutilyasim@mail.ru
A Bazhodir Mo'minov
4 M Komnerotep @ j new-ishchio quvdasturi(informatika 1MN)
O'ZBEKISTON RESPUBLIKASI OLIY VA O'RTA MAXSUS TA'LIM VAZIRLIGI BUXORO DAVLAT UNIVERSITETI Fizika
- matematika fakulteti Ilmiy kengashida muhokama qilingan va tasdiglangan Kengash raisi S h . M. Mirzaev. "...

F:\2011-2012'01 _informatika_1MN

5;, System (C:)

> u DVD RW auckoeo;
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7.5-rasm. Izlash natijalari.

L & Mustahkamlash uchun savollar.

Windows 7 da gidiruv tizimi joylangan joyni bilasizmi ?

Fayl va papkalarni ganday izlash usullarini bilasizmi ?

2 - harfi [b] bo"lgan papkani topish usulini ayting.

Barcha matnli fayllarni topish usulini ayting.

Kompyuterdan fayl va papkalarni gidirishni ganday boshlaysiz ?

Topilgan fayl hagida ma’lumot bering.

N o g Bk WD

Shu oyning 15 sanasidan so ng yaratilgan barcha fayllar ro yxatini
shakllantiring.

8. Kompyuterdagi hajmi 10 Kbaytdan kam bo"lgan fayllarni ganday topasiz ?
9. Hajmi 100 Kbaytdan bo lgan rasmli fayllarni toping.

10. Kengaytma bo yicha fayllarni gidirish usulini izohlab bering.

7.3. PAINT va Kalkulyator dasturi

7~ Muhim sozlar: grafik mubarrir, Paint, oyna, lenta, fayl, kengaytma,

kalkulyator, injenerlik, dasturchi, birliklarni akslantirish,vaqtlarni hisoblash.

= Bilib olasiz: grafik muharrir Paint to'g'risida ma’lumot, Paint
gatorining lentasi, ishchi soha bilan ishlash, rasmlarni gayta ishlash, tahrirlash
usullari, kalkulyatorning vazifalari, turlari, ishlash va foydalanish asoslari, hamda

funksional tugmachalar vazifalarini

Paint dasturi. Windows OTda kichik grafik muharriri Paint dasturi mavjud.
U dastur yordamida turli rasmlar, chizmalar, grafiklarni tayyorlash mumkin va
tayyor rasmlarni ham tahrirlash imkoniyati mavjud. Bu dastur oynasi Windows
ning oldingi versiyalaridan fargli o’larog Windows 7 tizimida qulay qilib

yaratilgan.
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7.6-rasm. Paint dasturining oynasi.

Paint so"zining ma nosi Inglizcha paint sozidan olingan bo’lib, 0" zbekchaga
“chizmoq”, “chizish” degan ma nolarni beradi. Paint dasturining oynasi 5 gismdan
iborat bo'lib, ular:

o Sarlavha satri. Bu satrda Tizimli menyu, tez bajaruvchi satr, sarlavha
satri hamda uchta tizimli tugmacha bor. Tizimli menu oyna ustida amallarni
bajarishga yordam beradi. Masalan, oynani yopish, tez bajaruvchi satrda
foydalanuvchi tomonidan tez-tez bajariladigan buyruglarni ko'rish  mumkin.
Masalan, xotiraga olish. Bu gatorni foydalanuvchining o zi ham sozlashi mumkin.
Buning uchun gator oxiridagi [¥] tugmachani bosish va kerakli buyruglarni tanlash
lozim. Sarlavha satrida yaratilgan yoki tahrirlanayotgan faylning nomi bo’ladi
(Paint dasturi 6e3simsauHbIH deb fayl yaratadi).

o Lentalar gatori. Bu gator paint tugmasi va ikkita lenta (rmaBnas,
sy)dan iborat. Paint tugmachasida fayllar bilan ishlashni ta'minlovchi buyruglar
joylashgan. Masalan,

7.2-jadval . Buyruglar ro yxati.

Nomi vazifasi
Co3nath yangi fayl ochish uchun;
OTKpBITH diskda bor faylni ochish uchun;
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CoxpaHHUTh faylni xotiraga olish;

CoxpaHHTh KaK kerakli ko rinishda faylni xotiraga olish;
[Teuats faylIni chop qilish;
Co ckaHepa Wi KaMephl faylga tashqi vositalardan rasm o rnatish;

OTtnpaBuTh 10 7eKTpoHHOU TTouTe | tayyorlangan faylni e-mail orqgali biror

kishiga jo natish;

Cnenatb (hoHOM pabouero croia tayyorlangan faylni ishchi stol foniga
0 rnatish;

CaoiicTBa tayyorlangan faylning xossalari;

O mporpamme Paint dasturi hagida;

Brixon Paint dasturidan chigish

Birinchi lenta I'maBuas deb nomlanib, asosan rasmlarni tayyorlash uchun
mo ljallangan. Unda Bydep oOmena, NzoOpaxenue, WHcTpymeHThl, DUTYpHI,
Igera bo limlari bor. Bydep oomena bo'limi windowsning buferi bilan ishlashga
mo ljallangan. Masalan, biror bir so'zni buferga copy orgali olsangiz, uni Paintga
Paste bilan qo yish mumkin. Copy-konuposats, Paste — BctaButs. M300pakenue
bo’limi rasmlar ustida ishlash imkoniyatini beradi. Masalan, rasmni 90 gradus
bo'yicha aylantirish, rasmning ma’lum qismini belgilash va b. WuctpymenTsI
bo’limida rasm va tasvirlarni tahrirlovchi asboblar joylashgan. Masalan, galam,
o chirg’ich. ®urypsr bo'limida turli geometrik shakllarni chizish imkoniyatini
beruvchi shakllar joylashgan. Masalan, uchburchak, ko pburchak, yulduzcha.
[LIBera] bo limida paintda tanlangan ob yektlarning ranglari tanlaniladi.

e Ishchi soha. Bu yerda rasmlar chiziladi.
e Holat satri. Kursorning koordinatasi hagida ma'lumot beradi. Tanlangan
ob’yektlarning o Ichami haqgida axbotor beradi.

Paint grafik muharrir dasturi quyida rasmda tasvirlangan ko'rinishda

fayllarni saglash imkoniyatini beradi.

336




XPaHnTh

m Wso rpn« HWe o o [erlNi
t )T r| r Wan p 06 B GOPMATE, 0GLCNEHNHBAIDLLEN BUCOKOE KANELTRO
; IO AN IRIORA IAI\Ill.AvulHu‘lA-h[lv AW B VIHTepMeTy
Wsotpaxenne n popmare JPEG
E Coxpé uu. l an l | OEQLNOHUBAIOULEM XOPOILOS KANOLTIO UIGEPAMEHMA
ANR Uen R B NeKT| W no ] 0 PHETH
’ MsoGpamenne v dopmare BMP
- rlvtl,m- MHE NOGHX MIOERAXEHUA B POPMATE, OGACHESHRAIOUEM Bu

OGPANEHMA, AR MENOABTOBAMNA HA KOMMBIOTEP S

axenue n hopmare GII

MHEMUE NPOCTOrO PHEYHOK B DOPMATE, OERCAEMUBAIDLLEM HKUEH
MEOGRAXEHMN, AN MENOABIOBAHMA B MEKTROHHON NONTE WAV B VIHTepHeTe

i Apyrwe dopmarst
ke d

w, OTEpPLITHE AUANOIOBOrO OKHA COXPAMMNTE KAK  AAN BRIBORA AOCTYNHLX THNOB Galnon

7.7-rasm . rasmli fayIni saglash usullari.
Paint dasturida ishlashni yengillashtirish uchun gaynoq tugmachalar
ro’yxatini keltiramiz.

7.3-jadval. Funksional tugmalar.

Tugma Vazifasi
CTRL+N Yangi fayl yaratish
CTRL+O Diskdagi faylni ochish
CTRL+S Rasmni xotiraga olish
F12 Kerakli ko rinishda faylni xotiraga olish
CTRL+P Rasmni chop gilish
ALT+F4 Paint dasturini yopish
CTRL+Z Bajarilgan ishni bekor gilish
CTRL+Y O zgarishni takrorlash
CTRL+A Rasmni to'liq tanlash
CTRL+X Rasmni goldirmasdan olish
CTRL+C Tanlangan fragmentni buferga olish
CTRL+V Buferdan qoyish
O'ngga yo nalish tugmasi Tanlangan ob yektni 0°ngga siljitish
Chapga yo nalish tugmasi Tanlangan ob yektni chapga siljitish
Yugoriga yo nalish tugmasi | Tanlangan ob yektni yugoriga siljitish
Pastga yo nalish tugmasi Tanlangan ob yektni pastga siljitish
ESC Tanlashni bekor gilish
DELETE Tanlanganni o chirish
CTRL+B Matnni tanlash va galin gilish
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Tugma Vazifasi
CTRL+ + Qalam, mo’y galam o’lchamini 1 pikselga oshirish.
CTRL + - Qalam, mo’y galam o’lchamini 1 pikselga kamaytirish.
CTRL+I Matnni tanlash va egri gilish
CTRL+U Matnni tanlash va tagiga chizilgan gilish
CTRL+E Xossa mulogot oynasini ochish
CTRL+W Oyna o’lchamini o zgartirish uchun mulogot oynani ochish
CTRL+PAGE UP Masshtabni kattalashtirish
CTRL+PAGE DOWN Masshtabni kichiklashtirish
F11 Rasmni ekran bo yicha ko rish
CTRL+R O’lIchagichni ko rsatish yoki yashirish
CTRL+G To rni ko rsatish yoki yashirish
F10 wim ALT Tugmalar hagida yordam berish
SHIFT+F10 Local menyuni ko rsatish
F1 Paint dasturi bo yicha yordam

Kalkulyator dasturi. Windows OT yaratilgandan buyon kalkulyator dasturi
takomillashtirib kelinmogda. Windows 7 tizimining Kalkulyator dastur juda
ko plab amallarni bajaradi. Windowsning oldingi variantlarida Kalkulyatorning
ikki xil ko'rinishi bor edi. Windows 7 tizimida kalkulyatorning «OO0braHBII
oddiy, «mxenepnsiii» injenerlik, «IIporpammuct» dasturlovchi, «Cratuctuka»
statistik, «ITpeoopasoBanue exunumy birliklarni akslantirish, «Berancnenne mare»
vagtlarni hisoblash, «JTuctei» turli hisoblar kabi ko rinishlari bor. Kalkulyatorning
har ko'rinishi tanlanganga uning korinishi o'zgaradi. Windows 7 tizimida
kalkulyator 17 xonagacha hisoblaydi va undan kattalarini 1le+16 ko rinishida
tagdim etadi.

e Oddiy kalkulyator — oddiy matematik amalar ([+], [-], [*], [/]) bilan birga
ildiz olish (+/x), ishora almashtirish (%), sonning teskarisini topish (1/x)ga

0 xshash amallarni bajaradi. Masalan, 4 sonidan kvadrat ildiz olish uchun avval 4
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sonini yozamiz va v tumasini bosamiz. Kalkulyator ekranida sqrt(4)=2 hosil
boladi.

e Injenerlik kalkulyator — oddiy kalkulyator amallari bilan birgalikda
trigonometrik funksiyalar, ¥x,7,n!, x¥, ¥x, log, int, Mod kabi amallarni bajaradi.
Masalan, int(9.3)=9, 5!=120 hosil bo"ladi.

e Dasturchining kalkulyatori — injenerlik kalkulyatori va matematik mantiq
amallarini va 4 ta sanoq sistemadagi amallar, natijalarni xotiraga olish kabi
amallarni bajaradi. Masalan, 101,)+100= ni bajarish uchun, avval bir tanlaniladi
va 101+100 va enter yoki tenglik bosiladi va natija 1001 hosil bo"ladi

e Statistik kalkulyator — oddiy kalkulyator amallari bilan birga sonlar
massivining yig'indisi, o'rta arifmetrigi, kvadrat yig'ingisi, kvadrat o'rta
arifmetigini hisoblash kabi amallarni bajaradi. Masalan, (4, 5, 6, 8) massivning
yg indisini hisoblash uchun avval lentaga 4, 5, 6 8 ni kiritamiz (add yoki enter
orgali). X tugmasini bosamiz va ekranga 5,75 hosil bo"ladi

e Birliklarni akslantiruvchi kalkulyator — birliklarni o’lchash imkoniyatini
beradi. Bu kalkulyatorda [og irlik], [vaqt], [bosim], [uzunlik], [bardoshlik], [hajm],
[maydon], [tezlik], [temperatura], [burchak], [energiya] larning o’Ichov bikliklari
bor va ularni hisoblash qulay. Masalan, 1 Ilitr 0.001 metr kub, 10 sm

3,937007874015748 dyum.
[ |l Kanokynatop =N —

Bua [paeka Cnpaexa

o2t e BriGepute TMN NpeoBpasyeMon eguHULEl

Bec/Macca hd

ns

@ | rekTorpamm ¥

FekTorpamm i

w [9)] (o] ()

7.8-rasm. Oddiy va birliklarni akslantirishning ko rinishi.
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Vagqtlarni hisoblovchi kalkulyator — sanalar orasidagi yil, oy, hafta, kunlarni

hisoblash imkonini beradi. Masalan, mustagillikka necha yil bo lganini hisoblash

uchun birinchi sanada 01.09.1991 ni tanlaymiz va keyingisida joriy 16.12.2011 ni.

Bu holda ekranda [20 r.; 4 mec.; 2 "en.; 1 gu.] va 7442 kunligini aniglash

mumKin.

Turli hisoblar kalkulyatori - bu kalkulyator jamiyat hayotida ko p uchrab

turadigan igtisodiy hisob kitoblarni amalga oshiradi.

7.4-jadval. Funksional tugmachlar.

Tugma Vazifasi
ALT+1 Oddiy rejimga o'tish
ALT+2 Injenerlik rejimga o tish
ALT+3 Dasturlovchi rejimga o'tish
ALT+4 Statistika rejimga o 'tish
CTRL+E Vaqtni hisoblash rejimga o tish
CTRL+H Hisoblash jurnaliga o tish
CTRL+U Birliklar bilan ishlash rejimga o'tish
F1 Yordam
CTRL+Q M- tugmasi
CTRL+P M+ tugmasi
CTRL+M MS tugmasi
CTRL+R MR tugmasi
CTRL+L MC tugmasi
% % tugmasi
F9 +/- tugmasi
/ / tugmasi
* * tugmasi
+ + tugmasi
- — tugmasi
R 1/x tugmasi
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Tugma Vazifasi
@ Kvadrat ildiz tugmasi
0-9 (0-9) ragamlar tugmasi
= = tugmasi

. (kasr gismi)

BACKSPACE Backspace
ESC C tugmasi
DEL CE tugmasi

CTRL+SHIFT+D

Hisoblash jurnalini tozalash tugmasi

F2

Hisoblash jurnalini tahrirlash

Yugoriga yo nalish tugmasi

Hisoblash jurnalida yugoriga harakatlanish

Pastga yo nalish tugmasi

Hisoblash jurnalida pastga harakatlanish

ESC Hisoblash jurnalidagi o zgarishni bekor gilish
Enter Hisoblash jurnalini hisoblash

F3 Gradus parametrini tanlash injenerlik rejimida
F4 Radian parametrini tanlash injenerlik rejimida
F5 Grad parametrini tanlash injenerlik rejimida

I injenerlik rejimida Inv tugmasini bosish

D injenerlik rejimida Mod tugmasini bosish
CTRL+S injenerlik rejimida sinh tugmasini bosish
CTRL+O injenerlik rejimida cosh tugmasini bosish
CTRL+T injenerlik rejimida tanh tugmasini bosish

N injenerlik rejimida In tugmasini bosish

; injenerlik rejimida Inv tugmasini bosish

S injenerlik rejimida sin tugmasini bosish

@) injenerlik rejimida cos tugmasini bosish

T injenerlik rejimida tan tugmasini bosish

M injenerlik rejimida dms tugmasini bosish

P injenerlik rejimida pi tugmasini bosish
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Tugma Vazifasi
\ injenerlik rejimida F-E tugmasini bosish
X injenerlik rejimida Exp tugmasini bosish
Q injenerlik rejimida x~2 tugmasini bosish
Y injenerlik rejimida xy tugmasini bosish
# injenerlik rejimida x~3 tugmasini bosish
L injenerlik rejimida log tugmasini bosish
! injenerlik rejimida n! tugmasini bosish
CTRL+Y injenerlik rejimida y\x tugmasini bosish
CTRL+B injenerlik rejimida 3Vx tugmasini bosish
CTRL+G injenerlik rejimida 10x tugmasini bosish
F5 Dasturlash rejimida Hex ga o'tish
F6 Dasturlash rejimida Dec ga o0'tish
F7 Dasturlash rejimida Oct ga o0 tish
F8 Dasturlash rejimida Bin ga o'tish
F12 Dasturlash rejimida Qword ga o'tish
F2 Dasturlash rejimida Dword ga o'tish
F3 Dasturlash rejimida Word ga o'tish
Fa Dasturlash rejimida Byte ga o'tish
K Dasturlash rejimida RoR tugmasini bosish
J Dasturlash rejimida RoL tugmasini bosish
< Dasturlash rejimida Lsh tugmasini bosish
> Dasturlash rejimida Rsh tugmasini bosish
% Dasturlash rejimida Mod tugmasini bosish
| Dasturlash rejimida OR tugmasini bosish
A Dasturlash rejimida XoR tugmasini bosish
~ Dasturlash rejimida Not tugmasini bosish
& Dasturlash rejimida And tugmasini bosish
A-F Dasturlash rejimida A-F tugmasini bosish
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8.
9.

L& Mustahkamlash uchun savollar.

Garfik muharrirlarni sanab bering.

Paint interfeysini tasniflab bering.

Paintda yaratilgan rasmlarni ganday formatlarda saglash mumkin ?

Paintda [Ctrl]+[A] nima vazifani bajaradi ?

Tanlashni bekor gilish uchun gaysi tugma bosiladi ?

Windows 7 tizimida kalkulyatorni ganday ishga tushurish usullarini bilasiz ?
Kalkulyatorning dasturlovchi turi ganday amallarni bajarish uchun
mo ljallangan ?

Statistik kalkulyatorning ganday amallarini bilasiz ?

Vaqt ustida amallar bajarish mumkinmi ?

10.[@] belgisi ganday amalni bajaradi ?
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VIl BOB. AMALIY DASTURLAR MAJMUASI

8.1. Matn muharrirlari

7~ Muhim so'zlar: matn muharriri, word, Microsoft word, Microsoft

office, ishchi maydon, hujjat, funksional tugma, bet, belgi, interfeys, lenta.

= Bilib olasiz: matn muharririning vazifalari, Microsoft Word, Wprd

interfeysi, holat satri, ishchi maydoni, lentalarining vazifalarini.

Matn muharrirlari 0’z ma'nosidan ma’lum bo’Imoqgdaki, matnlarni yaratish,
tahrirlash, bezak berish umuman olganda matnlar ustida amallar bajaradi. Hozirgi
kunda ommalashgan matn muharriri bu Microsoft Word dasturidir. Bu dastur
Microsoft Office paketiga kiruvchi dasturlardan biri  bolib, Microsoft
kompaniyasining mahsuloti hisoblanadi. Hammaga ma'lumki Microsoft
Officening bir nechta variantlari bor. Matn muharrirlarida matnli hujjatlarni
yaratish va tahrirlash usullarini Microsoft Word 2007 varianti orgali bayon etamiz
(word so zi inglizchadan o' zbekchaga “so’z” degan ma'noni beradi).

Microsoft Word 2007 (Word) dasturi matn muharrirlarining oldingi
variantlaridan foydalanuvchilar uchun ancha qulay. Sababi endi matnlar ustida
bajariladigan amallarni menyu bo’yicha qgidirish uchun vaqt sarflanmaydi. Chunki

wordda lentalarda hamma amallar ochib berilgan va aniq bo limlarga bo lingan.
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8.1-rasm. Wordning oynasi

Word oynasi 4 gismdan, sarlavha, lentalar, ishchi maydon, holat satridan
iboratdir.

Sarlavha satrida 4 ta gism bor. a)Microsoft Office tugmasi — matnli

hujjatlarni yaratish, ochish, saglash, chop etish, yopish kabi bir gancha amallarni

bajaradi. b)Tez foydalanish paneli — foydalanuvchiga qulaylik yaratish uchun tez —

tez foydalanib turiladigan buyruglarni belgisini joylashtirish va zarur bolganda
foydalanish imkoniyatini beradi. Unga yangi buyruglarni qo shish uchun,
panelning oxiridagi tugmaga kelib sichqgonchani bosish kerak. So'ng ro yxatdan
kerakli buyruglarni tanlash lozim. Sizga kerakli buyrug bu ro’yxatda bo'Imasa,
boshga buyruglar bo'limidan go shiladi. c)Tayyorlanayotgan hujjatning nomi. d)
Word oynasini yigishtirish, kattalashtirish (kichiklashtirish), yopish tugmalari
joylashgan tizimli tugmachalar.

Ishchi maydon — Word matn muharririda matnlar ustida amallar bajarishda,
kerakli hujjatlarni tayyorlashda foydalaniladigan ish joyi. Ishchi maydon atrofida
chizg'ich bo'lishi mumkin. Chizg'ichni o'rnatish va olib tashlash uchun ishchi
stolning yugori o'ng tomonidagi E3 belgini tanlash kerak. Ishchi stolning o'ng
tomonida hujjat betlarini yuqoriga-pastga harakatlanuvchi tugmalar bor. Shu
tugmalarning pastida * - 1 bet yugoriga, = - 1 bet pastga, ® hujjatning biror
bo'limiga o'tish belgilari bor. @ belgining 12 ta buyruglari bor (8.1-jadvalga
garang).

8.1-jadval. Maxsus tugmachalar

t.r. belgisi Vazifasi

1 Hujjatning maxsus joyiga o'tish ([Crtl]+[G] ham shu
vazifani bajaradi)

2 Hujjatdan so'z (belgini) qidirish ([Crtl]+[F] ham shu

vazifani bajaradi)

3 s So zni yoki bo"limining so zlarini tekshirish.
4 = Ragamli ro yxatga o'tish
5 Rasmga otish
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6 1) Jadvalga o'tish

7 |7l Maxsus maydonga o tish. Masalan, formulaga
8 [l Oxirgi havolaga o’tish

9 Havolaga o tish

10 |zohga o'tish

11 E=Y Bosh betga otish

12 0 1 ta keyingi betga o tish

Holat satri — tayyorlanayotgan hujjatning holatlari hagida ma'lumot beradi.
Hujjatning necha betligi va kursorning joylashgan beti hagida ma’lumot beradi.
Masalan, Crtpanumna 2 u3 5. Agar uning ustida sichgoncha ikki marta tez-tez

bosilsa, ekranga [Haiitu n 3amenuts] mulogot oynasi chigadi.

r N
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| CHocka >

’ Hasaa ‘ | Lanee ‘ l 3aKpeiTh
R

8.2-rasm. [HaiiTu u 3amennts] mulogot oynasi

Bu oyna yordamida hujjatdan kerakli so"zni topish, turli belgi (so z)ni topib,
boshqga bir belgi (so'z)ga o zgartirish, hujjatning kerakli bo’limlariga (bet, bolim,
gator, izoh, silka) o’tish imkoniyatini beradi. Bu vazifalarni tugmalar yordamida
ham amalga oshirsa bo'ladi. So'zni topish uchun [Ctrl]+[F], So'zni topib
0 zgartirish uchun [Ctrl]+[H], biror bo limga o’tish uchun [Ctrl]+[G] tugmalaridan
foydalanamiz.

Hujjatdagi sozlarning sonini ko'ratib turgan band yordamida hujjat
to g risidagi statistik ma’lumotlarni olish mumkin. Buning uchun uni ustiga
sichgonchani tez-tez ikki marta bosiladi va ekranda “Craructuka ” oynasi chigadi.
Bu oynada betlar 5 ta, so'z 801ta, belgilar (bosh joysiz) 5966 ta, belgilar (bosh joy
bilan birga) 6756 ta, abzast 10 ta, gatorlar 102 ta kabi ma lumotlar keltirilgan
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bo'ladi. ® belgisi yordamida hujjatdagi sozlarning yozilishi tekshirib boriladi.
Shuni bilish kerakki, kompyuterda mavjud bo’lmagan sozning tagiga qizil
chiziglar chiziladi. O zbek tilidagi so'zlarni ham MS Office ning lug atiga
go shish mumkin. Buning uchun mazkur so'zni tanlab, sichgonchaning o'ng
tugmasi bosiladi va lokal menyudan “mo6asuts B ciaoBaps” buyrug'i tanlaniladi.
Keyingi belgi esa worddagi yozuv grafikasi (tili)ni o’zgartirish imkoniyatini
beradi. Holat satrining o'ng tomonidagi 6 ta belgi hujjatning ko rinishi bilab
ishlaydi (8.2-jadvalga garang).

8.2-jadval. Holat satrining tugmalari

t.r. Belgisi Vazifasi

Hujjatning bet o’ Ichamidagi ko rinishi

Hujjatni o qish rejimiga o tkazish

Hujjatning veb hujjat ko rinishi

Hujjatning tuzilishi ko rinishi

| 1| 1@ @ @

Hujjatning qoralama ko rinishi

| O B~ W N -

=@ | Hujjatning masshtab ko rinishini o’ zgartirish

Lentalar — Bu tushuncha Wordning oldingi variantlarida uchramaydi. Endi
buyruglarni menyulardan emas, balki lentalardan bajariladi. Lentalar asosan 7
guruhga bo’linadi. Ularning vazifalari tizimlashtirilgan va ichki bo’limlarga
bo'lingan. Wordda hujjat bilan ishlash jarayoniga qarab, lentalar soni oshishi
mumkin.

1. Bosh lenta (I'maBmas) — Windows cho'ntagi, Yozuv turlari, o’lchami,
ko rinishlari, matnni formatlash, stillar va tahrirlash bilan ishlashga moljallangan.

- A AT E S-S S | aaBbC AIBDC AaEhC AsEsC Asbuia Ad D A e
y LY dex AV A EEIWT aravae . wewmd T Eet e Swans RIS . e, ||

2. Qo'yish lentasi (BcraBka) — betlar, jadvallar, shakllar, alogali bog lashlar,
kolontitullar, turli ob’ektli matnlar, matematik formula va belgilarni qo’yish uchun

mo"ljallangan.
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3. Bet xossalari lentasi (Pasmerka crpanunns) — Temalar, bet xossalarini

tayyorlash, betga fon, tartiblash kabi amallarni bajarishga mo"ljallangan.

.:«1 . 5 \ ) 0 fue
i e 3 -— B Coer e "

4. Havolalar lentasi (Cceuixku) — mundarijalar, havolalar, adabiyotlar
ro’yxatini tuzish, ob’yektlarni nomlash, jadvalli hovolalar o rnatish uchun
mo"ljallangan.

g e = AT A

5. Jo natishlar lentasi (Pacceiiku) — Jo natmalarni yaratish, qo llash,

to’Idirish, ko rish, uzatish, yakunlash bo"limlaridan iborat.

6. Tagrizlash lentasi (Peniensuposanue) — S0 zlarni tekshirish, izohlar qo"yish,
tuzatishlar, o°zgarishlash, solishtirish va himoyalash xizmatlari uchun
mo"ljallangan.

ABL a CTPILOwem N D

kb ¥

7. Ko'rinish lentasi (Bum) — hujjatning ko'rinish xususiyatlari, ishchi

maydonda qulayliklar, masshtab, oynalar, makroslar bilan ishlashga mo"ljallangan.

w

Lentalar bilan ishlash foydalanuvchiga katta qulayliklar yaratib beradi.
Sichgonchasiz ham lentalardan foydalanib bo"ladi. Buning uchun [Alt] tugmasini
boshib turish kerak va word oynasi (8.1-rasmga garang) da lentalar, belgilar ustida
harflar hosil bo'ladi va shu harflar bilan lentalarga o'tib, lenta ichidagi belgilarda
ham harflar hosil bo'lganini ko'rish mumkin. Masalan, biror bir rasm go yishni
olsak. Buning uchun [Alt] tugmasini bosamiz. Ekranda belgilar va lentalarda
harflar hosil boladi va [C] harfini bosib, qo yish lentasiga otamiz. Rasm o rnatish
uchun [3] harfini bosamiz va ekranga rasmlarni qoyish uchun mulogot oynasi

hosil bo’ladi. Rasmni tanlab, [Enter] tugmasini bosamiz.
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L& Mustahkamlash uchun savollar.

Matn muharririning vazifalarini ayting.

Microsoft word ganday dastur ?

Word sozining o zbekcha ma'nosini bilasizmi ?

Word oynasi necha gismdan iborat ?

O'ng tomondagi tugmachalar vazifalarini ayting.
[Ctrl]+[G] tugmachalarining vazifasini ayting.
[CraTuctuka] oynasi ganday ma lumotlarni chigaradi ?

Kerakli ibora (belgi)ni gidirib topish uchun gaysi tugma bosiladi ?

© © N o gk~ w N E

Microsoft Wordning nechta lentasi bor ?

10.Jo natmalar lentasining vazifasini ayting.

8.2. Matnli hujjatlarni tayyorlash

7=~ Muhim sozlar: hujjat, matnli hujjat, belgi, ibora, so'z, gator, word

cho’ntagi, format, funksional tugma, shrift, bo"lim, tekislash, stil, bet .

2 Bilib olasiz: matnli hujjatlar bilan ishlash, windows cho ntagidan
foydalanish, matn ustida bajariladigan amallar, foydali tugmalar, matnlarni
formatlash, stillardan foydalanish, yaratish,bet xususiyatlari bilan ishlash

imkoniyatlarini,

Matnli hujjatlarni tayyorlash uchun odatda matn bo'limlari, qgatorlar va
so zlar bilan ishlanadi. Sozlarni klaviatura yordamida Kkiritiladi. Bir bo limni
tugatib, ikkinchi bo’limni yaratish uchun [Enter] tugmasi bosiladi. Matnning biror
gismini  nusxalash yoki ko paytirish uchun Windows cho ntaklaridan
foydalanamiz. Wordda oxirgi 24 ta nusxalangan ma lumotni saglovchi cho ntak
mavjud. Uni ekranga chiqgarish uchun bosh lentaning [bydep oomena] bo limiga
murojat gilish kerak. Bo'limning past o'ng tomonidagi = tugmacha bosilsa,
ekranda cho'ntak oynasi hosil bo'ladi. Uni sozlash uchun mapamerpsr bo'limidan
foydalanamiz. Ma’lumotlarni cho ntakka ikki usulda olish mumkin. [Komuposats]
— nusxalash, bunda matnning gismi belgilanib olinadi va nusxasi cho ntakka

uzatiladi. Bu amalni bajarish uchun [Bydep oomena] bo’limidan =2 [Komnuposats]
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tugmasini bosish kerak yoki [Ctrl]+[C] yoki [Ctrl]+[inseret] tugmalar majmuasini
bosish yetarli. [Beipesats] — kesib olish, bunda matnning gismi belgilanib olinadi
va matnda qoldirmasdan cho ntakka ko chiriladi. Bu amalni bajarish uchun
[Bydep oomena] bo limidan # [Beipesats] tugmasini bosish kerak yoki [Ctrl]+[X]
yoki [Ctrl]+[Delete] tugmalar majmuasini bosish yetarli. Cho ntakdagi ma lumotni
matnning biror gismida qo'yish uchun kerakli joyga borib (kursor turgan joy)
[Bydep oomena] bo’limidan  [BeraBurs] tugmasini bosish kerak yoki [Ctrl]+[V]
yoki [Shift]+[insert] tugmalar majmuasini bosish yetarli. [Bydep oOmeHna]
bo'limida yana bir tugma ¥ [®opmar mo o6pasy] — namuna bo'yicha
formatlashdir. Matnning biror gismini formatlash kerak bo'lsa, tayyorlangan
format 7 [®opmat mo o6pasy] tugmasi orgali nusxalanadi va format kerakli joyi
(bo’lim, so "z, harf)ga bosiladi.
Matnli hujjatda matnlar bilan ishlaganda interaktiv amallar mavjud. Ular
matnli hujjat bilan ishlashni yengillashtiradi. Ular:
— @ator boshiga o"tish uchun [Home] tugmasi;
— ator oxiriga otish uchun [End] tugmasi;
— So'zni harfma - harf belgilash uchun [Shift] va [«], [->] yo nalish tugmasi;
— Matnni gator-gator belgilash uchun [Shift] va [T],[¥] yo nalish tugmasi;
— Matnni so'zma-so 'z belgilash uchun [Ctrl]+[Shift] va [«], [—>] yo nalish
tugmasi;
— Matnni bo’lim-bo’lim belgilash uchun [Ctrl]+[Shift] va [T],[¥] yo nalish
tugmasi;
— Matnda so zma-so 'z harakatlanish uchun [Ctrl]+[—] yo nalish tugmasi;
— Hujjatda gator oxirigacha belgilash uchun [Shift]+[End] tugmasi;
— Hujjatda gator boshigacha belgilash uchun [Shift]+[Home] tugmasi;
— Hujjatni varaglash uchun [PageUp] oldinga, [PageDn] navbatdagiga o tish
uchun;
— Hujjat boshiga otish uchun [Ctrl]+[Home] tugmasi;

— Hujjat oxiriga o'tish uchun [Ctrl]+[End] tugmasi;
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— Matndan bitta so"zni belgilash uchun so'zning ustiga sichgoncha ikki marta

tez-tez bosiladi;

— Matndan bitta bo’limni belgilash uchun bo’limning ustiga sichgoncha uch

marta tez-tez bosiladi;

Matnli hujjatlarda matnning shrifti bilan ishlash imkoniyati matnni tayyorlashda

qulay bolib, yozuv turi, o'lchami, shakli rangi va bir gator amallarni bajarishga

xizmat giladi. Bu vazifalarni bosh lentadagi [IlIpudTt] yozuvni tayyorlash bo limi

yordamida amalga oshirsa boladi.

8.3-jadval. Shrift amallari.

t.r. Belgisi Tugma Vazifasi

1| vmeswewroman -| | [CtrI]+[Shift]+[F] Yozuvni tanlash

2 " [Ctrl]+[Shift]+[P] Yozuv o Ichamini tanlash

3 A [Ctrl]+])] Yozuv o Ichamini kattalashtirish
4 N [Ctrl]+[(] Yozuv o Ichamini kichiklashtirish
5 | - Formatni tozalash

6 X [Ctrl]+[B] Yozuvni galin gilish

7 & [CtrI]+[1] Yozuvni og ma gilish

8 y [Ctrl]+[U] Yozuvni tagiga chizish

9 abe - So zga chiziq

10 x. [Ctrl]+[=] Yozuvni indeksda yozish

11 x [Ctrl]+[Shift]+[+] Yozuvni darajada yozish

12 . [Shift]+[F3] Matnni yozuvini tekislash

13 . - Matn foni

14 A- - Matn rangi

Matnli hujjatdagi matnlarni chapdan, o'ngdan, o rtadan tartiblash, ragamlar

yordamida tartiblash, ko'p bosgichli ragamlar yordamida formatlash amallarini

bosh lentadagi [A63am] bo'limi yordamida amalga oshirsa bo"ladi.

8.4-jadval. Matnni formatlash.

t.r. | belgisi tugma

Vazifasi
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= Belgili markerlar o rnatish

= Ragamli markerlar ornatish

=- Ko p bosgichli, ragamli markerlar o’rnatish

iE Matnni chapga surish

Matnni 0°ngga surish

4 Tartiblash

T Qator bosh belgisi

= [Crtl]+[L] Matnni chapdan tekislash

O 0O N o O B W DN =
{1k d]
4

= | [Ctrl]+[E] Matnni o rtadan tekislash

[EN
o
Il

[Ctrl]+[R] Matnni 0 ngdan tekislash

[EEN
[EEN
[l]

Matnni bet hoshiyasi bo yicha tekislash

[HEN

N
#

1]
1

Matnning gatorlari orasidagi masofa

[EEN

w

&
1

Matn foni

[HEN
SN
I

1

Matn atrofini chegaralash

Matnli hujjatlari tayyorlashda [Ctunm] stillardan ham foydalanish mumkin.
Stil — hujjatdagi  matnning ko'rinishi tayyorlash, formatlashning tayyorlab
goyilgan ko rinishidir. Har bir foydalanuvchi o'zi uchun stil yaratishi mumkin.
Buning uchun bosh lentadan [Ctmiu] bo'limining past o'ng tomonidagi =
tugmacha bosilsa ekranda [Ctunu] muloqot oynasi chigadi. Bu oynadan matn
uchun kerakli stillarni tanlash mumkin. Stilni tanlashdan oldin uni ko rish uchun
[[IpeaBaputenbhbiii mpocMoTp|ni tanlash lozim.  Stillarni o zgartirish uchun
[M3menuth ctumm| ga murojaat qilish  kerak. Agar wordning stillarni
0 zgartirmogchi bo’lsangiz, stilni tanlab, sichgonchaning o'ng tugmasini bosib
lokal menyudan [u3menuts] buyrug ini tanlaymiz va kerakli stil parametrlarini
Kiritamiz. Agar yangi stil yaratmoqgchi bo’lsak, [ctuau] mulogot oynasidan
[CoznaTh cTrie] tugmasini bosamiz va ekranga [Co3manue ctmiis] mulogot oynasi

chigadi (8.3-rasm).
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Matnli bupgatlari tayvvorlashda [Cruan] stillardan ham  fovdalanish
mumkin, Stil hupatdagi matnning ko rinishi tayyorlash, formatlashning
tayvorlab go vilgan Ko rinishidir, Har bir foydalanuvehi o 21 uchun s1il yaranshi

woalsin. Buande aobaoa bhoch lantad

Thei | SN0

8.3-rasm. Stil yaratish
Matnli hujjatlarni tayyorlashda betning xossalari sozlashni bilish kerak.

Matnli hujjatlarning bet xossalarni sozlash uchun [Pasmerka crpannma] lentasidan
foydalanamiz. Bu lentada [Temsi] temalar, [ITapamerpsl cTpanuisi] bet
parametrlari, [®on crpanunsi] bet foni, [A63an] abzast, [YnopsgouuTs]tartiblash
bo’limlari mavjud.

Temalar bo'limida matnli hujjatlar uchun turli temalarni tanlash mumkin.
Temalarning rangini, yozuvini, ta'sirchan gismi ya'ni effektlarni o zgartirish
mumkin.

Bet parametrlari bo’limida bet maydonini, turini, o lchamlarini, matn

ustunlarini va bir gancha amallarni bajarish mumkin. Bu bo’limning buyruglar

quyidagicha:
8.5-jadval. Bet o' Ichamlarini o zgartirish tugmalari.
t.r. belgisi Vazifasi
Betning chegaralarining o’Ichamlarini sozlash. Bunda
tayyor qoliblar ham taklif gilinadi. Agarda boshqa xili
1 __l kerak bo'lsa, oxirgi [HactpauBaemsie mossi] buyrugni
— tanlab, [ITapamerpsr crpanuia] mulogot oynasidan
foydalanish mumkin.
, 2 Hujjat betini 90 gradusga burish ([xumxnast] holatidan
OpuenTaius [ans60Muast] holatiga o tkazish yoki teskarisi).

353




L —

Hujjatning bet o’lchamini tanlash. Bunda tayyor
qoliblar taklif gilinadi. Masalan, A4, A3, A5

formatdagi betlar. Boshga xil o’lchamdagi betlar

3 IJ kerak bo'lsa, [mpyrue pasmepbl CTpaHHIBI |
Pasmep e . .
buyrug'ini  tanlaymiz va ekranga [ITapameTpsr
crpanmuna] mulogot oynasi hosil bo’ladi. Mulogot
oynasidan kerakli parametrlarni tanlaymiz.
Bir betda matnlarni ustunlarga joylashtirish. Bunda
A J ham tayyor shablonlar mavjud. Masalan, 2,3 ustunli.
KonoHkm Ko'p wustunli kerak bo'lsa, [mpyrme KojgoHKH]
buyrug'ini tanlaymiz.
. Tayyor shablonlar yordamida matnli hujjatlarga
'._—:: PasphiBbl ©
o tishlar o rnatish.
6 Matnli hujjatlarning gatorlarini ragamlash
#5Homepa crpok ~
(bo"limlarni, gatorlarni turli xil ragamlash mumkin).
7 | b Pacaranoska nepenocos - | Matndagi so zlarni ko chirish usullari
Bet foni bo limida bet foni va chegaralari bilan ishlanadi.
8.6-jadval. Bet foni bilan ishlovchi tugmalar
t.r. | belgisi Vazifasi
Betlarning ostki qismida turli xil yozuvlarni joylashtirish.
Masalan, goralama, namuna. Bunda ham tayyor shablonlardan
1 j foydalanishimiz mumkin. Agar shablonlar sizni qonigtirmasa,
Mognoxka
[HactpauBaemass momioxka] buyrug'i orgali yangisini yaratish
mumekin.
ﬂ Betning fon rangini tanlash
2
Uget
CTPaHuUbI ™
j Betning chegaralarini formatlash. Masalan, betning atrofida gulli
3 — N
reasuus | NAgshlarni o rnatish.
CTpaHuy
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L& Mustahkamlash uchun savollar.

Matnli hujjat deganda nimani tushunasiz ?
[Ctrl]+[C] tugmasining vazifasini ayting.
Word cho ntagi bilan ganday ishlanadi ?
Yozuvni tanlash uchun gaysi tugma bosiladi ?
Matnlarni tekislash usullarini ayting.
[Ctrl]+[=] ganday vazifani bajaradi ?

Stil nima ?

Stilni yaratish usulini ayting.

© © N o gk~ w N E

Bet chegaralari ganday formatlanadi ?

10.Bir betda bir nechta ustun ganday hosil gilinadi ?

8.3. Ob'yekt va jadvallarni tayyorlash

/=~ Muhim so zlar: ko'rgazmali va tasvirli ob yektlar, jadval, bet, titul bet,
gator, ustun, jadval stili, shablon, formatlash, jadvalda matematik amallar, rasm,
shakl, WordArt.

= Bilib olasiz: bet shablonlarini o'rnatish, jadval yaratish usullari,
jadvallarni tahrirlash, jadvalda stil va shablonlardan foydalanish,jadvalga ustun,
gator qoshish, matnlarni joylashtirish, jadvalda hisoblashlarni bajarish,
korgazmali va tasvirli, WordArt, rasm ob'yektlarini joylashtirish va

tahrirlashlarni.

Wordda ob’yekt va jadvallar bilan ishlash uchun [BcraBka] joylashtirish
lentasidan  foydalanamiz.  [BcraBka]  joylashtirish  lentasida  wordda
joylashtiriladigan barcha ob'yektlar bor. Ularga [Crpanunpsi] betlar, [Tabmura]
jadval, [Wmmoctparmu] ko'rgazmali va tasvirli ob’yektlar, [Cesa3u] alogalar,
[Komontutyssi] kolontitullar (har betning hoshiyasiga bosilgan yozuvlar), [Tekcr]
matnli obyektlar, [CumBosnsi] belgilar kiradi. Har bir bo’limning vazifasi hagida

to "xtalib o tamiz.
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1. Betlar bo'limida 3 ta asosiy buyruglar mavjud. [TurynsHas crpanumna] titul
betlar o'rnatish uchun ishlatiladi. Asosan tayyorlangan hujjatning titul betlari

birinchi varagda joylashgan bo"ladi. Bu buyrug

orgali titul betlarni yaratish qulay bo'lib, 10dan ~ BeTaBka rasanusi

ortig tayyor qoliblar bor. Bu qoliblardan biri %E%EE%EE%E
tanlab, titul betning o'zgaruvchan xossalarini [ J[ J[ 1[I J[ I 1 ][]
kiritish lozim. Masalan, hujjatning nomlanishi, %E%EE%EE%E
yil, gisgacha mazmuni va boshqalar. [ITycras [ |[ 1[ I[ [ 111 I]
crpanunbi] bo'sh betlarni joylashtiradi. Kursor N |

o _ N | [
turgan joriy betdan so'ng yangi bo'sh bet

_=| EcTaEuTE TARAKMLY...

joylashtiradi. [PaspeiB crpanunpi] betlar orasida %]  Hapucosate ratianuy

uzilish o’rnatish yoki yangi bet yaratish. -
q

N .. . % | Tacawua Excel
2.Jadvallar bo'limidan hujjatda turli == -
) ) . ) o ) _=| JECNpecc-TadaruEl k
usullar bilan jadval o rnatish, chizish mumkin. 8.4-rasm. Jadval o rnatish

Bu bo'limda asosan 1 ta buyrug bo’lib, unga sichgoncha bosilganda ekranda
mulogot oynasi hosil bo'ladi (8.4-rasm). Mulogot oynasida jadvalni 6 xil usulda
yaratish yo'llari ko'rsatilgan. 1- usul — bu jadvaldagi gator va ustunlar soni bilan
yaratiladi. Bu usul bilan 10x9 o'lchamli jadvalgacha yaratish mumkin. Buning
uchun kerakli gator va ustunlar soni tanlanadi va hujjatda jadval hosil boladi.
Masalan, 5x5 yani 5 gator va 5 ta ustunli jadval yaratish talab gilingan bo’lsin.
Buning uchun sichqoncha yordamida 5 ta gator va 5 ta ustun tanlanadi.
Jadvallarning gator va ustunlari avtomatik ravishda yaratiladi. 2- usul — [BcraButs
tabaumy] jadval qo'yish bo'lib, ixtiyoriy o'lchamdagi jadvalni yaratish
imkoniyatini beradi. Bu buyruq tanlanganda ekranga [BcraBka tabmuisi] mulogot
oynasi chigadi. Mulogot oynada jadvalning va qator, ustunlarning o lchami
tanlanadi. 3- usul — [mapucoBare Tabmumimy] jadval chizish bo’lib, tanlanganda
kursor o'rnida galam hosil bo’ladi. Qalam bilan ixtiyoriy jadvalni chizish mumkin.
Bu usulda avval jadvalning chegarasi chiziladi va qgator, ustunlar ketma-ket
chiziladi. 4- usul — [mpeoGpaszoBats B Tabamiy] jadvalga akslantirish bo'lib,

ma’lum bir goida asosida yozilgan matnlarni jadval ko rinishiga o tkazish. Matnni
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yozish qoidalarini oldindan bilish talab gilinadi. Agar bilmasangiz shu usulga
murojaat qilib, bilib oling. Masalan, abzas, tab, nuqta vergul [;] amallari bilan
yozish. Matn quyidagicha berilgan bo’lsin: t.r;ismi;familiyasi;yoshi;bahosi. Bu
matnni jadvalga akslantirish uchun avval matn tanlanadi va jadvalga akslantirish
bajariladi. Natijada matn o'rnida 1 ta gqator va 5 ta ustunli jadval matnlar bilan hosil
bo’ladi. 5- usul Microsoft Excel dasturining jadvalini ornatish. Bu usul bilan
Excel dasturini bilganlar ishlay oladi. 6- usul — tayyor shablonli jadvallarni
o0 rnatish uchun foydalaniladi.

Yaratilgan jadval tanlanganda, jadval ob yektiga murojaat gilinganda, kursor
jadvalning biror elementida qo'yilganda wordda go shimcha lentalar guruhi
[pabora ¢ tabmuamu] hosil bo'ladi. Unda ikkita [Kounctpykrop] jadval loyihasi
bilan ishlash, [Maker] jadval elementlari bilan ishlashga mo’ljallangan lentalardir.

Jadval loyihasi bilan ishlash

V| Crpoka zaronoexa V| Mepsent ctonbey
lentasida jadval stillarning Crpoxa wToros Nocaeanuii cronsey
H H : H V| Yepegyrouwmecs crpoxm Hepeayoumneds cronbupl
parametrlari bilan ishlanadi(rasmga e
garang). Jadvalda birinchi gatorni 8.5-rasm. Jadval xususiyatlari

sarlavha sifatida olinsa, [Ctpoka 3aromoska] buyrug'i tanlanadi. [Ctpoka uroros]
buyrug'i tanlanganda gatorlar oxirida gatorlarning jamisini yuzish uchun qator
qilib belgilanadi. Jadvalning tanlangan stillari jadvalda va [Ctunu Ttabmuna]
bo'limida aks topadi. Bu bo'limda tayyorlangan parametrlar yordamida turli
jadvallar shabloni tagdim etiladi. [3amuBka] buyrug'i yordamida jadvalning
yacheykasi, gator, ustun yoki kerakli sohasining ostki rangini o zgartirish mumkin.
[['panumer] buyrug'i bilan jadval chegaralarini turli ko rinishlarini tanlash mumkin.
Jadval stillarini ham o zgartirish mumkin. Stillarga shablonni chigaruvchi tugmani
bosib, oxirgi [u3menuTh cTHIL TabmuIKI], [ouncTUTh], [CO3MaTh CTHIIH TAOIHIIHI]

buyruglaridan foydalanish mumkin.

&% 3anueka ~

CTHAW Tabauy,

8.6-rasm. Jadval stillari
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Jadval loyihasi bilan ishlovchi lentaning oxirgi bo'limi jadvallarni chizish

uchun foydalaniladi.

Jadval

=

i i7i i i 0.5
yaratish, chizish uchun jadvalning jum Hapwcosars Nlactix
.. ; e e .. — EET MEQRE T TadauLy
chiziglari ko rinishi, chizigning HapUCOBATS rpaHNL r,
galinligi, rangi tanlanadi. 8.7-rasm. Jadval chizish

[Hapucosats Tabmuiry] buyrug'i yordamida jadvalni chizish mumkin. Jadvalda
ortigcha chiziglar chizilgan bo’lsa, [JTactuk] buyrug'i bilan o chirish mumkin.

Jadval elementlari bilan ishlash lentasi 6 ta

w Buigeaurs v
58 Oroépazute cetxy
[Beinenuts] buyrug'idan foydalanish = Ceoiicrea

bo’limdan iborat. [ta6muia] bo limida jadval elementlarini

tanlash uchun

mumkin. Odatda jadvalning yacheykasini, gator, ustun ) .
8.8-rasm. elementlari

yoki butun jadvalni belgilash imkoniyati bor. [OToGpa3uTh

cerky] buyrug’i  jadvalni to'r ko'rinishda tasvirlaydi. [Csoiictea] jadval

xususiyatlari bilan ishlashga yordam beradi.

[Ctpoxu u  crombusi]  bo limi
. .. <y - < .. ~| ,_;,z)‘_;} 22 BCTaBUTL CHMY
jadvalda elementlarini go shish va o chirish A -+ '”4
S — ] Bcrasute cresa
imkoniyatlarini beradi. [V manuts] buyrug'i Lol llosdamldd ™ A

CESpXY
yordamida jadvalning yacheykasini, gator, CTPOKM 1 CTOAGUE
N 8.9-rasm. Qator va ustunlar bilan ishlash
ustun butun o chirish

yoki jadvalni

mumkin. [Berasute cBepxy] buyrug'i kursor turgan joydan bitta yuqoriga gator
joylashtiradi. [BcraButh cHmsy] esa kursor turgan joydan bitta pastga gator
joylashtiradi. [BcraButh cnepa], [BecraBute cmpasa] buyruglari kursorning mos
ravishda chap va o ngidan ustun joylashtiradi. Agar bir nechta gator yoki ustun

belgilangan vaqgtda bu buyruglar amalga oshirilsa, shuncha gator yoki ustun

qo shiladi.

[Pazmep STYCHKH |
bo'limi  fagat jadvalning J Sl ] | e s s
yacheykasi bilan ishlashga aeronoasop | 3(se3cn 3 || 1] BrposwaTs wipuny cron6uos
mo ' ljallangan bo’lib, s e
[ABTomon6op] jadvalni 8.10-rasm. Yacheyka bilan ishlash
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hujjatning ko rinishiga moslab olish, jadvalda yozilgan matnlar bo yicha tekislash
ishlarini bajaradi. Yacheykaning balandligi va uzunligini kiritish, o zgartirish ham
mumkin. [BeipoBusaTs BeICOTy cTpok] buyrug'i gatorlarning balandligini bir xil
0 Ichamga keltiradi. [BoipoBHSTH MIHPHUHY CTOJIOIOB]

buyrug'i esa ustunlarning uzunligini bir xil o’lchamga jvg;p_.,,.,_,,b A S
keltiradi. = Pa36uTL TaBAMLY

SANHNTE

[O6benuuuTs]  bo’limidagi [O0BbenuHuTS 81 1rasmB|rIash tirish
syeiiku] buyrugi tanlangan bir nechta yacheykani
birlashtiradi, [Pa36outs stueiiku] yacheykani gator va ustunlarga bo’ladi, [Pa36ouTs
taoymity| jadvalni ikkita jadvalga ajratadi.

[BeipaBuuBanue] bo'limida ham yacheykalar bilan ishlash ko zda tutilgan

bo’lib, yacheykada yozuvni joylashtirish (9 ta

usuli bor: yugori chap, yuqori o'rta, yugori o'ng, =HE=8 A |
‘rtach ) rtao h : = — =
0'rta chap, o'rta, 0'rta 0'ng, past chap, pasto'rta, ) Henpasnenne Tloas

past o' ng) imkoniyatini beradi, [Hampasncuue
rexcra] yacheykadagi yozuvning yo'nalishini (3 ~ 8-12-rasm. Matnni iovlashtirish
ta: oddiy chapdan o0'ngga, pastdan yuqgoriga, yugoridan pastga) ta minlaydi. [ITome
sueiiku| yacheykaning chagaralarini tayyorlash uchun xizmat giladi.

[[TanHbie] bo limi jadvaldagi

ma’lumotlar bilan ishlash mumkin. Z & Fipeoenisonati s feer

CopTupoexa

Jie ®opmyna

[CoptupoBka] tanlangan ustun yoki gatorlarni

0'sib borish tartibida tartiblaydi. [[Tosroputsb 8.13-rasm. Ma lumotlar
crpoku 3arojoBkoB] javdal sarlavhasini takrorlaydi, agar u boshga betga o tgan
bo’lsa. [ITpeo6paszoBats B Tekct| Jadvalni matn ko rinishida tasvirlash. [®opmymna]
yordamida jadvalda hisoblash ishlarini olib borish mumkin. Masalan, qatorlar
yig indisini hisoblash uchun formula gatorida [=SUM(ABOVE)] ni, ustunlar

yig indisini hisoblash uchun esa [=SUM(LEFT)]ni yozish kerak.
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3. [BcraBka] lentaning keyingi

ElE )
- . < . \ ‘_ y N —1T
bo limi [Mmmroctparnuu] ko rgazmali va al @il 1Y 4= il.
Lo R . i PucyHor Knun Ourypel SmartArt Auarpamma
tasvirli ob yektlar 0 rnatishga ¥
. .. . Wamocrpayum
moljallashtirilgandir. [Pucynox] 8.14rasm. Ko rgazmalar

rasmlarni fayldan joylashtirish uchun mo’ljallangan. [Kamm] wordning rasmlar
to'plamidan rasmlarni joylashtirishga mo jallangan. [®urypsr] wordda turli Xil
shakllarni chizish va rasmlarni yaratish imkoniyatini beradi. [SmartArt] va
[[Iuarpamma] turli xildagi diagrammalarni o rnatish uchun ishlatiladi.

4. [Ces3u] bo'limi hujjatda bo'limlarni o’zaro bog lash va havolalar qo’yish
uchun ishlatiladi. [['umepcceiika] hujjatda havolalarni o'rnatish imkoniyatini
beradi. [3axmanka] hujjatning zarur matnlariga murojaat gilish uchun belgilab
olish. [ITepekpectHas cchuika] tayyorlangan hujjatning bandlari bo’yicha havolalar
o0 rnatish uchun foydalaniladi.

5. [Konmoututyn] bo'limi hujjat betining yuqori va pastki qgismlarida
yozuvlarni hamda hujjat betlarini ragamlash uchun ishlatiladi.

6. [Texct] bo limi matnli ob yektlarni o rnatish uchun foydalaniladi.

7. [CumBoast] bo'limi hujjatda simvollar va matematik formulalarni yozish

imkoniyatini beradi.

j —:] Q LJ —5’ AJ 15:2 2% CTpoka noanucy ~ n Q

_SZ Aata u spemsa

BepxHui HykHui Homep Haanuce 3kcnpecc-6nokn WordArt Bykeuua ) DQopmyna Cumeon
d O erawT v
KONOHTUTYA ~ KONOHTUTYA ™ CTpaHuuel ~ v v v - 5 ODBEKT - -

KonoHTUTYARI Texcr CUMEBOAE
8.15-rasm. Yozuv va belgilarni o’ rnatish

Wordda turli ob’yektlarni joylashtirish go shimcha lentalarni ochib beradi.
Bu lentalar tanlangan ob yekt bilan ishlash (formatlash, parametrlarini o zgartirish,
ko rinishlarini, o’ lchamlarini belgilash kabi) imkoniyatlar beradi. Bu imkoniyatlar
foydalanuvchida ob’yektlar bilan ishlashni, tezda kerakli parametrlarini
0 zgartirishda, ob yekt elementlari bilan tanishish va ularni o zgartirish bilan bir
gatorda wordning tayyor shablonlaridan foydalanishda qulay bo'lib, uch o’Ichovli

ob yektlarni ham yaratishga imkoniyat yaratib beradi.
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L& Mustahkamlash uchun savollar.

Wordda ob yektlar bilan ishlash deganda nimalar nazarda tutilgan ?
Ob’yektlar gaysi lentadan foydalanib o rnatiladi ?

Betlar bo’limidagi tugmalar va ularning vazifalarini ayting.

Jadvalni necha usulda yaratish mumkin ?

Qanday yozilgan matnni jadvalga o'tkazib boladi ?

Jadvalda stil va shablondan nima uchun foydalaniladi ?

Jadvalning bitta yacheykasini bo"lish uchun nima ish amalga oshiriladi ?

Jadvalda matnlarni necha xil usulda joylashtirish mumkin ?

© © N o gk~ w N E

Ko rgazmali va tasvirli ob yektlarga ganday obyektlar Kiradi ?
10. WordArt ganday ob yekt ?

8.4. Elektron jadvallar

7/~ Muhim sozlar: Elektron jadval, Excel, Microsoft office, interfeys,

yacheyka, gator, ustun, ishchi kitob, varagq, lenta.

>a  Bilib olasiz: Microsoft excel hagida ma’lumot, interfeys tuzilishi, ishchi
kitobda ishlash, gator va ustunlarning nomlanishi, soni, MS Excelning

lentalarining vazifalarini.

Elektron jadval muharrirlari 0’z nomidan ma’lum bo Imoqgdaki, ular elektron
jadvallar bilan ishlash imkoniyatini beradi. Elektron jadvalining asosiy tushunchasi
bu jadvaldir. Endi worddagi oddiy jadvallar emas balki, elektron jadvallar bilan
ishlashga to'g'ri keladi. Elektron jadvallar bilan ishlovchi dasturlar Microsoft
Excel deb nom olgan. Bu dastur Microsoft Office paketiga kuruvchi dasturlardan
biri bo’lib, Microsoft kompaniyasining mahsuloti hisoblanadi. Hammaga
ma’lumki Microsoft Officening bir nechta variantlari bor. Elektron jadval
mubarrirlarida elektron jadvalli hujjatlarni yaratish va tahrirlash usullarini

Microsoft Excel 2007 varianti orgali bayon etamiz.
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5
AN Tmgye Leas

; BAY A BEmEE S

8.16-rasm. Microsoft Excel dasturining oynasi.

Microsoft Excel 2007 (Excel) asosan hisob — kitob ishlari, ma lumotlarning
turli ko rinishlari, ma’lumotlarni gayta ishlash, saralash kabi amallarni bajarishga
mo ljallangan. Excelning oynasi Word oynasi kabi 4 gismdan iborat. Bular:
Sarlavha satri, lentalar, ishchi maydon va holat satri. Sarlavha va holat satri xuddi
word dasturiniki bilan bir xil. Shuning uchun bu gismlarga to xtalib o tmaymiz.
Excelda tayyorlanadigan hujjat ishchi kitob deb nomlanadi. Ishchi kitob o'z
navbatida varaqglardan iborat bo ladi.

Dastur oynasining ishchi maydonida ishchi kitob bilan ishlash uchun qulay
bo’lgan vositalar joylashgan. Ishchi maydon asosan yacheykalardan iborat.
Yacheykalar esa ustun va qatorning kesishmasidan tashkil topgan. Excelda
hammasi bo'lib gatorlar soni 1048576=2%° ta bo'lib, ular ragamlar bilan
tartiblanadi. So'nggi gatorga o'tish uchun [Ctrl]] + [{] tugmachalar majmuasi
bosiladi. Ustunlar soni esa 16384=2" ta bo’lib, lotin harflari bilan belgilanadi.
So 'ngi ustunga otish uchun [Ctrl]+[—] tugmachalar majmuasi bosiladi. Excelda
hammasi bo'lib 17179869184 = 2* ta yacheykalar bor. Har bir yacheyka 0’z
nomiga ega. Masalan, A4, D11. A4 — A nomli ustunning 4 gator degan ma noni
beradi va biz bu yacheykaga doimo A4 deb murojaat etamiz. Ishchi kitobda

tezkorning quvvati yetguncha varaglarni yaratish mumkin. Avtomatik tarzda 3 ta
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varag Yyaratiladi. Ustunlarning maksimal uzunligi 255 ta belgi, qatorlarning
maksimal balandligi 409 yozuv o’lchami. Har bir varaqda 1026 ta vertikal va
gorizontal chiziglar bor bo’lib, ~#38117488 ta bet bor. Har betda 450ta yacheyka
bor. Har bir yacheykada 32767 ta belgini yozish mumkin. Ishchi kitobda 16
million xil rangdan ya ni 32 bitli ranglar to’plami va 24 bitli ranglar to plamidan
to’liq foydalanish mumkin. “ < *» ¥l ishchi kitobdagi betlarni varaglaydi. [ | <]
belgisi birinchi varaqqa o'tish, [ ] bitta oldingi, [ ] bitta keyingi va [P |] oxirgi
varagqga o tish uchun ishlatiladi.

Excelning lentalari Wordning lentalaridan fargli ravishda 7ta bo’lib, ularga:
[[naBuas] bosh lenta, [BeraBka] ob yektlarni o rnatish, [Pasmerka ctpanutipi] bet
xususiyatlari, [®opmynsi] formulalar, [[{anasie] ma lumotlar, [PenensrpoBanuc]
tagrizlash, [Buz] ko rinish lentalaridir.

1. Bosh lenta 7 ta bo'limdan iborat bo'lib, windows cho'ntagi, matn
yozuvlari, matnlarni tekislash va yacheykaga joylashtirish, yacheykani formatlash,
stillar, yacheykani shartli formatlash, yacheykalar go shish, o chrish va tahrirlash

amallarini bajarish uchun moljallangan.

S S B @ o5 Do A A
7 AX N .- 8 EE 3 XiFE Mivseman L e H-% mEM ' v ' . I
2. Ob yektlarni joylashtirish lentasi yordamida jadvallarni ko chirish,

ko'rgazmali  rasmlarni, diagrammalar, alogalar, ob'yektli  matnlarini
joylashtirishimiz mumkin.
ke o & QO 8 1 4 7% Q

3. Bet xususiyatlari lentasida ishchi kitobning varaglari betlari uchun

temalar, bet parametrlari, chegaralari, o"Ichamlari, turlarini tanlash mumekin.

2N K
=3 Al dlpmer

4. Formulalar lentasi yordamida turli hisob-kitoblarni bajarish uchun
formulalar kategoriyalarini tanlash, formulalar kutubxonasi, maydonlarni nomlash,

maxsus hisoblash formulalar jarayoni bilan ishlash imkoniyatlari bor.
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5. Ma’lumotlar lentasidan ichki ma’lumotlarni joylashtirish, ma lumotlar
bilan bog lanish, ma lumotlarni saralash, ma’lumotlar bilan ishlash kabi amallarni

bajarish uchun mo"ljallangan.

TERE
e

6.  Tagrizlash lentasida ma lumotlarning to gri yozilganligini tekshirish,
izohlar yaratish, ishchi kitob varaglarini himoyalash kabi amallarni bajarish
mumkin.

vV @ W& 4

7. Ko'rinish lentasida varaglarning ko rinishi, maxsus elementlarni
ko rsatish yoki yashirish, varagning masshtabini aniglash va o zgartirish, Excel

oynalari bilan ishlash va makroslar yaratish imkoniyatlari mavjud.

Lentalar bilan ishlash foydalanuvchiga katta qulayliklar yaratib beradi.

Sichgonchasiz ham lentalardan foydalanib boladi xuddi Worddagi kabi.

L e Mustahkamlash uchun savollar.

MS Excel ganday dastur?

MS Excelning unterfeysini tushuntirib bering.
Ishchi kitob va varagning fargi bormi ?
Qatorlar ganday nomlanadi ?

MS Excel dasturida nechta gator bor ?

Ishchi kitobdagi bet ganday hisoblanadi ?

MS Excelda necha xil rangdan foydalaniladi ?

Excelda nechta lenta bor ?

© 0o N o g Bk~ WD PR

Ma’lumotlar lentasining vazifasini ayting.

10.Lentalarda sichgonchasiz ganday ishlash mumkin ?
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8.5. Yacheyka va jadvalni formatlash

v~ Muhim sozlar: yacheyka, gator,ustun o shish,o chirish,mulogot

oynasi, varaq, shablon, himoyalash, formatlash, format turlari.

@ Bilib olasiz: yacheyka, gator, ustun go shish, o chirish, balandligi va
uzunligini sozlash, yangi varaq, diagramma, shablon go'shish,varag ustida
bajariladigan amallar (nomlash, qayta nomlash, ...), varagni, ishchi kitobni

himoyalash, eslatma, izoh lar bilan ishlash, yacheykani formatlash usullarini.

Microsoft Excelda yacheyka go shish uchun
qator va ustun qo'shish kerak bo'ladi. Sichgon [ Rosassenme sueer |2 [ |

yordamida juda oson varaqga yacheyka qo'shish || %™
) AYenKH, Co CasuroM snNpaso
mumkin. Buning uchun yacheyka qo'shilishi kerak ©) {Aqeita, o casiron seis;
! CTPORY
bo’lgan joyga sichqon olib kelinadi va yacheyka | crongeu
tanlanadi. Sichgonning o ng tugmasi bosilib, ekranga [ ok | [ omea |

lokal mulogot oynasi chigadi. Oynadan [BcTaBuTh] é.l?-rasm.Yacheyka qo shish
buyrug'i tanlanadi va ekranga [[lo6aBaenue stueex] mulogot oynasi chigadi (8.17-
rasm). 8.17-rasmdan ko'rinib turibdiki, yacheyka

qgo'shishning 4 xil turi bor: 1) [sueiikn, co [ Bucoracrpoxn | 2 [mbde |
caBUrom BipaBo] - 0 ngga harakat bilan, yacheyka St o

qo shish. 2) [sueiiku, co caBurom BHH3] - pastga [ o« | [ omesws |

harakat bilan, yacheyka qo'shish. 3) [cTpoky] - 8. 18-rasm. Qator balandligi
gator 4) [cTonbemn] - ustun. 4 turdan keraklisini

tanlab, [OK] tugmasi bosilsa, varagga albatta yacheyka go shiladi. Sichqonsiz
bajarish uchun esa bosh lentaning [sueiiku] bo'limidan [BcraButs] buyrug ining
[BcTraBute stueriku] buyrug'idan foydalaniladi. Qator balandligini o°zgartirish
uchun kerakli qatorni tanlash lozim. Tanlangan gatorning ustiga sichqonning o'ng
tugmasi bosilib, [Beicota ctpoku] buyrug'i tanlanadi va ekranga [Beicota cTpoku]
muloqot oynasi chigadi. [Beicota cTpoku] degan joyga kerakli balandlikni kiritib,
[OK] tugmasi bosiladi. Shunday gilib, gatorning balandligi o’zgaradi. Sichgonsiz

bajarish uchun esa bosh lentaning yacheyka bo'limidan [popmat] buyrugiga Kirib,
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[BeicoTa cTpok] buyrug'i tanlanadi va erkanga 8.18-rasm chigadi. Tanlangan
gatorning balandligini o zgartirish uchun gatorning pastki chizig'iga sichqonning
chap tugmasini keraklicha tushirish yordamida ham amalga oshiriladi. Balandlik
sm, dyum, piksel uzunlik o'lchov birliklari bilan berilishi mumkin. Ustun
uzunligini o'zgartirish uchun kerakli ustunni tanlash lozim. Tanlangan ustunning

ustiga sichqonning o ng tugmasi bosilib, [mmpuna cron6ua] buyrug'i tanlanadi va

ekranga [mmpuna crom6ma] mulogot oynasi chigadi (8.19-rasm). [mmpuna
crosbma] degan joyga kerakli uzunlikni kiritib,

[OK] tugmasi bosiladi. Shunday gilib, ustunning [ wupara cronsua |2 eS|
uzunligi o zgaradi. Sichqonchasiz bajarish uchun Wipwa cronbuz: | R

esa bosh lentaning yacheyka bo’limidan [ ok ][ omen |

[bopmar] buyrug'iga Kirib, [mmpuna cronben] “g19-rasm. Ustun uzunligi

buyrug'i tanlanadi va ekranga 8.19-rasm

chigadi. Tanlangan ustunning uzunligini

oo

e

0 zgartirish uchun ustunning o'ng chizig'iga
keraklicha

tortish yordamida ham amalga oshiriladi.

sichqonning chap tugmasini

Ishchi kitobga varaq go shish uchun 8.20- rasm. Varaq qoshish )

kerakli joyga kursomi keltirib, SiChqonning O\ng rnepemea'wrb VAN CKONUPOBaTh IM‘
tugmasi  bosiladi va [mo6aButs...] buyrugli | oo T
i . Krural E]
tanlanadi. Ekranga [BcraBka] nomli mulogot ST
.

et

oynasi chigadi (8.20-rasm). Bu oynadan [JIuct]ni
tanlab, [OK] tugmasi bosiladi. Sichgonchasiz
quyidagi

buyruglar ketma-ketligidan

foydalaniladi: "rmaBuass — suciiku — BCTaBHTH

Nners
NMncr2
(nepeMecTuTL B KOHEL)

'| Co3paThb KONMO

| oK |[ OTMeHa J

L8.21-rasm.Varaqni nusxalash‘

— BcraButh Jluct". Ishchi kitobdagi varaqni

o'chirish uchun kerakli joyga kursorni keltirib, sichqonning o'ng tugmasi bosiladi
va [ymamuth...] buyrug'i tanlanadi. Sichqonsiz quyidagi buyruglar ketma-
ketligidan foydalanadi: [rnmaBHas — siueiiku — ymanuTh — yaaiauTth auct]. Ishchi
keltirib,

kitobga varaq yorlig'ini ranglash uchun kerakli joyga kursorni
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sichqonning o'ng tugmasi bosiladi va [Lier sipieruka] buyrug'i tanlanadi. Ekranga
ranglar to plami hosil bo'ladi va kerakli rangni tanlab, [OK] tugmasi bosiladi.
Sichqonsiz quyidagi buyruqlar ketma-ketligidan foydalaniladi: [rmaBrHas —
sueiikn — Qopmar — IBer spasraka]. Natijada tanlangan varagning yorlig rang
0 zgaradi.

Ishchi kitobda varaqni qayta nomlash uchun gayta nomlanishi kerak bo'lgan

varag tanlanadi. Sichgonning o'ng tugmasi bosilib, s
[mepeumenosars] buyrug'i tanlanadi. Varagning || s
nomini yozish uchun kursor varag nomiga paydo

bo'ladi. Kerakli nomni kiritib, sichqon boshqa bir | (s

joyga bosiladi va varagning nomi o'zgaradi. 8-22-rasm. Maydon Kiritish
Sichgonsiz bu ishni amalga oshirish uchun: [rmaBHas — sueiiku — dopmar —

nepeuMeHoBaTh JUCT| buyruglar ketma - ketligidan

foydalanadi. Varagni ko chirish yoki nusxalash

uchun, Kko'chirilishi kerak bo'lgan varaq tanlanadi.

Sichgonning o'ng tugmasi bosilib, [ mepemecTtuts /

ckormupoBath | buyrug'i tanlanadi va ekranga

[mepemectuts WM ckomupoBarh] Mmulogot oynasi s ek

chigadi (8.21-rasm).  Mulogot oynasidan kerakli L S ToTaT Ve
manzilni tanlab, [OK] tugmasi bosiladi. Mulogot himoyalash
oynadan [B kuury] joyiga qaysi ishchi kitobga ko'chirish kerakligi korsatiladi.
[mepen Jlmcrom] joyga varagni qaysi varaqgdan oldinga ko chirish yoKi
[mepemectuts B KOHer]ni tanlasak oxiriga joylashtirishni bajaradi.

[Co3naBate komuro]ni tanlab, [OK] tugmasi bosilsa, varagning nusxasini
kerakli joyga nusxalaydi. Sichqonsiz bu ishni amalga oshirish uchun: [riaBras —
syeikn — (opMaT —TepeMecTuTh/ckonupoBaTh Jlucrt...] buyruglar ketma-
ketligidan foydalanadi. Excelda boshqga dasturlar kabi 0"z ishchi kitob varaglarini
himoyalash imkoniyati mavjud. Ishchi kitobda fagat varagni himoyalash emas
balki yacheyka (yacheykalar majmuasi)ni ham himoyalash imkoniyati mavjud.

Yacheykani yoki yacheykalar majmuasini himoyalash uchun tagrizlash lentasining
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[m3menenus] bo'limidan [Paspermmts wu3Menenwe amamo3oHoB...] tanlanadi.

Ekranga "Pa3pemmts n3menenue auamno3onoB" muloqot oynasi chigadi.

S
Micrazoft Office Excel -t

l HTOOE VIMERSITE SOLARATTVY0 PEEINF MMM SANTDEMY , SIS JALITY MM NONCLU! KDMEMDE: THETS S80Iy SCTS (Baaaans Peusmposame

8.24-rasm. Himoyalanganligi hagida xabar

Mulogot oynasidan [Co3naTs] tugmasi yordamida yacheyka (yacheykachalar
majmuasi)ni  tanlash mumkin. [M3menuts] tugmasi Yyordamida yacheyka
(yacheykachalar majmuasi) o zgartiriladi. [Ygamuts] tugmasi yordamida
yacheyka (yacheykachalar majmuasi) o chiriladi. [Co3mats] tugmasini bosilsa,
ekranga [Hoseiii auamo3on] nomli mulogot oynasi chigadi (8.22-rasm). Mulogot
oynasining [Mwms] degan joyiga himoya nomi beriladi. [Suetiku] qismiga esa
himoyalanishi kerak bo'lgan diapazon ko'rsatiladi. [[Tapon amuamo3onalga parol
Kiritiladi va [OK] tugmasi bosilgandan so'ng ekranga parolni tekshirish uchun
qaytadan yana bir marta parolni kiriting degan muloqot oyna chigadi. Bu yacheyka
(yacheykachalar majmuasi)ga go yilgan himoya varagni to'lig himoyalagandan
keyin kuchga kiradi. Varaqni himoyalash uchun [3ammruts muct] tanlanadi va
ekranga [3ammTa Jlucra] nomli mulogot oynasi chigadi (8.23-rasm). Bu oynada
kerakli ma'lumotlar to'ldirilib, [OK] tugmasi bosiladi. Ishchi kitobning bitta
varag'i va uning Yyacheykachalarini himoyalash yuqoridagi tartibda amalga
oshiriladi. Ishchi kitobning har bir varag ini himoyalash uchun alohida himoyalash
amallarini bajarish kerak. Varaqga himoya qo’yilgan bo’lsa, 8.24-rasm mulogot
oynasi ekranga chigadi. Bu mulogot oynaga [OK] tugmachasini bosish bilan javob
beriladi. Varaqqa qo'yilgan himoyani bekor qilish uchun tagrizlash lentasining
[3menenwust] bo'limining [Custe 3amuty Jlucta] tanlanadi va varagning himoyasi
0z kuchini yo qotadi. Varaqga fon o'rnatish uchun bet xususiyatlari lentasining
bet paramertlari majmuasidan [mommoxkka] tanlanadi. Ekranga [mommoxka] nomli
mulogot oynasi chigadi va mulogot oynadan fon uchun zarur bo’'lgan fon
joylashgan manzili ko'rsatiladi. Varaqga qo'yilgan fonni o chirish uchun bet
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xususiyatlari lentasining bet paramertlari majmuasidan [Ygammte ¢on] tanlanadi
va varagning foni o chadi. Yacheykaga eslatma qo yish uchun yacheyka tanlanadi.
So ng tagrizlash lentasining izohlar bo’limining [mpumeuanue] buyrug'i tanlanadi.
Ekranga eslatma matnini yozish uchun maxsus tortburchak hosil bo’ladi (8.25-
rasm). Bu to'rtburchakning ichiga kerakli matn yoziladi. Matn yozib tugatilgandan
so'ng sichqoncha kursori boshga bir yacheyka bosiladi. Eslatma go'yilgan
yacheykaga kursor keltirilsa, eslatma paydo bo ladi. Eslatmani sichgon yordamida
ham qo'yish mumkin. Buning uchun eslatma qo yiladigan yacheykaga kursor
keltirilib, sichqonchaning o'ng tugmasi bosiladi. Lokal menyudan [BcraButh
npumedanue] buyrug'i tanlanadi va ekranga eslatmani yozish uchun to rtburchak
hosil bo'ladi (8.25-rasm). Eslatmani o zgartirish

........................................

uchun esa [tagrizlash — izohlar — wusmenuTn <

npruMevanue] (sichgonning o'ng tugmasini
bosib, lokal menyudan [u3mMeHuTs pUMeUaHue]) 8.25-rasm. 1zoh

buyrug'i tanlanadi. Eslatmani o zgartirish uchun

ekranga tortburchak paydo bo'ladi. Eslatmani formatlash uchun esa,
to 'rtburchakning chekka tomonlariga sichqon tez-tez ikki marta (sichqonning o'ng
tugmasi bosiladi, lokal menyudan [popmar npumeuanue] buyrug'i) bosiladi.
Ekranga [popmar mnpumeuanue] mulogot oynasi  paydo bo'ladi. [Ipudrt]
bo limida eslatma yoziladigan yozuv shrifti, yozuv shakli, yozuv o’lchami, yozuv
rangi kabi xususiyatlar o'zgartiriladi. [BeipaBuuBanue] bo limida eslatmaga
yoziladigan yozuvning tekislash turi (chapdan, o'ngdan, o'rtadan)ni tanlash va
yozuvning o rnini aniqglash kabi xususiyatlar o'zgartiriladi. [I{seta u nuHuu]
bo'limida eslatmaning fon va chegaralarining rangni o'zgartirish xususiyati.
[Pasmep] bo'limida eslatmaning tomonlar o’Ichami (balandlik, uzunlik)ni
0 zgartirish va masshtabni tanlash xususiyatlari mavjud. [3ammra] bo limi
eslatmani o zgartirishdan himoyalashni ta'minlaydi. [CeoticTa] bo’limi eslatmani
ko'chirish vaqtida gqaysi xususiyatlar bilan ko'chirish lozimligini belgilab
qo'yishda qo'l keladi. [IToss] bo limi eslatmani yozuv maydonining chegeralarini

belgilash uchun kerak. [Be6] bo'limida eslatmaga yoziladigan yozuv yoziladi.
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Eslatmani doimiy ko'rinib turuvchi va qalqib chiquvchi holatlarga keltirish
mumkin. Buning uchun eslatma go'yilgan yacheyka tanlanadi. Sichgonning o ng
tugmasi bosiladi va ckranga lokal menyu hosil bo'ladi. Lokal menyudan
[OTo6pasuts mimu ckpeiTh mpumeuanue] buyrug'i tanlanadi. Eslatmani o chirish
uchun eslatma go'yilgan yacheyka tanlanadi. Sichqonning o ng tugmasi bosiladi
va ekranga lokal menyu hosil bo'ladi. Lokal menyudan [ynanuTe npumMedanue]
buyrug’i tanlanadi va yacheykadan eslatma o chadi.

Excelda yacheyka formatini o'zgartirish imkoniyati ham mumkKin.

Yacheykaning xususiyatini,

yacheykadagi ~matn  ko'rinishini, [ | — —
yozuv shriftini, yacheyka | *m

chegaralarini,  fon  ko'rinishini |

formatlash mumkin. Yacheykaning
xususiyati deganda, unga yoziladigan
yozuvning  ma’lum bir tartibda
yozish  (masalan, sana formati
[un/oy/yil] tartibda beriladi) 8.26 -rasm. Yacheykani formatlash
tushuniladi. Yacheykani formatlash

uchun birinchi formatlanuvchi yacheyka tanlab olinadi. So'ng uni formatlash
uchun sichgonning o ng tugmasi bosiladi va [¢opmar sueiik] buyrug'i tanlanadi
(Bosh lenta—suciiku—dopmar—dopmar stueiiku) yoki [Ctrl]+[1] tugmachalar
majmuasi bosiladi. Ekranga yacheykani formatlash uchun [®opmar sueek]
mulogot oynasi hosil bo'ladi (8.26 -rasm). [®opmar sueex] mulogot oynasi 6
bo’limdan iborat: 1) [Yucno] - yacheykani sonli xususiyati, 2) [BeipaBuuBanue] -
yacheykadagi matnni o'rnatish. 3) [Ilpudt] - yacheyka matnining shrifti, 4)
[[panuna] - yacheyka chegaralari, 5) [Bun] - yacheykaning fon ko rinishi, 6)
[3ammmra] - yacheykani himoyalash. Bu 6 bo'limning vazifalari bir-birining
vazifasiga o xshash bo’lib, ularga [Tab] tugmasi yordamida o'tiladi. 1) [Yucmo]
bo'limi 3-rasmda tasvirlangan. Uning [Ymcnoseie ¢opmarei] va [O6pazern]

bandlari mavjud. [UYwmcrmoBeie ¢opmarei] bandidan yacheyka uchun kerakli
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Xususiyat tanlab olinadi, tanlangan xususiyatning yozilish formati [O6pazen] -

namuna bandiga yozib ko rsatiladi.

8.7-jadval. Format turlari

Ne | Xususiyatlar nomi Vazifasi

1 OO Matnga mos xususiyat tanlaydi.

2 Yucmosoi Sonli xususiyatga o zgartiradi va o nli kasr
ko'rinishda kerakli xonagacha olish imkoniyatini
beradi.

3 JleHeKHBIN Ixtiyoriy bir davlat pul birligini.

4 DUHAHCOBBIN " JlenesxHbIi " Xususiyatining bir bo’lagi. Ixtiyoriy bir
davlat pul birligini o rnatish imkoniyatini beradi.

5 Jlata Sanalarni tanlagan ko rinishda, yozish xususiyati.

6 Bpewms Vaqtni tanlagan ko rinishda yozish xususiyati.

7 [TporieHTHBIH Foizli xususiyatga o rnatish va o nli kasr ko rinishda
kerakli xonagacha olish imkoniyatini beradi.

8 HpoOHbIi Drob (/) yordamida yozish imkoniyatini o rnatish.

9 | DkcnoneHnmabHbIH | Y0zilgan sonni eksponensional ko rinishda yozish
Xususiyati.

10 TexcToBBIM Matnli yozuv xususiyatiga o tkazish.

11 | JomomuutensHeni | Q0 shimcha imkoniyatlar....

12 Bce dopmaru Barcha xususiyatlar (yuqoridagi xususiyatlar

to plami)

2) [BoipaBHuBaHUE]

bo'limi yacheykaga yozilgan matnning ko rinishini

tashlash imkoniyatini beradi (8.27-rasm). Bu

bo’limning asosiy [BeipaBHUBaHUE] va

[OpuenTanus] bandlari mavjud. [BeipaBHuBanue]

bandida yacheyka matnining gorizontal va vertikal

ko'rinishda tanlash mumkin. [Opuenrarus]

bandida yacheykaga yoziladigan matnni necha ‘
burchakka burib yozish kerakligi ko'rasatiladi. 3) - 8.27-rasm. Yacheykani

formatlash
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[[Ipudt] bo'limida yacheykaga yoziladigan matnning yozuv turi, Ko rinishi,
0 Ichami, rangi tanlanadi. 4) [I'panuna] bandida chiziglarning ko rinishi tanlanib,
yacheyka chegaralari tanlagan chiziq turi bilan chiziladi. 5) [Buxa] yacheykaning
fon rangini tanlash imkoniyatini beradi. Ranglar palitrasidan kerakli rang tanlanadi
va yacheykaning fon rangi shu rang ko'rinishiga o'tadi. 6) [3ammra] bo'limi
yacheykaga yozilgan formulani yashirish va yacheykani himoyalash imkoniyatini
beradi.

L e Mustahkamlash uchun savollar.

MS Excelda yacheyka ganday nomlanadi ?

Yacheyka go shish uchun ganday algoritm amalga oshiriladi ?

Ustun uzunligi gaysi birlikda o"Ichanadi ?

Ishchi kitobda yangi varaq ganday go shiladi ?

Ishchi kitobning varag ini boshqa ishchi kitobga ganday ko chiriladi ?
Varaq gayta nomlash algoritmni ayting.

MS Excelda maydon ganday belgilanadi ?

Maydonni himoyalash gqanday amalga oshiriladi ?

© © N o O~ WD RE

Yacheykani formatlash uchun gaysi tugma bosiladi ?

10.Yacheykadagi formulani yashirish usulini ayting.

8.6. Matematik amal, funksiyalar ustasi

7=~ Muhim sozlar: formula, formula gatori, funksional tugma, amallar,
funksiya, progressiya, arifmetik va geometrik, vaqt progressiyalari, matematik,

mantiqiy, matn funksiyalari, kutubxona.

2  Bilib olasiz: MS excelda amallar, formula gatori va undan foydalanish,
formula gatorining tugmalari, funksiyalar ustasi va uning funksiyalari, ustun va
gatorlarni progressiya orqali to’ldirish, avtomatik progressiya, arifmetik va
goemetrik, vaqt progressiyalaridan foydalanish, matematik, mantigiy, matnlar
bilan ishlovchi, matematik va trigonometrik funksiyalar ro'yxati va vazifasi,

funksiyalar kutobxonasi bilan ishlashni.
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Formula qatorini ekranga chiqarish uchun "Bun—mnokazate wnn

CKpBITb—>CTpoKa hopmyn" buyruglar ketma-ketligidan foydalanadi. Formula gatori

8.28-rasm. Formula gatori
|| A1 - X N | |
8.29-rasm. Tahrirlanayotgan formula qatori

lentalar panelidan so'ng joylashgan bo'ladi (8.28-rasm). Yacheykaga matn
(formula, son) yozish uchun "F2" tugmasi bosilsa, formula gatorining ko rinishi
0 zgaradi (8.29-rasm).

Formula gatoridagi tugmalarining vazifalari quyidagi jadvalga keltirilgan.

8.8-jadval. Formula gatori tugmalari

Ne Tugma rasmi Tugma Tugma vazifasi.
nomi
Kursor turgan yacheykaning nomini
1 | Al - Nmst .
ko rsatadi.
2 Bsox Ma'lumot kiritishni boshlash.
3 OtmenHa Ma'lumot kiritishni bekor qilish.
BcraBka ) .
4 Funksiya qoyish.
byHKIUS
Yozish _ o _
5 [ || o Yozilgan ma'lumotni ko rsatib turish.
joyi

Formula kiritish uchun kerakli yacheyka nomini [umsi]ga yoziladi va [Enter]
tugmasi bosiladi. So'ng yozish joyiga o'tib, [=](tenglik ) belgisi bosiladi va kerakli
formula kiritiladi. Masalan: B4 yacheykaga B2 va B3 yacheykadagi sonlarning
yig indisini hisoblash kerak bo’Isin. Buning uchun formula gatoridan [ums]ga B4
Kiritiladi. Yozish joyiga kelib, [=B2+B3] formula yoziladi va [Enter] tugmasi
bosiladi. B2 va B3 yacheykaga ixtiyoriy ikki sonni kiriting va ularning natijasi B4
yacheykaga hisoblanadi.
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Formulalar lentasi Excelning eng

Mactep dysigpns - war § 12 2 - - |
katta qulayliklaridan biri bolib hisoblanadi. |/......
Formulalar lentasi turli xildagi jarayonlarni P -
bnglaSh, hisob-kitob anSh uchun ’;:;— 2

ishlatiladi. Uning ichki funksiyalari mavjud. 2
Bu ichki funksiyalar turli toifalarga T —

bo’linadi. Formulalar ustasining ikki gadami

GIDMECE 1D pIow Crbcges o Cmre—e

mavjud: Birinchi gadam [Mactep dyHkIiuu]

] 8.30-rasm. Funksiyalar ustasi
deb  nomlanadi  (8.30-rasm).  [Ilouk

¢ynkuu] bandiga gidirilayotgan funksiyaning gisgacha nomi yoziladi va [Haiitu]
tugmasi bosilib, qgidiriladi. Toifa bandida funksiyalarning turli toifalari tanlab
qo'yiladi. Toifa turlariga [¢punancoBeie], [MaTemartuuckue], [mata u Bpems],
[cTatucTrueckue], [chiiku u maccuBbi] va hokazolar Kiradi. [Beibepute GyHKImi|
bandidan kerakli funksiya tanlanadi. Pastda tanlagan funksiyaning tasnifi va
argumenti hagidagi ma'lumot bo'ladi. Ikkinchi gadamga o'tish uchun [OK]
tugmasi bosiladi. Ikkinchi gadam [Aprymentsr ¢ynkiuu] deb nomlanadi (8.31-
rasm). Hozir rasmda [kopenb] funksiyasi tanlangan. [Ywucno] yozilgan bandda
[kopens] funksiyasining argumentini Kiritiladi. 8.31-rasmda [25] soni kiritilgan.
Pastda funksiyaning vazifasi va natijasi ko rinib turadi. [OK] tugmasi bosiladi va
kursor turgan yacheykaga [5] soni hosil bo'ladi. Formula gatorining matn yozish
maydoniga esa [=xopenn(25)] yozilgan bo’ladi. Formulalar lentasining formulalar
kutubxonasi  bo’limidagi asboblar paneliga joylashgan ( = -)[ABTocymmal

tugmasining pastga

@ B
AprymenTsl hyHKLMM [ 2 [l

KOPEHb

yo naltirilgan  tugmachasini

bosilganda matematik toifaga o |24 e ] is
BDSEDEMBET 3Ha4YeHWE KBEaAPaTHOr0 KOPHSA,

tegishli bir nechta funksiyalar

Yucno 4wucno, ans KOTOPOro Bei4NCNAETCR KEB,’JDETHDU‘T KOpeHb.

mavjud . Bu funksiyalar

[ CK | ’ OTtmeHa

doimiy hisob-kitoblarga
ishlatilib kelinadi. Ular 8.9-

jadvalda keltirilgan.

8.31-rasm. Funksiyalar ustasi
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8.9-jadval. [ABTocymma] tugmasining funksiyalari.

Sonlar yig'indisini | Tanlangan yacheykalardagi sonlarning
1 CymmupoBaTh ) o ]
hisoblash yig indisini hisoblaydi.
Tanlangan yacheykalardagi sonlarnin
2 Cpennee O'rtacha any y ) X _ J
0 rtachasini hisoblaydi.
Tanlangan yacheykalardagi sonlarning
3 Yucrno Son o )
sonini hisoblaydi.
) Tanlangan yacheykalardagi sonlarning
4 Makcumym Eng katta giymat o _
eng katta sonini chigaradi.
o Tanlangan yacheykalardagi sonlarning
5 Munumym Eng kichik giymat o L )
eng kichik sonini chigaradi.
Biz matematika fanidan bilamizki, progressiyalar
@ EHKZ
matematik va geometrik bo’ladi. Ammo informatikada |[#] Eenpaco
progressiyalar turlicha bo'ladi. Progressiya - bu ma'lum bir ]| soerx
Bnego
gadamga oldingi haddan oshib borish (ma'lum bir T
jarayonning takrorlanishi) demakdir. Matematik progressiya S EERTLL
BEIPOEHATE

a, =a,_, +q yoki (i=1..n, n -0 zgarmas son ) formula bilan 8.32-rasm.Progressiya
aniglanadi. Geometrik progressiya a, =a,,*q Yyoki (i=1..n, n - 0'zgarmas son)
formula bilan aniglanadi. Vaqt progressiya Matematik progressiya kabi q gadamga
ortib boradi. Excel dasturida yacheykalarni progressiyalar yordamida to"ldirish
mumkin. Buning uchun bosh lentaning tahrirlash bo’limidan @ [3amonbHuTH]

buyruglaridan foydalanish mumkin (8.32- rasm).
8.10-jadval. To'ldirish buyruglari.

Kursor turgan yacheykadagi yozuvni
1 BHu3 Past _ _
pastga keraklicha ko chirmog.
. Kursor turgan yacheykadagi yozuvni
2 Bmpaso O'ng ) )
0 ngga keraklicha ko chirmog.
_ Kursor turgan yacheykadagi yozuvni
3 Bapex Yugori _ _ o
yugoriga keraklicha ko chirmoq.
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Ne | Funksiya nomi Tarjimasi Vazifasi
Kursor turgan yacheykadagi yozuvni
4 Bieso Chap Jany _ Y . g_ Y
chapga keraklicha ko chirmog.
Kursor turgan yacheykadagi yozuvni
Varaglar . _
5 [To nmucram . varaglar bo'yicha keraklicha
boyicha o
ko chirmoq.
6 [Tporpeccus Progressiya Progressiyalarni bajarish
7 BBIpOBHATH Solishtirmoq Yacheykalarni taggoslab ko' rmoq.

Progressiyalarni bajarish uchun [bosh lenta — tahrirlash— 3anonsHUTE —

nporpeccusi]| buyruglar ketma-ketligi bajariladi va ekranga [mporpeccusi] nomli

mulogot oynasi  chigadi

Mporpeccua [MT
(8.33-rasm). N -
Pacnonoxexue Tvn EnnHnLe
[PacnonoxceHHe]da @ no CTpoKaM Q) apudMETUYECKSS )) AeHb
N . . ) o cTonbuaM CEOMETPUYECKER pabounin oeHb
progressiyaning qator yoki Vi et
ustun bo‘yicha joylashishi ol A
tanlanadi [TI/IH] bandidan (] AsTOMaTUGECKOE ONpEaeneHMe wara
) ) ] War: R MpeaensHOS SHa4eHUe!
progressiyalarning turlari :
‘ OK ‘ l OTMeHa
tanlanadi. [Egunmer] bandi |

. 8.33-rasm. Progressiya
fagat vaqt prog-ressiyasiga

tegishli. [IlIar] bandiga progresssiyaning gadami (q) kiritiladi va [OK] tugmasi
bosiladi. Progressiyaning [aBTo3zamomuenue] turi quyi va yuqori chegaralari
Kiritilgan bo’lsa, avtomatik ravishda gadam (g)ni o°zi tanlab, toldiradi.

Formulalar kutubxonasining matematik guruhidagi funksiyalarni chaqirish
usullari  funksiyalar ustasini chaqgirish kabi, fagat "kategoriya"” bandiga
"marematuueckuii" guruhi tanlanadi yoki formulalar lentasidan 8 Werenanece -
buyrug'i tanlanadi. Uning funksiyalar quyida jadvalga keltirilgan. Matematik

toifadagi funksiyalar asosan sonlar, massivlar, burchaklar ustida amallar bajaradi.

376




8.11-jadval. Matematik funksiyalar.

Sonning modulini
1 ABS 1 son _

gaytaradi

Arkkosinus giymatini
2 ACOS 1 son radianda hisoblaydi. 0 va

n oralig’ida

Giperbolik arkkosinus
3 ACOSH 1 son ) o _

giymatini hisoblaydi.

Arksinus giymatini
4 ASIN 1 son radianda hisoblaydi.

-n /2 van /2 oralig'ida

Giperbolik arksinus
5 ASINH 1 son

giymatini hisoblaydi.

Arktangens giymatini
6 ATAN 1 son radianda hisoblaydi.

-n /2 van /2 oralig'ida

X,u koordinatalarda
Arktangens giymatini
7 ATAN2 2 X,U radianda hisoblaydi. - =«
va © oralig'ida (-n dan

tashqari)

Giperbolik arktangens
8 ATANH 1 son ] o )

giymatini hisoblaydi.

Sonning kosinusini
9 COS 1 son _ _

hisoblaydi.

Giperbolik kosinus
10 COSH 1 son ) - _

giymatini hisoblaydi.
11 EXP 1 son Berilgan sonning

377



eksponentasini gaytaradi.

Berilgan sonlarning eng
12 Gced ko'p son, son, .... | katta umumiy

ko paytuvchisini topadi.

Berilgan sonlarning eng
13 Lcm ko'p son, son, .... | katta umumiy

bo luvchisini topadi.

Sonning natural
14 LN 1 son o ]

logarifmini qaytaradi.

Berilgan asos bo’yicha
15 LOG 2 son, asos o )

son logarifmini qaytaradi.

Sonning o'nli logarifmini
16 LOG10 1 son )

gaytaradi.

Sonning sinusini
17 SIN 1 son _ _

hisoblaydi.

Giperbolik sinus
18 SINH 1 son ] o _

giymatini hisoblaydi.

Sonni m ga ko paytirib,
19 SqrtPI 1 son ] g -p 4

kvadrat ildiz oladi.

Sonning tangensini
20 TAN 1 son _ _

hisoblaydi.

Giperbolik tangensi
21 TANSH 1 son _ o _

giymatini hisoblaydi.

Radianni gradusga
22 | TPAAYCHI 1 burchak . _

0 tkazadi.

Agar son musbat bo’lsa 1,
23 3HAK 1 son

nolga teng bo’lsa 0 va
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manfiy  bo’lsa  -1ni
gaytaradi.
Sonning kvadrat ildizini
24 KOPEHb 1 son )
gaytaradi.
) Teskari matritsani
25 MOBLBP 1 massiv ]
gaytaradi.
_ Matritsaning
26 MOIIPEJ 1 massiv ] o _
determinantini gaytaradi.
] | Matritsaning
27 | MYMHOX 2 massiv,massiv o )
ko paytmasini gaytaradi.
28 OCTAT 2 son, boluvchi | Qoldigni gaytaradi.
Sonning  o'nli  Kasrli
29 OTBP 2 son, son gismini son bo'yicha
yaxlitlaydi.
n ni 15 xona aniglikda
30 I - - _
gaytaradi
. Sonlarning ko paytmasini
31 | TTPOU3BE/ ko'p son, son, .... | _
hisoblaydi.
Gradusni radianga
32 | PAJIMAHBI 1 burchak . _
0 tkazadi.
Son rm ragamga
33 | PUMCKOE 2 son, forma _
0 tkazadi.
34 | CTEIIEHb 2 son. son Sonni darajaga ko taradi.
. Sonlarning  yig indisini
35 CYMM ko'p son, son, .... | _
hisoblaydi
36 OAKTP 1 son Faktarialni hisoblaydi.

Formulalar kutubxonasining "matematik va trigonometrik™ guruhidagi

funksiyalarni chaqirish usullari funksiyalar ustasini chaqgirish kabi, fagat toifa
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bandiga "Mar. u Tpuronometpus” guruhi tanlanadi. Uning funksiyalari quyida
jadvalga keltirilgan. Matematik va trigonomertik toifadagi funksiyalar asosan

sonlar ustida amallar bajaradi.

8.12-jadval. Matematik va trigonometrik funksiyalar ro’yxati.

Sonni  Piga ko paytirib,
1 | KOPEHbBIIA 1 son o _
kvadrat ildiz oladi.
. Katta nominal
2 | MYJIbBTUHOM ko'p son, son, .... S
koeffetsientni topish
Sonlarning  eng  Katta
3 HO/J1 ko'p son, son, .... umumiy bo luvchisini
topadi.
. Sonlarning eng  Katta
4 HOK ko'p son, son, .... ) o )
umumiy karralisini topadi.
5 OKPVYTIJIT 2 son, son Sonni silliglashtirish
| Darajali gatorning
6 | PAJ.CYMM 4 x,n,mkoeffitsienti | . =~ . _
yig indisini gaytaradi
son, son, Ikki son orasidan taxminiy
7 | CIVUMEXY 2 _ _
sonni gaytaradi.
son, son, Bo'linmaning butun
8 | YACTHOE 2 o _
gismini gqaytaradi.

Formulalar kutubxonasining matnli guruhidagi funksiyalarni chagirish
usullari funksiyalar ustasini chaqgirish kabi, fagat toifa bandiga [TexcToBsie] guruhi
tanlanadi yoki formulalar lentasidan [aT=====c=  puyrug’i tanlanadi. Uning
funksiyalari quyida jadvalga keltirilgan. Matnli toifadagi funksiyalar asosan

matnlar va sonlar ustida amallarni bajaradi.
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8.13-jadval. Matnli funksiyalar ro’yxati.

Sonni matnga
1 | BATTEKCT son o
0 zgartiradi.
Matndagi belgilar sonni
2 JUICTP matn ]
gaytaradi.
matn, son, son, Matnni matnga
3 | 3AMEHUTbH o
matn 0 zgartirish
Matnni songa
4 3HAUYEH matn o
aylantiradi.
Matnning birinchi
5 KOJACHUMB matn belgisini kodini
gaytaradi.
Matnning birinchi
6 JIJEBCHUMB matn,son belgisidan boshlab
so ralgancha gaytaradi.
Matndan  simvollarni
7 I[TEYCHMB matn o
o chiradi.
Matnni keraklicha
8 ITOBTOP matn,son ]
takror yozish
Matnning gismni
9 |[IIOACTABUTH matn,matn,matn,son | o
0 zgartiradi
10 [TONCK matn,matn,son Matn izlash
O’'ngdan boshlab
11| INTPABCHUMB matn,son ] o )
matnni belgilarini oladi.
Matnni  bosh harfga
12 | TIPOIIMCH matn _
0 tkazish
Matnni  bosh  harfini
13| TIIPOITHAY matn

goldirib,  qolganlarini
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Kichik harfga o tkazish

Kodga mos Dbelgini
14 CHMBOJI 1 son ]

gaytaradi.

Matnni  matn  bilan

tekshiradi teng bo’lsa
15 COBIIAZ 2 matn, matn .

rost, aks holda yolg on

gaytaradi.

Matnni kichik harfga
16 CTPOYH 1 matn )

0 tkazish

Bir necha matnlarni
17| CUEIUTDH ko'p matn, matn, .... _ o

birlashtirish
18 TEKCT 2 son, format Matnni formatlash

Formulalar kutubxonasining [mantiqiy] guruhidagi funksiyalarni chagirish

usullari funksiyalar ustasini chaqirish kabi, fagat toifa bandiga [Jlornueckue]

guruhi tanlanadi yoki formulalar lentasidan & ereseee = huyrug'i tanlanadi. Uning

funksiyalari quyida jadvalga keltirilgan. Mantigiy toifadagi funksiyalar asosan

mantiqiy ifodalar ustida amallar bajaradi.

8.14-jadval. Mantiqiy funksiyalar ro’yxati.

mantiqiy ifoda, | Shart asosida giymat
1 ECJIN Ko'p _ _
rost ifoda, ... | qaytaradi.
mantiqiy ifoda, L _
. o Ikkala mantigiy ifodani
2 15 Ko'p mantiqiy ifoda, o
tekshiradi.
mantiqiy ifoda, _ S
. T Ikki mantiqiy ifodadan
3 NI Ko'p mantiqiy ifoda, o o
birini tekshiradi
4 NCTHUHA Rost
5 JIOXb yolgon
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6 HE 1 mantigiy ifoda | Teskari xulosa

Bundan tashqari formulalar kutubxonada ko plab formulalar bor. Ulardan
foydalanish uchun [®opmynsr] lentasining [bubaoreka ¢yukuuu] bo’limiga

murojaat gilish kerak (8.32-rasmga garang).

b o -
j’ X ABTOCYMMAE ¥ ﬁ&? Joruyeckue L{ CChINKM W MACCUERI ™
-’ e -~ -
L HeaasHO MCMONB30EaNUCE ~ [A TEKCTOBEIE ™ {6 Matematuyeckue ~
Berasute oo
BYHKLMIO [i55 PuHaHcoBkIE ~ [ Aata v spems ~ {[[E] Apyrue GyHKuMN ~

BudanoTtera GyHKUMR
8.34-rasm. Funksiyalar kutubxonasi.

Bu funksiyalar Excelda hisob - kitob ishlarini bajarish uchun barcha
qulayliklarni yaratib beradi. Agar funksiyaning nomini bilsangiz, funksiyalar
kutubxonasiga murojaat gilish shart emas. [=] belgisini qo yib, funksiyaning nomi

terish etarli.

T
Tf:{-| BCEEFELIJ'EET F:CEEISHELI'I-H'C.. Cr}E'.'J'HEE I'ICI'IEPHI:IX I'IFCHEEE'.'.'I'EHHH CTF'_"ICHEHHIH
& KoncMs
() KOMMMEKCH
() KOHMEC ALLA
(%) KOPEHD

() KOPEHBMIA
) KorPEN

8.35-rasm. Funksiyalarni yozish

L e Mustahkamlash uchun savollar.

1.[F2] tugmasining vazifasini ayting.

2.Funksiyalar ustasining vazifasini ayting.

3.Yacheykadagi sonlardan kattasi va kichigini topish funksiyasini ayting.
4.MS Excelda ganday progressiyalar bor ?

5.Matematik funksiyalardan sanab bering.

6.Gcd ganday vazifani bajaradi ?

7.Mantiqiy funksiyalardan gaysilarini bilasiz ?

8.1kki sondan kattasini topuvchi formulani yozing ?

9.Funksiyalar kutubxonasining vazifasini ayting.

10. “Informatika fani” so'zining uzunligini ganday topamiz ?
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8.7. Diagrammalar yaratish

77 Muhim sozlar: diagramma, Microsoft Graph, format, maket, grafik,

gistogramma, diagrammalar ustasi.

2 Bilib olasiz: MS Exelda diagramma yaratish usullarini, diagramma
turlarini, diagramma yaratish bosgichlarni, ko rinishlari, maketlari bilan ishlash

usullarini.

Excel dasturining yana bir imkoniyati bu diagrammalar bilan ishlashdir.
Buning uchun Office paketi tarkibiga kiruvchi go'shimcha Microsoft Graph dasturiga
murojaat etiladi. Diagrammani tasvirlashdan oldin yacheykalarga ma'lumotlar (sonlar)
Kiritiladi, keyin [BcraBka] lentasidan [/marpammsbi] bo'limiga o'tiladi va kerakli
diagramma turi va ko rinishi tanlanadi.

Diagrammalarning turlari va ko'rinishlari 8.36-rasmda tasvirlangan.
Excelning oldingi variantlarida diagramma yaratish 4 gadamdan iborat edi. Excel
2007 da bu gadamlar ixchamlashtirilgan.

Diagramma yaratilgandan so'ng, uni tahrirlash uchun tanlansa, lentalar
qatorida [Paborta c¢ aumarpammamu] lentalar guruhi hosil bo'ladi. Bunda 3 ta
[Konctpykryp], [Maket], [@opmar] lentalar bor.

[Konctpykrop] lentasi asosan diagrammaning turini 0 zgartirish,
ma lumotlar bilan ishlash, stil va ko rinishlarini tanlash va o zgartirish,
joylashtirishga mo ljallangan.

p ‘
w s i~ | 8w |8e|Be 8e | Be | Be Ba

e i3

[Konctpykrop] lentasining [tun] bo'limida 2 ta buyruglar [M3menuts THn
nuarpamMmbl]| va [Coxpanuth kak mabiaoH] mavjud. [M3MeHuTs THI auarpamMmbi|
tanlangan diagrammaning turi va ko rinishini o zgartirish imkoniyatini beradi va
[Coxpanuts kak miabmnon] tayyorlangan diagrammani qolib sifatida saglash

imkoniyatini beradi.
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8.36-rasm. Diagramma o rnatish

[dannbie] bo'limida ham 2 ta buyruqg bo'lib, [Crpoxka/cronbern] —
diagrammaning ma’lumotlarini o zgartirish imkoniyatini beradi. Ya'ni gator
ma’lumotlarni ustun o'rniga va aksincha ustun ma’lumotlarini gatorga
almashtiradi. [BeiOpars nmannbie] diagrammadagi ma lumotlarni o zgartirish,
qo shish, o chirish amallarini bajarish uchun mulogot oynasi chigadi va
0 zgartirish imkoniyatini beradi.

[Maketsr auarpamm] bo’limi duagrammaning ko rinish maketlarini tanlash

imkoniyatini beradi. Uning maketlari quyidagicha:

J s ’ "_"'-".. - . z _‘i.-_‘ .-"'\,-"’_ .-"-."-.H - ':'~:"F r'T'T'Tu .;"‘- &l | ) _‘_“H

Maketlar asosan diagrammaning nomi, o glarning nomi, legendalarning
ko rinishi tanlash, giymatlarni joylashishi uchun imkoniyat yaratib beradi

[Ctun muarpamm] bo'limida diagrammaning stillari tanlaniladi. Stil
chiziglarning ko rinishi va ranglarini tanlash imkoniyati tagdim etiladi.

[Pacionoxxenue] bo'limida bitta [ITepemectuts muarpammy] buyrug'i bor.
Bu buyrug yordamida tayyorlangan diagrammaning joylashuvini taminlanadi.

Buyrug tanlanganda ekranda quyidagicha mulogot oynasi chigadi(8.37-rasm).
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r Y
Mepemeuwenne anarpammsl |M

PasmecTuTb auarpammy:

_J_J I ") Ha oTAenbHOM nUCTe: | Awarpammal

[di}| © veueouencs mere: [T~ |

[ OK ‘[ OTtMeHa 1

8.37-rasm. Diagrammani joylashtirish

Bu mulogot oynasi yordamida diagrammani ixtiyoriy varaqga va alohida
varaqgqga joylashtirish mumkin.

[Maxker] lentasining vazifasi tanlangan joriy diagramma elementi bilan
ishlash, diagrammaga rasm, ko'rgazmali shakllar, ob’yektli yozuvlar,
diagrammaga oid yozuvlarni o rnatish va olib tashlash, diagrammaning fon rangini

0 zgartirish kabi amallarni bajarish mumkin.

| Ry | e )

- 1 il | h " | | T

[Popmat] lentasi diagrammaning joriy elementlari bilan ishlash va
formatlash uchun [Texymmit pparment] bo limi, [Ctun duryp] bo limi bilan esa
diagrammadagi shaklarning ko rinishi, ranglari, chegaralari va turli effektlar orgali
formatlash, [Ctun WordArt]diagrammaning yozuvlarining korinishi va undagi
yozuvlarni formatlash, [Pasmep] bo limida esa balandligi va uzunligini o zgartirish

imkoniyatlari mavjud.

[ & Mustahkamlash uchun savollar.

1. Microsoft graph dasturining vazifasini ayting.

MS Excelda diagramma chizish uchun gaysi lentaga murojaat etiladi ?
Necha xil diagramma turlarini bilasiz ?

[PoGota ¢ muarpammamu] lentasida ganday bo'limlar bor ?

Diagramma maketi nima.

o o A~ w N

Diagrammalar yaratish ychun nimalar kerak ?
7. y=cos(x) funksiyaning grafigini chiza olasizmi ?
386



8. Diagrammani joylashtirish usullarini ayting.
9. Diagramma fonini o zgartirish algiritmini ayting ?

10. Diagramma o lchamlarini o"zgartirish usulini ayting.

8.8. Ma’lumotlarni saralash va jamlash.

77 Muhim sozlar: ma’lumot, saralash, jamlash, tartiblash, ma lumot
tuzilishi, dublikat, filtr,

2 Bilib olasiz: Excelda sozlar,sonlar bilan ishlash, yacheykada
kiritilayotgan ma’lumotni tekshirish, ma ' lumotlarni saralash, tartiblash, jamlash
usullarini.

Excelda ma'lumotlar bilan ishlash uchun [/lamuble] lentasi mavjud. Bu
lentada [ITonuuuts BHemHUE AaHHbIe] tashqi ma’lumotlarni olish, [[Toakmrouenus]
bog'lanish, [CoptupoBka u ¢unsTp] saralash va filtrlash, [Pabora ¢ manHbIMH]

malumotlar bilan ishlash, [Ctpyktypa] oynaning tuzilishi kabi bo limlar bor.

- - TR LR Ak

e
HEET

Ma'lumotlar bilan ishlash bo'limida 5 ta buyruq bor. [Tekct o cton6am]|
buyrug'i bitta yacheykada yozilgan so zlarni ustunlarga so'z-so'z qilib olish.
Masalan, bitta yacheykada “Bir ikki uch” matnnini kiriting va buyruqni tanlang.
Natijada ekranga matnlar ustasi chigadi. Bu uch gadamdan iborat. Qadamlar
bajarilgandan so’'ng oldingi matnning har bir so'zi alohida — alohida ustunga

o'tadi. [Vaanute  myOnukatsl]

r ™y
MpoBepka 880AMMbIX 3HAUEHMIA |M

tanlangan maydondagi nusxasi bor

MNapameTpel | Cooblerue ang ss0aa | Coobluerne ob owubxe |

Ycnosue nposepkit

elementlarni o chirish. Masalan, bitta

ustunda sonlar gatorini kiriting va bu
gatorda takrorlanuvchi sonlar bo’lsin.
So'ng [V nanuTh TyOJIMKAaTHI |

buyrug‘ i n | tan I ang va ustu nda faqat | PACNPOCTPEHNTD MSMEHEHIMS HA APYTME RYENKN C TEM XE YCIOBHEM |

iO‘iMCTMTb BCE 1 l OK I [ OTMeHa |

sonlarning 1 nusxasi goladi.

8.38-rasm. Ma’lumotlarni Kiritishni
[[IpoBepka  manHbiX]  yacheykaga tekshirish
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Kiritilayotgan ma’lumotni tekshirish uchun foydalaniladi. Bu buyrug oddiy
foydalanuvchilarga tayyor qoliblarga ma’lumotni Kiritish uchun qo’l keladi.
Masalan, A ustunda fagat ikki xonali sonni Kiritish talab gilingan bolsin. Buning
uchun A ustunni tanlaymiz va [IIpoBepka maHHBIX]|ga murojaat etamiz. Ekranga
[[IpoBepka BBOAUMBIX 3HaUeHMH | mulogot oynasi chiqadi.

Bu mulogot oyna 3 gismdan iborat bo'lib. [[Tapamerpsi] bo limida Kiritilishi
kerak bo'lgan ma’lumot turi tanlaniladi. Masalan, ma'lumot turiga [Tun gaHHBIX |
butun son [Llemoe umcno], ma'nosi (qiymati)ga [3nauenue] oraliq [mexmy] ni
tanlasak, minimum [Munaumym] va maksimum [Makcumym] lar hosil bo’ladi.
Ularga eng kichik va eng katta ikki xonali sonlarni kritamiz. [CooOmenue s
BBOja] bo'limga o'tib, matn Kiritish uchun xabar sarlavhasi va matnnini kiritish
mumkin. Masalan, “Diqqat”, “Ikki xonali sonni kirit!”. [CooOmenue 06 ommoke]
bo'limiga o'tsak, xatolik hagidagi xabar sarlavhasi va matnini Kiritish mumkin.
Xatolar hagidagi xabarning uch turi mavjud: [Ocranog] to xta — ma'lumotni gat'iy
qoida asosida kiritishni talab etadi, [IIpexympexxaenne] ogohlantirish —ma’lumot
xato Kiritilganligi hagida xabar beradi va foydalanuvchiga tanlash imkoniyatini
yaratadi, [Coobmienne] xabar — ma’lumot xato Kiritilganligi hagida xabar beradi.

[CtpykTypa] oynaning tuzilishi tayyorlash uchun moljallangan. *=
[['pynmupoBath| qatorlarni  (ustunlarni) guruhlash. = [PasrpynmupoBats]

yaratilgan guruhlashni o chirish. Excel oynasining tuzilishini koring.

|1| | =

[adl=z1=] F (=1 - L (=]
1

8.39-rasm. Ma’lumotlarni saralash

[CoprupoBka u ¢uasTp] bo'limida ma lumotlarni saralash va filtrlash
imkoniyati bor. Ma'lumotlarni saralash, tartiblash uchun * o'sish va # kamayish
tartibida buyrugidan foydalaniladi. Ma lumotlarni filtrlash uchun == buyrug idan

foydalanamiz. Ma lumotlarni filtrlash buyruglari 4 ta bo’lib, ular:
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- [®unweTp] -~ yacheykada filtrlashni joriy etish, buni [Ctrl]+[Shift]+[L] bilan
amalga oshirish mumkin;

- [Ounctuts] © yacheykani filtrlashdan ozod gilish;

- [[Mpumenuts moBTOpHO] * Yacheykani filtrlashini
gayta o rnatish;

- [Homonuurensuo] ¥ yacheykada kengaytirilgan
filtrlashni bajarish; ] o :

Filtrlash jarayonida ma’lumotlar joylashgan ustun 8.40-rasm. Saralash
(ustunlar) tanlaniladi va filtrlash o'rnatiladi. Filtrlash o’rnatilgandan so'ng
yacheyka o'ng tomoniga '~ tugmacha hosil bo'ladi. Tugma bosilganda ekranga
saralash va filtrlash uchun mulogot oynasi chigadi. Tanlangan yacheykani
foydalanuvchi xohishi bo’yicha saralash uchun [CoptupoBka mo 1BeTy]—
[monms3oBatenbckas coptupoBka] buyruglar ketma ketligi tanlaniladi va ekranga
[CoptupoBka] saralash mulogot oynasi chigadi. Bu oynadan foydalanuvchi
birinchi, ikkinchi, uchinchi va boshgalar navbatma — navbat saralash tartibi va

saralash usuli tayyorlaydi.

[[Caprnpanke [ it |

%1 Bobasute yoosene || € xaamire yoomene || Ha genmsesars yoooens \H . | [ Fiasaneseum |

8.41-rasm. Kengaytirilgan saralash

Foydalanuvchi tomonidan filtrlashni amalga oshirish mumkin. Buning
uchun —rasmdan filtrlash gismiga o'tib, matnli yoki sonli filtr ([TexcroBbie
¢wibTpel], [uncnossie GuasTpei] ) Ni tanlab amalga oshirish mumkin. Masalan,

8.41-rasmga garang.
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MosbsosaTensckuii aETOOUALTP |_@_J&J
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| OK H OTMeHa ]

8.42-rasm. Foydalanuvchi filtri

L e Mustahkamlash uchun savollar.
1.Bitta yacheykaga yozilgan so zlarni so'zma so'z yacheykalarga joylashtirish
ganday amalga oshiriladi ?
2.Excelda ma'lumotlar bilan ishlash uchun ganday lentalar mavjud ?
3.Ustundagi bir xil ma’lumotlar ganday o chiriladi ?
4.Ma’lumotlarni tekshirish deganda nimani tushunasiz ?
5.Ma’lumotlarni Kkiritishda necha xil dialog oynadan foydalaniladi ?
6.Ma’lumotlarni jamlash ganday amalga oshiriladi ?
7.Qaysi bo'limda ma’ lumotlarni saralash va filtrlash imkoniyatlari bor ?
8.[CtrI]+[Shift]+[L] ganday vazifani amalga oshiradi ?
9.Ma’lumotlarni saralash usullarini ayting.

10.Foydalanuvchi tomonidan tuziladigan saralash ganday amalga oshiriladi ?
8.9. Taqdimot muharrirlari hagida (Microsoft Power Point)

7=~ Muhim so zlar: Power Point, point, tagdimot, slayd, lenta, interfeys.

= Bilib olasiz: Microsoft Power Point hagida ma’lumot, point sozining
ma nosi, Tagdimot muharrirlarining vazifasi, Power Point dasturining interfeysi,

PPoint dasturining vid lentasi, slaydlarni tayyorlash va ko rsatish.

Taqdimot mubharririning magsadi turli  jarayonlar uchun tagdimotlar
yaratish. Masalan, Talaba malakaviy bitiruv ishini himoya gilganda taqdimot
slaydlardan foydalaniladi. Odatda foydalanuvchilarga qulaylik yaratish magsadida

Microsoft firmasi Microsoft Power Point dasturini yaratgan va u Microsoft Office
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dasturlar majmuasiga kiradi. Microsoft Power Point (PPoint) ning juda ko'p
variantlari bor. Tagdimotlar yaratish usullarini PPoint 2007 varianti orgali bayon
gilamiz. Power so zining ma'no biror bir narsaga jon bag ishlash, cheksiz kuch,
ba'zida qurilmani yogish kabi ma'nolarni beradi. Masalan, hozirgi barcha
texnikalarga power tugmasi mavjud va bu tugma orgali uni ishlatish, jon Kiritish
mumkin. Point so zining ma nosi nugta degani. Power Point so zining ma nosi
nuqtani ishlatish, nugtaga jon kiritish ma ' nolari bilan mos keladi. PPoint tagdimot
yaratish dasturlarining ichida eng yaxshisi va qulay dasturdir. Sababi, Word, Excel

bilan ishlashni 0" rgangan foydalanuvchilar uni tez o rganib oladi.

ja o ode SN TR oMl e T

- . SR R — [R— -
- . = - ‘e A rererameny Heile

L] - e ] T e R e
- i

1 s

- - . \ ot
b o B = & QD v seen % Smerns
EZrydbti mpA EEZTaN : . : -, T M st bers
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3aronosok cnanaa

»Tem chanpa TexcT caanga

¢ Tewcrcnaikna * Tewcronaiaa

J2000T00A K CraAgY

w3 asd s

8.43-rasm. Power Point dasturining oynasi

PPoint ning interfeysi Excel interfeysi kabi 4 ta qismdan iborat.

1. Sarlavha gatori — tayyorlanayotgan tagdimot faylning nomi yoziladi. Tez
ishga tushirish buyruglar lentasi va windowsning 3 ta tizimli tugmasi joylashgan.

2. Lentalar — tagdimotlarni yaratish va tahrirlash uchun go’l keladigan 7 ta
lentadan iborat. Ular: - [['naBuast] bosh lenta. — [BcraBka] ob yektarni qo yish,
o rnatish lentasi. — [[Iuzaiin] tagdimot mavzusiga mos ko rgazmali ko rinishlarni
tanlash. — [Ammmanus] ob'yektlarga harakat berish. — [IToka3 cnaiinos]
tagdimotdagi slaydlarning ko rinishlarini sozlash. —[ Penensuposanwue] tagrizlash

lentasi . — [Bua] ko rinish lentasi.
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3. Ishchi maydon — PPointning ishchi maydon uch gismdan iborat bo'lib,
foydalanuvchilar uchun juda qulaydir. Chap tomonda tagdimot faylning slaydlari
va uning tuzilish aks ettiriladi. Chap tomonda slaydlar uchun turli shablonlardan
foydalanish oynalari aks ettiriladi.

4. Holat satri — PPointning ishchi maydoni holatidagi ma’lumotlar. Masalan,
slaydlar soni, so"zlarni ilovaga tekshirish, slaydning ko rinishi kabilar. PPointning

holat satridagi vazifalar quyidagi rasmga keltirilgan.

HacTpoika cTpoKK coCTOAHKUA

YrazaTenb pexumMa 1usl
Tema Anekc
Opoeepra opdorpadun CHUMBEN He HalZeHE!
Azmk Pycckmii (Poaccma)
Doanuck OTEAKDYEH
DNoauTuka ynpaeneHUa JaHHEIMU OTKAKYEH
PazpeweHna OTknoYeH
ApAbiKK PEXNMOE NPOCMOTRE

MacwTad

DonzyHok macwrtaéa

S| RS R | R S R | R B | R o

Enucate

8.44-rasm. Holat satrini sozlash

Rasmda tasvirlangan lokal menyuni chigarish uchun holat satrida
sichgonchaning o'ng tugmasini bosamiz. Foydalanuvchi holat satrini 0°ziga mos
qilib tayyorlab olishi mumkin. [fpasikun pexumoB mpocmotrpa] buyrug ida
slaydlarni ko rish uchun 3 ta buyrug bor. Ular (2=l) slaydlarni oddiy ko rinishi,
slaydlarni saralash, slaydlarni ko rishdir. Bu buyruglar foydalanuvchi tomonidan
juda ko p ishlatiladi.

PPointning ko'rinish [Bux] lentasi bilan tanishib chigamiz. Lentada
[Pesxumbr mpocmoTpa mpesentanuu]| Slaydlarni ko'rish rejimi, [[Toxaszats win
ckpeiTh] ishchi maydon elementlarini ko rsatish yoki yashirish, [Macmra6]
masshtab, [L{ser mmu orrenku ceporo] slaydning rangli va rangsiz rejimlari,
[Oxno] oynalar, [makpocsi] makroslar kabi bo"limlar bor.

Ko rinish oynasining eng asosiy vazifasi tagdimotning tuzilishi bilan ishlash.
Taqdimotdagi salydlarning foydalanuvchi uchun turli xil ko rinish va tuzilishlari
bor. [O6smunsni] oddiy ko rinish — bunda tadimotning slaydi ishchi maydonda
joylashgan, chap gismida esa slaydlarning navbatma-navbat ko'rinishi va

tuzilishini ko'rish mumkin. [Copruposmuxk ciaiigos] slaydlarni saralash — bunda
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slaydlarni  o'rnini  almashtirish imkoniyati mavjud. [Crtpanuiel 3ameTok]
Slaydlarning mazmunini gayd gilish uchun maydon ochiladi (har bir slayd uchun
alohida). Slayd namoyish gilinganda bu gaydlar ko rinmaydi. [IToka3 cmaiinoB] —
slaydlarni ko'rish. [O6paszen cmaiinoB] — slaydlarning tayyor shablonlaridan
foydalanish. [Oo0pasen; Beimau] — slaydlarni chop qilish usullari aks ettirilgan
ko'rinish. [O6paser;r 3ametox] — Qayd qilish uchun tayyor shablonlardan
foydalanish. Bu buyruglar tanlanganda har biri uchun alohida ishlash lentalari hosil
bo ladi.

CBridHEW | CopTuposwnk CTpaHuuet Mokas Obpazey O6pazey Obpazey
CNanzoe 3aMETOK Cnalaos | CIalAo0E  EBeldad  3aMetok

Peximel NpOCMOTPRa NpesaHTaLuu
8.45-rasm. Taqdimotlarni namoyish qilish usullari

[[Toxazate wiu ckpeiTh] bo limi bo'lib, unda

v NuHerka
[JIuneiika] chizg'ich — slayd atrofida chizg ichni, CeTka
[Cerka] tor — slaydni to'r bilan to'ldirishni n R

ko rsatish yoki olib tashlash amallarini bajarishga  8.46-rasm. Ko rsatish/yoshirish

yordam beradi. Bu amallar foydalanuvchiga \ 7}
slaydda ishlashni  osonlashtiradi.  Masalan, Macuras Brncars
B OKHO
obyektlarni joylashtirishda. Macuira6
) 8.47-rasm. Masshtab
[Macmrab] masshtab — bu slaydning

ko'rinishi bilan ishlaydi. Bu bo’limda 2 ta buyruq [Macmra6] slaydning
o'Ichamini  kattalashtirish yoki kichiklashtirish
uchun, [Brmcats y oxuo] slaydni butun ishchi | e

8 OTreHku ceporo

maydon bo’yicha joylashtirish uchun ishlatiladi.

mm HepHo-Benviil 6e3 ceporo
[Macmira6] buyrug'i tanlanganda ekranga masshtab SECE AW GRTES TS DO
. . o 8.48-rasm. Rangli ko rinish
0 lchamlarini tanlash uchun mulogot oynasi chigadi
va bu oynadan foydalanuvchi kerakli o"Ichamni tanlab oladi.
[[BeT mmu orrenku ceporo] — tagdimot slaydlarini ranglarini o zgartirish

uchun ishlatiladi. [L{set] rangli rejimga o tish. [Orrenko ceporo] 0q — qora rangga
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0 tib, ranglarni ajratish. [Uepno-6enbiit 6e3 ceporo] 0g-gora rejimga o tish. Har bir

rejim tanlanganda alohida lenta hosil bo"ladi.
[OxuHo] bo'limi PPointnig oynalari bilan
ishlash uchun mo’ljallangan. [HoBoe oxHO]
tahrirlanayotgan  taqdimot  faylining  yangi
nusxasini tagdim etadi. [Ymopsmouuts Bce]

Ppointda ochilgan barcha oynalarni dastur

=_| = ¥nopagounTs sce

—J .“j Kackagom .
Hogoe = Mepetn &
okHo Uit Pasgennte APYroe OKHO ¥

OKHO

8.49-rasm. Oynalar

oynasida tartib bilan joylashtiradi. [Kackamom] PPointda ==
=22
ochilgan barcha oynalarni dastur oynasida ustma-ust va Makpocel
ketma- ket qilib joylashtiradi. Joriy slayd eng ustki Makpocei
8.50-rasm.

gismida joylashadi. [Pasnenuts] Tagdimot faylni bolish.

[[Tepeiitu B nmpyroe oxuo] Ppointda oynalar ko'p bo'lsa, ular o'tish uchun

ishlatiladi.

[Makpocei] bo'limi makroslarni yaratish uchun mo’ljallangan. Yangi

makrosni yaratish uchun Microsoft Visual Basic da dasturlash kerak bo ladi.

Yaratilgan makroslarni lentalarga ham joylashtirish mumkin. Lentalardagi barcha

buyruglar makroslar yordamida yaratilgan va joylashtirilgan.

Tagdimot muharriridagi yana bir asosiy lenta bu - [[Toka3 cnaiinos]

slaydlarni ko rish lentasidir. Bu lentaning birinchi
bo'limi [Hauate moka3 cmaiimoB] slaydlarni
ko'rish bo’lib. Unda [C wnavana] slaydlarni
boshidan namoyish qilish, [C Texymero cnaiinal

joriy slayddan namoyish gilish, [IIpown3BobHBIit

- —T p— [« ]
—LpJ s —
= =N —
C C Texywero | MpownzBoabHEIN
Ha4ana cnanaa nMokas ~

Ha4aTe nokas caaligos

8.51-rasm. Taqgdimotlarni

nokas] tanlanma namoyish gilish buyruglari bor. Tanlanma namoyish gilishda bir

nechta variantni yaratish mumkin.

[Hactpoiika]  Tagdimot slaydlarini tagdim etish uchun tayyorlashda

ishlatiladigan  buyruglar majmuasi
joylashgan. [HacTpoiika ’
acTpoiika

nemoHctpanuu]| — slaydlarni tagdim

etilishini tayyorlash. Bunda ekranda
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slaydning hosil bolishi (butun ekran / foydalanuvchi ekrani), slaydlarni namoyish
gilish (5 dan 10 gacha), slaydlarning almashinuvi (avtomatik / sichgoncha
yordamida), slayd namoyish

gilayotgan vaqtdagi qalamning rangi & Pazpewerue: 640x430 (Haubonswas... ~
va boshgalarni sozlash mumkin.

Pexum 40KNagumEa

[CkpbITh craii] tagdimot LT T
. . .. 8.53-rasm. Taadimot uchun ekranni sozlash

gilinayotganda slaydlarni ko rinmas

qilib go'yish. [3Byko3ammce] slayd namoyish gilinganda ovozni yozib olish va

saglash. [Hacrtpoiika Bpemenu] slayd namoyish gilingandan vaqtni sozlash va

saglash. Ovoz yozish va vaqt sozlash slaydlarni namoyish qilib tayyorlanadi.
[Monutopsr] bo'limi ekranni sozlash uchun ishlatiladi. Foydalanuvchi

tagdimoti uchun kerakli o'Icham tanlab olishi, joriy tagdimotning ekran rejimini

ko rish va o zgartirishi mumkin.

L e Mustahkamlash uchun savollar.

Power point dasturining vazifasini ayting.

Point so " zining ma nosi?

Ppoint dasturining interfeys tuzilishini ayting.

Holat satrida nimalar joylashgan ?

Vid lentasida ganday amallarni bajaruvchi buyruglar mavjud ?
Tagdimot nima ?

Slaydlarni yaratish ganday usullar bilan amalga oshiriladi?

© N o gk~ w b=

Slayd izohlarini yozib borish uchun shablondan foydalanish usulini
ayting.

9. [Okno] bo'limining vazifalarini ayting.

10.Joriy slayddan namoyish bo’lish uchun gaysi buyrugni tanlash lozim ?

8.10. Slaydda dizaynlash va shakl yaratish

7=~ Muhim so zlar: tagdimot, slayd, dizayn, bet, tema, animatsiya, format,

shakl, rasm, maket.

395



2 Bilib olasiz: tagdimot slaydlarni dizaynlash, bet xususiyatlarini
tayyorlash, turli temalarni tanlash, slayd fonini formatlash, tagdimotda turli

ko rgazmali va tasvirli shakllardan foydalanish, shakllarni formatlashlarni.

Taqdimot slaydlarini dizaynlash uchun [[Tapamerpbr crpanubi] lentasi

l 'L'fl\
MapameTpel OpueHTaLMa

CTpaHuLel cnanga -

amalga oshirish uchun mo’ljallangan. Unda slayd betining NapaeTpsi CTpaHMLE

8.54-rasm. Bet
xususiyatlari

mavjud. Dizaynlash slayd bet xususiyatlarini sozlashdan

boshlanadi. [ITapamerpsr crpanuiei] bo'limi bu ishni

turi, o'lchamlari va betlashni boshlash uchun ragam
ko rsatish lozim. [Opuenranus cnaiinma] betni kitobga oid
[Kumknas] yoki albomga oid [ams60omuast] ko rinishga o'tkazish uchun Xizmat
qgiladi.

[[uzaiin] lentasini ikkinchi bo'limi [Temsr] temalar bo'lib, tagdimot
slaydlarining dizaynlari sozlanadi va tanlaniladi. Dizayn temalarni kompyuterdan
yoki internetdan ham gidirib topish mumkin. Foydalanuvchi tomonidan yaratilgan
dizaynni ham saqglab, keyingi taqdimot slaydlari uchun foydalanish mumkin.
Temalardan ixtiyoriy birortasining ustiga sichgoncha olib kelinsa, tagdimot
slaydlari shu tema ko rinishiga o'tadi. Qachonki sichqgoncha bosilsa, tagdimot bu

temani gabul qgilib oladi va dizaynni tayyorlaydi.

BETDGeHHEIR
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8.55-rasm. Taqdimot stillari

Temadagi ranglarni o'zgartirish uchun [Ilexra]®# ===~ yozuvlarni
0'zgartirish  uchun  [Ipudre]alweners - effektlarni  o°zgartirish  uchun
[DddexTri]]zee=xr= - buyruglardan foydalanamiz.

[®on] bo'limida asosiy tagdimot slaydining
dizaynni yaratish imkoniyatlari mavjud. Unda ikkita 3 Crinn doma -
buyruq - [Ckpsite donoBeie pucynku] Slayddagi fon CKpEITE hOHOBEIE PUCYHEM
rasmlarni  ko'rinmasligi  yoki  ko'rinishi  uchun GoH E

foydalaniladi, [Cim ¢ora] slaydning fonni tayyorlash 8.56-rasm. Fon
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uchun xizmat giladi. Bu buyrug tanlanganda ekranda tayyor fonlar ro yxati

chigadi. Bu fonlar yogmasa [dopmaT dona] buyrug'ini tanlab, [popmar dona]

mulogot oynasiga o tish mumkin.

L -3anu3r<a“-l\i

PucyHox

3anueka

CrnowHan 3anvsKa

) [DaaneHTHaR 3anMBKa

PUCYHOK MAKn TEKCTYPa

CKpEITE DOHOBLIE PUCYHKIM

Hassanue saroTosxi:  |[] »
Tun: MpAMoyronsHsilt E]
HanpasneHue: “] v
on:
TOYKM rpaaneHTa
Touka 1 EI [ HOobBasiTs ] { Yaanutb
MonoxeHue To4KM: I_J 0%
UseT: .\2 v
MpospadyHocTs: |_J 0%

33KpbITh

] l MpHMEHMTH KO BCEM

8.57-rasm. Fonni formatlash

[@opmar dona] mulogot oynasi ikki gismdan iborat. [3anuska] gismida fon

uchun kerakli bo’lgan rang, rasm, tayyor fonlar tanlaniladi. [Cromaas 3anmBkal

tanlanganda fagat ranglar to plamidan ranglarni tanlash imkoniyati hosil bo ladi va

rangni tiniglashtirish uchun [mpo3paunocts] buyrugi hosil bo'ladi. [rpaguenTHas

sajmBKa] tanlanganda tayyorlangan fonlar to plami chigadi. Bu to plamlarda fon

ko'rinishi, turi, fondagi chiziglarni yo nalishi va ularni burchak ostida siljitish,

rang, rangning tiniglik xossalarini o’zgartirish mumkin. [PucyHok wiu Texcrypa]

tanlanganda rasm va narsalarning tabiiy ko'rinishlarini fon sifatida o'rnatish

mumkin. Narsalarning tabiiy korinishlarini Ppoint dasturi tomonidan taklif

gilinadi. Rasmlarni mustaqil, ixtiyoriy ya'ni fayldan joylashtirish mumkin.

Tagdimotlarda sakllarni yaratish uchun avvalo
yangi slayd yaratishni bilish lozim. Slaydlarning oddiy

ko rinishidan slaydni tanlab, [Enter] tugmasi bosilsa,
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sichgqonchaning o ng tugmasini bosib, [Co3aate craiia] buyrug'i tanlansa va bosh
lentadan [Cnaiiger] bolimidagi [Cosmats cmaiin] buyrug lari orgali yangi slaydni
yaratish mumkin. Yaratilgan slayd uchun tayyor qolib kerak bo’lsa, [Camiizpi]
bo'limidan [Maker] buyrug'ini tanlash kifoya. [BoccranoButs] buyrugi
yordamida slaydning oldingi ko'rinishini tiklash mumkin. [Vmamuts] buyrug'i
yordamida tanlangan qolibni o chirish mumkin.

Taqdimotda shakllarni yaratish uchun bosh lentaning [Pucosanwme] chizish

bo’limidan foydalanamiz.

BN NOOCO Em

ALLDO .
b% ~ { } \ < YNOpAAoHUTE JKCT
PucogaHwne

8.59-rasm. Shakllarni chizish

[PucoBanue] bo’'limi yordamida
turli  geometrik shakllarni  o'rnatish, w10 .

0 zgartirish, chizish mumkin. Ixtiyoriy zk}?{}s e Pe——
g A & Y

shakl tayyorlanganda u bilan ishlash BCrasuTs durypei

uchun [Cpencrea pucosanms]  shakl 8.60-rasm. Shakllarni o'rnatish
vositalari bilan ishlovchi lenta [®opmar] formatlash lentasi hosil bo'ladi. Bu
lentadagi [BcraBurs] bo’limi yordamida yangi shakllarni o rnatish mumkin.
Shakllarning chegaralarini o"zgartirish uchun esa [Msmenuts ¢urypy] buyrug idan
foydalanamiz. Biror bir matn joylashtirish uchun [Haamwuces] buyrug idan
foydalanamiz.

Shakllarning  ko'rinishlarini

0 zgartirish uchun [Ctumu ¢uryp] e
bo'limidan  foydalanamiz. Bunda [m] ['m} [mJ R
T | i ZpeherTrl 4na duryp T
tayyor stillardan ham foydalanish Crinn Guryp E
) 8.61-rasm. Shakllar stili
mumkin. [3anuBKa burypsi|

buyrug'i shaklning fon rangini tanlash uchun, [Konryp durypsi] shaklning
chegaralarini ko'rinishi va chiziq turlarini tanlash, [Dddexrer mis ¢uryp]
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shakllarga turli effektlarni qo’llash uchun ishlatiladi. Masalan, soya, hajm,
burchakka burish va boshgalar.

WordArt obyekti orgali yozilgan

A JaNUEBKa TEKCTa ¥

shakllarni gayta tahrirlash  uchun A A =l M xiiyp vekera -
[Crumn WordArt]  bo'limidan e
foydalaniladi. Bunda tayyor stillardan. 8.62-rasm. WordArt stili

[3ammeka Tekcra] buyrug i shaklning fon rangini tanlash uchun, [Koutyp Tekcra]
shaklning chegaralarini korinishi va chiziq :
L4 Ha nepeguuii nnan ~ |2 BuipoBHaTe +
turlarini tanlash, shaklarga turli effektlarni = @ v sagrwii nnan - 18
qO‘IIaSh uchun [AHI/IMaI_[I/ISI] ishlatiladi. Lﬂ-f@ O&nacTe Beigenedua Sk NosepHyTe =
'.f'I'I-:IrZIH..l-:I'-II.ITI:: .

Yaratilgan shakllarni tartiblab 8.63-rasm. Shaklarni tartiblash
joylashtirish uchun [Ymopsmounts] bo limidan foydalaniladi. Bu bo'limda oltita
buyruqg bo’lib, [Ha nepenuuit mnan] joriy shaklni eng yuqoriga joylashtirish, [Ha
sagamii oraH]| jorly shakini eng ostga joylashtirish, [OGmacts BbIgENCHUS]
shakllarni tanlash, [BeipoBusTs] shakllarni tekislash, [I'pynmuposarts] bir nechta

shaklni birlashtirish, [ITosepuyts] shakllarni burchak ostida

3] 262em 2
burish kabi amallarni bajarish mumkin. _
o4 389m
Shakllarning o’lchamini tayyorlash uchun [pa3mep] pasmep 1
bo'limidan foydalanamiz. Shakllarda balandlik va uzunlik kabi 8£fi'rr]asm-
cham

o0 lchamlar mavjud.

L e Mustahkamlash uchun savollar.

1. Slaydda ganday betlardan foydalaniladi ?

2. Dizaynlash deganda nimani tushunasiz?

3. Yangi tema yaratish usulini ayting.

4. Fonni formatlash nima uchun kerak ?

5. Slaydda ganday shakllarni chizish mumkin ?

6. Tayyorlangan shaklning chegaralarini 0zgartirish ganday amalga
oshiriladi ?

7. Shakllarning  ko'rinishini  o'zgartirish ~ uchun  gaysi  buyrugdan

foydalaniladi?
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8. Shakllarga effektlash amallarini go'llash deganda nimani tushunasiz ?
9. Shakllarni birlashtirish uchun ganday usul amalga oshiriladi?
10.Shakllarning o’ lchamlarni o zgartirib bo ladimi ?

8.11. Slaydda animatsiya va harakat

7=~ Muhim so zlar: slayd, taqdimot, animatsiya, harakat, ovoz, ko rish.

x=  Bilib olasiz: salaydda animatsiya va harakatlarni o'rnatish, animatsiya
turlari, shakllari, ko'rinishlari, animatsiyani boshqarish, sozlash, boshgarish

tugmachalarini o rnatish va foydalanish, animatsiya va vaqtni bog lashlarni.

Ppointda varatilayotgan taqdimotlarning  slaydlarida

animatsiya va harakatlarni turli obyektlarga qo llash mumkin. _!1
Bu imkoniyatdan foydalanish uchun Ppointning [Annmarnus] HESENOID
lentasi mavjud. Lentaning birinchi bo’limi  [IIpocmorp] 8:3'5ras;1

hisoblanadi. Bu bitta buyrug [IIpocmorp] bo’lib, u slayda Ko'rish
o rnatilgan yoki qollanilgan animatsiyani ko'rish uchun
mo"ljallangan.

[TTepexon x atomy ciaiiay] bo limi tagdimotdagi slaydlarni almashuvi uchun
o rnatiladi. Ixtiyoriy animatsiyaning ustiga sichgonchani olib borilsa, darhol shu
animtsiya slaydda namoyish qilinadi. Sichqoncha bosilsa slayd uchun gabul
gilinadi. Hamma slaydlar uchun shu animatsiyani tanlash uchun [[TIpumenuts Ko
Bcem| buyrug'ini tanlash lozim. Slaydlar animatsiya bilan birga turli ovozlarni
o rnatish uchun [3Byk mnepexoma] buyrug'idan foydalaniladi. Slaydlarning
almashish tezligini [ckopocts mepexoma] buyrug'i orgali amalga oshirsa bo’ladi.
Slaydlarning almashishni boshqarish [ITo menuky] sichqoncha yordamida va
[ABToMaTnueckun mocne] belgilangan vaqt orgali amalga oshirish mumkin.
Slaydlarning almashishni boshqarish birgalikda ham go’llash mumkin.

g E s {_T_'z

1; AH& ¥
R
]

]

8.66-rasm. Slaydlar otish usuli
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[Anumanmsi]  bo'limi  asosiy  obyektlarga

] ] N ] ] . - 124 Anumaums: Bes aHuMa., ~
animatsiya o'rnatish uchun foydalaniladigan bo'lim = " T

|E-3J; Hacrpoiika asuMaLmm

bo’lib, obyektni tanlagandan so'ng [AnuMmarus] T
buyrug'idan kerakli animatsiyani tanlash lozim 8.67-rasm. Animatsiva
bo'ladi. Foydalanilgan animatsiyalar ro’yxatidan boshga animatsiya o rnatish
lozim bo'lsa, [Hactpoiika anumaruu]| buyrug'i tanlaniladi va ekranda [Hactpotiika
anuMarui] muloqot oynasi chigadi. Obyektga animatsiya o rnatish uchun
[no6aBuTh 3¢ ¢ekr] buyrug'i tanlaniladi. Bitta obyekt uchun to'rt xil animatsiya
0 rnatish mumkim.

e obyektning slaydda chigishi uchun |y.cpoiics summaum v x

o rnatiladigan animatsiya. Buning uchun [Bxon] | |5 fcfssums stpesr »

buyrug'ini tanlab, kerakli effektni belgilash | %% vaanms

kerak bo'ladi. :::;‘;E”“E ==L

e Slayddagi obyekt tanlanilganda | | B Mo wenscy [+]
0 zgaradigan  animatsiya.  Buning  uchun H;:TTEH“E: [=]
[Beimenenue] buyrugini tanlab, kerakli effektni ':;jz::ﬁ:m 5]
belgilash kerak bo"ladi. e —

e obyektning slayddan chigib ketishi uchun #F Obpasew: cnaiia
o rnatiladigan  animatsiya. Buning  uchun L1 4% serorosox ) =]
[Beixomn] buyrug'ini tanlab, kerakli effektni
belgilash kerak bo’ladi.

i +

e obyektning slaydda harakatlanishi uchun

> [pocMoTp

o0 rnatiladigan animatsiya. Buning uchun [[Tytu = |
Mokas cnangos

npemerenus] buyrugini tanlab, kerakli effektni
| ABTonpocMOTp

belgilash kerak bo'ladi. Bu holda nafagat T
8.68-rasm. Animatsiyani sozlash
belgilash balki kerakli trayektoriyani chizish
ham mumekin.
O'rnatilgan animatsiyalarni o'chirish uchun [Yaamuts] buyrug idan
foydalaniladi. Obyektga go'llanilgan animatsiyalar navbatma- navbat [Hactpoiika

aammMiuu] bo limida hosil bo ladi. Ularning o rnini almashtirish uchun sichgoncha
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bilan tanlab, kerakli joyga qo'yish lozim. Har bir animatsiyani boshgarish
sichqoncha va vaqt orgali bo'ladi. Buning uchun [Hauano] buyrug idan
foydalaniladi.  Animatsiyalarning  yo'nalishini  ham  boshgarish  uchun
[Hampasnenue] buyrug'idan foydalaniladi. Animasiyalarni almashish tezligini
[ckopocTr] buyrug'i orgali amalga oshirish mumkin.

Ob’yektning  animatsiyasi  tanlanganda barcha mulogot oynalari
animatsiyaning nomi bilan nomlanadi (8.69, 8.70-rasmlarga garang).

SodexT | Bpets | AHuMaLYS TexcTa | [ 3ddexr ‘ Bpena ‘ AHUMALYR TEKCTA |
HacTpoika Hauano: mg

Hanpasnexue: 3anepxKka: 0 S cexyHa

[CInpastioe navano CKopocTs: 0,5 cex. {oueHs BeicTpao) E
L e MosTopeHe: [0 OKOHYEHIA Chalina [+]

3BYK: [Het sByxa] E } MepeMoTaTh No 3aBEPLISHUN BOCNPOM3BEAEHNA

Mocne aHMaLumn: He 3aTeMHATD B MepexnioyaTeny & ‘

AmMMaLutA TexcTa: | Bee BrecTe EI @ AH1MMPOBATE B X04E NOCNE0BATENLHOCTH LENYKOB

) HauaTb BoinonHerue sddexTa Npu wendke
1 OK ] l OTmeHa } [ OK ] [ OTmeHa ]

8.69-rasm. Effekt sozlash 8.70-rasm. Vaqgtni sozlash

Animatsiyalar uchun alohida parametrlarni sozlash uchun animatsiyani tanlab,
sichgqonchaning o'ng tugmasini bosamiz va ekranda mulogot oynasi hosil bo'ladi (8.69, 8.70-

rasmlardek). Tagdimotning barcha obyektlariga animatsiya o rnatish mumkin.

Slaydlarda animatsiyadan tashqari harakatlanuvchi tugmalarni ham o rnatish
imkoniyati bor. Buning uchun bosh lentaning [PucoBanue] bo limidan
[ Vopapmstromue kaonku | ni tanlash kerak bo'ladi.

8.15-jadval. Boshgarish tugmachalari

tr. | tugma | Vazifasi

1 [<] Bitta oldingi slayddaga o'tish
2 ] Bitta keyengi slayddga o tish
3 Birinchi slayddga o tish

4 Oxirgi slayddga o'tish

5 Web sahifalarga o'tish

6 Ma’lumotga otish

7 Qaytish
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t.r. | tugma | Vazifasi

8 Kino,rolikka o'tish
9 Biror hujjatga o'tish
10 Ovozga 0'tish

11 Yordamga o tish

12 [] Ixtiyoriy joyga otish

Ixtiyoriy joyga, Web sahifalarga, Ma'lumotga, Qaytish, Kino, rolikka,

hujjatga, Ovozga va Yordamga o'tish tugmalridan foydalanilganda ekranga

[HacTpoiika nefictBus] nomli mulogot oynasi chigadi. Bu oynaning [neperitu 1o

rurniepccbuike] bandidan kerakli joyni tanlash lozim. Slayddagi ixtiyoriy ob yektga

bu imkoniyatini go'llash uchun obyekt tanlanib, sichgonchaning o'ng tugmasi

bosiladi va ekranda lokal menyu hosil bo'ladi. Lokal menyudan [rumepcchbuikal]

buyrug'i tanlaniladi.

L & Mustahkamlash uchun savollar.

=

o o &~ w D

Animatsiya nima?

Slaydda nimalarga animatsiyalarni go"llash mumkin ?

Ob yektning ganday holatlarida animatsiyani qo llash mumkin ?
Animatsiyalarni ganday boshgarish usullari bor ?

Harakat nima ?

Ob yektni ixtiyoriy traektoriya boyicha harakatlantirish mumkinmi ?

7. Boshgarish tugmachalarining vazifasini ayting.

8. Slayddan veb —sahifaga otish ganday amalga oshiriladi ?

9. Ixtiyoriy joyga o'tish - chi ?

10. Salydda animatsiyalar nima uchun go’llaniladi ?

8.12. Macromedia Flash — grafik muharriri

7=~ Muhim so zlar: flash, swf, texnologiya, macromedia, veb-brouzer, grafik

format, tovush, grafika, interfeys, menyu, asboblar.
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@  Bilib olasiz: flash texnologiyasining vazifasi,swf format imkoniyatlari,
flashning tarkibiy elementlari, grafik formatlardan foydalanish qulayliklari,
falshda yangi hujjat yaratish, menyu bo"limlarining vazifalari, Tools asboblari va

ularning vazifalari, flash interfeysi va unda ishlash asoslari.

Flash texnologiyasiga - ShockWave Flash (SWF) formatli vektorli grafikdan
foydalanishga asoslangan texnologiyadir. Bu format eng samarali grafik
formatlardan bo'Imasada, SWF formati foydalanuvchilarga grafik imkoniyatlari
cheklanmagan grafiklar bilan ishlovchi vositalar va natijani Web- brouzerlarda,
kerakli muharrirlarda foydalanish imkoniyatlari mavjud. Flash texnologiyasining
imkoniyatlaridan yana biri - bu uning moslashuvchanligidir, ya’ni bu format
barcha platformalarda (MacOS tizimli Macintosh kompyuterlari yoki Windows
tizimli kompyuterlarida) ishlatilishi mumkin. Yana bir qulay imkoniyati uning
yordamida vyaratilgan tasvirlar nafagat animatsiyali bo’lishi, balki interfaol
elementlar va tovush bilan boyitilishi hamda dasturlash orgali boshgarilishi
mumkin.

Flash texnologiyasining moslashuvchanlik va interfaol multimediya
dasturlar yaratish imkoniyati ko pchilik Web-dizaynerlar o'rtasidagi bahslarga
sabab bo'lib, uni mashhurligini oshishiga imkoniyat berdi. Shuning uchun bu
texnologiyaning vyaratilishi bilan bir vagtda Macromedia kompaniyasi tomonidan
ikki asosiy web-brouzerlari, Internet Explorer va Netscape Communicatorlar uchun
elementlar Plug-In yaratildi. Bu esa, 0z navbatida Flash texnologiyasini Internetda
yana ham keng targalishiga olib keldi. Natijada ushbu web-brouzerlar
yaratuvchilari swf formatini oz dasturlarini asosiy formatlar bazasiga gabul gildi.
Bunday usulni boshqa yirik dasturiy ta’minot yaratuvchilar (masalan, Adobe
firmasi) ham qo’llay boshladi. Macromedia kompaniyasi swf formatini juda oddiy
va qulay uskunalar bilan ta’minlaganligi bu formatdan ko'p muxlislarning
foydalanishiga olib keldi. Shuni aytish kerakki, hozirgi vagtda ushbu uskunalarni
bir gancha to’liq to plamlari ham mavjud. Ushbu uskunalarni bir turi Macromedia
Director Shockwave Studio - multimediya taqdimotlarni yaratish, Macromedia

FreeHand va Macromedia Fireworks - grafik tasvirlar muharriri, Macromedia
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Authorware va Macromedia CourseBuilder - interfaol o'rgatuvchi kurslarni
yaratish muharriri va boshgalarni misol qilib olish mumkin. Web-sahifa
yaratuvchilar orasida eng ko p ishlatiladigani bu Flash dasturidir, chunki ushbu
dastur ixtiyoriy Web-sahifaga mashhurlik olib keluvchi banner va animatsiya,
interfaol lavhalar yaratish imkonini beradi. Balki shuning uchundir swf formatini
oddiy qilib Flash deb atalishi odatga kirib golgan.

Flash texnologiyalar tarkibining elementlari:

vektorli grafika;

animatsiyani bir gancha usullarda ishlash;

interfeysda interfaol elementlarini yaratish;

sinxrom ovoz qo shish;

« HTML formati va boshga internetda foydalaniladigan barcha formatlarga

0 tkazishni ta’minlash;

 mustaqil platformali;

« Flash-roliklarni avto rejimda ham, Web - brouzer yordamida ham ko rish

imkoniyati mavjud;

« vizual uskunalari mavjudligi Flash-rolik yaratuvchilarini ko plab murakkab

amallardan xalos etadi, shuningdek Flash-texnologiyalarning texnik

aspektlarni o'rganishni talab etmaydi.

Hozirgi vaqtda Web-sahifalarni yaratishda birinchi o’rinlardan birini rastrli
grafika egallaydi. Rastrli formatlardan GIF (Graphics Interchange Format -
ma’lumotlar almashuvi uchun grafik format), JPEG (Join Photographic Experts
Group — tasvir bo'yicha mutaxassislar birlashgan guruhi) va PNG (Portable
Network Graphics- ko chirma grafik format) va boshga formatlarni keltirish
mumkin. Rastrli grafikani ishlatishda tasvir nugtalar majmuasi (piksellar —
inglizcha pixels) dan iborat bo'ladi. Bu nugtalar bir - biri bilan boglig
bo’Imaganligi uchun ushbu nugtalarni har biriga rangi va koordinatasi berilishi
kerak. Oddiy holda, agar ikki xil rangli tasvir ishlatilsa (masalan, og-gora), u holda
har bir pikselni ta’riflash uchun bitta ikkili razryad (0- gora, 1- oq) ta’riflash yetarli

bo’ladi. 256 - rangli rasm uchun har bir pikselga bunday razryadlardan 8 ta kerak
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bo'ladi (256=2%). Juda ham murakkab fotorealistik rangli tasvirlar 1 pikselga 24
razryad talab giladi. Natijada rastr tasvirli fayllar o’ Ichami tasvirni rang chuqurligi
0'sgani sari oshib boradi. Rastrli tasvirlarni yana bir kamchiligi shundan iboratki,
tasvir sifati piksel o’lchamiga bog’liq, u esa o'z navbatida monitorni imkoniyati
bilan belgilanadi. Shuning uchun bir xil rasm turli monitorlarda har xil korinishga
ega bo’lishi mumkin. Rastrli tasvir o' lchamini o’zgartirish juda ham murakkab
ishdir. Chunki bunday tasvirni kattalashtirish piksellar sonini o'sishiga olib keladi.
Kompyuter grafikasi sohasidagi mutaxassislar tomonidan juda murakkab rastrli
tasvirlar piksellar «ko™ paytirish» yoki “o"chirish (agar tasvirni Kichraytirish kerak
bo’lsa)” algoritmlari ishlab chigilgan, lekin ular doim ham ushbu masalani ogilona
bajara olmaydi.

Web-sahifalarni yaratishda birinchi o'rinlardan birini vektorli grafika ham
egallaydi. Bu tasvirni rasmdagi joylashuvi matematik formulalar bilan berilgan
egri chiziglar majmuasi yordamida namoyish etish usulidir. Masalan, istalgan
doirani tasvirlash uchun uch-to'rt ragam kerak bo'ladi: radius, markaz
koordinatalari va chiziq galinligi. Shuning uchun, vektorli grafika rastrli grafikaga
nisbatan bir gancha afzalliklarga ega:

« vektorli tasvirlarni belgilovchi matematik formulalar kompyuter xotirasida

rastrli tasvir piksellariga garaganda kamroq joy egallaydi;

. tasvir (yoki uning ayrim qismlarini) sifatini  yo qotmasdan

chegaralanmagan kattalashtirish imkoniyati mavjudligi;

« tasvirni bir platformadan ikkinchisiga ko chirishning qulayligi.

Albatta, vektorli tasvirlarni o'z kamchiliklari ham mavjud. Masalan,
fotorealistik tasvirni vektorli formatda namoyish qilish murakkabrog. Flash
yaratuvchilari bunga yechimni topishgan. Flash yordamida Web — sahifalar
tuzishda siz nafaqat vektorli balki rastrli tasvirlarni ishlatishingiz ham mumkin.

Flash dasturida ishlashni o'rganish uchun avvalo uning interfeysi bilan
tanishish lozim. Agar Macromedia firmasi tomonidan yaratilgan biror-bir dasturiy
ta’minotlar (masalan, Dreamweaver muharriri) bilan tanish bo’lsangiz Flashni

interfeysini o°zlashtirish unchalik murakkab bo’Imaydi. Agar Macromedia
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tomonidan vyaratilgan uskunalarni o zlashtirishni aynan Flash dasturidan
boshlasangiz, u holda uning menyulari, uskunalari va ob’yekt xususiyatlar paneli
va boshqgalarning ko'rinishi Windowsning amaliy dasturlarinikidan farq giladi.
Masalan, aksariyat Windowsdagi amaliy dasturlarda (ofis majmuasi) uskunalar
paneli tarkibini boshqarish buyruglari “View” menyusiga kiradi. Flash dasturida
esa bu buyruglar “Window” menyusida joylashtirilgan. Tahrirlanayotgan obyekt
xususiyatlar panelining ko rinishi ham Flash dasturiga xosdir. Lekin bu turdagi
yangiliklar unchalik ham giyinlik tug dirmaydi.

Muharrirning foydalanuvchi interfeysini tashkil etilishi umumiy holda
Windows dasturlar kabi standart ko'rinishga egadir, oynaning yugori gismida
sarlavha, menyular to plami, asosiy buyruglar joylashtirilgan uskunalar paneli va

boshgalar. Muharrirda yangi vaqt diagrammaning ko rinishi mavjud.

& Setvreem Wwaty
 fhrenn
b o ras

8.71-rasm. Flash dasturining asosiy interfeysi

Mubharrirni ilk bor ishga tushirganda asosiy oyna ustidan go shimcha
mulogot oynasi paydo bo'ladi. Bu oyna sizga ish boshlashni o'z xohishingiz
bo yicha sozlash imkonini beradi. Bu mulogot oynasida 3 ta Open a Recent Item
(oxirgi flash faylni ochish), Create NEW (yangi fayl yaratish), Create form
Template (shablondan foydalanib fayl yaratish) bo’limlari bor. Bu mulogot

oynasidan keraklisini tanlab olish mumkin. Aksiryat holatlarda Create NEW ->
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Flash document bandi tanlanadi va ekranga Flash dasturining asosiy oynasi hosil

bo ladi.

Flash dasturining asosiy oynasi menyular, uskunalar, ob yekt xususiyatlar va

go shimchalar, ishchi maydon kabi 4 ta asosiy sohalardan iborat.

Flash dasturining menyusi 10 bo limdan iborat bo’lib, ular quyidagi jadvalga

keltirilgan vazifalarni bajaradi.

8.16-jadval. Flash dasturining menyu bo’limlarining vazifalari

Tor. Nomi Vazifasi

Yangi Flash hujjat yaratish, ochish, yopish, xotiraga olish

usullari, tasvirlarni import va eskport usullari,
1 Daiin I I : : o .

publikatsiya, sahifaning xususiyatlari kabi ishlarni

amalga oshiradi.

Flash hujjatdagi tahrirlash ishlarini amalga oshirish
2 [TpaBka (bekor qilish, qaytarish, nusxalash, qirgish, qo'yish

usullari, gidirish usullari va boshgalar )

Flash hujjatning korinishini  o’zgartirish amallarini
3 Bun bajaradi (masalan, o'lchamini Kkattalashtirish yoki

kichiklashtirish, chegaralash va boshqalar)

Flash hujjatga qo’yiladigan obyektlar qo’yish (yangi
4 BcraButh _ ] ) _

belgi — rolik, tugma, tasvir va boshgalari)

Flash hujjatdagi obyektlarni tahrirlash, o zgartirish
3) N3meHnTh o

amallarini bajaradi.

Flash hujjatdagi matnlarning yozuvi, o'lchami, stili va
6 Texct o .

boshga amallarni bajarish uchun mo’ljallangan.

Flash hujjat uchun turli buyruglarni bajartirish va natijalar
7 Komannp! _ _

olish uchun mo"ljallangan.
8 KonTpoiib Flash hujjatni boshgarish amallari uchun mo-ljalllangan.

Flash interfeysining ko'rinishi ustida amallarni bajarish
9 OxHO _

uchun mo’ljallangan.
10 [Tmoms Flash hujjat bo yicha yordam tizimi.
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Flash dasturining uskunalar paneli tasvirlarni yaratish va tahrirlash kabi
amallarni bajarishga yordam beradi. Uning tarkibiga quyidagi jadvalda keltirilgan
uskunalar kiradi. Tahrirlash uskunalari paneli asosiy ekranni chap tomonida
joylashadi. Unda asosan grafik obyektlar yaratish wva tahrirlash uchun
mo ljallangan  uskunalar  joylashtirilgan. Bu uskunalarning ko pchiligi
foydalanuvchiga grafik muharrirlari (masalan, Paint) bilan ishlash jarayonidan
tanishdir. Foydalanuvchiga qulaylik tug dirish uchun uskunalar paneli to'rt gismga
bo’lingan.

+ Tools (MucTpymenTnl) — bu gismda aniq uskunalar joylashtirilgan. Bu
uskunalarni tanlash va chizish uskunalari tashkil etadi.

+ View (IIpocmotp) — ish stolidagi tasvirni ko'rishni boshgarish
vositalari joylashtirilgan. View ikki uskunadan iborat: Hand Tool- bu uskuna
tanlanganda maxsus rejim yogqiladi, bu rejimda sichgoncha yordamida ish
maydonini turli yo'nalish boyicha siljitish mumkin; Zoom Tool — bu uskuna
tanlanganda ish maydonidagi tasvirni tez masshtablash rejimi yoqiladi. Bu rejim
yogilganda Options maydonida ikki qgo shimcha uskunasi paydo bo'ladi, bu
uskunalar masshtablash yo'nalishini (kattalashtirish yoki kichiklashtirish)
0 zgartirish imkonini beradi.

+ Colors (IIBera) — bu yerdagi uskunalar chegara va maydon asosining
rangini bir-biridan alohida o zgartirish imkonini beradi.

+ Options (YcranoBku) — tanlangan uskuna uchun qo'shimcha
parametrlarni o'rnatish elementlari joylashtirilgan. Qo shimcha parametrlari
bo Imagan uskunalar uchun Options maydoni bo sh goladi.

Flashni avvalgi variantlariga nisbatan, chizish uskunalarini ayrim
parametrlarini o'rnatish xususiyatlar inspektori paneli yordamida ham amalga
oshirish mumkin. Har bir uskunani sozlashni o'ziga xos tomonlari keyingi
mavzularda ko'rib o'tiladi. Agar zaruriyat tug’ilsa, uskunalar panelini oynadan

«uzish» va istalgan joyga joylashtirish mumkin.

8.17-jadval. Flash dasturining uskunalari
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T.r.

Rasmi

Nomi

Tugmasi

Vazifasi

Brigeaenue

Obyektlarni belgilash uchun ishlatiladi,
lekin selection tooldan fargli tomoni
shundaki, selection toolda rasmning
biror bir gismini alohida ajratib olish
mumkin, lekin  subselection tool
asbobini tanlab rasmning biror gismini
ajratib  ko'rsatsak rasm butunligicha
belgilanadi, ya’ni uning ma’lum qismini

ajratib ko rsatib bo " Imaydi;

CyOBbIgesieHue

Obyektlarni belgilash va ularni bir
joydan boshga joyga ko chirish uchun
ishlatiladi. Bundan tashqari biror rasmni
chetki konturini yoki ichki bo’yalgan
gismini belgilab olib uning rangini

0 zgartish mumekin;

JInausa

Chiziq chizish;

Jlacco

selection tool kabi obyektlarni belgilash
uchun ishlatiladi, lekin selection
tooldan fargli ravishda obyektni
belgilash uchun shu obyekt ustiga
sichgqonchani bir marta chertish emas,
balki uni tolaligicha aylana ichiga olib,
so'ngra sichgonchani tugmasini go'yib

yuborish kerak;

Pyuka

turli xil chiziglarni birlashtirib chizish

uchun ishlatiladi;

TekcT

Matn yozish;
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Tor. g Nomi é Vazifasi
& c
7103 OBau O | Oval chizish;
8 || Hpsamoyroasuux R | To'rt (ko pburchak) burchak chizish;
9 | & Kapangam Y | Qalam;
mo ygalam asosan rasmning biror
10 | & Kucrth B | gismini ranglash, yoki qalin chiziglar
chizish uchun mo’ljallangan;
obyektlarni belgilab, bir joydan boshga
10 CaoOognast o joyga o-‘tkazish, o‘Icham-ini o‘zgarti-ri-sh,
Tpancopmanus markaziy nuqgta atrofida aylantirish
uchun ishlatiladi;
12 | =5 Tpancopuanmus F | Fon gradiyentasini o zgartirish;
3aJJUBKH
13 ﬁ? YepHUIbHAISA S | Siyohdonni ishlatish;
14| @ | Paint Bucket Tool K -chega-rala.ngan sohani ranglash uchun
ishlatiladi;
15 | & MMunerka | | biror rangdan nusxa olish;
16 | /7 JlacTuk E |o'chirg’ich;
17 | §m Pyka H |qol;
18 | O, Macmra6 M,Z | Masshtab;
19 | &# IBer mrpuxa - | Obyekt chegarasini rangi;
20 | @& Bobinesienune - | Obyekt fonni (ostiki fon) rangi;
21 || CyoOBblesieHre - | Obyekt og-qora rangda;
22 Jlunus - | Obyektda rang yo q;
23 | B Jlacco - | Obyekt rangni o zgartirish;
Ish maydon interfeysning markaziy qismida joylashgan. Ish maydonda

ob yektlarni tahrirlashning barcha amallari bajariladi. Ish maydonining yugorisida
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uskunalar paneli joylashtirilgan. Bu panelda quyidagi interfeys elementlari
joylashgan (8.72- rasm, chapdan 0 ngga):
& Cusral B &,
8.72-rasm. Oynalarni boshqgarish

« Yo nalishli tugma - butun sahnani tahrirlash rejimiga gaytish imkonini
beradi va fagat agar siz alohida elementni tahrirlash rejimida bo’Isangiz ishlaydi;

. tahrirlanayotgan sahna (simvol joylashtilgan sahnani) nomi yozilgan matnli
maydon; roliklarni sahnalariga avtomatik ravishda Cuena (Scene) nomi va sahna
tartib nomeri beriladi;

. tahrirlanayotgan simvol nomi yozilgan matn maydoni. Agar simvol o'z
ichida boshga simvollardan tashkil topgan bo’lsa u holda ichma-ich joylashgan
simvolni tahrirlashga otilsa panelda simvollar nomidan iborat zanjir hosil bo"ladi;

. sahnani tanlash tugmasi bosilganda rolik sahnalaridan iborat ro yxatli
menyu ochiladi;

« simvolni tanlash tugmasi bosilganda rolik simvollaridan iborat ro yxatli
menyu ochiladi.

. ish  maydonining masshtabini tanlash ro'yxati, bu ro yxatdagi
ko rsatkichlarni o"zgartirish mumkin.

Ish maydonining xohlagan joyida sichqonchani o'ng tugmasi bosilganda
lokal menyu ochiladi, bu menyu ish maydoni va turli rolik parametrlarini
0 zgartirish uchun asosiy buyruglardan iborat.

Scene (sahna) buyrug'ini tanlanganda nomi Scen